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1. INTRODUÇÃO
O projeto de extensão “LevLog” tem como objetivo final desenvolver

um aplicativo (app) de celular (móbile) e sua integração por meio de um

sistema web que permitirá a visualização dos dados em uma página da

internet com conteúdo específico dirigido tanto para o consumidor quanto

para o fornecedor.

O presente projeto busca viabilizar a venda dos produtos em estoque no

local dos fornecedores para os consumidores finais através de um app. O

aplicativo permitirá o cadastro de produtos pelo fornecedor, criação de

contas para o consumidor e, também, o cadastramento de transportadoras.

Além disso, utilizará a localização em tempo real do consumidor para

realizar a entrega do produto com as transportadoras parceiras de acordo

com as regras de negócio e da forma mais eficiente.

Para chegar ao resultado final, entretanto, é necessário criar o banco de

dados do aplicativo. Dessa forma, visa-se inicialmente a criação deste.

2. DESCRIÇÃO DA EMPRESA
A empresa que solicitou esse projeto é a razão social: “Wi7h” possuidora

do CNPJ: 19.881.867/0001-21, que está localizada na Av. Dona Gertrudes,

273, Centro - São João da Boa Vista - SP, que tem como principal atividade

a consultoria de tecnologia e desenvolvimento de sistemas.

Atua no mercado de marketing digital, desenvolvimento de sistemas e

consultoria de tecnologia em todas as áreas do mercado. Seus principais

clientes são as seguintes razões sociais: “Soufer”, “Maravilhas da Terra”,

“Enerzee”, “Trampow”, “Perfect Flight, “Move on Bank”, “Meu Findi” e



“Investidor Fora da Curva”, além de algumas redes de shopping. Seus

principais concorrentes são os softhouses no geral e equipes internas de T.I.

3. METODOLOGIA
No desenvolvimento do projeto, foi criada uma lista com os requisitos

funcionais, ou seja, os requerimentos para a construção do projeto com

base nos pedidos feitos pelo empresário. Esta lista está presente na página 8

dos anexos.

Por sua vez, construiu-se um modelo de entidade e relacionamento com

base nas instruções e aulas de Modelagem de Dados do professor Max

Streicher Vallim na aplicação “BrModelo”.O modelo de entidade e

relacionamento (M.E.R) é uma projeção ou ilustração simples do banco de

dados.

Ao iniciar a modelagem do banco de dados, foi usada a ferramenta

“MySQL Workbench”. Mais uma vez com base nas instruções e aulas de

Modelagem de Dados do professor Max Streicher Vallim, criou-se um

modelo lógico com base no M.E.R feito anteriormente . Um modelo lógico

nada mais é do que um M.E.R evoluído e pronto para virar um banco de

dados.

Ao fim dessa etapa, foi utilizado o próprio “MySQL Workbench”, uma

ferramenta de banco de dados exclusiva para SQL para criar o servidor

local e transformar o modelo lógico em um banco de dados usando a

ferramenta "Forward Engine” do próprio Workbench.

Por fim, com o uso do site “Mockaroo”, um site criado especificamente

para o preenchimento de bancos com dados aleatórios, o banco de dados.

foi preenchido para testá-lo com alguns comandos. Constatou-se que ele

estava perfeitamente funcional.



Todos esses procedimentos foram feitos sobre as instruções e orientações

do professor Max Streicher Vallim em sua matéria de Modelagem de

Dados.



4. CONCLUSÃO
A equipe conseguiu desenvolver um banco de dados com êxito,

guardando os devidos dados dos clientes, revendedores, entregadores e

empresas responsáveis. Sendo assim, o protótipo facilitará a parte de

cadastro na tela de usuário (front-end).

O aplicativo utilizado de desenvolvimento para o banco de dados foi o

“MySQL Workbench” para trazer segurança para os dados dos usuários.

Também foi obtido um melhor conhecimento sobre o desenvolvimento

back-end, que será de grande importância  para os próximos projetos.

O presente projeto trata-se da primeira etapa na construção final do

aplicativo mobile. Foi criado inicialmente um banco de dados para que

assim as demais etapas sejam concluídas futuramente.
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7. ANEXOS

Requisitos Funcionais:



MER no BrModelo:



Modelo lógico do MySQL Workbench:



Banco de dados com algumas informações

inseridas:


