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1 INTRODUCAO

Com o objetivo de apoiar os discentes que produzem conteudo, foi apresentado
uma ideia de uma plataforma web para reunir e facilitar o acesso a videos que eram
produzidos em outras redes com o destino a troca de informagdes, dessa forma viu-se a
necessidade do desenvolvimento de um site que a principio somente os alunos da
propria faculdade iriam usufruir. A partir do estudo de metodologias e ferramentas para
o desenvolvimento de websites, foi feito reunides para estabelecer padrdes e rotinas,
toda a padronizagdo de design foi feita com o méximo de acessibilidade e layouts
intuitivos.

Além da elaboracao das paginas, das informacdes e principalmente dos videos
que serdo enviados através de links, ¢ fundamental manter uma organizagao hierarquica
da informagao disponibilizada, que permita ao usuario manter-se nele o maior tempo
possivel, revisando a seguranga para os dados cadastrados. Foi organizado cada tarefa
visando metodologias ageis a fim de ser assertivo nos processos com os feedbacks

semanais.

2 DESCRICAO DA EMPRESA

A UNIFEOB ¢ mantida pela FUNDACAO DE ENSINO OCTAVIO BASTOS,
uma entidade educacional sem fins lucrativos inscrita no CNPJ sob n°
59.764.555/0001-52 e com endereco na Av. Dr. Otavio da Silva Bastos, n® 2439, Jardim

Nova Sdo Jodo, Sdo Jodo da Boa Vista/SP.
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3 METODOLOGIA

O resultado alcangado se obteve a partir de praticas e procedimentos associados
a area do desenvolvimento de software e projetos em geral, dos quais serdo citados a
seguir: levantamento de requisitos (Engenharia de Software), desenvolvimento agil
(iterativo e incremental), organizagao do projeto (Kanban - Zenhub), versionamento de
codigo (Github) e desenvolvimento de funcionalidades em ambiente de testes
(utilizando linguagens de programacao da Web e ferramentas de gestao de codigo e
banco de dados).

O levantamento de requisitos de software ¢ um processo que serve para capturar
as necessidades do cliente antes de projetar o desenvolvimento. Assim, os problemas
solucionados pelo sistema serdo problemas reais, ndo apenas imaginados pela equipe de
desenvolvimento. A execucdo desta etapa foi realizada junto com o grupo “O Futuro da
Educagdo”, também nomeados como idealizadores da ideia.

Dentro da area de tecnologia, no segmento de desenvolvimento de software,
metodologias sdo adotadas desde o inicio do projeto até a fase de implantagcdo. O
sucesso do projeto depende de um bom levantamento de requisitos, de um
planejamento apropriado e uma boa organizacdo. O desenvolvimento agil ¢ um item
muito importante para a conclusdo de um projeto de software, pois se trata de uma
abordagem voltada para resultados, que potencializa a criatividade, a inovacao e,
principalmente, a flexibilidade. A iteratividade de um projeto agil esta associada com a
metodologia Kanban, uma vez que, ela nos oferece suporte para trabalhar de forma
incremental e corretiva, podendo acompanhar visualmente a situagdo e evolucdo do
plano. Essa facilidade de visualizacdo e interpretacao, faz com que a comunicagao entre
os colaboradores seja muito mais rapida e efetiva e todos saibam exatamente as tarefas
que precisam ser feitas e as que ja foram realizadas. O que ¢ notavel neste cendrio, € a
conexdo entre as praticas, processos e ferramentas, alinhadas com a organizacdo e
execu¢ao dos membros da equipe.

O versionamento de codigo com o Github e Git permitiu que varias pessoas
trabalhassem no mesmo conjunto de arquivos (repositorio) ao mesmo tempo, evitando
conflitos entre as alteragdes. Cada membro do time de desenvolvimento tem sua “copia”
dos arquivos que ao final das alteragdes ¢ colocada junto das versdes alteradas dos
demais.

O sistema projetado para a web utilizou das linguagens de programacao PHP
(um acrénimo recursivo para "PHP: Hypertext Preprocessor", originalmente Personal
Home Page) e Javascript, linguagem de marcacio HTML (Hypertext Markup
Language) e linguagem de estilizagdo CSS (Cascading Style Sheets). Todos estes
recursos foram executados em ambiente de desenvolvimento local com o apoio do
Visual Studio Code (editor de codigo-fonte desenvolvido pela Microsoft para Windows,
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Linux e macOS) e XAMPP (pacote com os principais servidores de cddigo aberto do
mercado, incluindo FTP, banco de dados MySQL e Apache com suporte as linguagens
PHP e Perl).

A disponibilizagdo e hospedagem da plataforma web ¢ recomendada por meio
da computagdo em nuvem, uma vez que, o cloud computing oferece caracteristicas
como: baixo custo (em vez de investir em uma infraestrutura cara, basta comprar os
servigos de computacdo necessarios para o negdcio), acesso movel, armazenamento,
colaboragdo, seguranca, diminuicdo de riscos, escalabilidade, disponibilidade, entre
outros.

4 UNIDADES E RESULTADOS

A interconexdao das unidades de estudo contribuiram positivamente para o
entendimento e execu¢do das tarefas que resultaram no software web Open UNIFEOB.
As unidades deste semestre foram: Estrutura de Dados, Topicos Avangados de Banco de
Dados, Computagdo em Nuvem, Linguagem e Técnicas de Programacgdo e Projeto de
Computag¢do em Nuvem.

A partir do conhecimento obtido na unidade Estrutura de Dados, exercicios
foram realizados e projetados para apoiar no projeto. O conceito ¢ abordado como o
ramo da computagdo que estuda os diversos mecanismos de organizagdo de dados para
atender aos diferentes requisitos de processamento. As estruturas de dados definem a
organizagdo, métodos de acesso e opg¢des de processamento para a informacao
manipulada pelo programa. Um exemplo cldssico do uso da Estrutura de Dados dentro
do sistema ¢ a rede de usuarios conectados resultando em uma rede social ou teia de
dados.

Os Toépicos Avangados de Banco de Dados serviram como suporte para a
discussdo, modelagem, estruturagcdo e execucdo de um banco de dados. Conceituado e
objetivado como: aspectos avancados de Banco de Dados, selecionados em tecnologia
de ponta e estado da arte, de acordo com necessidades especificas. Essa disciplina
serviu como mecanismo para viabilizar o entendimento de aspectos avangados em
Banco de Dados, ndo abordados em outras disciplinas, que traduzem a evolucdo
tecnologica e/ou que aproveite experiéncia significativa de docente/profissional
qualificado e disponivel.

O resultado esperado a partir de cloud computing com a plataforma Open
UNIFEOB, ¢ que, este software web esteja disponivel em ambiente de nuvem,
escalavel, atendendo a demanda por acesso dos estudantes (inicialmente apenas
estudantes) e posteriormente por terceiros (pessoas sem vinculos com o Centro
Universitario da Funda¢do de Ensino Octavio Bastos). Porém, a pauta da
disponibilidade da plataforma ¢ algo ainda que deverd ser analisado em detalhes e
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alinhado conforme os recursos disponiveis. O conceito de cloud computing, ou
computagdo em nuvem, de uma forma simples ¢ uma tecnologia que permite acesso
remoto a softwares, armazenamento de arquivos e processamento de dados por meio da
internet. E uma alternativa para vocé acessar dados importantes de qualquer
computador, em qualquer lugar.

Entender o problema, levantar requisitos, ¢ desenhar a solugdo sdo fatores
resultantes de longas discussdes e reunides. Um item que ¢ abordado durante a fase final
desses alinhamentos € sobre qual linguagem utilizar para executar a ideia, e nao deixa-la
apenas no papel/protdtipo. Um ponto importante para o entendimento ¢ que cada
linguagem de programagdo cumpre um proposito especifico. Este conhecimento foi
obtido através da unidade de Linguagem e Técnicas de Programacdo. Nesta unidade,
conceitos e praticas foram executadas, resultando em conhecimentos extremamente
importantes para serem aplicados no escopo do projeto. De uma forma conceitual, esta
unidade abordou os seguintes fatores: boas praticas para a criacdo de programas de
computadores, através de técnicas e recursos como: varidveis, tipos de dados,
modularizagdo, estruturas de controle, fung¢des, procedimentos e recursividade.
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5 CONCLUSAO

O resultado final da Open Unifeob ¢ um site, elegante, com foco para a
aprendizagem de estudante para estudante e com isso levar a facilidade na busca de
solucdes complementares as tarefas vistas em aula. A funcionalidade mais importante é
sobre como poderia inserir os videos na plataforma, foi possivel utilizando a disciplina
de linguagem e técnica de programacdo que trouxe a solugdo de modo mais facil. Foi
decidido focar em um ambiente funcional e que possa ser implementado mais
funcionalidades de acordo com a demanda, a principal linguagem foi o php, utilizando
as sessoes definimos qual usuério estava acessando o sistema web. O algoritmo que
aprova o video ¢ importante para o fluxo da plataforma que foi feito unindo técnicas de
programacao com a utiliza¢do do AJAX.

O sistema conta com 3 tipos de usudrios, estes sdo: Aluno(ird assistir), Aluno
Docente(Produz) e Administrador de contetdo(aprova). Os alunos e alunos docentes
possuem a mesma visdo do sistema, ja o administrador terd acesso a uma parte para
revisar as informagdes e com isso decidir aprovar a entrada do mesmo no site ou nao.

Assim que o produtor do video enviar para o Youtube ele colocard o link, titulo e
informagdes complementares sobre os detalhes, em seguida, envia essas informagdes
para serem analisadas, ¢ quando os administradores permitem, ¢ inserido na plataforma

deixando disponivel para todos.
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7 ANEXOS

Algumas imagens nao serdo exibidas a seguir devido aos tamanhos. Acesse o link a
seguir para visualizar o protdtipo completo:
https://www.figma.com/file/VW8OMz0H3i106 ECO06rRISKz/PROT%C3%93TIPO%3 A-

OPEN-UNIFEOB?node-id=1%3A3
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https://www.php.net/manual/pt_BR/preface.php#contributors
https://www.php.net/manual/pt_BR/preface.php#contributors
https://www.figma.com/file/VW8OMz0H3io6EC06rR9SKz/PROT%C3%93TIPO%3A-OPEN-UNIFEOB?node-id=1%3A3
https://www.figma.com/file/VW8OMz0H3io6EC06rR9SKz/PROT%C3%93TIPO%3A-OPEN-UNIFEOB?node-id=1%3A3
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Open UNIFEOB
Estudante ensina estudante. Lo g | n:

O futuro da educagéo. open UNIFEOB

Usuério: *

©

Gadastrar-se Esquedi minha senha

Tela de login da plataforma Open UNIFEOB.

Cadastro: Open UNIFEOB

Open UNIFEOB

Estudante ensina estudante.
O futuro da educagéo.

Primeiro nome: Sobrenome:

Telefone: Data de nascimento:

Usuario:

Tela de cadastro da plataforma Open UNIFEOB.
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Curso: Animagdes com JS

Detalhes

0 que vocé vai aprender?

Renata Souza
Ciéncia da Computagéo
Médulo 4

Menu Redes Sociais

. Cursos El @
Estudante ensina TR

estuddnte. Reportar Desenvolvido por

Pagina da web Equipe Tech ADS M4

Open UNIFEOB

Ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing.

Consectetur adipiscing elit ut aliquam lorem ipsurn.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit ut aliquam, purus sit amet
luctus venenatis, lectus magna fringilla urng, porttitor rhoncus dolor purus non enim
praesent elementum facilisis leo, vel fringilla est ullamcorper eget nulla.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit ut aliquam.

Entenda um pouco mai

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit ut aliquam,
purus sit amet luctus
venenatis, lectus magn
fringilla urna, porttitor.

UNifeob

Tela mostrando os detalhes de um curso e a op¢ao de matricular-se.
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Renata Souza

Renata Souza
Ciéncia da Computagéo
Médulo 4

Visitar >

Estudante ensina
estudante.

Open UNIFEOB

Animagdes com JS

@ concltido

Conclusdo do curso

Vocé poderé realizar a conclus@o do curso e emitir o certificado apos

completar 100% do progresso.

Menu Redes Sociais

Cursos m @
Categorias

Reportar Desenvolvido por

Pagina da web Equipe Tech ADS M4

Todos os direitos reservados. 2021.

Entenda um pouco mais...

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit ut aliquam,
purus sit amet luctus
venenatis, lectus magna
fringilla urna, porttitor.

unifecb

Tela mostrando o botdo play para visualizar o video e algumas informagdes adicionais

sobre o video/curso e discente.
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Open UNIFEOB Cursos Enviar Reportar Felipe

Enviar video

Preencha as informagées a seguir e faga o upload do seu video.

Titulo: URL do video:

Detalhes:

O que as pessoas v&o aprender:
Antes do seu video ser enviado para a plataforma, ele sera
revisado e aprovado por uma equipe especifica.

Tutorial

Miniatura do video:

CcO MQ SUBIR
rminiatura-do-video.png UN VIDEO A

=z vouTUBE

Menu Redes Sociais Entenda um pouco mais...

. Cursos @ @ Lorem ipsum dolor sit
Estudante ensina St amet, consectetur

i adipiscing elit ut aliquam,
estudante. Reportar DESSEVEVISO POY purus sit amet luctus

aqi venenatis, lectus magna
e i e TR A EEED fringilla urna, porluto?

UNifeob

Open UNIFEOB

Tela para enviar videos/cursos para a plataforma.
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Open UNIFEOB Cursos Enviar Reportar Felipe Q [—)

Parabéns, vocé concluiu um
curso!

Animagdes com JS

Emitir certificado

Ver os meus certificados >

Menu Redes Sociais Entenda um pouco mais...

. Cursos m @ Lorem ipsum dolor sit
Estudante ensina Errri amet, consectetur
i adipiscing elit ut aliquam,
estudante. Reportar Desenvolvido por purus sit amet luctus
venenatis, lectus magna

Pagina da web
EuPSlectiiDSMA fringilla urna, porttitor

Open UNIFEOB

Tela mostrando a conclusdo de um curso/video com a opgao de “Emitir Certificado”
(apos clicar neste botdo, o certificado ¢ baixado no formato PDF).
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Open UNIFEOB Cursos Categorias Enviar Reportar Felipe Q [—)

Renata Souza

Ciéncia da Computagéo
Médulo 4
S@o Jodo da Boa Vista - SP

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit ut aliquam, purus
sit amet luctus venenatis, lectus magna fringilla urna, porttitor.

@0 M

Cursos enviados

Animagées com JS Administragdo publica
Apligue simples animagoes Lorem ipsum dolor sit amet
com Javascript no seu projeto.

Menu Redes Sociais Entenda um pouco m:

. Cursos @ @ Lorem ipsum dolor sit
Estudante ensina Categorias amet, consectetur

adipiscing elit ut aliguam,

estudante. Reportar e purus sit amet luctus
venenatis, lectus magna
fringilla urna, porttitor.

UNifeob

Baglioldoive Equipe Tech ADS M4

Open UNIFEOB

Tela mostrando o perfil de um usudrio e os cursos/videos que ele ja enviou.
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Open UNIFEOB Cursos Categorias Enviar Reportar Felipe ﬂ [—)

Reportar um problema

Utilize os campos abaixo para descrever o problema

- encontrado.

Diga nos o que aconteceu.
Nome: *

l J

E-mail: *

l J

Mensagem: *

Menu Redes Sociais Entenda um pouco mais...

. Cursos @ @ Lorem ipsum dolor sit
Estudante ensina Sl amet, consectetur

adipiscing elit ut aliquam,

estudante. Pagina da web Desenvolvido por purus sit amet luctus
venenatis, lectus magna
fringilla urna, porttitor.

unifeob

Equipe Tech ADS M4
Open UNIFEOB

direitos res

Tela mostrando um formulario para reportar um problema encontrado na plataforma.
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Felipe @ [—)
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Ops, pagina ndo encontrada.

Retornar ao inicio

Menu Redes Sociais

. Cursos m @
Estudante ensina iR

estudante. Reportar

Pagina da web Equipe Tech ADS M4

Desenvolvido por

Open UNIFEOB

Entenda um pouco mais...

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit ut aliquam,
purus sit amet luctus
venenatis, lectus magna
fringilla urna, porttitor.

unifecb

Tela mostrando uma pagina de erro (“404 Error! Pagina Nao Encontrada”).
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Open UNIFEOB Cursos Enviar Reportar Aprovar

ola, Jodio!

Vocé esté a) como Ap de

Cursos em espera

Cédigo Titulo Detalhes p i lini URLdo video Aprovar
17 Grid com Css Grid com Css e Js... Vocé ird aprender... grid-css.jpeg https:/ fwww.youtube.c... Q 0
20 HTMLe CSS Sites responsiv... A Web esté crescen... htmi-css-jspng  https://www.youtube.c.. 0 e

Menu Redes Sociais Entenda um pouco mais...

. Cursos @ @ Lorem ipsum dolor sit
Estudante ensina St amet, consectetur

i adipiscing elit ut aliquam,
estudante. Raportan R S purus sit amet luctus

venenatis, lectus magna
fringilla urna, porttitor.

UNifeob

Racinelcelet Equipe Tech ADS M4
Open UNIFEOB

ireito:

Tela mostrando a visdo do “Aprovador de Contetido” para aceitar um curso/video
enviado para a plataforma.



