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1 INTRODUÇÃO 

 

Aqui irá ser falado um pouco do intuito do projeto que o grupo desenvolveu, sua 

proposta sendo justificada e toda a importância em torno do trabalho. 

O intuito do plano para esse semestre é a criação de uma plataforma online 

chamada “Open Unifeob” na qual a proposta seria que os próprios alunos da faculdade 

pudessem ensinar outros alunos através de conteúdos criados por eles mesmos como: 

Cursos e videoaulas. Além de que no futuro terá uma tentativa de fazer com que o sistema 

de certificados aos alunos que concluam esses cursos e videoaulas fazendo assim, que a 

plataforma prenda mais pessoas e atraia mais gente para utilizá-la.  

 Lembrando que essa plataforma será desenvolvida em dois semestres, devido a 

sua alta dificuldade e falta de tempo. 

Desde já é importante destacar a importância desse projeto para todo o sistema 

Unifeob devido a sua simplicidade na maneira do aluno aprender, o que é uma motivação 

para todos envolvidos no trabalho. É de se esperar que em um futuro próximo o Open 

Unifeob seja acessado por vários alunos tanto da Faculdade quanto fora dela, pois se trata 

de uma plataforma aberta ao público. 

 

2 DESCRIÇÃO DA EMPRESA 

 

Centro Universitário Fundação de Ensino Octávio Bastos (UNIFEOB) é uma 

universidade criada em 1965 por Octávio da Silva Bastos na qual o CNPJ é 

59.764.555/0001-52 localizada em São João da Boa Vista – SP Rua Riachuelo, 571 no 

bairro centro. 

Atuando no mercado da educação a UNIFEOB mantém como seus clientes os 

alunos de seus vários cursos de diversas áreas de conhecimento.  

 

 

3 METODOLOGIA 

 

Não se pode falar da metodologia aplicada em todo nosso projeto sem começar 

pela prototipação do mesmo. Tem-se como base que a utilização de um protótipo é uma 
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etapa insubstituível no desenvolvimento tecnológico e cientifico (WILTGEN, 2019), pois 

é a partir dele que o projeto como um todo será feito, tendo base um protótipo. A matéria 

de linguagem e técnicas de programação ministrada pelo professor Sidney Gitcoff Telles 

ensina muito sobre essa parte de prototipagem e além, como será falado a seguir. 

Após ser falado da prototipação, será passado agora para a parte frontend do 

projeto, na qual, para leigos, é a parte visível de uma aplicação como por exemplo: Uma 

tela de login (Sem funcionamento, apenas o visual).  Neste trabalho inicial a parte de 

frontend foi uma das mais exploradas pelo grupo para que, no futuro próximo seja 

possível chegar em algo de agrado para todos além de ajudar em tarefas futuras. Assim 

como dito anteriormente sobre a matéria de linguagem de programação, foi visado 

primeiro a implementação de um frontend da plataforma para depois um conceito 

backend. A importância dessa etapa em um projeto é nítida. 

Um dos âmagos da parte visual foi no quesito de responsividade, foi dada uma 

importância enorme para tal área pois a plataforma seria não apenas para computador, 

mas sim, também, para celulares, tablets e notebooks com telas e tamanhos variados, 

sendo assim se teve um foco em garantir que o Open Unifeob estivesse bem colocado em 

todos esses aparelhos, pois a experiencia de acessar uma página ou um aplicativo não 

adaptada para esses dispositivos é algo muitas vezes frustrante (PROSTT,2013) o que 

leva a ter certeza que essa parte é algo crucial para a continuação do projeto. A escolha 

da equipe foi ter começado pelo frontend para depois seguir com o backend que será 

explicado a seguir, assim como foi ensinado durante o semestre (podendo ser diferente 

de grupo para grupo). 

Antes de começar a falar sobre o backend, é necessário deixar uma explicação 

sobre o que é essa área na parte de programação que para Goulart e Rodrigues significa 

“O desenvolvimento backend refere-se ao lado do servidor do desenvolvimento de uma 

aplicação, onde o foco é, principalmente em como uma aplicação web funciona.” 

(GOULART, Angelito M.; RODRIGUES, Ricardo N, p.2.), ou seja, é a parte em que dá ao 

sistema a sua funcionalidade como um todo por trás dos panos. 

No backend pode-se englobar três matérias fundamentais para a implementação 

do mesmo, que são: Estrutura de Dados, Linguagens e técnicas de programação e Tópicos 

avançados de Banco de Dados.  

Em estrutura de dados foi estudado a parte da estrutura de um sistema, como por 

exemplo as matrizes que são de extrema importância. No quesito programação foi 

ensinado a parte prática da implementação dos conceitos de linguagens como CSS, 

HTML, PHP e etc. Banco de dados a parte de armazenamento e controle dos dados 

impostos no devido projeto.  

Pode-se considerar que a grande dificuldade como um todo do grupo se esteve 

nessa parte pois o projeto foi todo pensado na parte frontend de imediato quando se 

iniciou a prototipação e pensamento no produto final. 

Para finalizar a parte de metodologia é importante ressaltarmos as linguagens e 

tecnologias que utilizamos nesse projeto, sendo elas: HTML, CSS, PHP, SQL. Sendo que 

o HTML é uma linguagem de marcação de hipertextos, CSS uma linguagem de design 

gráfico, PHP uma linguagem de programação open source e por último SQL sendo uma 

linguagem de banco de dados. 
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4 RESULTADOS 

 

Levando em consideração que esse projeto será algo feito em dois semestres, 

pode-se concluir que os resultados desse semestre para o grupo foram positivos, a equipe 

conseguiu traçar uma rota de continuação para o projeto além de ter algo visual e limpo 

como base para prosseguir da melhor forma mais para frente no desenvolvimento.  

O aprendizado que o projeto deu ao conjunto foi extremo, fazendo os integrantes 

pesquisarem, aprenderem e o mais importante, pensarem. As matérias incorporadas nesse 

semestre não foram nada fáceis e esse trabalho ajudou a continuar de maneira positiva a 

luta para um aprendizado ainda mais prático e real. 

Voltando um pouco sobre os resultados obtidos através do projeto em si, pode-

se citar que algo que mais deu orgulho a equipe foi a parte responsiva do projeto, que foi 

algo árduo, porém essencial de já deixar pronto de imediato, para que mais para frente se 

tenha a preocupação apenas da parte de backend que foi explicada na área de metodologia 

no documento. 

 

 

 

 

 

5 CONCLUSÃO 

 

Para concluir esse documento pode-se fazer a afirmação de que a parte em que 

a equipe deu mais ênfase nesse projeto foi no quesito frontend sem sombra de dúvidas, 

tanto na parte estética e visual quanto na parte de responsividade que como dito várias 

vezes anteriormente é algo de extrema importância nessa atividade em especifico assim 

como em várias outras.  

O grupo em si enfrentou diversas dificuldades durante o projeto em relação a 

várias coisas como por exemplo a comunicação devido ao horário e disponibilidade de 

cada membro, q questão do desenvolvimento backend que foi proposto após a 

concordância em seguir com um projeto focado em frontend para esse semestre. E por 

último, mas não menos importante, o visual da plataforma como um todo e como 
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encontrar um modo de deixar tudo simples e de fácil entendimento para quem vai utiliza-

la. 

Além das informações dadas anteriormente, não se pode deixar de falar sobre o 

projeto em si. Acredita-se que o Open Unifeob irá ajudar vários universitários e até 

mesmo alunos do ensino médio/fundamental; ainda é uma ideia e algo que está no 

começo, porém a tese dessa plataforma só tem a oferecer para a comunidade acadêmica 

da UNIFEOB e foi, junto com esse projeto de extensão, dada a largada para um sistema 

novo e totalmente útil para todos. 
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7 ANEXOS 

 

Páginas do projeto 
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