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INTRODUGCAO

Considerando a situacdo que esta ocorrendo no estudo do caso no qual
estamos trabalhando, o ensino tradicional ndo funciona mais, transmitir conteudo de
forma passiva, € preciso rever o verdadeiro papel da educagcdo na vida do aluno,
assim como também planejar uma proposta coerente com realidade, sugerir um
replanejamento para instituicdo desenvolvendo um trabalho norteado pela Gestéo
Participativa, com novas metodologias, praticas pedagoégicas e formagao continuada
para o corpo docente, contribuira para sanar os problemas apresentados no caso.

Como sugestao para desenvolvimento da atividade, o estudo de caso abaixo:

“O Colégio Madre Teresa € uma escola privada no municipio de Arapongas,
conta com cerca de 250 alunos da Educacdo Infantil e anos iniciais do Ensino
Fundamental. A escola antigamente era confessional e era administrada por uma
ordem religiosa de freiras mas ha alguns anos foi vendida para duas professoras da
cidade que sonham com a modernizagao comegando pela metodologia de ensino e
de aprendizagem, o uso de materiais didaticos atualizados e inser¢édo de tecnologia
no dia a dia dos alunos e dos professores.

Coordenadora Pedagdgica, Vera, sempre foi extremamente rigida, tradicional
e resistente a qualquer modernizagdo por acreditar que se diversas geracdes
aprenderam desta forma n&o era necessario fazer nenhuma mudanca. Como as
novas donas da escola queriam uma escola totalmente remodelada e a
coordenadora ndo aceitava, ela se demitiu dando a vocé, recém formado(a) em
Pedagogia, uma oportunidade de trabalho.

Contratado(a) como coordenador(a) pedagdgico(a) do Colégio Madre Teresa,
vocé tem a missdo de introduzir as novas teorias e metodologias da Matematica e
da Alfabetizagdo e Letramento. Para introduzir tamanha mudanga sera necessario
que o corpo docente do colégio compreenda as modernas perspectivas tedrico

metodoldgicas da Matematica e da Alfabetizagao e Letramento.”
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A escola tem funcdo social, € um espaco que envolve a interagdao e
colaboragédo de todos os membros da comunidade escolar, lugar de construgao de
conhecimento e desenvolvimento de competéncias e habilidades nos alunos.

A escola deve criar contexto que articulem diferentes linguagens para permitir
a participagao, expressao, criagao e manifestagdo dos educandos nas mais variadas
formas, mediante a realizagdo do planejamento e organizagao curricular garantindo
estas condi¢gdes em torno aos principios basicos da educacéo infantil.

O trabalho apresentara um breve histérico da trajetéria da educacéo e sua
evolugdo. Terd como objetivo um perfil, informativo, na busca de encontrar solugdes
adequadas, plausiveis e funcionais para a correcdo de uma educacgao defasada.
Apontando beneficios para o novo método de ensino, baseado nos parametros da
BNCC.
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OBJETIVOS

Sugerir uma proposta coerente com a situagdo exposta no estudo do caso,
promovendo uma nova sistematizacdo e organizagdo da instituicdo escolar
desenvolvendo um trabalho norteado pela Gest&o Participativa, novas metodologias,
praticas pedagodgicas e formacado continuada para o corpo docente, deste modo
contribuir para sanar os problemas apresentados no estudo caso sugerido para
realizag&o deste projeto.

Contribuir e orientar com diversas possibilidades para potencializar a
aprendizagem dos alunos, pelo uso de materiais didaticos atualizados, fazendo uso
de tecnologia no dia a dia dos alunos e dos professores.

Capacitar o corpo docente do colégio com o objetivo de compreender as
modernas perspectivas tedrico metodoldgicas da Matematica e da Alfabetizacéo e

Letramento.
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DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

A histéria da Educacao e Alfabetizagao, Letramento e Matematica.

A histéria da educacéo teve inicio em aproximadamente oito séculos antes de

Cristo. Nessa época, vivia um poeta chamado Homero, Homero era um pensador
grego, responsavel pela criagdo das principais obras da literatura.
Segundo na viséo do filésofo Platdo, Homero foi considerado, o grande educador da
Grécia antiga, pelo fato de expor a interpretacao da realidade e apresentar suas
obras imortalizadas. Um exemplo é o livro "lliadas" que apresenta o contexto da
guerra de Troia. Troia em especial apresenta um modelo de educagéo para Grécia,
tendo Aquiles um rei instruido que argumentava e expunha suas ideias, além de ser
0 guerreiro que traz o inicio da pedagogia.

O pedagogo é aquele que ensina as criangas, assim como a Paidéia que
nada mais é que a formacéo de guerreiros instruidos "a formacao de Aquiles”. As
cidades de Atenas e Espartanos se basearam neste modelo para educar suas
criangas.

Outra grande contribuigdo para a histéria da educacao foi a de Socrates, o pai da
filosofia, grande pensador que viveu em Atenas, e precursor da nova forma de
pensar.

Ironia e maiéutica, que significa a busca de ideias novas, era 0 método
utilizado por ele. Socrates estava sempre buscando conhecimento, questionando,
fazendo com que as pessoas demonstrassem suas opinides, suas duvidas, gerando
assim a motivagado em alcancar a sabedoria.

Logo apds iniciou-se o periodo classico, com grandes evolu¢gdes no campo das
descobertas filosoficas e das praticas democratas. Foi nessa época que surgiu a
democracia.

Outro momento de destaque foi a idade média, onde a igreja catdlica tinha o

monopolio de toda cultura e educagao, ensinando assim seus saberes.
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Na idade média, o pensamento religioso foi predominante fundamentado em
dogmas e doutrinas, causando assim a relagado entre aluno e professor, onde o
professor € o centro do processo de ensino, e 0 aluno o aprendiz.

Em seguida se deu inicio a idade moderna, ou seja, os tempos modernos. Um

dos marcos foi a Revolugao Industrial e a Revolugéo Francesa. Ainda neste periodo,
0 processo de educacdo, era de total responsabilidade da igreja. As escolas
funcionavam anexas as catedrais ou nos mosteiros.
O processo de educagao foi fundamental para o desenvolvimento dos grupos sociais
e de suas respectivas sociedades, garantindo que suas histdrias e experiéncias
obtidas fossem essenciais para a compreensao dos rumos tomados pela educacao
no presente.

Atualmente os alunos encontram muita dificuldade para aprender matematica
e isso acontece porque esta disciplina na escola esta desconectada do dia-a-dia, de
situagdes reais e por isso muitas vezes torna-se muito chata e desinteressante para
os alunos.(Brousseau, 1983, p. 37).

O ensino de matematica precisa ter significado, sé assim ocorrera a
verdadeira aprendizagem.

Para Guy Brousseau (1983, p. 48) o sentido do conhecimento matematico se

define:

N&o s6 pela colegédo de situagdes em que este conhecimento é realizado
como teoria matematica; ndo so pela colegao de situagbes em que o sujeito
0 encontrou como meio de solugdo, mas também pelo conjunto de
concepgdes que rejeita, de erros que evita, de economias que procura, de
reformulagdes que retoma e etc.

Foi pensando nisso que se acreditou que, os alunos precisam de novas
situagdes de aprendizagem que os ajudem a desenvolver competéncias euem que
eles coloquem em jogo os conhecimentos que possuem, e busquem caminhos para
resolugcdo de problemas sem a preocupacdo de errar, tomando decisbes e
percebendo muitas vezes que o que sabem néao é suficiente, para mudar de opinido
no confronto de outras opinides diferentes da dele, comparar a producdo com a dos
colegas, ouvi-los e entender suas estratégias, questionar, confrontar, justificar e

argumentar e assim manter ou modificar suas conclusdes e aprender com tudo isso.
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Aprender analisando, discutindo, investigando e ajudando os colegas faz com
que os problemas sejam resolvidos de uma forma que se atinja um novo grau de
conhecimento. Ensinando assim, pode-se favorecer o avango de todos e procurar
torna-los mais competentes, autbnomos e mais seguros para fazer e compreender
matematica. Para Piaget (1978) ha destaque no papel da acdo na construgcédo de
conceitos que, deve ser uma atividade prépria do aluno que nédo é exercida
obrigatoriamente pela manipulagéo de objetos materiais, mas de uma agdo com uma
finalidade problematizada.

Quando o aluno reconhece o novo conhecimento como meio de resposta a
uma pergunta, o reconhecimento ndo ¢é simplesmente empirico e nem
pré-elaborado, mas resultado de uma interagcéo sujeito-meio. O que da sentido aos
conceitos ou teorias sdo os problemas que eles permitem resolver.

Os conhecimentos ndo se empilham, ndo se acumulam, mas passam de
estados de equilibrio a estados de desequilibrio, no transcurso dos quais

conhecimentos anteriores sdo questionados. Para PENNA FIRME (1994, 9.07):

Avaliar ndo é reprovar mas sim, compreender € promover a cada momento,
o desenvolvimento pleno da crianga, do jovem ou de qualquer outro
individuo ou grupo social que se submeta ao processo de alfabetizagéo e de
aprendizagem em geral.

Uma nova fase de equilibrio corresponde entdo a uma fase de reorganizagéo
dos conhecimentos em que novos saberes sao integrados ao saber antigo, as vezes
modificado. Um novo saber pode questionar as concepgdes do aluno de um saber
anterior. Quando o aluno faz uma importante descoberta, por meio de situagdes ou
problemas que enfrenta no dia-a-dia, ele procura solucionar os desafios, e chegar a
um resultado, e assim, ele aprende.

Essa &€ a matematica que se quer, com estratégias de resolugcdo e
oportunidades de aprender e compreender, na vida, o que realmente é importante

para os alunos.
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Os momentos de discussdo geram condigdes que facilitam o progresso para
a conceituacado daqueles conhecimentos que os alunos podem usar nas resolugoes.
Vasconcellos (1998, p.51) diz que fazer a avaliacdo em varias situagdes € uma
forma de superar a concentracdo em determinados momentos especiais, que leva a
distor¢do do sentido da avaliagdo. SAIZ, apud PARRA, 1996, diz que tudo isso nao
se realiza espontaneamente, a intervengao do professor é decisiva e, justamente,
organizar com éxito o momento do confronto € uma das maiores dificuldades dos

professores.

O que é Alfabetizagao?

A alfabetizacao é o processo pelo qual se adquire o dominio de um codigo e
das habilidades de usa-los para ler e escrever, ou seja, o dominio da tecnologia, do
conjunto das técnicas para escrever a arte e a ciéncia da escrita. Ao exercicio
efetivo e competente da tecnologia da escrita denomina-se letramento, que implica
habilidades varias, tais como: capacidade para ler e escrever, parar de diferentes
objetivos ( Apud Collelo, 2005, p.3)

A alfabetizagcdo é a aquisicdo da codificagao de decodificagdo dos numeros,
ou seja o ato de ler e escrever, bem como compreender seus conteudos basicos.

Alfabetizar letrando ensinar a ler e escrever no contexto das praticas sociais
da leitura e da escrita, assim o educando deve ser ndo apenas alfabetizado, mas
também letrando alguns estudos sobre alfabetizagéo e letramento vém, contribuindo
para a reflexdo sobre novas possibilidades de agdo pedagogicas com a linguagem
verbal, na perspectiva de repensarem-se metodologias de trabalho que favoregcam a
construgéo critica e a formacéo de sujeitos letrados,logo alfabetizagdo e letramento
sao processos distintos, embora possam e deve caminhar simultaneamente.

Métodos de alfabetizacédo e letramento foram instituidos para aprendizagem
inicial de escrita e leitura. Ao longo da historia foram utilizados varios métodos, e
com o passar do tempo, eles foram se aprimorando. Destacando eles o sintético,

analitico e construtivismo.

10
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Um bom recurso a ser usado sao os livros infantis,a leitura contribui para
desenvolver importantes habilidades para o processo de alfabetizagdo, como a
memoria, a imaginagao e a atencgao, as criangas sao estimuladas a desenvolver as
habilidades através de atividades que envolvam a leitura e a linguagem.

Os espacos de ensino aprendizagem precisam ser planejados adequados as
necessidades dos alunos, contribuindo no processo educativo, enriquecido por
elementos que apresente a cultura e o meio social em que a crianga esta inserida,
de acordo com a faixa etaria da crianca, oferecendo desafios cognitivos e motores
que a fardo progredir no desenvolvimento de suas competéncias e habilidades no

decorrer da educacgéo infantil.

O que é Gestao?

A gestéo participativa € planejar, organizar, liderar e coordenar as pessoas
que constituem uma organizagao. As tarefas e as atividades realizadas por esta, € a
gestdo de espagos que incorporam a capacidade criativa e solidaria da comunidade
escolar e local. Essa pratica favorece o despertar de iniciativas e programas a partir
das interlocugdes, dos dialogos, das criticas e da reflexdo, como resposta aos
anseios e as necessidades da escola e da sociedade que a financia.

As praticas gestoras podem ser construidas também pelos préprios membros
que as compdem. Os professores precisam conhecer bem a estrutura do ensino, as
politicas educacionais, as normas legais, os mecanismos de elaboracdo e
divulgagcdo para que os mesmos nao sejam orientados por decisbes somente
externas.

As atribuicbes do coordenador pedagogico sdo especificos da area
pedagdgica, desse modo a nova coordenadora pedagogica contratada pela escola
em sua fungdo ird monitorar e avaliar o processo de ensino aprendizagem da
escola, acompanhar a pratica pedagogica dos docentes, introduzir as novas teorias
e metodologias ensino e de aprendizagem de Matematica e de Alfabetizacédo e

Letramento.

11
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O trabalho e didlogo coletivo entre a escola e outros grupos sociais podem
ser articulados por conselhos comunitarios e redes de assisténcia social, por
exemplo, considerando as praticas sociais, culturais, politicas e econémicas, as
quais asseguram os direitos legais dos cidaddos com base no entendimento de seus

direitos e deveres.

A importancia da reestruturacao do corpo docente

A responsabilidade da oferta de recursos suficientes aos alunos a uma
instituicdo que promova um ensino de qualidade e que acompanhe as tendéncias da
educacao e suas mudancgas, é da alta gestéo.

O coordenador junto ao corpo docente é responsavel pelos principais
indicadores académicos, como a aprendizagem, margem, qualidade, captagéo e a
integracéo do aluno ao mercado de trabalho.

Uma importante tarefa da gestdo escolar € o monitoramento do que esta
sendo realizado de positivo e negativo. A avaliagdo do trabalho ministrado pelos
professores é fundamental para garantir o bom desempenho do ambiente escolar.

Para que um bom desempenho aconteca é preciso observar e realizar,
regularmente, reunides com o objetivo de debater a produtividade, temas relevantes
e o método de ensino. Assim, € possivel orientar e conduzir o professor de maneira
construtiva, garantindo que as diretrizes pedagdgicas sejam seguidas. Realizar uma
avaliacao constante facilita na identificagdo do professor que esta enquadrado
dentro da perspectiva e do professor que precisa adequar formas diferentes de
abordagem na sala de aula.

Além da avaliacdo da gestdo, € preciso levar em consideragdo o que 0s
préprios alunos tém a dizer sobre a disciplina ou sobre seu professor. Cada vez mais
os alunos séao influentes sobre a escola que estudam. Desta forma o aproveitamento
de metodologias acontece de maneira satisfatéria e os professores se mantém
atualizados, evitando um impacto negativo para o proximo ano letivo.

Nao existe um momento adequado para realizar as mudangas necessarias,

por isso é essencial focar no monitoramento da produtividade de cada educador no

12
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decorrer do ano. Desta forma as decisdes sao justas, e a restauracdo do corpo
docente eficiente.

Qual a melhor forma para colocar essas mudangas em pratica? Nao é
uma tarefa facil o momento da reestruturacdo do corpo docente, sabemos que nem
todos professores se sentem seguros com mudangas nesse novo prototipo, mas a
mudanca é fundamental para que o planejamento funcione. Logo a capacitagdo do
professor e o acompanhamento € importante para que se evite ruidos que
prejudiguem a dinamica esperada nas metodologias e desmotive o corpo docente.
Para garantir que as mudangas acontegam, dessa forma temos como exemplos de

qualificagcbes para o professor.

e Cursos Online
Levando em consideracédo a falta de tempo nos dias atuais, cursos online sdo uma
otima alternativa.

e Pesquisas
E essencial que o pedagogo se mantenha atualizado sobre as principais tendéncias
de ensino para melhorar o seu relacionamento com os alunos. A busca por
pesquisas pode ter alguma relagdo com a matéria dentro da sala de aula, ou entdo
para abordar algum tema que ja havia se esquecido, mas que se tornou relevante
por conta de alguma mudancga recente.

e Incluir as Familias no processo
E importante que os pais/responsaveis pelos alunos compreendam o objetivo das
metodologias. Isso é relevante para que a unido entre familia e a escola tenha um
dialogo transparente, além de auxiliar no engajamento com as propostas escolares

e Investir em recursos e materiais
Esse investimento implica que a instituicdo se organize para a aquisigdo de recursos
tecnologicos. Para o orgamento deve se incluir equipamentos, pacotes de servigos
pedagogicos como robotica, laboratério, programagédo educacional, infraestrutura
fisica e servigos de assinatura como plataformas e aplicativos.

e Apostar no relacionamento aluno-professor
Investir na programacgédo de habilidades socioemocionais que facilitem que o

professor administre um melhor relacionamento com seu aluno, criando um

13
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ambiente de aprendizagem empatico, incluindo programas de capacitagdo docente
no foco em personalizagao do ensino e métodos de avaliagéo e lideranga.

e Aplicacao das Competéncias Gerais.
Desenvolver as 10 competéncias da BNCC ajuda o aluno em suas caracteristicas
mais importantes como, empatia, comunicag&o, coragem, pontos importantes para o

sucesso social e profissional. Veja no as 10 Competéncias no infografico abaixo:

COMPETENCIAS GERAIS

Base Nacional Comum Curricular

Valorizar e utilizar os conhecimentos Entender e explicar a realidade,
sobre o mundo fisico, social, continuar aprendendo e colaborar
cultural e digital com a sociedade

2 Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual Investigar causas, elaborar
e utilizar as ciéncias com criticidade e testar hipéteses, formular e resolver
e criatividade problemas e criar solugdes

3.Repertério cultural
Valorizar as diversas Fruir e participar de préticas diversificadas
manifestages da produgao artistico-cultural

artisticas e culturais

Utilizar diferentes
linguagens

Expressar-se e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias,
sentimentos e produzir sentidos
que levem ao entendimento matuo

5.Cultura digital

Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais

de forma critica,
significativa e ética

Comunicar-se, acessar
e produzir informages
e conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria

6.Trabalhe
e projeto de vida
Entender o mundo do

Valori iar-
T & BOprAi=es trabalho e fazer escolhas

de conhecimentos
e experiéncias

alinhadas a cidadania e ao
seu projeto de vida com
liberdade, autonomia,
criticidade e responsabilidade.

Argumentar

com base em fatos,
dados e informagdes
confiaveis

Formular, negociar e defender

ideias, pontos de vista e decises
comuns, com base em direitos
humanos, consciéncia socioambiental,
consumo responsavel e ética

T
W\

8. Autoconhecimento e autocuidado

Conhecer-se, compreender-se

na diversidade humana e apreciar-se Cuidar de sua salide fisica

e emocional, reconhecendo
suas emogdes e as dos outros,
com autocritica e capacidade
para lidar com elas

Cocnpsts cooprscio SR

Exercitar Fazer-se respeitar e promover o respeito

2 empatia, o didlogo, ao outro e aos direitos humanos, com

s resolugéo de conflitc acolhimento e valorizagéo da diversidade,
@ a cooperagio sem preconceitos de qualquer natureza.

10.Responsabilidade e cidadania

Agir pessoal e coletivamente Tomar decises com base

com autonomia, responsabilidade, em principios éticos, democraticos,
flexibilidade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis e solidarios
e determinagao

14
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Quais sao os beneficios das Metodologias?

Os beneficios sao muitos, tanto para o corpo docente quanto para a
instituicdo de ensino e seus alunos. Entre os beneficios, vale ressaltar:
Desenvolver confianga;
e Considerar o aprendizado como algo tranquilo;
e Torna-se aptos a resolver problemas;
e Torna-se protagonista do seu aprendizado.
e Torna-se profissionais mais qualificados e valorizados;

e Adquirir mais autonomia.

Para a instituicdo de ensino, os ganhos apontam principalmente:
e Melhora da percepc¢éo dos alunos com a institui¢ao;
e Alunos mais satisfeitos com o ambiente da sala de aula;
e Aumento do reconhecimento diante do mercado de trabalho;

e Aumento da atragao, retencao e captagao dos alunos;

A “transformacdo” do ensino aplicando novas metodologias acompanhando a
demanda é importante para a educagéao, especialmente no Brasil, onde necessita-se
de mudancas substanciais
E necessario investir ndo somente em bons contetidos, mas como também ter a
consciéncia de aprimorar os procedimentos usados, adequando e informando o

pedagogo com objetivo claro de romper as barreiras e distanciamentos.

O uso das tecnologias no Ensino-Aprendizagem da Matematica

A Matematica esta presente em nosso cotidiano, por isso, pode ser
explorada dentro da sala de aula, utilizando as vivéncias de cada aluno. Hoje em

dia, ensinar Matematica ndo é tarefa facil. Esta disciplina é vista pelos alunos com

15
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desinteresse e desanimo. As aulas tradicionais de Matematica precisam ser
modificadas para despertar o interesse dos alunos e permitir que eles se envolvam e
possam trocar experiéncias e saberes, refletir, construir, pesquisar, analisar e
formular métodos proprios para resolver situagdes matematicas. Partindo da
necessidade de melhorar as aulas de Matematica, uma alternativa é utilizar as
diferentes tecnologias existentes hoje como auxilio no processo de ensino
aprendizagem, tornando as aulas mais interessantes, criativas e dinamicas,
despertando assim o interesse e motivando os alunos a aprenderem Matematica.
Aqui veremos como as tecnologias podem auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem da Matematica, primeiramente precisamos identificar quais
sdo as diferentes tecnologias existentes, quais as contribuicdes que estas podem
trazer e de que maneiras € possivel explora-las para que o ensino-aprendizagem da

Matematica ocorra.

As tecnologia e o ensino

Uma das maneiras de tornarmos as aulas de Matematica mais atraentes
€ utilizarmos recursos tecnolégicos como auxilio, pois através deles podemos
desenvolver inUmeras atividades que possibilitam o aluno pesquisar, observar,
raciocinar e desenvolver principalmente métodos proprios de trabalhar com
situacdes envolvendo a Matematica.

O professor precisa inovar os métodos de ensino e buscar novas formas
de explorar as tecnologias que estdo ao seu alcance, utilizando os saberes
cotidianos dos alunos como um meio de explorar os conteudos matematicos
presentes em seu dia-a-dia, auxiliando-os assim na compreensao de sua realidade.

Muitos professores preferem manter-se na zona de conforto, mantendo
os tradicionais métodos de ensino (lousa e giz) ou porque possuem receio de
enfrentar o “diferente” e de tomar a iniciativa de criar novos métodos de ensino ou
por preferirem manter-se acomodados.

Os professores sentem dificuldade de manipular essas novas tecnologias

que existem, pois sentem medo de revelar essa dificuldade diante dos alunos, os
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mesmos sabem que algumas mudangas sao necessarias, mas nao sabem como
fazé-las e ndo se sentem preparados para enfrentar o “diferente”. Pois isso € um
novo desafio, onde estes precisam buscar novas alternativas para inserir essas
“tecnologias” como uma forma de auxilio no processo educacional, afinal eles tém
em suas maos instrumentos importantes que devem ser utilizados de maneira a que
venham a propiciar um ensino inovador (MORAN, 2007).

Os métodos tradicionais de ensino sao importantes e tém seu valor
significativo. Quando falamos em inserir as tecnologias no ambiente escolar, ndo
significa querer substituir os métodos tradicionais de ensino e quanto menos
substituir o papel do professor e, sim, estas deveriam ser inseridas com a finalidade
de auxiliar o professor na execucgao de suas aulas, tornando-as mais interessantes e
criativas, o professor torna-se mediador deste processo incentivando a pesquisa, a
dedugdo de conceitos, a exploragdo de meétodos préoprios de resolugédo e
participando assim no processo de constru¢gdo do conhecimento do aluno. Ao fazer
uso das tecnologias, € necessario que os professores tenham clareza de como
explorar corretamente o0s recursos tecnolégicos e qual é mais eficiente para
desenvolver determinadas atividades, pois as tecnologias s&o ferramentas e
precisam ser aplicadas, considerando cada situacdo em particular, para que assim
seja possivel que os professores atinjam os objetivos almejados.

A preparagao do professor € fundamental para que a educacao dé o salto
de qualidade e deixe de ser baseada na transmissao de informacdes para incorporar
também aspectos da constru¢gao do conhecimento do aluno, usando para isso as
tecnologias digitais que estdo cada vez mais presentes em nossa sociedade
(VALENTE, 2005, p. 30).

O professor precisa estar preparado para inserir as tecnologias no
ambiente escolar, ele precisa ter uma formagado adequada para poder orientar e
desafiar o aluno para as atividades desenvolvidas, utilizando os recursos
tecnolégicos que contribuam para a aquisigao de novos conhecimentos. O professor
tem o papel de servir como mediador deste processo, ele precisa criar situacdes que

promovam a aprendizagem, utilizando como auxilio os recursos disponiveis
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atualmente. Sabemos que o professor ndo pode ser substituido pelas tecnologias,
estas devem ser utilizadas apenas como forma de auxilio em sua pratica docente.

A insergao das tecnologias existentes seria uma proposta para auxiliar
nessas mudangas que se fazem necessarias ao ensino da Matematica, gostariamos
de destacar algumas que podem contribuir para o ensino-aprendizagem da
Matematica, tais como as calculadoras, o computador, a Internet e o video/ DVD.
Cada uma dessas ferramentas tem sua importancia significativa neste processo e
deve ser explorada, tendo sempre um planejamento especifico, de acordo com a

situacao a ser aplicada.

Calculadoras

As calculadoras de quatro operagdes ja sdo utilizadas ha cerca de trinta
anos, e desde entdo estdo se tornando cada vez mais sofisticadas. Apesar de as
calculadoras serem um dos primeiros recursos tecnoldgicos existentes, nem sempre
elas sao utilizadas pelos professores, pois acreditam que seu uso faz com que os
alunos figuem dependentes da mesma para realizar atividades envolvendo calculos
simples. Porém, é preciso ter clareza de que a calculadora ndo precisa ser um
recurso a ser usado todos os dias, e sim, deve ser utilizado de acordo com o
conteudo a ser trabalhado e com uma proposta de trabalho estruturada para este
proposito. Ela é um dos recursos existentes, mas nao € o unico, por isso pode ser
explorada em algumas atividades e em outras atividades talvez seja interessante
utilizar outros tipos de recursos. E preciso quebrar esse preconceito que existe em
relacdo ao uso das calculadoras, afinal elas servem para facilitar o desenvolvimento
de determinados conteudos matematicos, mas n&o significa que o aluno deve ser
dependente da calculadora e sim, que a utilize em algumas atividades onde o uso
desta ferramenta agiliza situagées em que os calculos desenvolvidos manualmente
levariam uma quantidade de tempo maior.

E de extrema importancia que os educadores tenham consciéncia do uso
desta ferramenta, ela pode e deve ser utilizada em algumas situagdes que irdo

contribuir de maneira significativa para a aprendizagem de seus educandos, caso
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contrario, a melhor forma é explorar outros recursos para desenvolver suas aulas e
nao inserir a calculadora simplesmente pelo fato de ter este recurso disponivel, mas
sim, utiliza-la sempre baseando-se em objetivos e visando a aprendizagem
significativa dos conteudos matematicos que estdo sendo explorados em sala de

aula.

Computador

O computador é um recurso que, se explorado de maneira correta, podera
contribuir muito no desenvolvimento de aulas interessantes, atrativas e diferentes,
pois o mesmo pode proporcionar a verificagdo de determinados conteudos
matematicos de diferentes formas, podem ser utilizados softwares matematicos,
jogos matematicos, outros programas que exploram a programagao, O
desenvolvimento de planilhas de calculo, de graficos, de tabelas, entre outras
coisas.

Primeiramente, sabemos da importancia de planejar as aulas e
estabelecer os objetivos ao escolhermos estes recursos, € preciso avaliar de que
forma explorar o computador nas aulas de Matematica. Sabemos das dificuldades
existentes e do receio dos professores ao introduzir o computador em sala de aula,
pois muitos sentem-se despreparados para trabalhar com este recurso. Porém é
preciso atitude para mudar essa realidade, € necessario transformar esse medo de
enfrentar o novo em experiéncias com uso destas ferramentas tdo importantes, isso
trara muitos beneficios ao ensino e também fara com que os professores sintam-se
motivados a buscar novas formas e métodos de ensino. O computador pode ser
explorado na realizacdo de diversas tarefas, uma delas é utilizando diferentes
softwares matematicos que desenvolvam o raciocinio e a criatividade do aluno,
estes devem promover situacdes que despertem a curiosidade e prendam a atencao
do aluno, mesmo durante a realizacdo das atividades propostas. Existem diversos
softwares matematicos muito bons que auxiliam o professor no processo de

ensino-aprendizagem da Matematica, um exemplo € o software Logo, com o qual &
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possivel aplicar aulas muito atrativas e interessantes, explorando varios conceitos
matematicos.

E importante destacar que existem diversos softwares disponiveis
gratuitamente na Internet, mas nem todos s&o “bons”, é preciso fazer uma pesquisa
e verificar qual destes ira auxiliar o professor a atingir seus objetivos, afinal nao
devemos utilizar um software nas aulas apenas para tornar a aula diferente, é
necessario pesquisar e analisar quais softwares matematicos vao ao encontro da
proposta do uso do computador em sala de aula.

Atualmente a maioria das escolas ja tem acesso aos computadores,
porém, é preciso que os professores percam esse medo com relacdo ao uso dos
mesmos, ndo devemos adquirir as maquinas e depois deixa-las em salas fechadas
com medo de que os alunos as danifiquem, é preciso que haja muitas mudangas e
estas precisam partir dos professores que devem ter coragem de mudar e adquirir
seguranga ao trabalhar com este recurso e nao demonstrar medo diante do
“diferente”, pois s6 assim estes recursos poderao ser explorados e utilizados pelos

alunos no processo de construgao do conhecimento.

Internet

Atualmente um dos meios tecnoldgicos mais utilizados por ser rapido e
pratico é a Internet, a qual possibilita obter informagdes instantaneas sobre qualquer
assunto em qualquer hora e em qualquer lugar, tornando-se assim um meio de
comunicacao muito util e de facil acesso. Nas escolas, a Internet € um meio de fazer
com que os alunos pesquisem e desenvolvam atividades e aprendam a buscar
novas formas de adquirir conhecimentos matematicos.

O papel do professor ao utilizar esse recurso € estimular, provocar o aluno
no desenvolvimento de novas experiéncias, e nao se manter acomodado,
acreditando que simplesmente levando os alunos a um laboratério com acesso a
Internet, ele esta tornando as aulas diferentes e cumprindo com seu papel, essa
tarefa de inserir as novas tecnologias é mais complexa do que se imagina, é

necessario organizagédo, planejamento, uma metodologia adequada com aulas
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expositivas, explicativas e dialogadas e uma avaliagao das atividades desenvolvidas
nesse espago de aprendizagem. E importante que o professor esteja capacitado
para ministrar essas aulas em laboratdorios equipados com os computadores e
acesso a Internet, pois, irdo surgir inumeros questionamentos, duvidas, e o professor
precisa prever tudo isso para que consiga promover atividades que auxiliem no

processo de ensino-aprendizagem.

Video/DVD

Uma outra opgéo de uso de tecnologias € o video ou o DVD, que podem
ser explorados para tornar as aulas mais interessantes, promover a
interdisciplinaridade, o dialogo e a discussao sobre assuntos diversos.

Muitas vezes, ao exibir um video sem muita ligagdo com a matéria, o
aluno percebe que o video é usado como forma de camuflar a aula, pode concordar
na hora, mas discorda do seu mau uso. Também ¢é preciso que o professor tome
cuidado com o uso exagerado do video, este diminui sua eficacia e empobrece as
aulas. Os videos que apresentam conceitos problematicos podem ser usados para
descobri-los junto com os alunos e questiona-los. Nao é satisfatério didaticamente
exibir o video sem discuti-lo, sem integra-lo com o assunto de aula, sem voltar e
mostrar alguns momentos mais importantes. O video e o DVD podem ser utilizados
de diversas maneiras, como, por exemplo: para iniciar uma aula, servindo portanto
como motivagcao, como informacgao do conteudo, sendo utilizado no decorrer da aula,
demonstracdo (ilustracdo) de experiéncias que seriam impossiveis de serem
realizadas em sala de aula; criacdo de projetos onde os alunos poderiam produzir
um video e discuti-lo este em sala de aula, ou como integragéo para finalizar uma

aula.

Novos e eficazes métodos da Alfabetizacao e Letramento

Diante do historico percorrido pela educacédo até os dias atuais, foram

instituidos e aprimorados os diferentes métodos de ensino aprendizagem inicial da
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leitura e escrita. No cenario educacional estiveram presentes diferentes métodos de
alfabetizacao, destacando eles o sintético, analitico, misto e construtivismo.
O método sintético, se divide em trés tipos, sendo eles:
e Meétodo alfabético; tem como principio que a leitura parte da decoragao oral
das letras do alfabeto.
e Método fénico; o aprendizado é através de associagdo entre fonemas e
grafemos.
e Meétodo silabico; onde a aprendizagem é feita através de uma leitura

mecanica no texto, e decifracdo das palavras.

Aprendizagem ocorre por meio de letra por letra e silaba por silaba e
palavra por palavra. Sendo capaz do individuo identificar os simbolos graficos de
uma forma geral.

O método analitico também se divide em trés, sendo eles:

e Palavracdo: as palavras sao lidas e escritas diversas vezes até serem
memorizadas, e era divididas silabicamente.

e Sentenciagdo: o estudo é feito através de frases ou sentengas, em seguida
eram contextualizadas, divididas e decompostas em palavras.

e Global: faz com que o aluno entenda através de textos que eram
apresentados por meio de cartazes ou pré-livros. Depois eram
desmembrados em frases ou sentencgas, partindo para o reconhecimento das

palavras, silabas e letras.

Inicia-se a partir de unidades maiores para as menores. Romper com o
principio da decifragdo, a leitura ndo é ensinada através da silabacéao, estimula-se a
leitura e deixando o aluno a vontade, faz com que compreenda o sentido do texto.
E um método que analisa o todo (palavra). Texto -> Frase -> Palavra -> Silaba ->
Letra.

O Método Misto, ele varia entre 0 método analitico e sintético ou sintético
e analitico. Destacando-se tanto pelo ensino do todo quanto pelo ensino das partes

de forma conjunta. Foi nesse periodo que instalou-se o periodo preparatério.
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O processo de ensino e aprendizagem passou a ser debatido e ter um

novo enfoque, acerca do construtivismo, sendo o mais “novo” método. No
construtivismo, a aprendizagem é vista como um processo continuo de
desenvolvimento, foi reforcado que a escrita alfabética ndo é um cddigo que se
aprende através de métodos, segundo Emilia Ferreiro e Ana Teberosky.
Deixando claro que o ponto do construtivista que para aprender a ler tem que ler, e a
escrever tem que escrever, para isso nao sao necessarios métodos, um exemplo
disso é que para aprendermos a falar ndo temos que seguir um método, para ler e
escrever nao deve ser diferente.

A crianga formula e elabora diferentes hipoteses sobre a escrita, e os
processos de aprendizagem comeg¢am a acontecer antes mesmo do aluno ingressar
na escola, através da insergdo em ambientes letrados, como por exemplo a
linguagem verbal. Incentivando o aluno a expressar o que sente, e a escrever e falar
0 que pensa, levando o aluno a buscar solugdes dos seus problemas, tornando-o
critico. Tendem a conter o ensino mais claro e objetivo, tratando o aluno como um

ser pensante.
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CONCLUSAO

Fica claro que a gestdo escolar é fundamental para a manutengdao do
ambiente educacional, pois é a gestdo de garante que tudo funcione de maneira
integrada e coordenada. As estratégias pedagodgicas colaborativas criadas em
entorno a escola, desta forma a escola consegue ensinar e abordar aspectos
importantes da vida em comunidade e de seus alunos, como pensamento coletivo,
cidadania, empatia, responsabilidade e relacionamento interpessoal, atendendo as
necessidades e expectativas sanando a defasagem.

Segundo Libaneo (2004, p. 102)

“a participacdo é o principal meio de assegurar a gestdo democratica da
escola, possibilitando o envolvimento de profissionais e usuarios no
processo de tomada de decisdes e no funcionamento da organizagado

escolar”

O uso das tecnologias em sala de aula € uma forma de proporcionar um
ambiente de aprendizagem diferente, onde os alunos podem desenvolver atividades,
explorar diferentes formas de resolugdo de problemas, discutir com os colegas os
possiveis resultados, enfim, permite que os alunos vivenciem experiéncias e
apliquem a teoria, os conceitos matematicos.

Normalmente € comum serem apontados os problemas, as dificuldades para
ensinar Matematica, porém poucas sao as sugestdes de alternativas para melhorar
este quadro em que se encontra o ensino da Matematica. Cada vez mais
percebemos que esta insergao de tecnologias como as calculadoras, o computador,
a Internet, o DVD, nas aulas de Matematica € uma forma de auxiliar o professor no
desenvolvimento de atividades diferentes, explorando os conteudos matematicos de
uma forma mais criativa e dindmica, fazendo com que os alunos se tornem ativos no
processo de construgédo de seu conhecimento.

Enfim, podemos dizer que o uso das tecnologias deve ser visto como uma
forma de buscar melhorias no ensino da Matematica, Alfabetizacdo e Letramento
também como forma de incentivo para que os professores percam o medo de
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enfrentar novos desafios e aprendam a ousar na preparagcao de suas aulas,
surpreendendo os alunos com o0s recursos que estiverem disponiveis, pois isso
beneficiara também os proprios professores, produzindo uma maior interagao
professor-aluno, proporcionando resultados significativos no processo de construgao
do conhecimento de seus alunos, conduzindo-os ao raciocinio e nao simplesmente a
aceitagao passiva dos conceitos e informacgoes.

A alfabetizagdo € uma base para a educagédo construtiva, ajudando os alunos
a desenvolver o letramento, a comunicacéao, as ideias e os pensamentos, facilitando
as praticas sociais podendo produzir géneros textuais. Sendo utilizados métodos

para uma melhor aprendizagem.
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