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1 INTRODUCAO

O documento a seguir descreve todo o processo, de como foi desenvolvida a
extensdo de plataformas do projeto, ja conhecido “Open Educagdo”, que atualmente
possui sua versdo web em produgao e se encontra em uso.

A partir dos conhecimentos adquiridos, estende-se o processo anterior, para
obter algo mais confortavel para os usuarios, foi desenvolvida, através de uma extensao
do site “Open Educacdo”, um aplicativo para dispositivos mdveis, onde tera todo o
conteudo de ambas as plataformas, visando facilitar e ajudar ainda mais a sua utilizacao
e acessibilidade.

O mesmo foi desenvolvido para que o usuario final tenha mais mobilidade na
hora de utilizar o servico, de forma que fique totalmente a vontade e alcangando
publicos que ndo possuem acesso a computadores.

O aplicativo ¢ focado em ter um facil acesso e fara com que o usuario nao
precise estar em um local fixo e através dessa func¢do, consegue-se alimentar a
plataforma de forma instantanea, mantendo assim o imediatismo da informacao.

O desenvolvimento do projeto, se marca pelo indispensavel uso do celular, pela
sua portabilidade, seu facil manuseio, seu uso universal diante o0 mundo, pois ele se faz
presente na vida de diversos usuarios.

O usuario terd acesso aos videos disponibilizados na plataforma e conseguira
assistir do mesmo, ele também podera fazer o envio de seus videos colocando o link

destes no aplicativo e envia-lo para aprovagao ainda pelo aplicativo.
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2 DESCRICAO DA EMPRESA

A UNIFEOB ¢ mantida pela FUNDACAO DE ENSINO OCTAVIO BASTOS,
uma entidade educacional sem fins lucrativos inscrita no CNPJ sob n°
59.764.555/0001-52 e com enderego na Av. Dr. Otavio da Silva Bastos, n® 2439, Jardim

Nova Sdo Jodo, Sdo Jodo da Boa Vista/SP.

3 METODOLOGIA

As metodologias de desenvolvimento de software consistem, basicamente, no
conjunto de abordagens que podem ser utilizadas para a criagdo de sistemas de
processamento de dados, um bom andamento para qualquer projeto voltado a

elaboragdo de software, depende diretamente da escolha da metodologia mais adequada.

Metodologia Agil
Trata-se de uma metodologia de desenvolvimento de software com foco no
proprio projeto ou produto. Ela visa a realizagdo de melhorias e alteragdes constantes,
baseadas no feedback dos usudrios, dos proprios clientes e até do time interno de
criacdo, sem estruturas rigidas, o processo visa periodos curtos de desenvolvimento,

para que os resultados e seus respectivos feedbacks sejam obtidos de maneira rapida.

Por estarmos trabalhando com um produto que possui funcionalidades bem
definidas e priorizando o modelo de administragio MVP (Minimum Viable Product),
que consiste num minimo produto viavel, por conta do tempo curto para trabalhar na
aplicagdo, este modelo garante um desenvolvimento focado, obtendo resultado, e
evitando que a equipe desenvolva um projeto muito extenso prejudicando os prazos

marcados para as entregas.
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Lean

O conceito Lean diz muito sobre o nosso desenvolvimento, por estar a procura
de uma visdo mais enxuta do projeto, que se trata na diminuicdo de suas perdas,

intercalando a ideia do modelo MVP.

Nesta metodologia, o valor gerado para os clientes € o principal ponto de todas
as atividades. E assim determinar se aquela tarefa ¢ realmente algo vidvel, e de grande
valor pro projeto, ela deve ser realizada imediatamente. Se ndo for o caso, ela deve ser
removida ou mantida em segundo plano apds todo o desenvolvimento do minimo

produto viavel ja concluido.

O método Lean ¢ a melhor opcao para projetos com or¢gamento limitado e com

pouco tempo para realizagao.

Scrum

O método Scrum funciona como uma etapa adicional da Metodologia Agil, seu
objetivo ¢ agregar mais produtividade nos processos, seus recursos incluem a criagao de
listas sobre os trabalhos pendentes, reunides didrias para discutir a direcao e o progresso
do projeto, sessdes de planejamento para pendéncias futuras e reflexdes sobre os meios
de resolucao de pendéncias anteriores, o sucesso da metodologia Scrum diz respeito a
capacidade da equipe em identificar e corrigir desafios emergentes, sempre de maneira
agil e orientada a resolucao de novos problemas que possivelmente surgirdo no processo

de desenvolvimento.

Kanban
O desenvolvimento Kanban ¢ excelente por ser um desenvolvimento baseado
em equipes que recebem muitos pedidos, que por sua vez variam muito em termos de
tamanho e prioridades, isso porque o método permite uma melhor visualiza¢do do
trabalho e limitagdo das atividades em andamento, mudando com agilidade os processos

ainda em realizacdo para concluidos, nele as atualizagdes ja sdo liberadas assim que
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estiverem prontas, sem a necessidade de uma programacdo regular com datas de
vencimento bem delimitadas. Essa ¢ a metodologia mais flexivel entre todas as
mencionadas e ¢ perfeita para sistemas com muitos requisitos de alteracdes. Seu
principal beneficio ¢ que toda a equipe se torna responsavel pela tomada de decisdes,
em um método de controle que garante um acompanhamento e atualizacdo constante

entre todos os envolvidos.

4 RESULTADOS

Os resultados de todo o trabalho, foi obtido com base em todas as
competéncias que desenvolvemos neste semestre, e também com o apoio de todos os
docentes. A interconexdo das unidades de estudo contribuiram positivamente para o
entendimento e execucao das tarefas que resultaram no software para aplicativos méveis
Open Educagdo. As unidades deste semestre foram: Programacdo para dispositivos
moveis, Seguranga e auditoria de sistemas, Qualidade e Teste de Software e Inteligéncia
artificial.

A partir do conhecimento obtido na unidade de ‘Programacao para dispositivos
moveis’, exercicios foram realizados e projetados para ajudar no desenvolvimento da
aplica¢do. Fornecendo um conjunto de conceitos gerais sobre arquitetura e os requisitos
de desenvolvimento de software, para o respectivo dispositivo, compreendendo os
principais aspectos do funcionamento da plataforma, com isso conhecendo suas
particularidades, tais como mecanismos de rede e armazenamento, conhecendo melhor
sua respectiva linguagem e sua utilizacdo para o desenvolvimento de aplicagdes em
geral.

Contextualizando uma das principais partes de um grande projeto foi
arquitetado a ‘seguranga e auditoria’ com foco na prote¢do geral, seja ela da
infraestrutura ou até mesmo da codificagdo para trocas de informagdes, um ponto muito
importante abordado na infraestrutura ¢ a protecdo de uma rede bem planejada,
gerenciando o risco operacional envolvido e avaliar a adequagdo das tecnologias e do

proprio sistema em utilizagao.
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Na codificagdo ¢ muito importante que informacdes confidenciais sejam
criptografadas, contudo o tema abordado ¢ de extrema importancia, pois ¢ fundamental
para a seguranca dos dados. Tivemos vdrias instru¢cdes de como proteger o trafego das
informacdes, com diversas formas de codificar o que esta trafegando.

Visando a ‘qualidade e teste’, um dos temas mais importantes nos quais
focamos a estruturagao do projeto em si, com o desfalque que vemos em projecao por
conta da falta de conhecimento este tema veio para diluir as informagdes, abordando a
criacdo do projeto com normas e segmentos a serem utilizados, para uma maior
integridade e confianca por todas as areas.

Todo e qualquer projeto necessita de uma equipe em sintonia e este tema vem
abranger este efeito, com normas, ISOS e padrdes de codificagdo, para que todos
consigam alcancar o objetivo estabelecido sem desencontros.

Além do alinhamento no desenvolvimento temos a apresentacdo do projeto,
que vem impulsionado pelo tema “qualidade” onde tivemos orientagdes de como
calcular custos e tempo para uma maior formalidade ao usufruidor.

Um dos pontos principais foi a ' inteligéncia artificial', pois ¢ um ramo da
ciéncia que simula a inteligéncia humana, com isso aprendemos varias técnicas como
machine learning e deep learning para demonstrar tal inteligéncia, vimos a importancia
de se ter dados de qualidade para treinamento e teste dos modelos, aplicando regras de
estatistica, para validar todas as andlises e resultados. A TA possibilita que maquinas
aprendam com experiéncias, € que se ajustem a novas entradas de dados e performar
tarefas como seres humanos.

Junto a ela obteve informagdes de como uma IA atua através de seus neurdnios e

quao necessaria essa unidade se faz, explorando um novo mundo de possibilidades para

diversas aplicagoes.
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5 CONCLUSAO

O resultado final do projeto Open Educacdo ¢ uma aplica¢do, elegante, com foco
para a aprendizagem de estudante para estudante e com isso levar a facilidade na busca
de solugdes complementares as tarefas vistas em aula. A nossa tarefa mais importante
foi passar o nosso site, para a aplicagdo mobile, que foi possivel utilizando a disciplina
de ‘programacgdo para dispositivos mdveis' que trouxe a solucdo de modo mais facil. Foi
decidido focar em um ambiente funcional e que possa ser implementado mais
funcionalidades de acordo com a demanda, a principal linguagem foi o Flutter,
utilizando as sessdes definimos qual usuario estava acessando a aplicagdo.

O sistema conta com diversos tipos de autenticagdo, e-mail, autenticagdo com o
Google, automatizado pelo ‘Firebase’ facilita a integragdo dos usudrios junto ao
aplicativo, contendo todo o acesso que se disponibiliza na plataforma web a aplicacio
mobile oferece com mais praticidade. A plataforma web também passou por um
processo de remodelacdo. Antes, construida com conhecimentos iniciais e sem tanta
noc¢do de funcionamentos de sistemas. Atualmente, a plataforma web apresenta-se a
partir de um modelo MVC (Model, View e Controller) de projeto. A estrutura MVC
facilita a troca de informacgdes entre a interface do usuario aos dados no banco, fazendo
com que as respostas sejam mais rapidas e dinamicas, utilizando-se também de

ferramentas de requisi¢des assincronas, resultando em maior flexibilidade e fluidez.
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