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1 INTRODUCAO

Com o avango da tecnologia, o uso da internet tem se tornado cada vez mais
comum na vida das pessoas, tanto para entretenimento, quanto para noticias, mas algo
que foi muito afetado por esse avango foi a educagdo, sendo criados varios meios de
melhoré-la e de torna-la mais acessivel para todos.

Pensando nisso, foi decidido criar um projeto baseado nesse quesito da
educagdo. O projeto tem a proposta de ser um aplicativo de cursos, onde o usuario
poderé acessar diferentes cursos online na plataforma ao seu proprio tempo, podendo
acessar diferentes cursos na qual esteja mais interessado ou disposto a aprender.

Os aplicativos para dispositivos moveis ¢ uma das ferramentas mais utilizadas
pelas pessoas nos dias de hoje. Por mais que ele ja seja algo totalmente adaptado ao
cotidiano, ha muito a se aprofundar sobre a importdncia de um aplicativo como
ferramenta.

Este aplicativo tem o modelo de um design simples, mas eficiente, com o
intuito de ser de facil acesso para qualquer usuario que acesse a plataforma, além de
ficar visualmente agradavel para qualquer pessoa que tenha interesse em acessa-la e nao

tenha problemas quanto a isso.

IS5N 1983-6767



IS5N 1983-6767

2 DESCRICAO DA EMPRESA

Em 1965, Octavio da Silva Bastos, juntamente a um grupo de visionarios,
presenteou Sao Jodo da Boa Vista com sua primeira universidade sem fins lucrativos.
Sdo milhares de estudantes formados todos os anos, além de centenas de colaboradores
que fazem da Unifeob um lugar Gnico para se estar. Razado Social: FUNDACAO DE
ENSINO OCTAVIO BASTOS, CNPJ: 59.764.555/0001-52, é localizada na Avenida Dr.
Octavio da Silva Bastos, 2439, Bairro Jardim Nova Sado Jodo - SP. CEP 13874-159,
Atividade: Educagdo Superior - Graduagao.

Alguns dos seus concorrentes sdo as empresas Unesp - Universidade Estadual
Paulista “Julio de Mesquita Filho”, Centro Universitario das Faculdades Associadas —

UNIFAE, entre outras universidades de Sao Jodo da Boa Vista.



3 METODOLOGIA

A divisdo do trabalho, decidindo o que cada um ficaria responsavel, foi feito
usando a plataforma Trello, uma ferramenta online onde sua principal fun¢do ¢ ajudar
na organizacdo e divisdo de tarefas, que nos serviu de muita utilidade durante todo o
desenvolvimento do projeto.

Foi dividido entre a equipe quem ficaria responsavel pelas partes do front-end,
sendo encarregado das telas do projeto e deixando-as visualmente agradaveis e
intuitivas para todos os usuarios; o back-end do projeto, responsavel por fazer o projeto
funcional para os usudrios; assim como a parte do banco de dados do projeto, onde sera
guardada as informagdes dos usudrios e fazer com que outras pessoas ndo tenham
acesso livre a esses dados; e por fim a documentagdo do projeto.

Apos isso foram feitos os requisitos funcionais e ndo funcionais do projeto,
para que pudéssemos organizar melhor nossas ideias quanto ao desenvolvimento e
como exatamente seria a progressao que o projeto levaria.

A velocidade ¢ uma exigéncia cada vez maior, afinal, a tecnologia se
desenvolve e fica subentendido que a agilidade vem junto com ela. Parte da boa
experiéncia de navegacdo esta relacionada a velocidade que as telas de um aplicativo
levam para carregar.

Se o tempo for muito grande, isso prejudica muito o acesso € o usuario tende a
ndo voltar. Por isso, tentamos organizar da melhor forma que conseguimos os codigos,
pastas e arquivos dentro do modelo do nosso projeto, otimizar imagens e outros tipos de
midia com o minimo possivel de perda de qualidade, para que o usuario possa acessar o
aplicativo em questao de poucos segundos.
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4 RESULTADOS

O primeiro resultado deste trabalho foi a criacdo da lista de Requisitos
Funcionais e Nao Funcionais, servindo para a organizacdo e filtracdo de ideias em
relacdo ao projeto designado, relatando o que seria ou ndo necessario quanto a0 mesmo,
com isso, mostrando as funcionalidades da nossa aplicagao mobile.

Essa etapa foi 1til para ajudar a identificar as necessidades que o cliente espera
ser atendido e solucionado pelo nosso aplicativo que estamos desenvolvendo, definindo
o que a plataforma serd encarregada de fazer. Com a inten¢ao de acertar ainda mais, foi
desenvolvido dois prototipos, um de baixa fidelidade e um de alta fidelidade,
apresentado ao cliente foi possivel compreender ainda mais as reais necessidades do
projeto.

ApoOs isso, concluiu-se as partes do front-end e back-end, tentando sempre
melhorar nas respectivas partes, front-end trabalhando em concluir a parte visual, o que
seria apresentado para o usuario, enquanto back-end trabalhando para conectar o visual
a funcionalidades, processamento e armazenamento de dados, com um foco direto a
organizacdo e otimizacdo o grupo buscou qualidade no cddigo, depurando erros
encontrados no decorrer do desenvolvimento, comentando funcionalidade e buscando
uma sintaxe limpa e de facil entendimento.

Com funcionalidade em pleno funcionamento foram realizados testes de uso
para visualizar as clarezas e as dificuldades quanto a plataforma apds desenvolvida.
Alguns acertos foram realizados, assim que o projeto estabeleceu uma versao utilizavel
o foco tornou-se na melhoria da documentacdo. O projeto encontra-se disponivel para
download na plataforma GitHub.
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5 CONCLUSAO

Este trabalho possibilitou entender melhor como funciona uma plataforma de
cursos online e aprender a como criad-la e modeléd-la usando diversas ferramentas que
foram disponibilizadas. Com isso, pdde-se perceber a complexidade e variedade
envolvendo a programacao de um aplicativo simples, porém intuitivo, de cursos.

Para se atingir essa compreensdo, o grupo teve o objetivo de criar um modelo
para aplicativo chamado Open Unifeob, que seria uma plataforma de cursos online onde
os usudrios poderiam acessar cursos que desejam, e dependendo da escolha do usudrio,
até cria-los e publicé-los na plataforma.

Durante o desenvolvimento o grupo foi percebendo a complexidade de se criar
uma aplicagao mobile de cursos a partir do zero, requerendo mais atencao nas formas de
implementagdo de cursos dentro do aplicativo, assim como forma de marcar o progresso
que o usuario fez no curso e a conclusdo dos mesmos.

Com o projeto do aplicativo finalizado, ¢ aberto novos caminhos e
possibilidades para futuros projetos, buscando abranger o conhecimento dos envolvidos,

nao s6 sobre a area em questao, mas também como varias outras relacionadas a mesma.
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7 ANEXOS

Esqueceu sua senha? Clique aqui para
recupera-la

{F Continuar com Facebook

Continuar com Google

conta

Imagem 1 - Tela de login.
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Imagem 2 - Tela de de menu e tela de progresso do aluno.



IS5N 1983-6767

Criar Curso

Titulo do curso:
Descric }

Tempo estimado:

Cursos da drea de te

Area do curso:

Wic sobre:

Miniatura do video:

Anterior Froximo

P g Meu Aprendizado Enwver Canla Papguisar hens Aprandizada Ermviar Conta

Imagem 3 - Tela de assistir o curso e tela de criar um curso.



IS5N 1983-6767

Enviar Auld

Titulo da Aula:

C righo:

Orderm da aula: Jefferson Ventura

Area do curso:

Miniatura do video:
Muzambinho, MG

Seus cursos putnlic:j-:i-::s

Frogramacdo em Python

Sair

Papguisar s Aprendizada Ermiar Conta Pesisiar Mau Agrandizado Erriiar Conts

Imagem 4 - Tela de enviar uma aula e tela de perfil do usuério.



PROGRAMAGAO EM PYTHON

Trailer do curso

Sobre o curso.
ipsum  dolor st amet

tetur adipiscing elit. Ut EgEE'
velit, In

Prscquisar Meu Agrandizado Erviiar Conta

PRDGEAMA(;.&D EM PYTHON

Sau prograsso

Aulas

Presquizar Mg Aprendizaci Emsiar Conta

Imagem 4 - Tela de exibicao do curso e tela de aulas do curso.
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