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1 INTRODUCAO

O projeto se baseia na criagdo de um aplicagdo web, com foco na facilitagdo e
organizagdo de tempo dos alunos, servidores, professores e vendedores dentro do
campus, onde ¢ disponibilizado uma forma facilitada de venda para os food trucks e de
compra para os demais.

O projeto em si, teve inicio em 2017 com o ultimo semestre académico do
curso superior de Marketing, que foi realizado no Campus Mantiqueira da UNIFEOB,
em Sao Jodao da Boa Vista/SP. Segundo uma pesquisa que eles fizeram, sabemos que
mais de 80% comem diariamente na faculdade e ndo estariam satisfeitos com o tempo
de espera e que 92% de alunos informaram acreditar que seria uma ferramenta que
auxiliaria no processo de gestdo ou agilidade.

O projeto foi apresentado, como ideia de negdcio com o professor da Escola de
Negocios da UNIFEOB, Marcelo Alexandre Correia da Silva, e abracado pelo professor
Sidney de Linguagem e Técnicas de Programacdo III, onde foi definido como Projeto
Integrado (PI) ao moédulo 3 do curso superior de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas de 2019, no Campus Mantiqueira da UNIFEOB, em Sao Jodao da Boa Vista/SP
e utilizando o conhecimento das matérias ministradas nos modulo para concretizacao do

aplicativo no projeto.
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2 PROJETO INTERDISCIPLINAR

2.1 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO III

No projeto foram utilizadas técnicas e tecnologias apresentadas em aula para
desenvolver o projeto, que foram: HTMLS, CSS3, JAVAScript, Bootstrap, PHP,
MySQL.

Essas tecnologias apresentadas sao front-end, ¢ a interface frontal ou parte frontal ou o
que podemos ver na tela e também back-end, onde tem a responsabilidade de
desenvolver a camada interna do sistema, toda codifica¢do envolvendo banco de dados,
execucao das funcionalidades do site e processamento dos dados obtidos do Front-End.
Sendo uma oportunidade para os alunos aprender na pratica e assim, conseguir
demonstrar o que foi exposto pelo professor tendo um resultado final do projeto.

2.2 GESTAO DE PRODUCAO

A gestdo de produgdo ¢ utilizada para que, assim como visto na matéria
ministrada, a utilizacdo da aplica¢do seja de modo pratico e facilitado, gerando assim
otimizacao de tempo entre compra, produgdo e entrega do produto anunciado.

2.3 ARQUITETURA DE COMPUTADORES

O projeto foi desenvolvido de maneira que, independente da arquitetura dos
dispositivos, funcione em qualquer lugar ou dispositivo. Diferentemente do
demonstrado que dependendo do software, sera necessario um estudo da arquitetura, o
desenvolvimento da aplicag@o ¢ responsivo, fazendo com que funcione independente da
arquitetura do dispositivo.

2.4 EMPREENDEDORISMO

No projeto, previamente escolhido pelo professor Marcelo, amplamente
justificada pela propria matéria ministrada, foi verificado uma oportunidade de negocio
dentro do campus, de maneira que fosse benéfico para ambos lados e que fosse
inovador, mesmo que em um nicho fixo dentro da instituigao.
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3 CONCLUSAO

Concluimos que a otimizagdo do tempo e de recursos com o aplicativo, ird
beneficiar a todos os alunos, servidores, professores € também os restaurantes que ficam
dentro das dependéncias no Campus Mantiqueira da UNIFEOB, em Sao Jodo da Boa
Vista/SP. Devido ao dia a dia, todos terdo tempo e comodidade dentro do tempo de
intervalo na institui¢ao.

O aplicativo tera diversas opgdes de restaurantes e diferentes comidas para agradar
a todos os gostos e pessoas. O aplicativo contard com dois tipos de usuarios: alunos e
restaurantes. Cada um deles tera um login e senha.
Os alunos poderao ter acesso a pedidos, historicos de pedidos, restaurantes, mapa dos
restaurantes, cardapios, diferentes formas de pagamentos, entre outros.
Na area do restaurantes, os vendedores terdo acesso ao pedido, cddigo e nome de quem
estd retirando o pedido, histérico de vendas, pedidos aceitos e retirados, além do
cadastramentos de novos produtos.

O projeto trarda muita facilidade na instalacao e no uso diério dele, com o proposito
trazendo estd na inovagdo uma solu¢do para um problema eminente que todos vivem,
com agilidade para os alunos, na compra e retirada do seu lanche, fazendo com que ele
ganha mais tempo em seu intervalo, ndo passando a maior parte dele em uma fila. Para
os donos de cantinas, trailers, entre outros. Portanto o projeto vem com intuicao de

ajudar a trazer uma melhor gestdo de suas vendas e agilizagdo no seu processo.



UN

CENTRO UNIVERSITARIO OCTAVIO BASTOS

REFERENCIAS

E-commerceBrasil:

https://www.ecommercebrasil.com.br/artigos/delivery-de-comida-por-que-aposta

r-nos-marketplaces/

Sebrae:

https://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/o-design-thinking-e-a-criac
ao-de-aplicativos-para-varejo.7ec21914dab51510VenVCM1000004c00210aRCRD

https://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/sebracaz/arquitetura-de-servico-e-

aplicativos-de-rede-andam-juntos.04411914dab51510VenVCM1000004c00210aRCRD



https://www.ecommercebrasil.com.br/artigos/delivery-de-comida-por-que-apostar-nos-marketplaces/
https://www.ecommercebrasil.com.br/artigos/delivery-de-comida-por-que-apostar-nos-marketplaces/
https://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/o-design-thinking-e-a-criacao-de-aplicativos-para-varejo,7ec21914dab51510VgnVCM1000004c00210aRCRD
https://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/o-design-thinking-e-a-criacao-de-aplicativos-para-varejo,7ec21914dab51510VgnVCM1000004c00210aRCRD
https://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/sebraeaz/arquitetura-de-servico-e-aplicativos-de-rede-andam-juntos,04411914dab51510VgnVCM1000004c00210aRCRD
https://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/sebraeaz/arquitetura-de-servico-e-aplicativos-de-rede-andam-juntos,04411914dab51510VgnVCM1000004c00210aRCRD

UN

CENTRO UNIVERSITARIO OCTAVIO BASTOS

ANEXOS



