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1 INTRODUCAO

O objetivo do projeto € a criagao de um aplicativo para solucionar o problema de
gestdo dos animais da regido de Sao Jodo da Boa Vista. A ideia do app foi para que as
pessoas possam encontrar seus animais € com isso a prefeitura teria um controle
eficiente dos animais perdidos na cidade.

Cada unidade de estudo contribuiu significamente para que o projeto se
desenvolvesse da melhor forma possivel. Na unidade de Linguagem e Técnicas de
Programagdo V obtivemos as orientacdes do que € necessario ser desenvolvido,
feedbacks constantes, nogdes de prototipagdo e aprendizado do desenvolvimento mobile
com Flutter através da linguagem Dart. Com a unidade de Empreendedorismo
elaboramos um plano de negocio no qual verificamos se 0 mesmo ¢ viavel ou ndo para a
necessidade proposta pela prefeitura. Ja na unidade de Gestao de Producao fortalecemos
o trabalho em equipe visando a execucdo das atividades no prazo estabelecido. Na
unidade de Arquitetura de Computadores analisamos e aprendemos como solucionar

situacoes reais envolvendo sistemas.
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2 PROJETO INTERDISCIPLINAR

2.1 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO V

O contetido ministrado em LTPV foi trabalhar em desenvolvimento mobile
usando Flutter com a Linguagem Dart do qual foi estabelecido uma parte do projeto
para cada integrante do grupo estar entregando para revisdes constantes de codigo.
Além de envolver todos os alunos em um projeto real, incentivar o trabalho em equipe e
a integragdo das mesmas, oferecer um contato mais profundo com ferramentas de
integracdo e incentivar o uso de préaticas e ferramentas atuais de mercado.

2.2 GESTAO DE PRODUCAO

Nessa unidade de estudo trabalhamos de acordo para manter a nossa produgao
do projeto mais efetiva e produtiva que de acordo com o cronograma nos esforcamos
para entregar no prazo as tarefas passadas.

2.3 ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Foi proporcionado o conhecimento basico, tedrico e pratico sobre hardware,
dando maior énfase em integracdo com desenvolvimento de sistemas. Nos qualificou
para reconhecer componentes fisicos, como a tecnologia utilizada, a frequéncia, os
sinais de controle, as micro operagdes em dispositivos e também nos permitiu analisar
situagdes reais através de cases para aplicar os conhecimentos tedricos/praticos
adquiridos no decorrer da unidade.

2.4 EMPREENDEDORISMO

Elaboramos um plano de negdcio no qual verificamos se 0 mesmo € viavel ou
ndo para a necessidade proposta pela prefeitura, com esse projeto adquirimos
conhecimento e experiéncia proporcionando a entrega do aplicativo sem custo a
prefeitura.
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3 CONCLUSAO

Diante das dificuldades em meio da pandemia proveniente da COVID-19
adquirimos um aprendizado de total importdncia na construgdo de nossos perfis
profissionais, que nos fez vivenciar uma experiéncia trabalhando como desenvolvedores
em um projeto de grande causa e impacto social. O isolamento social foi um grande
obstaculo durante o desenvolvimento do projeto, porém, com as ferramentas
proporcionadas pela universidade, conseguimos atravessar essa dificuldade e dar
continuidade na construgao do aplicativo.

Estamos felizes pelo trabalho feito, tivemos diversos desafios pessoais,
conseguimos dar o melhor de nods para entregar o melhor conteudo possivel e
pretendemos continuar acompanhando o crescimento do projeto e auxiliando as equipes

que irdo trabalhar com ele futuramente.
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ANEXOS

» te contactamos?

Fom cedn panils fsulgacur g apkCab e

. e i Parabéns!
L. Telbbonm ® Voca salvou um pet
a Witarirsep =

“Telas do registro do contato da pessoa que encontrou o animal perdido”

Bruno
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S&o Jodo Chat
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Enviar uma Mensagem

“Tela do Chat Sao Jodo”

10



