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ANEXOS

1 INTRODUCAO

A proposta do P.I do segundo modulo foi a criagao de uma aplicagao desktop. O
objetivo do nosso aplicativo € facilitar a organizacdo do registro de fornecedores, precos e
produtos dentro de comércios. Com este sistema, visamos suprir a necessidade,
principalmente de comércios de pequeno porte, que muitas vezes ndo possuem um
sistema de organizagao eficaz em seu negocio.

Utilizamos a linguagem Java para o desenvolvimento da aplicacdo, as aulas de
“Programacdo Orientada a Objeto”, guiadas pelo professor Sidney Gitcoff Teles, foram
de suma importancia para esta etapa do P.I, A IDE usada para a programacdo foi o
NetBeans.

Para a proxima etapa do P.I, aprendemos a modelar e criar o banco de dados que
esta sendo utilizado em nosso sistema. Isso foi possivel gragas a disciplina “Modelagem
de Dados”, também guiadas pelo professor Sidney Gitcoff Teles. Durante nossas aulas
trabalhamos com o MySQL Workbench.

As aulas de “Gestdao Financeira”, ministradas pelo professor Dirceu Fernandes

Batista, serviram para nos dar uma no¢do bem maior na parte financeira como um todo.
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Abordamos assuntos como: Capital de giro, como estipular um preco para os nossos
servicos prestados, orcamentos de um sistema, como também os fundamentos da
contabilidade.

Neste modulo aprendemos simultaneamente outra linguagem de programacao,
nas aulas de “Logicas de Programagdo”, guiadas pelo professor Max Streicher Vallim,
comecamos a trabalhar com Python, seguimos usando como IDE o Pycharm e também
adquirimos conhecimento sobre o Tkinter sobre manipulagao de arquivos, Crud, easygui.

Nas aulas de “Desenvolvimento Agil”, guiadas pelo professor Anderson Luis
Ribeiro, ficamos mais familiarizados com as metodologias ageis e praticas como o
Scrum. Também comecamos a criar reunioes de planejamento junto a nossa equipe € a
trabalhar seguindo os Sprints criados a cada semana. Utilizamos durante as aulas o
ZenHub para criagdo e organizacdo das tarefas a fazer no sprint, e também para

acompanharmos os resultados do grafico de Burndown.

2 PROJETO INTERDISCIPLINAR

2.1 Proposta de aplicacao

Optamos pela criagdo de um software capaz de executar o cadastro de
fornecedores de diversos comércios. O mesmo também possui outros recursos, Como
por exemplo a atualizacdo dos precos e identificacdao do tipo de produtos, dessa forma,
comparando os produtos de cada fornecedor, gerando receita através da venda e procura
de produtos. Com esta aplicagcdo, visamos resolver o problema de muitos comerciantes,
que possuem falhas em seus sistemas atuais, ou até mesmo um sistema muito simples e
limitado.

2.2 Requisitos Técnicos

Em reunido de planejamento com a equipe, decidimos escolher o JAVA como
linguagem a ser utilizada, visto que os integrantes da equipe ja possuiam algum
conhecimento nessa linguagem.

2.3 Légica *

Em relacgdo a critérios l6gicos utilizados no decorrer do projeto, deve-se destacar
a Aula de Logica da programagdo que é ministrada pelo professor Max, nessa aula
aprendemos a ver as coisas de um jeito logico e especifico utilizando a linguagem
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Python. Com esse conhecimento que foi passado, levamos tudo para dentro do projeto
para se ter uma 6tima aplicagdo. Utilizamos para aprendizagem sites de ensino da
programacdo com o intuito e melhorar nosso desempenho no projeto.

2.4 Oportunidade de Negacio *

Entramos na parte da Oportunidade de Negbcio com a gestdo financeira, aula
ministrada pelo professor Dirceu. Nesse topico focamos em criar custos € impor sobre o
nosso produto a ser vendido(aplicagdo). Foi feita em uma tabela disponibilizada em aula
o orcamento do nosso produto/empresa, esta tabela ficara disponivel nos anexos logo a
baixo. Com essa tabela é possivel ter nocdo do mercado, custo, despesas, etc. A
oportunidade de negécio foi feita nessa tabela junto com uma criagao ficticia de
empresa.

2.5 Apresentacdo das imagens e principais funcoes da aplicacao *

|| LOGIN - O X

LOGIN

t ENTRAR J

[ REGISTRE-SE ]

Tela de Login do aplicativo. Na qual o usuario utiliza ao entrar na aplicacao.
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|£| REGISTRO DE USUARIOS - a X

Registro de Usuarios, nessa tela o usuario do aplicativo, caso ndo tenha um login e uma
senha criara um login por aqui.



[£] HOME o O X

Tela de entrada do aplicativo, é aqui que o usuario se localiza e busca onde quer ir
dentro da aplicacdo.

Fornecedores — E X
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Registro de Fornecedores, essa tela é onde acontece o registro do fornecedor.
Todos os dados e afins serdo colocados aqui e armazenados no sistema.

|| Produtos = O X
CADASTRO DE PRODUTOS

Produto: Preco de Entrada:

Fornecedor:

Selecio... v

Prego de Saida:

Nota Fiscal:

O sim (O Nio

CADASTRAR J [ LIMPAR } { CANCELAR

Esta tela é dirigida ao cadastro de produtos do fornecedor.



Nesta tela é onde vocé encontra os fornecedores registrados na tela de cadastro, aqui
aparecerdo todos os dados do fornecedor pesquisado.

DADOS GERAIS - O X
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Por Fim, a tela final do aplicativo que chamamos de dados gerais. Nesta parte da
aplicacdo tudo que foi cadastrado, preco, fornecedor, produto sera mostrado aqui.

3 CONSIDERACOES FINAIS

No projeto deste modulo, usufruimos dos conhecimentos adquiridos durante o
semestre. Gragas aos assuntos abordados em aula, fomos capazes de criar uma aplicacao
desktop na linguagem JAVA e alcangamos o resultado almejado.

Devido a estas circunstancias nada comuns em que vivemos, a principal
dificuldade encontrada, foi em relagdo as aulas online, por ser um ambiente de

aprendizado diferente e a necessidade da adaptacdo das atividades propostas
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