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1 INTRODUCAO

Tendo em vista o grande aumento de revendedores formais e informais durante a
pandemia, além da tendéncia natural a esse tipo de comércio em razdo da facilidade e
acesso a tecnologia, pensamos em desenvolver um aplicativo desktop para céalculo de
preco final, e, com isso, auxiliar o revendedor a calcular corretamente o preco que
devera vender seu produto, levando-se em consideragdo o preco de custo do produto, os

gastos fixos e os varidveis. bem como a porcentagem de lucro desejada.

Na unidade de estudo Desenvolvimento Agil, ministrada pelo Prof. Anderson
Luis Ribeiro, aprendemos sobre a metodologia agil Scrum para gerenciamento,
organizacdo e planejamento do projeto. Por meio dela, conseguimos organizar e
gerenciar melhor o tempo e o direcionamento do trabalho para desenvolvimento e

producao do projeto. Para auxiliar, utilizamos a ferramenta online ZenHub.

Para o melhor planejamento pessoal e gestao do tempo, colocamos em pratica os

conhecimentos adquiridos na unidade transversal Autoconhecimento.

O contetdo ensinado pelo pelo Prof. Coord. Dirceu Fernandes Batista, na
unidade Gestao Financeira, foi fundamental na elaboragdao da gestdo financeira e do
plano de negocio, a fim de determinarmos os precos, custos, lucro, capital de giro,

enfim, todas as questdes financeiras inerentes ao projeto.

Acerca da criagao banco de dados aplicamos os conhecimentos adquiridos na
unidade Modelagem de Dados, ministrada pelo Prof. Sidney Gitcoff Telles, para
montarmos o Diagrama Entidade Relacionamento (DER) com as tabelas e
relacionamentos necessarios para criacao do banco de dados. Para armazenamento dos
dados e comunicacdo com nosso aplicativo, utilizamos a ferramenta de gerenciamento

de banco de dados (SGBD) o MySQL Workbench, cuja linguagem ¢ a SQL (Structured
Query Language).
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Por fim, na parte de programacao do aplicativo, utilizamos do aprendizado da
unidade Logica de Programagdo, ministrada pelo Prof. Max Streicher Vallim, para
desenvolvimento do projeto em linguagem Python, e da Programacao Orientada a
Objeto, unidade também ministrada pelo Prof. Sidney Gitcoff Telles, para composicao
e interagdo entre os “objetos” do codigo. Nesta parte, aprendemos na linguagem Java.

Mas a ideia de orientacdo a objeto também foi inserida na linguagem Python.
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2 PROJETO INTERDISCIPLINAR

2.1 Proposta de aplicacao

A proposta foi o desenvolvimento de um aplicativo que calcula o valor de
revenda (final) de um produto. O célculo é baseado no valor pago no produto, com o
acréscimo dos custos operacionais e despesas fixas. O usudrio pode definir a

porcentagem de lucro liquido que obtera com a venda.

Importante destacar, que em razdo da pandemia houve um aumento
consideravel de vendedores informais e virtuais. Entdo, essa ferramenta auxiliara essas
pessoas que nao tém experiéncia ou conhecimento técnico nesse tipo de mercado e que
desconhecem os valores/despesas que devem integrar no calculo do preco final de um

produto.

Essa ¢ a ideia inicial basica, que aos poucos podera ser implementada com novas
fungdes, como, relatorio de vendas, porcentagem média dos produtos cadastrados, entre

outras.

2.2 Requisitos Técnicos

Para o desenvolvimento do aplicativo, primeiro nos foi apresentado a IDE
Apache NetBeans com desenvolvimento em linguagem Java. Contudo, com o decorrer
do tempo, foram surgindo alguns problemas e limita¢des técnicas que nos impediram de
prosseguir utilizando-a. Entdo, resolvemos migrar para o Python e usar o Qt Designer,
que nos proporcionaram mais facilidade para trabalhar em relagdo as frames e a

conexdo com o banco de dados.
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O Qt Designer foi usado para criacdo da parte grafica (design); o VS Code e o
PyCharm para programacdo em Python; e 0 MySQL Workbench para gerenciamento do

banco de dados em linguagem SQL.

Como o objetivo do aplicativo ¢ calcular o preco de revenda de um produto por
meio do preenchimento de fichas técnicas, primeiro foi necessario desenvolver as
frames dos custos fixos e custos varidveis, onde cada uma contém uma tabela com 10
linhas e 2 colunas. Nelas o usuério deve inserir a descri¢do e o valor de cada custo, que,
ap6s confirmar a atualizagdo, as informagdes serdo armazenadas no banco de dados, em

suas respectivas tabelas.

As tabelas dos referidos custos no banco de dados contém 3 atributos, sendo
eles: id (primary key), descri¢ao e valor. Para a realizagdo da soma dos valores, que sao
inseridos nas frames dos custos e de inicio, o codigo consulta o banco de dados, faz a
soma, ¢ retorna o valor. Essas consultas sdo realizadas através da conexdo com o

MySQL, integrando-se a linguagem SQL no codigo em Python.

Os valores das somas dos custos servem de base para o célculo dos precos de
revenda dos produtos. Assim, novamente ¢ necessario fazer a consulta dos valores para
que sejam inseridos nas fichas técnicas. Nestas, o usuario podera atribuir uma
porcentagem referente aos custos que serd acrescida ao valor do produto. As mesmas
fungdes sdo utilizadas tanto para os custos fixos quanto para os custos variaveis,

mudando-se apenas a tabela que serd consultada no banco de dados.

Nas fichas técnicas escolhemos demonstrar ao usudrio algumas informagdes
relevantes, como os nomes dos produtos que ja foram cadastrados, o valor de venda ¢ a
porcentagem de lucro liquido. Quando o usudrio entra nessa frame os valores

automaticamente sdo inseridos por meio de consulta no banco de dados.

Do mesmo modo na edi¢cdo das fichas técnicas, que quando o usudrio escolhe

editar, os valores automaticamente sao selecionados no banco de dados.
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Todas essas consultas e edigdes no banco de dados sdo feitas por meio de

fungdes inseridas no cddigo integrando linguagem python com SQL.

2.3 Légica

O aplicativo foi desenvolvido para ter uma boa usabilidade e proporcionar uma

experiéncia “leve” e satisfatoria ao usuario.

Ele dispde de trés fungdes basicas: uma para inserir e calcular os custos fixos;
outra para inserir e calcular os custos variaveis; € a terceira para calculo da ficha técnica
para revenda de um produto, baseando-se no valor de custo do produto, nos custos fixos

e custos variaveis, e na porcentagem ou valor de lucro desejada.

Na primeira, o usudrio deve inserir a descricdo ¢ o valor de cada custo fixo.
Referidos atributos serdo inseridos no banco de dados e, a partir deste, o aplicativo

realizara a soma total dos custos fixos.

A fungdo de custos variaveis segue o mesmo molde da fungdo anterior, onde
devem ser atribuidos a descri¢ao e valores dos custos identificados como variaveis.
Respectivos atributos também sao inseridos no banco de dados e selecionados para

realiza¢do da soma dos custos variaveis.

Por ultimo, a fung¢do principal do aplicativo, que é o preenchimento da ficha

técnica para calculo do preco final do produto.

Nessa etapa, o usudrio deve criar uma nova ficha técnica, atribuindo a ela o
nome desejado. Apds, o usudrio deve inserir o pre¢co de custo do produto, as
porcentagens dos custos fixos e varidveis que devem ser incluidos no preco do produto.

E, por fim, a porcentagem de lucro liquida pretendida.
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A partir dos respectivos valores, o aplicativo faz o calculo e mostra o prego final

que o produto deve ser vendido.

Como funcionalidades acessorias, a tela inicial do aplicativo mostra um resumo
das informagdes, com a soma dos custos fixos, dos custos variaveis, ¢ também a

porcentagem média de lucro das fichas técnicas cadastradas.

Também temos as opcdes de escolha da foto e do nome de perfil do usuério.

2.4 Oportunidade de Negocio

De inicio o aplicativo sera gratuito, como forma de implementag¢do no mercado.
A ideia ¢ disponibilizar aos usudrios, e através dos seus feedbacks, analisarmos o que
precisaria ser modificado ou acrescentado. Nosso objetivo final ¢ oferecer um aplicativo
completo, com fungdes complementares de gestdo financeira e disponibilizarmos nas

plataformas web e mobile.

Acreditamos que com a disponibiliza¢ao do aplicativo web e mobile poderemos
conquistar mais clientes do que um simples aplicativo desktop, uma vez que fica mais

facil, pratico e atrativo ao usuario.

Consequentemente, iremos estabelecer os valores de venda, baseando-se nos
custos que envolvem a produgdo do aplicativo. Ainda ndo podemos determinar o valor
exato, pois dependera de diversos fatores que s6 poderdo ser auferidos posteriormente,

como andlise de mercado, custos com o desenvolvimento e suporte, entre outros.

Porém, definimos que como forma de monetizacao serdo disponibilizadas nas
lojas web e mobile uma versao limitada, de teste (trial) do aplicativo, e também uma
versdao completa (premium) contendo mais funcionalidades. A primeira seria gratuita e a

segunda seria paga, com acesso vitalicio.

10
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Além disso, iremos disponibilizar espacos dentro do aplicativo para anunciantes,

a um custo diario, mensal, ou anual, a depender do tipo de contratagao.

2.5 Apresentacio das imagens e principais funcoes da aplicaciao

Tela inicial do aplicativo:

%) $eu Ge$tor

'

Porcentagem média

de lucro liquido dos seus produtos: %
Total dos seus Custos Fixos: R$ 0.00
Total dos seus Custos Variaveis: R$ 0.00
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Opcao para mudar foto de perfil.
Basta clicar em cima da foto que
ird abrir o browser para pesquisa
de arquivo.

Trocar foto
Tamanho ideal: 140 %140

Opc¢ao para mudar nome de perfil.
Basta digitar o nome desejado e

1 " n
Insira o nome e pressione 'ENTER' clicar em "ENTER" que o nome

sera gravado e diretamente
enviado ao banco de dados.

Botdo de acesso as Fichas
Técnicas.

Mcessar Fichas Técnicas

Botdo de acesso aos Custos Fixos.

Acessar Custos Fixos

Botdao de acesso aos Custos
Variaveis.

Acessar Custos Varidveis
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Porcentagem média

de lucro liquido dos seus produtos: %
Total dos seus Custos Fixos: RS 0.00
Total dos seus Custos Variaveis: R$ 0.00

Atualizar valores

Tela de Custos Fixos:

$eu Ge$tor

’
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Informagdes gerais do usuario.

Botdo  para  atualizar  as
informacgodes gerais do usuario.

Descrigao

Valor R$

TOTAL: R$

13



155N 1983-6767

Ao posicionar o mouse no cabecalho
da pdagina, aparecerd uma breve
explicagdo do que sdo Custos Fixos e
alguns exemplos.

Custos Fixos: sdo os gastos que
permanecem constantes,
independente de aumento ou
diminuigdo na quantidade vendida.
Ex.: aluguel, conta de dagua, conta

de luz, internet, entre outros,

Descricao
Coluna da tabela para inserir as
descricoes dos custos fixos.

| Selecione para inserir i

Valor RS

Coluna da tabela para inserir os
valores dos custos fixos.

| Selecione para inserir i

TOTAL: R$ 0.00 Resultado das somas dos valores dos

custos fixos, que ¢ gerado ao clicar
Tetal dos Custes | N0 botdo “ATUALIZAR”.

Fixos

Botdo para atualizar os valores
inseridos e realizar a soma dos custos
fixos. O usuario sera questionado por
meio de uma messagebox se

Confirmar realmente deseja prosseguir.
alteracies

Botdo para cancelar os valores
inseridos e os ultimos valores
atualizados. O  wusudrio  serad
questionado por meio de uma

| Cancelar alteracéies | messagebox se realmente deseja
prosseguir.

Botdo para retornar a tela inicial. A
tela atual ¢ encerrada sem
modificagdes.
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Observagao ': os valores ndo serdo atualizados se o campo de “descricdo” ndo estiver
preenchido. O usudrio serd informado por uma messagebox.

Observacao : os valores nao serdo atualizados se o campo de “valores” estiver com
caracteres diferentes de ‘“numeros”, “ponto” e “virgula”. O usudrio também serd

informado por uma messagebox.

Tela de Custos Variaveis:

%) $eu GeStor

Descrigédo Valor R$

TOTAL: R$ 0.00

Ao posicionar o mouse no cabegalho
da pégina, aparecera uma breve
explicacgio do que sdo Custos
Variaveis e alguns exemplos.

‘Custos Variaveis: s30 aqueles que
wvariam diretamente com a
quantidade vendida, na mesma
proporgde. Ex.: frete, gasolina,
transporte, embalagem, imposto,
entre outros.
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Descricao
Coluna da tabela para inserir as
descrigoes dos custos variaveis.

| Selecione para inserir i

Valor R$

Coluna da tabela para inserir os
valores dos custos variaveis.

| Selecione para inserir i

TOTAL: R$ 0.00 Resultado das somas dos valores dos

custos variaveis, que ¢ gerado ao
Total dos Custes | clicar no botdo “ATUALIZAR”.

Fixos

Botdo para atualizar os valores
inseridos e realizar a soma dos custos
variaveis. O usuario sera questionado
por meio de uma messagebox se

Confirmar realmente deseja prosseguir.
alteracies

Botdo para cancelar os valores
inseridos e os ultimos valores
atualizados. O  wusudrio  serd
questionado por meio de uma

Cancelar alteracges | messagebox se realmente deseja
prosseguir.

Botdo para retornar a tela inicial. A
tela atual ¢ encerrada sem
modificagdes.

Observacao ': assim, como nos custos fixos, os valores nao serdo atualizados se o

campo de “descricdo” ndo estiver preenchido. O usuario sera informado por uma

messagebox.

16



Observac¢ao 2: da mesma forma, os valores ndo serdo atualizados se o campo de

“valores” estiver com caracteres diferentes de “numeros”, “ponto” e “virgula”. O

usudrio também serd informado por uma messagebox.

Tela das Fichas Técnicas:

%) $eu Ge§tor

Relégio Valor de Venda: R$  575.00  Lucro liquidio:  15.00 % .
None Valor de Venda: R$  None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R§  None Lucro Ifquidio: 0.00% .
None Valor de Venda: R$  None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R$  None Lucro lfquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R$  None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R§  None Lucro Ifquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R$  None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R$  None Lucro lfquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R$  None Lucro liquidio: 0.00 % .

Relégio Valor de Venda: R$  575.00 Lucro liquidio: ~ 15.00 % .
None Valor de Venda:R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda: R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00% .
None Valor de Venda:R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda:R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda:R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00 % -
None Valor de Venda: R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda:R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda:R$ ~ None Lucro liquidio: 0.00 % .
None Valor de Venda:R$ ~ None Lucro Ifquidio: 0.00 % .

Fichas  Técnicas

das
apresenta o nome do produto, o valor
de venda, e a porcentagem de lucro
liquido.

Ao iniciar, o aplicativo faz a selegdo

Resumo

no banco de dados

automaticamente.

e preenche

17
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Botao ao lado de cada produto, para
editar a ficha técnica correspondente.

‘ Clique para editar ficha técnica do produto

Botdo para atualizagdo dos campos
apos a(s) edigdao(des) da(s) ficha(s)
técnica(s).

Botdo para retornar a tela inicial. A
tela atual ¢ encerrada sem
modificagoes.

Tela de edicao da Ficha Técnica de um produto:

$eu Ge$tor

’

Quantidade Valor R$
Reldgio i 500.00

Descricéo

Custos Fixos 1.00 0.00

Custos Variaveis 1.00 0.00

Lucro 15.00 75.00
Preco de Venda: R$ 586.33

18



Descricao
Relégio
Custos Fixos
Custos Variaveis

Lucro

Quantidade
1

1.00
1.00

15.00

Valor R$
500.00

0.00
0.00

/75.00

155N 1983-6767

O cabecalho mostrar o nome do
produto, através de selecdo no banco
de dados.

Coluna da tabela onde contém as
descricoes dos custos. Apenas a
descricdo do produto pode ser
editada/inserida.

Coluna da quantidade a serem
atribuidas. No caso do produto, em
unidade, e nos demais campos em
porcentagem.

Coluna dos valores a serem
atribuidos. Apenas o valor do produto
pode ser editado/inserido. Os demais
valores sdo automaticamente.

19



Preco de Venda: R$ 586.33

Confirmar
alteracies

Cancelar alteracdes i

Preco de venda do produto, resultado
das somas dos valores, que ¢ gerado
ao clicar no botdo “ATUALIZAR”.

Botdo para atualizar os valores
inseridos e realizar o calculo de precgo
de venda do produto. O usuario sera
questionado por meio de uma
messagebox se realmente deseja
prosseguir.

Botdo para cancelar os valores
inseridos e os ultimos valores
atualizados. O  usudrio  serd
questionado por meio de uma
messagebox se realmente deseja
prosseguir.

Botao para retornar a tela das Fichas
Técnicas. A tela atual ¢ encerrada
sem modificagdes.

20
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3 CONSIDERACOES FINAIS

O Projeto Interdisciplinar para criagdo do aplicativo desktop foi uma experiéncia

dificultosa, desafiadora, e, a0 mesmo tempo, satisfatoria.

Logo de inicio uma integrante deixou o grupo, € tivemos que nos planejar e
dividir as tarefas de criacdo entre trés pessoas. Para auxiliar, aplicamos a metodologia
Scrum, com a utilizagdo da ferramenta ZenHub para gerenciamento e desenvolvimento

agil de projeto.

Idealizar um aplicativo desktop nao foi tarefa facil, uma vez que as tendéncias
sdo aplicativos web e mobile. Principalmente na questdo de atrair usudrios e de se obter
lucro. Por isso, nossa proposta inicial foi o desenvolvimento de um aplicativo desktop
gratuito, e posteriormente, implementar as plataformas web e mobile, com versdes

pagas. Para ajudar na ideacdo, usamos a plataforma Miro.

O desenvolvimento do aplicativo exigiu muito estudo de programacao, em razao
do pouco conhecimento técnico da equipe. Mas com o auxilio € o conhecimento dos
professores conseguimos superar os obstaculos. Desde a instalagdo de uma ferramenta,

até uma simples linha de codigo.

Para proporcionar uma melhor usabilidade e experiéncia, aplicamos o
conhecimento adquirido no semestre passado na unidade de estudo Interface Homem

Magquina.

Na parte de programagdo escolhemos a linguagem Python com a ferramenta QT
Designer para desenvolver o projeto, pois os integrantes tiveram uma maior facilidade e

afinidade com as mesmas.

Um grande desafio foi fazer a comunicagao e integracao do cddigo do aplicativo

com o banco de dados criado para armazenamento das informagdes. Para isso, foi

21
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necessaria a utilizacdo da ferramenta de gerenciamento de banco de dados MySQL

Workbench. Mas, apesar das horas de tentativas e testes, obtivemos €xito.

Embora o resultado tenha sido um aplicativo simples, o resultado final do foi
satisfatorio, pois nele conseguimos aplicar todos os aprendizados adquiridos nas
unidades de estudo. Além disso, exigiu da equipe responsabilidade e comprometimento
em busca de conhecimento e estudos extracurriculares, servindo-nos de grande

incentivo.

22
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ANEXOS

Ideacao do aplicativo realizado no Miro:
[ J
M mMiro

Ideia Pl @

| App
: &

Aplicativo Desktop para
Base de calculo E calculo de preco final de |————— Futuro? App
revenda de um produto Mobile

A | .

dois?

Valor do Despesas Custos
roduto fixas varidveis o
- Inicial g

;,» ==
r & Monetizacio @

ampﬁu@b

Anuncios
dentro
do App

Pagamens  VEIS30
unico de teste

https://miro.com/app/board/09J kjjwGDQ=/

26


https://miro.com/app/board/o9J_kjjwGDQ=/

155N 1983-6767

Gerenciamento do projeto utilizando o ZenHub:

Team Bravo - P1 02 2 TeamBravo-PI023 > Board

0 Boara Repos (11

10 ssues 0 lssues - 0 Stor Qlssues

2lssies ssues sues - Ossues 12+ Issies
New Issues & Backlog Sprint Backlog In Progress Review/QA Done @ Closed

Q Notifications

= worktiows [

@ Create.
@ Edit Workspace
& Invite

@ View Tutorials

n HamiltonTs

https://app.zenhub.com/workspaces/team-bravo---pi-02-5f77d2913036b7000fe13b93/board
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Gestao financeira realizada por meio do Google Planilhas:

12.1 - Ponto de Equilibrio Contabil em RS

12.2 - Lucratividade - %

Google
Sheets

12.5 - Fluxo de Caixa Descontado - RS

Item g Valor Item [ valor Ano igd: Valor
1|Gastos Fixos Totais 106.331,04 1|Lucro Liguido 53.218,20 0|Investimeto Inicial -RS 27.475,25
2|Margem de Contribuigio 159.549,24 2|Receita Total 176.102,91 1|Fluxo de Caixa Descontado -RS 54.425,98
3|indice da Margem de Contribuiggol 90,60% 2|Fluxo de Caixa Descontado -RS 54.425,98

Ponto de Equili 117.363,18 L % 30,22% 3|Fluxo de Caixa Descontado RS 54.425,98

4|Fluxo de Caixa Descontado -RS 54.425,98

5|Fluxo de Caixa Descontado -RS 54.425,98

12.3 - Rentabilidade - % 12.4- Prazo de retorno do investimento - Payback - anos Fluxo de Caixa Descontado - R$. RS 299,605,15

item & Valor Item 3 Valor Taxa de j I [ 6,40%)
1)Investimento total 27.475,25 1|Investimento total 27.475,25
2|Lucro Liguido 53.218,20 2|Lucro Liguido 53.218,20

% 193,70%| Prazo de retorno - anos 0,52
12.6 - Resumo dos i de b

Item i Valor
1|Ponto de equilibrio - R$ 117.363,18
2|Lucratividade - % 30,22%

Rer -% 193,70%
4|Prazo de retorna - anos 0,52
5|Fluxo de Caixa Descontado -R§ |- 299.605,15
10.1- Demonstrativo Mensal de Resultados
Descrigio Més 1 Més2 Més 3 Mésa Més 5 Més6 Més7 Méss Més 9 Més 10 Més 11 Més 12

Receita total de vendas 13.400,00 13.400,00 13.400,00 12.400,00 13.400,00 13.400,00 14.070,00 14.773,50 15.512,18 16.287,78 17.102,17 17.957,28

- ) Simples Nacional
(=) Receita Liquida 13.400,00 13.400,00 13.400,00 13.400,00 13.400,00 13.400,00 14.070,00 14.773,50 15.512,18 16.287,78 17.102,17 17.957,28
(- ) Gastos Variaveis
Gastos com a 1.259,60 1.259,60 1.259,60 1.259,60 1.259,60 1.259,60 132,58 1.388,71 145814 1.531,06 1.607,60 1.687,98
Total dos gastos variaveis 1.259,60 1.259,60 1.259,60 1.259,60 1.259,60 1.259,60 132258 138871 145814 1.531,06 1.607,60 1.687,58
{=) Margem de ¢ = 12.140,40 12.140,40 12.140,40 12.140,40 12.140,40 12.140,40 12.747,42 13.384,79 14.054,04 14.756,72 15.494,57 16.269,30
(- ) Gastos Fixos
Gastos fixos operacionais 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92 8.860,92
|(=) Resultado operacional 3.279,48 3.279,48 3.279.48 3.279,48 3.279.48 3.279,38 3.886,50 4.523,87 519312 5.895,80 6.633,65 7.408,38
10.2 - Demonstrativo Anual de Resultados

Desrigio Valor Anual %

Receita total de vendas 176.102,91 100,00%
{-) Simples Nacional - 0,00%
{ =) Receita Liquida 176.102,01 100%
(- ) Gastos Variaveis
Gastos com ializag 16.553,67 3,40%
Total dos gastos variavei 16.553,67 9,40%
(=) Margem de ¢ = 159.549,24 90,60%
( -) Gastos Fixos
Gastos fixos operacionais 60,38%
(=) Resultado operacional 53.218,20 30,22%

https://drive.google.com/file/d/1hSA9-A-VN4A4na8X{cFYyzMPSQTuoksz/view?usp=sharing

28


https://drive.google.com/file/d/1hSA9-A-VN4A4na8XfcFYyzMPSQTuoksz/view?usp=sharing

Prototipo do aplicativo desenvolvido no Figma:

‘‘‘‘‘

BEM-VINDO, {USER} 111!

29

I55N 1983-6767



Prototipo de desenvolvimento em Java realizado no Apache Netbeans:

Apache
NetBeans IDE

Java

0 PiSeuGestor - Apache NetBeans IDE 121

e Refscior Run Debug Profie Teom Toos Wi
v @

x|

B

Help

<cefaultconfo>

E) > BG

*[ B Framecustosvariaveisiova x|

sl C Co

S [patette

WFrame] -Properties X
Events

|| source " Desgn | ristory Code.

n [BITONCOSE o

seuGestar
- Othr Propertes
awaysonTop o
C . 2 . B
ustos vdariavels 0 na
otset>
. oefaitCuzer v
enavka @
exendeasiste o
fousCyceRoot =]
ccisTaversapoicy | <defai 5

Custo Varidvel Valor

0 iconinages <t 5
nsets
tocation oo
& Fom Framecust = B
B Fom FaneCustosiaisves
b}
% &) Other Componen's
s O (180, 024
(1290, 1029
Nopawe
o Frameinco
undecorses o
(] opacty w0
180, 024]
_ _ -
size (120, 1024
s o
e oRNAL T
vakeRont
Accsssiity v
Incluir Excluir
Frame] ()
Output x -
Unpading e for Cantral Repostory 3 ® s
(2 Seu Gestor = X

Custos Fixos

Usudrio 01

Custo Fixo

BT

o o o o o0

Incluir Excluir

Custos
Varidueis
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Aplicativo desenvolvido em Python, com a utilizacdo das IDE’s VS

Code, Pycharm e Qt Designer:

@ python’ n ﬁ" m

@ Qt Designer - o X

File Edit Form View Setings Window Help

DB B0 HERE N E M3

. x A x
Wikger bo & X 1" nicio - Iniciot.ui 22
SN Class ~
~ Layouts ~ lineEdit_user Qlinetc
B Vot Loyt = pushButton 2 Pushs
v B frme2 Qftame
) Herzantal ayout button_stualizar QPush
Grid Layout v E§ frame_cabecalno  QFrame
. __ label_cabecslho Qlabel
E T v B frame_rodape QFrame
label 2 Qlabel
[ Horizontal Spacer Wi iy o
" p— e i
v Baem Iabel custosFixos _ OLabel ¥
< 5
2] push Button
Property Edtor 5 x

(&) Toot Button

@ Radio Button

W Checkeon

© Command Link Button
[#] victeg Butten Bax

0 ;
e dme= A
frame_2 ; QFrame

Property Velue a
G

I

Porcentagem média

V‘r Item Views (Model-Based)
5] st view 5= . v
N et de lucro liquido dos seus produtos: 20 | oo B
B Toble View x 280
Column View i =)
= | Vi 1007
» Itemn Widgsts (ltem-Based) :::}:‘ 923
B vis viager sizePolicy [Preferred,
- .
§ weewnge Total dos seus Custos Fixos: R$ 1.000, | s
Table Widget ¥ maximumSize
£) =
= Containers Width
(™) Group 8ox IHE"J”‘ ;
R
serll v = -
B Toolox Height 0
B Teb Widget o e < il il
[ Total dos seus Custos Variaveis: R$ 800, S —
[ Frame g
[ widget
B Woidres Sender signal Receiver
3 Dock widget
~ Input Widgets
Combofox -
ot Corns B
Ul 5
E=] Line Edit
S v > SignalfSiot £ Acton € Resource Bro.

3 Inicio - [Preview] - Gt Designer

Porcentagem média

de lucro liquido dos seus produtos: 20%
Total dos seus Custos Fixos: R$ 1.000,00
Total dos seus Custos Varidveis: R$ 800,00
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¢ lniciopy ®
e InicK

PyQt5 import QtCore, QtGui, QtWidgets
/Ot5.QtWidgets i QApplication, QWi ia QLineEdit, QFileDialog, QMessageBox
om PyQt5.QtGui i t QIcon, QActionEvent
n PyQts.

ixos
© Ui CustosVariaveis
t Banco

an

abrirFichaTecnica(self):
aTecnica QtWidgets.QMainkin
Ui_FichasTecnicas()
.UiFT.setupUiFT(se .fichaTecnica)
ecnica. show(

ts. QMainhindos
.uiCF = Ui_CustosFixos()
.custosFixos)

.custosVariavei
show()

Inicio.
Inicio.
Inicio.
Inicio.
Inicio.
Inicio.
Inicio.
font

Python3.9.032-bit @®0A0 [ Connect POWER MODE! Combo: 5 b 0000 Q Combo Timer: 3 seconds Ln1,Col1 Spaces§ UTF-8

1aTecnical

niiindow()

© & Problems B Terminal
(1
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Banco de Dados desenvolvido no MySQL WorkBench:

Wc;i;kbench

: S =
ideusto_variavel INT(11)
< descrican VARCHAR(45)
% valor DECIMAL(7,2)

= >
"7 ficha_tecnica v § )
idficha_tecnica INT(11)
“ produto ¥ ARCHAR(18)
> qtd_produto DECIMAL(2,0)

> valor_produto DECIMAL (7,2}
© porc_CF DEAMAL(7,2) L =
> valor_CF DECIMAL(7,2) "~ usuario v
% porc_CV DECIMAL (7,2) idnome VARCHAR(1)
#valor_CV DECIMAL(7,2) > nome YARCHAR(45)
< porc_lucro DECIMAL(7,2) L

> valor_lucro DECIMAL(7,2) 3 t
% valor_venda DECIMAL(7,2)

custo_variavel_idcusto_variavel INT{11)
custo_fixa_idcusto_fixo INT{11)
@ usuario_idnome VARCHAR(T)

» Tleusto fixa ¥
ideusto_fixo INT{11)

2 descrican VARCHAR{45)

“valor DECIMAL(7,2)

»>
[— Table Name:  [ficha_tecnica Schema:  seugestor
i -
o Charset/Callation; |utfBmb4. | |utfBmb4_0900 ai d ~| Engine: |InnoDB v
Comments:
Column Mame Datatype PK NN UQ B uN ZF Al G Default/Expression
* produts VARCHAR{18) O O O O O O O O wuww
* gtd_produto DECIMAL(Z,0) O 0O00000 0 wnu
» valor_produto DECIMAL(7,2) O 0O0O0000 O N
o porc_CF DECIMAL(7,2) O O O O O O O O wuw
& valor_CF DECIMAL(7,2) O 000000 O nuw
o porc_CV DECIMAL(7,2) O 0O00000 O nuw
& valar_cv DECIMAL(7,2) OO 0O0O0 0O O O Nuw
> parc_lucro DECIMAL(7,2) O0O0O00000 O ww
> valer_lucro DECIMAL(7,2) O 0O000000 wnuw
> valor_venda DECIMAL(7,2) OO O0O0O0 O O O Nuw
OOoOoOoooaoaoao
== Table Name: [Fusto_fixo Schema:  seugestor
=%
g Charset/Collation: | utf8mb4 | |utfemb4 0900 & d | Engine: |InnoDB ~|
Comments;
Column Name Datatype FK NN UQ B UN ZF Al 6 Default/Expression
idcusto_fwo INT{11) 1 E CECGE EE
& descricao VARCHAR(45) OO0O00000 O nuw
& valor DECIMAL(7,2) OO0 000 O O wow
Ooooooaogao
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