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1 INTRODUCAO

O restaurante “Buon Sapore”, entrou em contato conosco para solicitar uma
aplicagao desktop para o auxilio da gestdo de seu estabelecimento e com isso eles
fizeram algumas requisi¢des, tais como: Eliminar a anotacédo de pedidos em papéis,
ter um caixa mais agil para ndo perder tempo com calculos e ter um fechamento de
contas rapido e com menos filas, conseguir também agilidade em seu delivery,
melhorar a integragdo entre comanda, cozinha e caixa para agilizar o preparo do
pedido e por ultimo ter um financeiro completo para que tenham tudo o que
precisam em um sO lugar como entradas, saidas, fornecedores, estoque, frente de

caixa.
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2 PROJETO INTERDISCIPLINAR

2.1 Proposta de aplicacio

Eliminar a anotagdo de pedidos em papéis, ter um caixa mais agil para ndo perder tempo
com célculos e ter um fechamento de contas rapido e com menos filas, conseguir também
agilidade em seu delivery, melhorar a integracdo entre comanda, cozinha e caixa para agilizar
o preparo do pedido e por ultimo ter um financeiro completo para que tenham tudo o que
precisam em um s6 lugar como entradas, saidas, fornecedores, estoque, frente de caixa.

2.2 Requisitos Técnicos

O objetivo da aplicacdao ¢ ter uma area de CRUD (Create, Read, Update e Delete) para
clientes, funcionarios, produtos, usuarios e também uma area para compra de produtos e
venda de produtos, basicamente o aplicativo se consiste nisso. A linguagem escolhida foi
JAVA pelo simples fato de ja termos uma familiaridade com essa linguagem e estamos
utilizando o NetBeans IDE para a programagao da aplicagao.

2.3 Logica

O pessoal do Buon Sapore estava procurando por uma aplicacdao que os ajudasse no
gerenciamento de seu restaurante tanto na area de pedidos como na area de vendas, entdo
decidimos criar uma aplicacdo na intengdo de resolver seus problemas e simplificar seu
trabalho para que tenham um bom andamento do seu restaurante.



2.4 Oportunidade de Negocio

Sistema de organizac¢do de compras e vendas com estrutura de melhor agilidade de
atendimento e destinacao de informacgdes por apenas 990,90 mensais, incluso 1 més de curso

para treinamento da plataforma.

2.5 Apresentacio das imagens e principais funcoes da aplicacao

Bom considerando as imagens abaixo, do nosso sistema de aplicacdo, tentamos criar
inameras formas de telas, sendo elas, cadastro, vendas, compras, cadastro de clientes, etc,
para que possamos possibilitar na ajuda e no desenvolvimento de sistema, tendo assim, um
bom ajuste do aplicativo do restaurante e podendo facilitar a vida dos funcionarios.

Tentamos deixar todas o mais facil e simples possivel, para que ndo haja complicagdes e
desastres conforme o desenvolvimento da “aplicagao desktop’’. Criamos telas de cadastros,
em produtos, funcionarios e clientes, para haja controle do que entra, sai ou fica parado por
parte dos produtos, folha de pagamento, informagdes pessoais e cargos por parte dos
funcionarios e pedidos, informagdes pessoais e método de pagamento por parte dos clientes.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Abordamos muito a pratica de relagdes administrativas do projeto, devido ao tempo de cada
usuario em suas atividades, pois o encontro e reunides ndo eram desenvolvidos todos os dias,
entao nossa primeira atuacao foi no planejamento dos sprints. Nossa maior dificuldade foi na
parte do desenvolvimento do modelo em netbeans e com a juncdo do servidor banco de
dados onde tivemos que juntar todos do grupo para desenvolver uma maneira facil e pratica
para venda e compra do sistema.Com todo o processo em ordem e o script sendo finalizado

como esperado,nao tivemos mais dificuldades no PI.



REFERENCIAS

Essa parte estd reservada para as referéncias, as quais deverdo estar

metodologicamente discriminadas em ordem alfabética.

A utiliza¢ao da metodologia cientifica nos Projetos Interdisciplinares ¢ obrigatoria.

Deitel, Paul. Java®: Como Programar. 24, Junho, 2016.

€m:

Kniberg, Henrik. Scrum e XP direto das trincheiras. 5, Dezembro, 2008. Disponivel

https://www.infoq.com/br/minibooks/scrum-xp-from-the-trenches/
Elmasri, Ramez. Sistema de banco de dados. 2003
https://www.java.com/pt-BR/about/
https://netbeans.org/features/index_pt BR.html
https://app.zenhub.com/

https://pt.stackoverflow.com/questions/342677/modelagem-de-dados-para-produtos

https://www.youtube.com/user/CanalSamuelson

ANEXOS



Login

ADI

Senha

| Entrar

Tela de login.
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BEM-VINDOS AO BUON SAPORE, GERENCIE
0 SEU RESTAURANTE DA MELHOR FORMA

Tela principal da aplicacdo.



Tela de cadastro de clientes, onde ¢ possivel cadastrar, excluir, alterar e buscar clientes no
sistema.



Tela de cadastro de funciondrios, onde € possivel cadastrar, excluir, alterar e buscar clientes
no sistema.



Tela de cadastro de produtos, onde € possivel cadastrar, excluir, alterar e buscar clientes no
sistema.



Tela de cadastro de usuario, onde € possivel cadastrar, excluir, alterar e buscar
usudrios no sistema (este usuario ¢ usado para fazer login na aplicacao).
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Tela de vendas, onde ¢ possivel selecionar um cliente ja cadastrado no sistema e também um
produto para poder realizar a venda, podendo adicionar, remover e limpar produtos do
pedido.




Tela de compras, onde € possivel concluir, excluir, alterar e buscar uma compra no sistema.



