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1. INTRODUCAO

A principal motivagdo desse projeto ¢ facilitar a organiza¢do para uma empresa, na
qual visa desenvolver um controle financeiro de entradas e saidas. Manter um controle
financeiro ajuda a entender para onde o dinheiro estd indo e evitar gastos desnecessarios.

Os detalhes do orgamento sao um conjunto de analise, avaliacdo e controle de dados
financeiros de um negodcio para entender suas condi¢des financeiras e a melhor forma de
desenvolver uma organizacio de controle da empresa.Sendo assim, ndo terd surpresas futuras

e mantera uma boa saude financeira.

Neste contexto, a gestao empresarial busca sempre a organizagao, focando em analises

e resultados dentro da empresa para investimentos aplicados e com retorno aumentado de
desempenho financeiro.

Dessa forma, o projeto tem como objetivo criar um site de gestdo financeira para
auxiliar o seu publico alvo no controle e gestao de seus gastos. Neste serdo expostos todo o

controle da empresa e saldos finais, seus gastos fixos e variados, ressaltando de forma clara e
objetiva o seu estado financeiro atual.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa Fiscon Contdbil, tem seu endere¢o em Sdo Jodo da Boa Vista, bairro
Jardim Satélite, Rua Joaquim Valim, numero 98, no Estado de Sao Paulo, o CEP ¢
13.870-399. A razdo social da empresa ¢ Fiscon - Empresa Fisco Contéabil Sociedade Simples
LTDA e o seu numero de registro ¢ 48.619.449/0001-69.

A atividade trabalhada da empresa esta ligada com o gerenciamento do patriménio de
outras empresas na qual solicita a apuracdo de resultados fiscais e consecutivamente auxiliar
nos lucros da empresa pela qual contratou os servigos da Fiscon Contabil, e estd no ramo a
mais de 45 anos. A empresa tratada tem nome fantasia de Fiscon Contabil e seus enderegos de
contatos por meio de e-mail (fisconcontabil@gmail.com) e pelos telefones (19) 3633-1200 e

(19) 3622-3071.
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3. PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Conforme citado por FIA Business School (2018),

A consultoria nada mais ¢ do que um servigo oferecido por um profissional ou
empresa de uma area especifica para outro profissional ou empresa. A finalidade da
consultoria ¢ levantar as necessidades do cliente, por meio de diagnosticos e
processos, identificar solugdes e, entdo, recomendar a¢des de melhoria. Depois que
o consultor consegue reunir todas as informagdes, ele desenvolve, implanta e
viabiliza o projeto, a fim de aprimorar as praticas ja executadas pelo cliente e, por
consequéncia, auxiliar na tomada de decisdes.

Neste projeto o objetivo € elevar as necessidades dos clientes por meio de andlise e
procedimentos, identificar solu¢cdes e propor melhorias na parte financeira e ajudar sua
empresa a obter vantagem competitiva e analitica. A consultoria pode ser bastante util para
esclarecer as dividas do administrador do negécio.

O site foi desenvolvido para ajudar a melhorar a estrutura de gestdo, criando
mecanismos para que todas as transacdes sejam corretamente contabilizadas. Isso permitird a
empresa ter um maior controle financeiro e uma melhor andlise de seu fluxo de caixa,

sabendo identificar onde estdo as deficiéncias que a impedem de ter um lucro maior.

3.1 GESTAO FINANCEIRA

Conforme Equipe TOTVS (2021),

Uma gestdo financeira eficiente ajuda a estruturar entradas e saidas, inclusive,
organizando pagamentos ¢ recebimentos a prazo para que ocorram em periodos
propicios. Ou seja, as prestagoes dos clientes sdo programadas para serem pagas
antes das datas de vencimento das obrigagdes do negocio. Isso evita multas, juros e
taxas que tendem a onerar a empresa, o que, no caso de MEIs e MEs, pode ser muito
custoso, levando em consideracdo os montantes menores com que esses negocios
lidam.

O projeto facilita a gestdo financeira, onde ¢ necessario que todo empreendedor
compreenda alguns conceitos ¢ umas das principais ferramentas como fluxo de caixa. Tal
ferramenta, além do melhor acompanhamento das demonstracdes e lucros € possivel controlar
e equilibrar as contas a pagar e a receber, podendo organiza-los para manter a economia do
negocio.

Esse processo permite que a empresa controle e planeje seus recursos, aumentando

seus investimentos e lucros, tomando decisdes financeiras mais precisas em relagdo a
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projecdes futuras, desempenho ajuda a segurar o crescimento saudavel e permitindo uma

expansdo em longo prazo.

3.1.1 FLUXO DE CAIXA

Conforme Equipe TOTVS (2021),

O fluxo de caixa ¢ uma ferramenta de gestdo financeira. Ela ¢ usada para
acompanhar e controlar gastos e recebimentos de capital em uma empresa. Na
pratica, o fluxo de caixa trata-se, basicamente, do mapeamento da movimentagdo
financeira de uma empresa.

O objetivo ¢ garantir condigdes adequadas para a empresa, ajudando a acompanhar
todo o dinheiro que entra na conta, realizar registros, sendo assim possivel o controle e saida
do dinheiro, e por consequéncia cobrir as despesas do dia a dia. Uma das vantagens € que a
empresa programe melhor as movimentagdes financeiras e utilizando o fluxo de caixa
projetado, onde nesse cendrio com bases em relatorios e historicos anteriores ajude no intuito

de antecipar previsdes futuras, podendo fazer entre meses a anos.

3.2 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Conforme Dall’Oglio (2015, p. 88),

A orientacdo a objetos € um paradigma que representa uma filosofia para construgio
de sistemas. Em vez de construir um sistema formado por um conjunto de
procedimentos e varidveis nem sempre agrupadas de acordo com o contexto, como
se fazia em linguagens estruturadas (Cobol, Clipper, Pascal), na orientagdo a objetos
utilizamos uma otica mais proxima do mundo real. Lidamos com objetos: estruturas
que carregam dados e comportamento proprio, além de trocarem mensagens entre si
com o objetivo de formar algo maior, um sistema.

O site foi desenvolvido com base na aplicacao seguida pelo Model, View, Controller
(MVC), cujas classes sdo divididas em trés grupos principais de responsabilidades. O objetivo
¢ usar o padrdo de projeto MVC e ndo misturar responsabilidades diferentes na mesma classe.

O projeto propde a abordar o relacionamentos entre entidades, baseado no conceito e
composi¢do de objetos que interagem com outros chamados de classes. Classes destinam-se a
representar os elementos reais com os quais vocé trabalha em seu sistema e objetos que sdo

instancias de classes carregando caracteristicas para utilizar em seus métodos.


https://elevesuasvendas.com.br/blog/financeiro/gestao-financeira
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3.2.1 CLASSES E OBJETOS

Uma classe ¢ um modelo para definir objetos. Uma defini¢do de classe descreve as
propriedades (ou atributos) que um objeto possui. Além de especificar atributos, a definicao
de uma classe também descreve o comportamento dos objetos dentro da classe, ou seja,
recursos que podem ser aplicados aos objetos dentro da classe. Essas fun¢des sdo descritas
por métodos. Métodos nada mais sdo do que equivalentes a procedimentos ou fun¢des com a

restricdo de que manipulam.

Figura 1 - Classe Empresa

Empresa

$codEmpresa;
$CNPJ;

$razaoSocial;
$telefone;
$email;
$senha;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta as classes Empresa.
Figura 2 - Classe Movimentagio

Movimentacao {
$codEntrada;
$valor;

$dataMovimentacao;
$tipo;
$codEmpresa;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta as classes Movimentagao.
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Figura 3 - Classe Usuario

usuario

$email;

¢$senha;
$tipo;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta as classes Usuério.

Figura 4 - GET e SET da Empresa

setCodEmpresa($codEmpresa)

->codEmpresa = $codEmpresa;

getCodEmpresa

return ->codEmpresa;

setCNPI($CNP])

->CNP] = $CNPJ;

getcnPI()

return ->CNPJ;

setRazaoSocial ($razaoSocial)

-»razaoSocial = $razaoSocial;

getRazaoSocial()

return ->razaoSocial;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta os métodos da empresa.



Figura 5 - GET e SET da Empresa

setTelefone($telefone)

->telefone = $telefone;

getTelefone()

return ->telefone;

getEmail()

return -»email;

setEmail ($email)

->email = $email;

getSenha()

return -»senha;

setSenha($senha)

-»>senha = $senha;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta os métodos da empresa.

Figura 6 - GET e SET da Movimentacao

setCodentrada($codEntrada)

->codentrada = $codEntra

getCodEntrada ()

-»codEntrada;

setvalor ($valor) {
-»valor = $valor;

getvalor ()

-»valor;

setDataMovimentacao ($dataMovimentacao){
-»dataMovimentacao = $dataMovimentacao;

getDataMovimentacao ()

->dataMovimentacao;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta os métodos da movimentacao.

ISSN 1983-6767
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Figura 7 - GET e SET da Movimentacio

getTipo()

return ->tipo;

setTipo($tipo)

= $tipo;

getCodEmpresal()

return ->codEmpresa;

setCodEmpresa($codEmpresa)

->codEmpresa = $codEmpresa;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta os métodos da movimentagao.

Figura 8 - GET e SET de Usuario

getEmail(

return ->email;

setEmail ($email)

->email = $email;

getsenha()

return ->senha;

setSenha($senha)

->senha = $senha;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta os métodos do usuario.

11
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Figura 9 - GET e SET de Usuario

getTipo()

return ->tipo;

setTipo($tipo)

->tipo = $tipo;

Fonte:Visual Studio Code, print apresenta os métodos do usuario.

3.2.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

A constru¢do de um site depende de pilares, sendo estes: atributos, métodos,
encapsulamentos, heranca e polimorfismo. Cada funcao representa uma parte “esqueleto” do
site, sendo os atributos que sdo propriedades da classe onde recebe seus dados, os métodos
GET para retornar os dados e SET onde s3o informados valores e podem ser manipulados.

Alguns dados podem ser acessados dependendo da visibilidade declarada,
transformando-se o encapsulamento que protege esses dados, tornando ocultas essas
informagdes, sendo assim nao podendo ser acessadas por quaisquer pessoas. A Heranga sdo
caracteristicas e comportamentos herdados de um objeto denominado como pai € com o
polimorfismo do qual deriva de uma classe base, possui a capacidade de solicitar métodos
utilizados em objetos, porém, com implementacdes logicas diferentes. Estas informagoes ¢

utilizadas dentro do programa Visual Studio Code (Anexo 1)

3.23 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Um meétodo estatico ¢ referenciado pelo nome da classe e pode ser chamado sem criar
um objeto de classe. Em termos mais simples, métodos que existem mesmo que nenhum
objeto tenha sido construido ainda e que ndo requerem um objeto de chamada.

Os métodos sdo capazes de acessar as variaveis em uma instdncia e aquelas

12
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pertencentes a uma classe, enquanto os métodos estaticos ndo podem acessar varidveis de
instdncia ou métodos diretamente, em vez disso, os métodos estiticos precisam usar
referéncia de objeto. O uso dos métodos publicos GET e SET ¢ importante para a
programacao orientada a objetos que sdo criados para recuperar e atribuir os valores aos
atributos de uma classe.

Private ¢ um tipo de modificador de acesso que limita a visibilidade de uma funcao ou

variavel declarando como privado, para limitar o acesso apenas a classe que a encapsula

3.3 LOGICA DE PROGRAMACAO

Para o desenvolvimento do site de gerenciamento de fluxo de caixa, foram utilizadas
as linguagem de programacdo PHP (para executar o back end) e a linguagem de marcagao
HTML juntamente com CSS (para executar o front end). Para criagdo do banco de dados foi
utilizada a linguagem SQL e o GitHub para gerenciar o versionamento do site.

A estrutura do cddigo foi feita seguindo o padrao MVC (Model - View - Controller)
em que cada item do padrao desempenha uma func¢do na configuracao do site. Na parte de
"views" se encontram as partes do codigo destinadas ao index do site e para exibi¢cdo ao
usuario , ou seja, as partes que o usuario ird poder ver do site. Nesta parte sdo usadas tanto a
linguagem em PHP, para poder executar fungdes com o gerenciamento de sessdo para os
usudrios ¢ HTML juntamente com CSS para montagem da parte estrutural e visual do site. J&
na parte "models" fica a programacdo das classes, bem como seu encapsulamento (métodos
GETS e SETS), e ¢ onde serdo definidas como private, public ou protected. Por fim, em
"controllers", serdo gerenciadas as informacgdes atribuidas na parte de "models", de modo a
servir como um intermediario entre "views" e "models". Apesar de seguir o padraio MVC, a
programacao do site também utiliza de uma area nomeada de "config", que tem como fungao
executar a conexao entre a programagao do site e o banco de dados.

Para facilitar no desenvolvimento, foram feitas também uma &rea para armazenar as
imagens utilizadas no projeto e outra denominada como "CSS" que se trata do local onde

foram feitas as estilizagdes gerais do site.

13
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3.3.1 LOGICA DE PROGRAMACAO 0.0.

A logica de programacgdo € necessdria para pessoas que desejam trabalhar com
desenvolvimento de sistemas e programas, ela permite definir a sequéncia logica para o
desenvolvimento.

No projeto foi utilizado essas instrugdes para que sejam executadas em uma ordem
adequada. Estes pensamentos logicos, podem ser descritos como uma sequéncia de
instrucdes, que devem ser seguidas para se cumprir uma determinada tarefa, dessa maneira as
instrugdes sao um conjunto de regras ou normas definidas para a realizagdo ou emprego de

algo.

Figura 10 - Mapa de classes e métodos utilizados no projeto.

~
Usuario
+emalil VARCHAR
+senha  VARCHAR
+tipo VARCHAR
getemail()
setemail()
getsenha()
setsenhaf)
gettipo()

Movimetagao seftipo() Empresa
+valor FLOAT ~ —~ +cnpj FLOAT
+dataMovimetacac DATE +razaocSocial VARCHAR
+tipo VARCHAR +telefone INT

+email VARCHAR
+senha VARCHAR
getvalor()
setvalor()
getdataMovimetacao() getcnpj()
setdatalvlovimetacao() setcnpj()
getipo() getrazaoSocial()
settipo() seteazaoSocial()
gettelefone()
settelefone()
. J getemail()
setemail()
getsenha()
eetsenha() )

Fonte: Diagram print do mapa de classes

3.3.2 PROTOTIPACAO

Utilizando o site Figma (Anexo 2) a primeira tela, ao entrar na plataforma, o usuario
se encontra em uma 4area para login, onde pode inserir um usudrio ja existente, usando o
e-mail e senha cadastrados, ou criar um novo usudrio pela opcdo "cadastrar", onde deve

preencher seu CNPJ, razdo social, e-mail e a senha desejada.

14
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Figura 11 - Tela de login

Fonte: Figma print do site.

Figura 12 - Tela de cadastro

Cadastro

Enviar

Fonte: Figma print do site.

Com seu e-mail e senha devidamente cadastrados e preenchidos na tela inicial, o

.....

sistema de carrossel com informagdes basicas sobre fluxos de caixas.

15
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Figura 13 - Tela inicial.

Controle de Fluxo de Caixa - Home

Pra que serve um controle de caixa?

Resumidamente o objetivo dessa ferramenta é apurar o saldo disponivel no momento e
projetar o futuro, para que exista sempre capital de giro acessivel tanto para o custelo da
operagao da empresa.

Veja mais detalhes!

Fonte: Figma print do site.

Ao descer a aba da tela inicial encontrar trés dreas com as quais pode interagir.

Figura 14 - Informacdes.

Saiba mais de quem esta por tras desse projeto!

7

Nossa Equipe! Fiscon Unifeob
Venha conhecer os Integrantes de nossa Em 1968 & Flscon fol fundada com Em S&o Jodo da Boa Vista, P, a UNIFEOB
equipe objetiva de oferecer servigos nas dreas oferece cursos de graduagao, presencial
contabil, fiscal e de recursos humanos. e online e cursos de pos-graduagdo e
530 anos de trabalho apoiando empresas extensdo
Ver detalbies = de diversos ramos de atividade, tais como

industria, empresa dos ramos comerclal e

de prestagdo de servigos Ver detalhes >
Ver detalhes >

Saiba mais!

Fonte: Figma print do site.

16
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Na primeira, serd levado para uma aba onde serdo mostrados os integrantes do grupo,
com informagdes como nome, RA e numero para contato. Na segunda ira ser redirecionado
para o site Fiscon, onde podera ver informagdes sobre a empresa, e na terceira sera
redirecionado para o site da Unifeob.

Ao descer mais a aba da tela inicial, podera ver do que se trata as informagdes que ird

cadastrar na plataforma.

Figura 15 - Informagdes da plataforma

O que é uma Entrada?

As entradas sdo todo dinheiro que entra na empresa, o que, em gue sua
grande maioria, vém das vendas. Portanto, pode variar todo més.

O que é um Controle de Caixa?

O controle de caixa & uma ferramenta usada para auxiliar empresario a ter
um controle major sobre suas transagdes financeiras.

O que é uma Saida?

A saida de caixa & tudo aguilo que vocé paga ou invesie em seu negocio
para gue ele tenha melhor lucratividade no futuro. Falando assim parece
simples, e de fato &, porém guanto mais detalhadamente vocé lista as
entradas e saidas do seu caixa, melhor serd o seu controle financeiro do
negocio.

UNIFEOB - Pl Grupo 5
Fonte: Figma print do site.

17
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Ao clicar na opgao representada por trés barras horizontais no canto superior direito, o
usudrio encontra mais algumas fungoes.

Figura 16 - Funcoes do site

Faga agora seu fluxo de caixa!

Home
Controle de caixa
Historico de Transa

Usuario

Fonte: Figma print do site.

Elas sdo: "home", que o levara de volta para a parte superior da tela inicial; "Controle
de caixa", que ¢ onde ird inserir os valores em dinheiro desejados, suas datas de aplicacdo e se

os valores se tratam de entradas ou saidas.

Figura 17 - Tela de movimentacdes financeiras

Controle de Fluxo de Caixa - Controle de Caixa

Enviar

Voltar

Fonte: Figma print do site.

18
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O "historico de transacdes", local onde todos os valores apresentados em "controle de

caixa" serdo exibidos, sendo as entradas de cor ver e saidas de cor vermelha, o saldo total

restante também pode ser visualizado nesta tela;

Figura 18 - Historico de transagdes

Controle de Fluxo de Caixa - Histérico de Transagées

Fluxo de Caixa

Cadigo Movimentagao Tipo
entrada
saida
entrada
entrada
s
entrada
saida

entrada

entrada

Fonte: Figma print do site.

Valor

RS 500,00

RS 1.000,00

RS 500,00
R$ 10.000,00
R$ 700,00
R$ 4,00

R$ 5.000,00
R$ 21.332,00

Valtar

Data Movimentagao

2003-08-20

2003-02-10

R$ 26.636,00

Por fim, existe a fungdo "log out", que envia o usudrio de volta para a area de login.

Figura 19 - Opcao sair

Faca agora seu fluxo de caixa!

Home

Controle de caixa

Historico de Transacgoes

Usuario ~

Sair

Fonte: Figma print do site.

19
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3.3.3 TEMPLATE

O modelo utilizado como base para o desenvolvimento do projeto foi um site
originalmente destinado para divulgag¢do do tiro de guerra, o grupo o alterou para adequé-lo
para o uso no controle de um fluxo de caixa, fazendo alteragcdes em suas fungdes, informagdes
e alguns detalhes do design. Ao final das alteracdes e desenvolvimento, o projeto passou a
incluir uma aba de login, onde o usuario pode utilizar uma conta existente ou criar uma a
partir de dados da empresa, ao abrir o site e assim que preenchido, com informacgdes corretas.

Uma aba inicial com um sistema de carrossel com informagdes sobre fluxo de caixa,

dados dos desenvolvedores (integrantes do projeto) e informacdes de empresa relacionadas.

3.4 MODELAGEM DE DADOS

Lehmkuhl e Eger “O objetivo da modelagem de dados € garantir que todos os objetos
de dados existentes em determinado contexto e requeridos pela aplicagdo estejam
representados com precisdo dentro do Banco de Dados.”

A modelagem de dados ¢ muito importante para o desenvolvimento de um site que
interage com o banco de dados, dependendo diretamente da modelagem adequada para
garantir que os dados consistentes sejam armazenados com eficiéncia e fornecam bom
desempenho e integridade dos dados. Pode-se definir modelagem de dados como um conjunto
de conceitos que devem ser usados para descrever a estrutura de um banco de dados.

Durante a modelagem de fluxo de caixa a equipe estudou o ambiente para gerar bons
resultados, sendo assim possivel a criagdo de um banco de dados que corresponde mais a

realidade permitindo que aplicacdo seja desenvolvida com mais eficiéncia.

3.4.1 MODELO CONCEITUAL
Lehmkuhl e Eger(2013)

O Modelo Conceitual é uma descrigdo mais abstrata da realidade, onde os fatos do
mundo real sdo descritos de uma forma mais natural, bem como suas propriedades e
relacionamentos. Esse modelo ¢ utilizado para entendimento, transmissao, validagao
de conceitos e mapeamento do ambiente, possibilitando um melhor didlogo entre
desenvolvedores e usuarios.

Um modelo conceitual descreve fatos e suas propriedades em relagdes de uma forma

mais natural. Este modelo ¢ utilizado para entender conceitos, transferir, validar e mapear
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ambientes, possibilitando melhores interagcdes entre desenvolvedores e usuarios.

Ao revisar este projeto e desenvolver seu modelo conceitual, deve procurar
documentos, registros e regras que permitirdo observar os fatos ao analisar e entender melhor
os processos que deseja automatizar. E importante que o processo satisfaga os fatos relevantes
utilizados para gerar informagdes e registros no sistema proposto.

A Partir desses conceitos foi trabalhado o modelo conceitual no programa BrModelo
(Anexo 3) abaixo com as tabelas Usudrios, Movimentacdo e Empresa e seus respectivos

atributos e interligando o site desenvolvido.

Figura 20 - Modelo Conceitual

usuario

|—O email
senha senha

tipo email
tipo telefone

datamovimentacao razaosocial
valor cnpj
codmovimentacao codempresa
L (0,n) (1,1)
movimentagao empresa

Fonte: BrModelo. Print apresenta modelo conceitual.

3.4.2 MODELO LOGICO

Lehmkuhl e Eger (2013) “O Modelo Logico tem por objetivo representar as estruturas
que irdo armazenar os dados dentro de um Banco de Dados, a partir deste momento ¢ que sao
definidas com maior propriedade as entidades e os seus atributos”.

A representacdo do modelo légico na imagem abaixo com o programa mysql
workbench (Anexo 4), mostra a criagdo das tabelas Usuario, Empresa e Movimentacao. Cada
tabela possui os atributos e os tipos de dados informados. Esses tipos de dados representam a
informagdo e o tipo que serd armazenada como INT representa nimeros inteiros, FLOAT para
valores em casas décimas, DATE para datas ¢ VARCHAR para caracteres. Nota-se que o
VARCHAR deve informar a numeracdo para o tamanho de caracteres que vai dentro do

campo. Mostra na imagem a ligagdo chamada de cardinalidades, onde realiza a ligac¢do entre
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as tabelas e quando solicitar informagdes armazenadas, conforme a ligacdo possa mostrar o

que foi preenchido.

Figura 21 - Modelo Logico.

] usuario v
idusuario INT
email VARCHAR(45)
senha VARCHAR(45)
tipo VARCHAR(15)

»
] empresa v
"] movimentacao ¥ ,
codempresa INT
codMovimentacao INT
cnpj FLOAT
valor FLOAT |
razaosocial VARCHAR(55) |
dataMovimentacao DATE B == == o= o o o o o b |
telefone INT
# codEm presa INT

email VARCHAR(45)

tipo VARCHAR(10)
senha VARCHAR(45)

Fonte: MySQL WorkBench, Print apresenta modelo l6gico.

3.43 SQL

Franca (2022) “O SQL ¢ uma linguagem padrao para manipulacao de registros em

bancos de dados relacionais”. A linguagem SQL foi utilizada para executar comandos em

bancos relacionais baseando-se em tabelas e para o projeto e desenvolvimento do site.

E por meio dela que criamos tabelas, colunas, indices, atribuimos permissdes a

usudrios, bem como realizamos consultas a dados, sendo usada para analisar ou executar

tarefas, principalmente através dos seguintes comandos: criar (‘create’), ler (‘read’), atualizar

(‘update’) e excluir (‘delete’).

22



ISSN 1983-6767

4. CONCLUSAO

Levando em consideracdo as informagdes aqui apresentadas podemos concluir que
neste projeto foi implementado um site de controle financeiro em cima de uma empresa de
contabilidade que proporcionou o desenvolvimento de um site para saldos, entradas, saidas e
histérico de movimentacdes visando estabelecer uma administragdo financeira eficaz e pratica
junto a modelagem de dados para armazenamentos das informagdes.

As maiores dificuldades encontradas durante o trabalho foram fazer as ligagdes entre o
banco de dados e o site, interligando os relacionamentos entre as tabelas do modelo légico,
entretanto foi projetado uma solugdo e com éxito a concluir o final do projeto realizado em
equipe, colocando em pratica nossos conhecimentos adquiridos nesse semestre que nos
passam a aprendizagem desde linguagem de programacdo PHP, Gestdo Financeira,

Programacao Orientada a Objetos e Modelagem de Dados.
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ANEXOS

Anexo 1 - Programa Visual Studio Code

Fonte:Google imagens

Anexo 2 - Site Figma.

’ Figma

Anexo 3- Programa BrModelo

Fonte: Google imagens.

Fonte: Google imagens.

Anexo 4 - Programa MySQL.

MySQOolL.

Fonte: Google imagens.
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