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1. INTRODUCAO

O objetivo deste projeto € criar um sistema, utilizando os conhecimentos adquiridos ao
longo do segundo mddulo do curso de Ciéncias da Computagdo e Analise e Desenvolvimento
de Sistemas da UNIFEOB (Centro Universitdrio da Fundagdo de Ensino Octavio Bastos),
para auxiliar financeiramente a empresa FISCON Contabilidade.

As disciplinas que serdo usadas para o desenvolvimento do programa sio: Gestdao
Financeira, usada para criacdo de um fluxo de caixa dos ativos e passivos financeiros da
empresa. Modelagem de Dados, responsavel pela criagdo do banco de dados com base nesse
fluxo, contando com um modelo conceitual e um modelo l6gico, que servirdo para auxiliar na
criacdo da aplicacdo em si. A parte técnica do sistema terd como base as disciplinas de
Programagao Orientada a Objetos e Logica de Programacgdo, que serao utilizadas para a
criagdo dos codigos do sistema através da linguagem PHP.

O sistema contard com a possibilidade da empresa inserir os dados desejados, como o
valor gasto ou adquirido, a origem deste dinheiro e uma breve descricdo. Apds inserir os
dados, o sistema criado pelo grupo ira calcular o fluxo de caixa e exibir ao cliente todos os
dados necessarios para que se tenha uma nog¢do dos gastos e ganhos mensais, dando uma

ampla visdo da sua atual situagdo financeira, além de proje¢des para o futuro.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa sobre qual o banco de dados foi construido tem como nome Fiscon
Contabilidade, sendo sua razao Social: “FISCON - Empresa Fisco Contabil Sociedade
Simples LTDA”, e oferece servigos nas areas contabil, fiscal e de recursos humanos. O CNPJ
¢: 48.619.449/0001-69, localiza-se no endereco Rua Joaquim Valim, 98 - Centro, Sdo Jodo da
Boa Vista - SP, CEP 13870-399. Fundadora e contadora responsavel: Bronilde Vallim (CRC:
1SP034964/0-0), Contador e diretor geral: Max Streicher Vallim (CRC: 1SP197346/0-7).

De acordo com informagdes retiradas do proprio site, trabalham ha anos apoiando
empresas de diversos ramos de atividades, apoiando-os além de servigos basicos, questoes
relacionadas ao planejamento e gestao tributaria. Seus servicos sao personalizados de acordo
com as necessidades dos clientes, possibilitando grande interagdo dos mesmos com o servi¢o
solicitado.

O mercado de trabalho contabil, no qual a empresa atua, estd crescendo. Segundo o
Instituto de Economia Aplicada (Ipea) um artigo do site blog FECAP e outro do site Viver de
Contabilidade, a regido de operagao da FISCON tem uma das maiores taxas de emprego do
Brasil, com 93,8% de profissionais da 4rea. No Brasil a Lei n® 10.406/2002 (Codigo Civil) em
seu artigo 1.179 publicada em 10 de janeiro de 2002 obriga a toda empresa ter um contador
com CRC valido. De acordo com o artigo citado acima: “O empresario e a sociedade
empresaria sao obrigados a seguir um sistema de contabilidade, mecanizado ou nao, com base
na escrituragdo uniforme de seus livros, em correspondéncia com a documentagdo respectiva,
e a levantar anualmente o balango patrimonial e o de resultado economico.”

Embora a concorréncia seja acirrada, a demanda por contadores qualificados também
¢. Por isso, ndo faltam oportunidades para bons profissionais que querem ganhar a vida na

area (FERRAZ, 2021).
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3. PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Neste semestre, durante as aulas, foram ensinados diversos contetidos essenciais para
a realizagdo clara e objetiva do projeto. Cada professor teve uma participagdo muito
importante para que fosse possivel desenvolver um banco de dados completo e que atende

todas as necessidades requeridas.

3.1 GESTAO FINANCEIRA

Unidade de estudo que tem como objetivo ensinar os conceitos basicos de gestdao
financeira, como a criacdo de um fluxo de caixa para uma empresa. Essa unidade de estudo

esta sob a responsabilidade da Prof *. Renata Alencar Marcondes.

3.1.1 FLUXO DE CAIXA

E o fluxo de dinheiro como entrada e saida no caixa de uma empresa. De acordo com
um artigo do ano de 2013, atualizado em 2022, no portal do SEBRAE: “O objetivo dessa
ferramenta ¢ apurar o saldo disponivel no momento e projetar o futuro, para que exista
sempre capital de giro acessivel tanto para o custeio da opera¢do da empresa quanto para o
investimentos em melhorias.” Com essas informagdes ¢ possivel ter previsdes sobre o lucro
da empresa em determinado tempo, ou como evitar para que nao se tenham prejuizos que
podem ja ter acometido a empresa durante um periodo de entrada e saida registrado no fluxo
de caixa. Ele pode ser feito através de planilhas eletronicas em programas como Excel,

LibreOffice Calc ou o Planilhas Google.
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3.2. PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Unidade de estudo que tem como objetivo ensinar os conceitos do paradigma de
Orientacao a Objetos, que nada mais € do que um modo de se programar, tornando o codigo
mais limpo, organizado e seguro. Esta unidade de estudo esta sob a responsabilidade do Prof.

Mauro Gloéria Junior

3.2.1 CLASSES E OBJETOS

Baseando-se nas aulas de POO disponibilizadas pela UNIFEOB, e em um artigo da
DevMedia, postado em 2012: POO (Programagao Orientada a Objeto) ¢ baseada nos
conceitos de classe e objeto, sendo as classes compostas por atributos (caracteristicas) e
métodos (comportamentos) padrdo, que servirdo como base para a criagdo de objetos, que sdo
“classes concretizadas” (quando os atributos recebem dados e os métodos sdo definidos),
tornando-se instancias de uma classe modelo. O processo de uma classe tornar-se um objeto, ¢
chamado de instanciacdo, sendo os varios objetos provenientes de uma mesma classe
chamados de instancias. Assim, seria possivel ter varias instincias, cada uma com atributos e
métodos proprios.

Os objetos sao os elementos do mundo real representados no cédigo, como os
atributos, ou as instancias em si. Como exemplo, tomaremos a classe ‘Carro’, e dessa classe
tiveram-se origem os objetos ‘Gol 2016°, ‘Fiesta 2015” e ‘Fusca 1964°. Todos esses objetos
possuem caracteristicas (cor, peso, altura), e comportamentos (poténcia, arranque, r¢)
diferentes, porém estdo enquadrados numa mesma classe (classe ‘Carro’), que tem a

idealizagdo de todos esses atributos e métodos.

3.2.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

Baseando-se em outro artigo da DevMedia, publicado no ano de 2015, chamamos de
atributos as caracteristicas da classe. Em geral, seriam as informagdes sobre ela, como por

exemplo na classe ‘cliente’, podemos ter os atributos ‘nome’, ‘endereco’ e ‘telefone’.

7
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Meétodos sdo as agdes que os objetos dentro de uma classe podem realizar, como, por
exemplo, em um sistema de gerenciamento de uma empresa, no qual o gerente pode cadastrar
ou excluir clientes.

Encapsulamento ¢ uma forma de restringir a visibilidade das informag¢des de uma
classe, agrupando o cddigo em pedagos e os conectando, deixando seu acesso restrito somente
aos métodos publicos. Sao usados para encapsulamento normalmente os métodos Get (pegue)
e Set (definir). Assim, usamos os métodos para a inser¢ao de dados no banco de dados, por
meio dos métodos citados, deixando-os restritos para quem tiver acesso.

Heranga ¢ uma maneira de reutilizar o c6digo, em que uma nova classe absorve os
membros de uma classe ja existente, que sdo aprimorados com novas ou melhores
capacidades. Ou seja, ¢ como se fossem usadas as defini¢des de uma classe e fosse criada
outra com as mesmas configuragdes. Dessa forma, facilita-se a importacao dos dados do
banco no caso do instanciamento de uma nova classe, e ainda economiza o tempo gasto no
projeto, ja que terdo métodos testados e aprovados prontos para serem reutilizados, sem
perder tempo criando novos.

O Polimorfismo ¢ adotado por classes que foram criadas a partir de uma superclasse.
Ele afirma que uma classe pode ser derivada de varias classes e ainda ter a mesma assinatura
de sua classe derivante. Isso significa que as classes derivadas podem usar os mesmos
métodos, com a mesma assinatura, de sua classe mie. E por isso que o polimorfismo é
referido como o elemento de ter multiplas formas. Assim, quando se busca fazer uma

integracao de diversos elementos, sem alteracdo de classe, utiliza-se o polimorfismo.

3.23 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Os métodos podem ter algumas classificagdes conforme sua fungdo no cddigo. O
estatico se configura como um método que nao depende de uma classe, ele ¢ executado sem
necessitar do seu conteudo, seja os seus objetos ou instancias. O método publico torna o
acesso as informagdes contidas irrestrito e, segundo o site DevMedia (2017), “pode ser
acessado em qualquer outro ponto do codigo e por outras classes”. Assim permitindo que
qualquer classe possa utiliza-lo, diferente do privado, que permite o acesso apenas a classe
onde o método foi declarado, e de acordo com o mesmo, “...nenhuma outra parte do codigo,

nem mesmo as classes filhas, pode acessar esse atributo ou método.”
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3.3 LOGICA DE PROGRAMACAO

Unidade de estudo que tem como objetivo ensinar os conceitos da ldgica, voltada a
programacdo de computadores. A logica de programacgdo ¢ caracterizada, basicamente, por
um encadeamento de pensamentos logicos, formando algoritmos, que sdo a base para o
desenvolvimento de softwares através de linguagens de programacdo. Esta unidade de estudo

estd sob a responsabilidade do Prof. Sidney Gitcoff Telles.

3.3.1 LOGICA DE PROGRAMACAO 0.0.

]

Langamentos { Tipo ]
+5tring Nome +float Entrada
+float Valor C +float Saida

+Date data L
+text descricao +cadastrar()
+cadastrar() +confirmacadastro()
: +alteracadastro()
+confirmacadastro()
+alteracadastro()

A partir do conteudo de Loégica de Programacdo, foi usado os conceitos da
Programagdo Orientada a Objetos para a criacdo de um diagrama de classes. Ligando essas
duas unidades de estudo foi possivel, portanto, representar clara e visualmente a ideia logica

por tras do codigo construido.
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3.3.2 PROTOTIPACAO

O projeto foi mapeado sem a utilizacdo de um prototipo, cada estrutura do programa
foi decidida durante o desenvolvimento e criada de acordo com as necessidades fornecidas

pelo cliente.

3.3.3 TEMPLATE

Ao falhar em encontrar um template que atendesse a qualidade necessaria do projeto,

ficou decidido, em igualdade com o grupo, que seria criado, do inicio, um layout préprio.

3.4 MODELAGEM DE DADOS

Unidade de estudo em que foi trabalhado a construcdo de modelos de estruturas de
informacgodes para servir como base ao desenvolvimento de um banco de dados de um sistema.
Os modelos construidos sdo divididos entre o modelo conceitual, como sendo um diagrama
menos detalhado usado para demonstrar a ideia ao cliente; e o modelo 16gico, que precede o
conceitual e se relaciona com o proprio banco de dados, podendo ser produzido no MySQL
Workbench, um software que integra varias funcionalidade na criagdo de um banco de dados
no servidor MySQL. Esta unidade de estudo estd sob a responsabilidade do Prof. Max
Streicher Vallim.

3.41 MODELO CONCEITUAL

E o modelo que esta mais proximo da realidade dos usuarios que irdo visualizar o
esbogo. O nivel conceitual ¢ desenvolvido com alto nivel de abstragao, a partir dos requisitos
do sistema ja antes estabelecidos, decididos no levantamento de requisitos. Como descrito

pela Professora e Doutora Boaventura (2014, p. 04), “A ideia é fazer com que o usuario que

10



ISSN 1983-6767

tem acesso a esse modelo entenda os principais elementos do dominio que estdo envolvidos

no sistema a ser desenvolvido”.

(1.1) (1.n)
usuario possui lancamento
L I—. id_usuario L. id_lancamento
L\_@O nome L O nome_lancamento
email valor
senha data
—(O cargo O descricao

—(O tipo

3.4.2 MODELO LOGICO

Esse modelo descreve como os dados vao ser armazenados no banco e também quais
sdo seus relacionamentos. Ele pode ser organizado de diversas formas, como: orientado a

objetos, orientado a colunas, entre outros.

_1 lancamento A

_] usuarios v idINT

id_user INT
nome YARCHAR(45)
email Y ARCHAR(45) |
. | descrican VARCHAR(45)
senha VARCHAR({45) | — ==
. tipo CHAR(10)
carge V ARCHAR(45)

nome_lancam ento VARCHAR(45)
wvalor FLOAT
—_—— data DATE

@ id_userlan INT

11
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3.43 SQL

A linguagem SQL (“Structured Query Language” ou Linguagem de Consulta
Estruturada) ¢ usada para declarar e executar comandos dentro do banco de dados, e através
dela ¢ possivel criar as tabelas, organizar informagdes contidas no banco e também
consulta-las. E uma das linguagens mais utilizadas e importantes atualmente, sendo usada
junto a SGBD's para consulta em bancos. Como pontuado pelo programador Silveira, em um
artigo no site da empresa Alura: “Ela ¢ uma linguagem declarativa e que ndo necessita de
profundos conhecimentos de programagao para que alguém possa comegar a escrever.”

A linguagem conta com 4 operacdes basicas, conhecidas por CRUD (CREATE,
READ, UPDATE e DELETE), que s3o usadas, respectivamente, para inser¢do, leitura,
alteracdo e exclusdo de dados no banco. Em SQL os comandos sdo: INSERT para insercao,
SELECT para leitura, UPDATE para alteragdo, e DELETE para exclusdo de dados.

Esses comandos foram usados para testagem e aprimoramento do banco de dados do
sistema do projeto, contando com populacdo de dados e inser¢do de dados obtidos com o

cadastramento no site do projeto.

12
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4. CONCLUSAO

O Projeto de Extensdo do modulo de Modelagem e Desenvolvimento de Sistemas foi
um desafio a vida académica de nosso grupo. Nos deparamos com uma abordagem mais
técnica e profissional do desenvolvimento de sistemas, tendo que lidar com questdes de
interface para o usudrio, tentando sempre trazer um maior conforto visual aos visitantes,
usando conceitos de HTML e CSS; usando modelagem de dados, com MySQL Workbench
para criacdo de diagramas, como modelo logico, e para a criagdo do proprio banco,
populando-o com base em comando basicos de SQL; e utilizando PHP para o
desenvolvimento web da interagdo do usuario com o site e linkando-o ao banco de dados.
Além do aprendizado em gestdo financeira, que foi a base para a idealiza¢ao do projeto.

Essas experiéncias foram de extrema importancia, mostrando um pouco de como
funciona a pratica de cargos de Tecnologia da Informag¢do no mercado de trabalho, e
preparando-nos para enfrentar este tipo de situagdo, onde nos deparamos com uma proposta
profissional, que deve ser estudada e trabalhada, sendo de extrema importancia o
desenvolvimento de softskills, como o trabalho em equipe.

No comecgo foi dificil a todos acompanhar os conhecimentos de cada unidade de
estudo, afinal houve um salto de quantidade e dificuldade em relagdo ao conteido, mas a
equipe se uniu e concluimos o projeto com éxito e orgulho.

Dito isso, o produto final ¢ um site, que permitira a empresa cadastrar seus
funciondrios, cada um com senha e usudrio proprios, realizar lancamentos, consulta-los e
também edita-los, sendo tudo isso possivel gragas ao banco de dados que armazenara todas as
informacdes que serdo inseridas. Todas as fungdes descritas podem ser visualizadas com
algumas figuras presentes em “Anexo”, pagina 17.

Ao entrar no site, o usudrio ird encontrar ja de inicio a pagina “home” (Figura 2),
contendo, na parte superior, uma barra com quatro botdes, sendo: “Login”, “Fluxo de Caixa”,
“Home” e “Sobre”. No centro da pagina, temos o nome do site, ¢ logo abaixo um pequeno
texto informativo sobre o que ¢ fluxo de caixa. Ao descer a pagina, temos outros textos
descritivos que também explicam a principal funcdo do site (figura 3). No final dela, hd um
rodapé com a seguinte frase: “Grupo 8, todos os direitos reservados”.

Clicando no botdo “Login” o cliente serd levado a uma nova pagina. Nela, terd um
quadro pequeno que pede o nome de usudrio e senha cadastrados para que assim permita o

acesso total as fungdes do site (figura 4). Caso esta seja a primeira vez que o usudrio esteja

13
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utilizando o site, logo abaixo do botdo de “login™ estd escrito “inscrever-se”, sendo o local
destinado para realizar novos cadastros. Entrando neste link, uma nova tela serd mostrada,
(figura 5), e nela o funcionario pode se cadastrar no sistema, definindo um novo nome de
usuario, utilizando o email de sua preferéncia, criando uma senha e selecionando seu cargo na
empresa, sendo que no site, hd trés possiveis: “Chefe”, "Gerente" ou “Funcionario”. Para
finalizar, o novo usudrio deve ler os termos de uso (figura 6) e logo depois selecionar a caixa
de confirmagdo. Alguns segundos depois o sistema ja ira identifica-lo, permitindo assim o
login sem mais pendéncias.

Realizando o login, o usudrio serd levado de volta a pagina inicial, podendo acessar a
tela de langamentos, clicando no botdo “Fluxo de caixa”. Nesta tela, (figura 7), a parte
superior conta com os mesmos botdes presentes na tela inicial, e no centro as informagdes
sobre os dados que ja foram cadastrados, como o nome, valor, data, uma breve descri¢ao, o
tipo (entrada ou saida) e as opcdes de editar ou apagar. Logo abaixo dos langamentos hé o
saldo, calculo automatico do sistema como os valores definidos que representa o lucro ou
prejuizo atual da empresa. No rodapé hd a mesma frase da pagina home.

Para realizar um novo lancamento o usuario deve clicar no botdo “Fluxo de caixa”
novamente e logo em seguida selecionar a op¢do de “cadastrar”. Com isso o usuario sera
levado a tela de cadastro de dados, (figura 8), contendo todos os campos ja listados
anteriormente sendo apenas necessario inserir as novas informagdes e enviar os dados.

Caso seja necessario apenas a edi¢do de algum dado ja inserido anteriormente, o
funciondrio pode clicar no botdo “editar”, assim, serd levado a tela de alteragdo de
langamentos (figura 9). Nessa pagina o sistema mostra os mesmos campos de cadastro, mas
dessa vez todos preenchidos com as informacdes antigas, e sO € preciso mudar o que for
extremamente urgente.

O pentltimo botdo da pagina inicial, “Home”, tem func¢do de apenas retornar o usuério
para a mesma, evitando caminhos mais longos.

Por fim, ao clicar no botdo “Sobre” na tela inicial, serd aberto a guia sobre nos, os
desenvolvedores do projeto (figura 10). Durante toda a pagina, os usudrios podem encontrar o
nome completo e um breve texto caracteristico de cada integrante, além das nossas redes
sociais para possivel contato. Na imagem disponivel ¢ mostrado apenas um dos integrantes

mas no site 0 mesmo layout de informagdes ¢ usado para todos.

14
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ANEXOS

Figura 1 - Logo original. Fonte: Grupo 8
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LOGIN FLUXO DE CAIXA HOME SOBRE

Fluxo de Caixa
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— - eSS

O que é um Fluxo de Caixa?

fluxo de ca
gastos e recebimentos de capital em uma empresa.

P‘

Figura 2 - Tela inicial ‘Home’ (topo da pagina). Fonte: Grupo 8

ISSN 1983-6767

xa & uma ferramenta de gestao financeira. Ela é usada para acompanha

Come funciona um Fluxo de Caixa?

Figura 3 - Tela inicial ‘Home’ (texto informativo). Fonte: Grupo 8
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Figura 4 - Tela de login. Fonte: Grupo 8

Cadastro
usuaria
E-mail
Senha
cargo
Nenhuma selecionada v

UJEu concordo com o TERMO DE USC

T

Figura 5 - Tela para cadastro de novos usuarios. Fonte: Grupo 8
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Termo de Uso

Regulamento de uso
do momento em ¢
termos e condigoes do uso do site, & condigao essencial

Apo

e a0 empresa aceita, aos

jpara acesso e uso do site. Ao mani

r sua aceitagao, a

empr concorda com todos o

ermos e condigo

to, sem res

mudangas de qualquer

aspécie.
Da finalidade do site

Tem por finalidade de computar e armazenar as

informa financeiras de uma empresa, através de um

banco de dad aleular e co seu fluxo de

de e

rui

caixa, realizando tambér

previsdes e

ondmicas para um

tempo futuro determinado. O site atua como plataforrs

de controle e con: para usudrios. de forma tal a

permitir: Insercao de dados; Edicao de dados ja antes

cadastrados; Consulta de g

alquer informagao
o banco; Cor

ne t
previsdes realizadas.
Do Usuario

Destina-se & utilizagae por empresas, permitindo o

essaria preser

g iamento facilitado da parte financeira dar

As pessoas juridicas serdo responsaveis pelas atividar
das empres Ac
e condigdes deste regulamento por pf
f stende-se as
representadas por tais funciondrics.

Do uso do site

inculadas ao sif

seitagéo do
ta dos

mpresas

ciondrios vinculado:

figura 6 - Termos de uso. Fonte: Grupo 8

LOGIN FLUXO DE CAIXA HOME

Lancamento Valor Data Descricio Tipo Opgées

Materais 5000 2022-10-31 Compra de Materiais Entrada o o

Saldo: 5000

Grupo 8, todos os direitos reservados.

Figura 7 - Tela de langamentos. Fonte: Grupo 8
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Carro

DEEGIENREGENY 31/10/2022 O

Compra de Carro

Enviar Dados

Figura 8 - Tela de cadastro de dados. Fonte: Grupo 8

o
Fluxo de Caixa

Nome do Lancamenta [Materais \

Valor do langamento | 5000

Data do langamenta |31/10/2022 B
Descrigao do langamento |Compra de Materiais

Tipo

Entrada v

Lo L

Figura 9 - Tela para alteragdo de langamentos. Fonte: Grupo 8
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HOME SOBRE

Desenvolvedores

Murilo Brianezi Rodrigues
RA: 22000065

Figura 10 - Tela desenvolvedores. Fonte: Grupo 8
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