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1. INTRODUCAO

A proposta deste projeto € criar um sistema em nivel de prototipo que visa fidelizar os
funcionarios da empresa na qual foi escolhida. O protétipo ¢ responsavel por evidenciar as
funcionalidades do mesmo.

A importancia de um sistema financeiro ¢ simplificar o servico feito em diversos
processos, dos quais devem ser realizados diariamente pelos funcionarios, além de tornar
possivel criar projecdes que a empresa deseja fazer.

Este prototipo € feito com base em um banco de dados que recebe as entradas e saidas
e o controle dos saldos desta empresa, com estes dados recebidos se torna possivel realizar
projecdes de ao menos 1 més até um longo periodo de tempo, para criacdo deste prototipo
serd utilizado outros modulos como Modelagem de Dados, Gestao Financeira, Logica da

Programacao, e Programacao Orientada a Objeto.



2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa alvo do projeto realizado, tem como FISCON - Empresa Contabil
Sociedade Simples LTDA, matriculado sob o CNPJ 48.619.449/0001-69, localizado sob o
municipio de S3o Jodo da Boa Vista — SP, rua Joaquim Valim, 98 - Jardim Satélite
(13.870-399).

Fundada em 21 de janeiro de 1977, a Fiscon traz como sua principal atividade, o ramo
de contabilidade no segmento de controle financeiro corporativo, onde o mesmo visa
proporcionar com qualidade e exceléncia, servicos na area contdbil, fiscal e de recursos

humanos.



3. PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Durante este modulo foram apresentados plataformas e métodos que foram utilizados
para constru¢do do projeto, além do conhecimento necessario para lidar com o mesmo, seja o
conhecimento financeiro, ou o conhecimento técnico.

Para se construir o projeto primeiro vocé deve ter conhecimento do tema e como
manipula-lo para isso foi necessario a disciplina de Gestdo Financeira, ministrada pela
professora Renata E. de Alencar Marcondes, onde foi ensinado como funciona um fluxo de
caixa e como manipular ou ter controle do mesmo, algo que ¢ de extrema importancia, visto
que além do conhecimento técnico necessario para criagdo do projeto, deve-se ter
conhecimento sobre a necessidade do cliente, pois isso passa credibilidade, confianga e
facilita no desenvolvimento do projeto.

Durante o periodo de criagdo do projeto as disciplinas de Programagdo Orientada a
Objeto e Logica da Programagao ministradas respectivamente pelos professores Mauro Gléria
Janior e Sidney Gitcoff Telles, e se fizeram presente durante a criagdo tanto do Front End
quanto Back End, auxiliando na manipulacdo de variaveis, como guardar valores, trazer
valores, € manipular os mesmos, e também na estética do software, onde foram utilizados
linguagens e extensOes para criar uma interface agradavel e principalmente simples e
funcional.

Quanto a disciplina de modelagem de dados ministrada pelo professor Max Streicher
Vallim, ¢ de extrema importancia para o projeto, pois ela passa o conhecimento necessario
para se construir um banco de dados que possa armazenar todos esses dados de uma forma
funcional e simples, evitando problemas no software, e também de forma segura, por se tratar
de dados pessoais e financeiros do usuario ¢ de extrema importancia a seguranga desse banco

de dados.

3.1 GESTAO FINANCEIRA

Para criagao deste software ¢ necessario certo conhecimento financeiro, por se tratar
do tema central do projeto, a partir das aulas, ¢ ensinado como se realizar futuras proje¢des de

lucros, porcentagem de juros, juros simples e composto, montante, dados estes que sdo de
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extrema importancia quando se vai criar um software de finangas, pois o desenvolvedor de
um software deve possuir conhecimento também da area em que o sistema ird operar, para

que possa atender de melhor forma as necessidades do cliente.

3.1.1 FLUXO DE CAIXA

Desta forma foi apresentado pela professora Renata Marcondes dizendo que o fluxo
de caixa ¢ uma ferramenta de gestdo que permite ao empresario, ou ao analista, planejar sua
situagdo financeira no intuito de agir antecipadamente a possiveis desequilibrios entre os
recebimentos e os pagamentos.

Para Zdanowicz (1998, p.33) o fluxo de caixa € o instrumento que permite demonstrar
as operagoes financeiras que serdo realizadas pela empresas, facilitando a analise e a decisao
de comprometer os recursos financeiros, de relacionar o uso das linhas de créditos menos
onerosas, de determinar o quanto a organizacdo dispde de capital proprio, bem como utilizar
as disponibilidades da melhor forma possivel.

Porém deve-se ter em mente que fluxo de caixa e controle de caixa sdao diferentes
formas de administragdo de recursos dentro de uma empresa, sendo o controle de caixa
responsavel pela satde do atual presente da empresa tendo em vista manter-se no mercado, e
o fluxo de caixa uma organizag¢ao visando o futuro da mesma assim como dito pela professora
Renata Marcondes..

Tanto no fluxo de caixa quanto na projecdo de fluxo de caixa, o detalhamento de
entradas e saidas de capital permite uma visdo ampla e clara sobre varios aspectos do
funcionamento da empresa. Uma das vantagens desse demonstrativo ¢ facilitar a
administracao financeira das empresas. Com ele se pode saber se os problemas financeiros
tétm origem no Operacional, nos investimentos, nos financiamentos, ou ainda numa

combinacdo dos trés grupos. Filho (1999. p. 32).

3.2 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

A programacdo orientada a objetos € um modelo de programacgdo onde diversas
classes possuem caracteristicas que definem um objeto na vida real, além disso, ela ¢ bem
requisitada no contexto das aplicagdes mais atuais, que o mercado demanda. Entre os motivos

dessa preferéncia, estdo a possibilidade de reutilizacdo de codigo. Cada classe determina o
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comportamento do objeto definido por métodos e seus estados possiveis definidos por
atributos. Foi utilizada no projeto de forma que conecta o site escrito em html e php, com o
banco de dados, armazenando e definindo as informagdes adquiridas no site através de
formulérios que serdo preenchidos pelos clientes, obtendo todas os dados necessarios para o
banco de dados realizar a interpretacdo e fazer calculos necessarios para o sistema, tendo
como objetivo principal o célculo do fluxo de caixa do cliente e da sua empresa, além de

armazenar e gerar informagdes como o estoque e a possivel comissdo dos vendedores.

3.2.1 CLASSES E OBJETOS

Segundo o professor Albani(2022), técnico em processamento de dados pela escola
técnica federal do Espirito Santo, em seu e-book ha a seguinte afirmagdo: “Uma classe ¢
como um tipo de objeto que pode ser definido pelo programador para descrever uma entidade
real ou abstrata, contendo o que chamamos de atributos e métodos”.

Nesse sentido, foram adicionadas classes ao nosso projeto com o intuito de, ao
instanciar um novo elemento a classe, ou seja, um novo objeto, nele ird ser atribuido
instantaneamente os atributos e os métodos da classe na qual foi atribuida, facilitando e
agilizando assim o nosso trabalho. Um exemplo disso ¢, imagine uma classe chamada Pessoa,
nela estard presente os atributos nome, CPF, RG e altura, e os métodos falar, pular, cantar e
correr. Ao instanciar um novo elemento dentro dessa classe, ou seja, um objeto, na qual
apresentara o nome de uma pessoa, como Carlos, sera atribuida automaticamente a esse

objeto os atributos da classe. Sendo assim, o objeto Carlos passara a ter os atributos nome,

CPF, RG e altura, e os métodos falar, pular, cantar e correr.

Figura 1 - Exemplo de Classe




Fonte: Autor do Documento

Figura 2 - Exemplo de Objeto

$CIiEI1tE = E"E':n' -_ .-_ -,_. 17 IIJ_|

$cliente->setCnpj($cnpj);
$cliente->setRazaosocial ($razao social);
$cliente->setEndereco($endereco);
$cliente->setNomeEmpresa{$nome empresa);
$cliente->setEmail ($email);

$cliente->setSenha($senha);

Fonte: Autor do Documento

3.2.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

De acordo com Gamma Erich, autor do livro Design Patterns: Elements of Reusable
Object-Oriented Software, os atributos sdo os elementos que definem a estrutura de uma
classe. Os atributos também sdo conhecidos como adjetivos de classe, e podem ser divididos
em dois tipos basicos: atributos de instincia e de classe. Os valores dos atributos de instancia
determinam o estado de cada objeto, sendo usado como um armazenador de informagdes
preenchidas no formulario do site, e através do método “POST” encaminhara esses dados
para o valor do atributo.

As classes na orienta¢do a objetos funcionam como um molde para os objetos. Os
objetos sdo criados a partir de uma classe e muitos deles podem ser feitos da mesma classe.
De acordo com o livro Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software,
heranca assim como na vida real somos um acumulo de caracteristicas de nossos
antepassados, na orientacdo a objetos isto também ¢ possivel. Na verdade, isto € até uma boa
pratica. O conceito de herdar ¢ literalmente ser uma copia de outra classe com algumas

caracteristicas adicionais.



Ja polimorfismo significa muitas formas, entdo temos a possibilidade de um objeto

assumir diversas formas diferentes na orientacao a objetos.
Figura 3 - Exemplo de Atributos
$cnpj;

$razao social;

$endereco;

$nome_empresa;

$email;

$senha;

Fonte: Autor do Documento

3.2.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS, PRIVADOS E PROTECTED

Em relagdo aos métodos, ha diferentes tipos, sendo eles: estaticos, publicos, privados
e protegidos. Os métodos estaticos sao métodos de uma classe declarados pela palavra-chave
“static” que podem ser utilizados sem que haja a necessidade de instanciar um objeto a essa
classe. Ja os métodos publicos sdo os métodos declarados pela palavra-chave “public” que
podem ser acessados por qualquer outra classe. Além disso, t€ém-se também a definicdo de
métodos privados, que seriam os métodos declarados pela palavra-chave “private” e que
somente podem ser acessados por métodos da propria classe, e por fim, os métodos
protegidos, que seriam os métodos declarados pela palavra-chave “protected” e que sdo
responsaveis por tornar o membro acessivel as classes do mesmo pacote ou através de
heranga, seus membros herdados ndo sdo acessiveis a outras classes fora do pacote em que
foram declarados.

Em nosso projeto, foram utilizados e implementados para a realizacdo do
encapsulamento apenas os métodos publicos: setters e getters. Pois com esse tipo de método,
se torna possivel permitir acesso a qualquer codigo externo a classe, facilitando e agilizando

assim o planejamento, a execugdo € a criacdo do nosso script.
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Figura 4 - Exemplo de Métodos

1
= $nome;
pr e $banco;
private $agencia;
private $conta;

public function setBanco($banco)

§this->banco = $banco;

public functi __getBanco
return $this->banco;

public function setNome($nome)

$this->nome = $nome;

public functic
return $t

lic function setAgencia($agencia) {

$this-ragencia = $agencia;

I

public funct _ pgetAg

return $this->agencia;

Conta($conta) {
$conta;

public function set

$this->conta

public functi __pgetConta(){

return $this->conta;

Fonte: Autor do Documento

3.3 LOGICA DE PROGRAMACAO

A metodologia de logica da programagdo ¢ uma parte muito importante ao longo do

projeto como um todo ao decorrer do desenvolvimento. A logica de programagdo ¢ criada
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através de um conjunto de principios. Essas diretrizes ajudam os desenvolvedores a criar
codigos que possam ser compreendidos por maquinas ou programas seguindo um padrdo
especifico, apds o codigo escrito, pode-se converter dados em informacdes que as maquinas
podem compreender.

A logica de programacao ao decorrer desse projeto mostrou-se altamente necessaria
para o desenvolvimento do programa, onde o mesmos passou por diferentes estagios de
idealizag¢do até, desde o conceito de algoritmo proposto até a definicdo de todos os devidos

passos da logica do algoritmo para uma linguagem de programacao.

3.3.1 LOGICA DE PROGRAMACAO 0.0.

Essas estruturas sdo utilizadas para processar dados de entrada no programa, alterando
dados at¢ que a saida desejada seja gerada, gerando assim fluxograma que pode ser
compreendido como representagdo esquematica desenvolvidas por graficos, que no qual
mostram o processo que o sistema ird percorrer, até que se chegue no resultado final da

exibi¢do a ser gerada.

3.3.2 PROTOTIPACAO

Segundo FILHO (2001), a prototipagem, nos processos de desenvolvimento de
software, pode ser entendida como uma técnica aplicavel a atividades do fluxo de requisitos.
A prototipagdo ¢ a producdo de uma representacdo grafica que se aproxima das
funcionalidade idealizada do projeto, o prototipo pode ser realizado com a funcdo de clarear
as funcionalidades para execucdo dos proximos passos, além de como ficard a interagao entre
homem e maquina. A prototipagdo possui diversos beneficios onde se pode realizar testes de
usabilidade e funcionalidade, evitando assim a eventual possibilidade de langar um produto
com falhas.

No projeto interdisciplinar, a prototipagdo foi feita para testes de usabilidade, onde se
foi criado um esqueleto de projeto que nele continha as funcionalidades presentes no sistema
a ser desenvolvido, onde se foram realizados testes de inser¢ao e retorno de informagdes para

o banco de dados.
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Figura 5 - Prototipacao de Sistema

Clientes Inserir Caixa Inserir Entradas Inserir Gastos

Fonte: Autor do Documento

Figura 6 - Prototipacao de Sistema

CNPIJ| |
Fardo Social | |
Endereco | |

MNome da Empresza | |
E-mail | |
Senha | |

| Enviar || Limpar |

Fonte: Autor do Documento

A tatica de realizar a prototipacdo nas funcionalidades fez com que o grupo
conseguisse idealizar solugdes para problemas recorrentes das falhas apresentadas nos testes
através do prototipo. Para Budde e Zullighoven (1990) seu principal objetivo ¢ auxiliar a
especificagdo e validacdo de requisitos relevantes ou problemas de implementagao,

permitindo elaborar e testar interfaces com os usuarios de maneira visual e interativa.

3.3.3 TEMPLATE

Toda vez que ¢ acessado um site, além do conteudo, o que mais chama a atencao ¢ o
template que pode ser definido como sendo um modelo de Layout com padrdes de elementos
de design pré determinado pelo criador, o uso de templates no decorrer do desenvolvimento
de um projeto acarreta uma grande otimizag¢ao de tempo para entrega do produto final, ja que

o uso de tal ferramenta traz consigo elementos de base que ajudam na execugao e idealizagdo
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do projeto como um todo. Trazendo consigo também o recurso da responsividade que ¢ um
dos elementos contidos junto a ferramenta quando se faz a utilizacdo da mesma, o sistema
modula a proporg¢ao da tela fazendo com que o sistema na qual ela se faz presente se adapte as
mais diversas telas, a utilizacdo do recurso além de aplicar esses elementos de design faz com
que o sistema tenha maior relevancia ao ser hospedado em um navegador.

Em nosso projeto, a utilizagdo de templates de front-end foi essencial para o
desenvolvimento do sistema, ja que otimizamos tempo na execucdo do front-end, o tema de
template que foi escolhido tem como caracteristicas a presenca de uma unica pagina para
demonstracdo da maior parte das informagdes e funcionalidades no mesmo ambiente, esse

método de sistema se € classificado como one-page.

Figura 7 - Prototipacao de Sistema

Home  QuemSomos  Nossos Servios Contatos

Grupo 10

Usabilidade, Praticidade e Responsividade

=} [ =] g 8

Projegdes Capitalem Entradas i Graficos
Futuras Caixa

Fonte: Autor do Documento

Na figura apresentada acima, pode se notar a presenga do método one-page aplicado

de maneira pratica, onde todos os recursos do sistema se fazem presente em um tnico local.

3.4 MODELAGEM DE DADOS
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Nessa etapa o aluno deve desenvolver o projeto do banco de dados do sistema,

iniciando no modelo logico e terminando no modelo fisico.

3.41 MODELO CONCEITUAL

Figura 8 - Modelo Conceitual do Sistema

O descricao
0O categoria
| @ gastostixos O data

Fonte: Autor do Documento

Foi visto em sala de aula, que os modelos conceituais de dados sao usados nas fases
iniciais da modelagem de dados para organizar e definir conceitos e regras baseados em
requisitos de caso de uso, em resumo, eles sdo diagramas de alto nivel, que representam os
conceitos de dados que suportam os negocios de nossa empresa, o objetivo principal de um
modelo de dados conceitual no nosso projeto, ¢ fornecer uma visao geral dos requisitos de

informacdo envolvidos no projeto.

3.4.2 MODELO LOGICO

Figura 9 - Modelo Lagico do Sistema
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] dientes v

idQientes INT

cnpj VARCHAR(45)

razaosocial VARCHAR(45)
————— ~H {  endereco VARCHAR( 150) Ll et fr kbl
nomeempresa VARCHAR(45)
email VARCHAR (45)
senha VARCHAR(45)

] entradas v
idEntradas INT

] gastos A
idgastosfixos INT
descricao VARGHAR (20)
valor VARCHAR(20)
data DATE

descricao VARCHAR(20)
valor VARCHAR(20)
data DATE

categoria VARCHAR (20) totalentradas VARCHAR(45)

@ dientes_idClientes INT

# dlientes_idClientes INT

% caixa_dCaixa INT % caixa_idCaixa INT

M- ————————————
B
|
|
I
I
|

J caixa v
idCaixa INT
banco VARCHAR(45)
agencia VARCHAR(S)
conta VARCHAR(10)
nome VARCHAR (45)
* dientes_idClisntes INT
>

Fonte: Autor do Documento

Segundo o professor Osvaldo Kotaro Takai, mestre em Ciéncias de Computacdo e
Matematica Computacional pela USP de Sao Carlos (ICMC-USP), em seu livro digital, a
finalidade desses dois modelos, ¢ garantir que o resultado atenda a um proposito inicial e,
portanto, € necessario definir as bases, o caminho, os recursos e diversos outros aspectos para
que seja possivel obter um resultado plausivel em qualquer tipo de empresa, em seus diversos

segmentos.

Utilizamos o modelo 16gico para estabelecer a estrutura dos elementos de dados e os
relacionamentos entre eles, ¢ por meio dessa estrutura formada por diversas informagdes
sobre clientes, dados e procedimentos que sdo feitas consultas ao sistema, com 0s mais
diversos objetivos,0 modelo de dados logico leva os elementos de modelagem de dados

conceituais um passo adiante, adicionando mais informacdes a eles.

3.43 SQL

Figura 10 - Cédigo SQL do Sistema

16



-- MySQL Workbench Forward Engineering

SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=@@UNIQUE_CHECKS,
SET @OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS=0EFOREIGN_KEY_CHECKS, FOREIGN_KEY_CHECKS=0;
SET @0OLD_SQL_MODE=@&50L_MODE, SQL_MOD

-- Schema projetopi

-- Schema projetopi

CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS *projetopi” DEFAULT CHARACTER SET utfg ;

USE " projetopi’ ;

-- Table *projetopi’." clientes”

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " projetopi”." clientes” (
“idClientss” INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“enpj” VARCHAR(45) NULL,
*razaosocial’ VARCHAR(45) NULL,
“endereco’ VARCHAR(150) NULL,

“nomesmpresa’ VARCHAR(45) NULL,

“email” VARCHAR(45) NULL,

“senha’ VARCHAR(45) NULL,

PRIMARY KEY (idClientss ™))
ENGINE = InnoDB;

-- Table " projetopi”." caixa®

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " projetopi’. " caixa’ [
“idCaixa’ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“banco” VARCHAR(45) NULL,
*agencia’ VARCHAR(S) NULL,
“conta® VARCHAR(10) NULL,
“nome’ VARCHAR(45) NULL,

“clientes_idClientes™ INT NOT NULL,

PRIMARY KEY (idCaixa’),

INDEX " fk_caixa_clientesl_idx" (" clientes_idClientes” ASC) ,

CONSTRAINT " fk_caixa_clientes1’

ONLY_FULL_GROUP_BY,STRICT_TRANS_TABLES,NO_ZERO_IN_DATE,NO_ZERO_DATE,ERROR_FOR_DIVISION_BY_ZERO,NO_ENGINE_SUBSTITUTION';

17



45
47
43
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
51
82
63
54
65
86
67
83
59
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
30
81
82
83
84
a5
a6
a7
a8
39

REFERENCES " projetopi”. clientes™ (" idClientes’ )
ON DELETE MO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)

ENGIME = InnoDB;

-- Table " projetopi’.” gastos”

= CREATE TABLE IF NOT EXISTS " projetopi’ . gastos’ |
"idgastosfixos® INT NOT MULL AUTO_INCREMENT,
"descrican” VARCHAR(20) NULL,
“wvalor’ WARCHAR(20) MULL,
"data® DATE MULL,
" categoria® VARCHAR(20) MULL,
“clientes_idClientes” INT NOT MULL,
“caixa_idCaixa” INT NOT MNULL,
PRIMARY KEY ( idgastosfixos"),
INDEX " fk_gastos_clientes1_idw” ( clientes_idClientes™ ASC),
INDEX “fk_gastos_caixal_idx™ ( caixa_idCaixa’ ASC)l
COMNSTRAINT “flk_gastos_clientesl”
FOREIGN KEY (" clientes_idClientes ")
REFEREMCES " projetopi”. clientes”™ (" idClientes™)
OMN DELETE MO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
COMNSTRAINT " fk_gastos_caxal’
FOREIGN KEY (" caixa_idCaixa )
REFERENCES " projetop”. cama’™ ( idCaixa’)
ON DELETE NC ACTICN
- ON UPDATE NO ACTION)
ENGIME = InnoDB;

= CREATE TABLE IF NOT EXISTS projetopi”.” entradas’ (
"idEntradas”™ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"descrican” WARCHAR(Z0) MULL,

“valor’ VARCHAR(Z0) MULL,

"data® DATE MULL,

"totalentradas”™ WVARCHAR(45) NULL,
“clientes_idClientes™ INT NOT NULL,

“caixa_idCaixa™ INT NOT MULL,

18



66 CONSTRAINT " fk_gastos_clientes1”

67 FOREIGN KEY (" clientes_idClientes”)

68 REFEREMNCES " projetopi” . clientes™ (" idClientes™)
69 OMN DELETE NO ACTION

70 ON UPDATE NO ACTION,

71 CONSTRAINT " fk_gastos_caixal’

72 FOREIGN KEY (" caixa_idCaixa’ )

73 REFEREMCES “projetopi”. caixa’™ ( idCaixa’)

74 OMN DELETE MO ACTION

75 - OMN UPDATE NO ACTION)

76 ENGIME = InnoDB;

77

78

1 I

a0 -- Table “projetopi”.” entradasz’

-

82 = CREATE TABLE IF NOT EXISTS ~projetopi”.” entradas” (
83 "idEntradas” INT MOT MULL AUTO_INCREMENT,

a4 “descrican” WARCHAR(Z0) MULL,

83 “wvalor® VARCHAR(20) MULL,

86 “data” DATE MULL,

a7 ‘totalentradas’™ VARCHAR(45) NULL,

as “clientes_idClientes™ INT NOT MNULL,

a9 ‘caixa_idCaixa” INT NOT NULL,

S0 PRIMARY KEY (" idEntradas’),

91 IMNDEX “flk_entradas_clientes_idx" (" clientes_idClientes™ ASC) ,
92 IMNDEX “flk_entradas_caixal_idx" (" cama_idCaixa™ ASC) ,
93 CONSTRAINT " fk_entradas_clientes”

Gl FOREIGN KEY (" clientes_idClientes”)

95 REFEREMNCES "projetopi’ . clientes™ (" idClientes™)
=1 OMN DELETE MO ACTION

57 ON UPDATE NO ACTION,

53 COMSTRAINT " fk_entradas_caixal”

99 FOREIGMN KEY (" caixa_idCaixa™)

100 REFEREMNCES “projetopi”. caixa” (idCaixa’)

101 OMN DELETE MO ACTION

102 - ON UPDATE NO ACTION)

103 ENGIME = InnoDB;

104

105

106 SET SQL_MODE=@0LD_SGQL_MODE;

107 SET FOREIGN_KEY_CHECKS=@0LD_FOREIGN_KEY_CHECKS;
108 SET UNIQUE_CHECKS=@0LD_UNIQUE_CHECKS;
109

Fonte: Autor do Documento
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4. CONCLUSAO

A partir dos dados assim informados neste artigo, obteve-se um projeto funcional e
capaz de atender as necessidades do cliente, o projeto foi realizado a partir da divisdo de trés
pontos, Front End, Back End e documentacao.

O primeiro ponto foi o Front End, onde foi realizado a escolha de um template base
para idealizagdo do software, a partir deste template foram utilizados os conhecimentos
passados em logica da programagao para com um codigo HTML realizar alteragdes e
atualizacdes neste software de forma que ele se torna-se simples e muito informativo ao
cliente, ¢ possivel visualizar este template e mais informagdes sobre 0 mesmo no campo
ANEXOS.

O Back End foi o banco de dados feito de forma com que fosse funcional e seguro,
visando ndo somente receber estes dados do cliente, mas também que seja seguro, pois
trata-se de informacdes financeiras de um cliente, dados estes que s3o de extrema
importancia, A partir disto se obtém um modelo l6gico com apenas quatro tabelas, um
modelo simples com poucas de tabelas de forma que se torna mais simples a manutengao € o
reconhecimento de falhas no software, estas tabelas se conectam a partir de conexdes simples,
formando um looping onde um cliente faz uma entrada, essa entrada ¢ armazenada em seu
caixa, deste caixa saem seus gastos, finalizando a assim este looping em cliente possui gastos.

O terceiro ponto, a documentacao se faz necessario para explicacdo e registros de
todos os processos realizados dentro do Front e Back End, onde esta documentagdo visa
apresentar de forma detalhada a forma com que o projeto foi idealizado e realizado, 0 mesmo
se faz de extrema importancia por pode apontar também dificuldades dentro da criacao,
dificuldades estas nao que houveram muitas. Dentro do projeto a maior dificuldade foi a
juncao de nossa interface ao banco de dados por ter sido um tema abordado nas ultimas aulas,
esta questdo da linkagem, foi um ponto onde se teve uma dificuldade porém nao foi algo em
que interferisse negativamente a estrutura do projeto, funcionou como um mecanismo de
estudo obrigando a buscar conhecimento também de forma externa de como realizar este
projeto.

As maiores dificuldades deste projeto, foram dificuldades de organizagdo, sejam elas
em relacdo ao tempo ou os processos a se realizar, eram muito poucos os horarios onde se era

possivel reunir todos os membros para reunides ou realizagdo de etapas do projeto, desta
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forma foi adotado um método de divisao de fungdes onde cada dupla de membros era
responsavel por determinado tema a ser abordado, seja ele estrutural do projeto ou na parte da
documentacdo, a partir desta divisdo foi possivel concluir todos os processos, realizando
assim a entrega de um projeto totalmente funcional, adotando os trés pontos que sdo
essenciais para o grupo que sao eles Simplicidade, Modular ¢ Responsivo, o cliente possui
um software com grande quantidade informagdes, informacgdes estas que sdo apresentadas de
forma simples a ele sem que seja necessario realizar muitos processos para obtencdo das
mesmas, sendo possivel visualizar informagdes ja na tela inicial deste software, e de forma
responsiva, o cliente ndo precisa necessariamente estar em frente a um computador ou
desktop para visualizagdo destes dados, ele possui acesso a estes dados na palma de sua mao
seja em um tablet ou smartphone. Com as informagdes apresentadas a conclusdo a ser tomada

¢ de que este projeto foi realizado com sucesso e esta pronto para utilizagao.
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ANEXOS

Nos anexos abaixo, teremos os resultados do Front-End, que serdo as interfaces acessiveis aos

usuarios:

Home QuemSomos  NossosServicos ~Contato  Bem Vindo, teste0l.

Grupo 10

Usabilidade, Praticidade e Responsividade

=]

Figura 1: Nesta primeira dashboard, ¢ possivel visualizar a home do projeto, a mesma se
apresenta de forma simples e direta, com icones e atalhos de facil entendimento, que levam o

usuario até a area desejada.
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QuemSomos  NossosServicos ~ Contato  Bem Vindo, teste01.

Fluxo em Tabela

® Entradas

® Saidas

Ultimas Movimentagdes

N° Descrigao Data Valor

32 Entrada: debito233 2022-12-07 R$ 500
21 Saida: internet 2022-11-29 R$ 300
Total de Suas Entradas Total de Suas Saidas Valor em Caixa Data e Hora de Atualizagao

R$ 500,00 R$ 300,00 R$ 200,00 04-11-2219:34:33

Figura 2: A segunda dashboard, apresenta um grafico interativo de um fluxo de caixa simples,
que representa entradas e saidas de capital, divididas de forma mensal, sendo as linhas azuis,

entradas, e as vermelhas saidas, possibilitando uma primeira visualizagdo dos resultados.

Cadastre sua Empresa

hor pla

VEJA NOSSOS SERVICOS

@ @
Adicionar Entradas Adicionar Gastos Relatorio Geral
4] 2} )]

Alteracao de Dados Exclusao de Dados Perfil Empresarial

Figura 3: Em seguida, a terceira dashboard apresenta campos interativos, onde o usuario pode
adicionar dados de entradas e saidas, consultar relatorios, realizar alteragdes de dados, e

buscar mais informagdes do perfil empresarial dos desenvolvedores.
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PI. Home Quem Somos  Nossos Servicos Contatos | Login

Adicionar Entradas

Nomo da Entrada Data da Lancamento

Ex Alugu ddmmiaaaa 8

Nome da Enfrada

Ex Alguel Valor Data de Langamento -_l
1.000,00 ddmmiaaaa 0
Nome da Enrada
Ex: Alugual Valor Daia da Lancamento _l
1000.00 ddmmiaaaa O
Nome da Enfrada
Ex Aluguet Valor Dieks s bacopenin 1]
1.000,00 ddmmiaaaa 0
Nome da Entrada
S Puguo Valor Data de Lancamento [ |
11000,00 dammiaaaa 0
Nome da Entrada
Ex Aluguel Valor Data da Lancamento |7|
1.000,00 ddmmizaaa B

Figura 4: Nesta dashboard, o cliente realiza interagdes diretas com o banco de dados, onde ¢
possivel adicionar informagdes que serdo armazenadas, tornando possivel visualizar essas

informagdes futuramente, sendo apresentadas em relatorios ou graficos.

Home  Quem Somos  Nossos Servigos Contatos  Bem Vindo, teste01.

Adicionar Gastos

Nome da Saida Valor Categoria Empresa Conta Data de Lancamento

Ex: Dinheiro 1.000,00 Selecione teste01 caixa dd/mm/aaaa O

VEJA NOSSOS SERVICOS

(2] e}
®

Adicionar Entradas Relatorio Geral
Alteracao de Dados

Obtenha acesso rapido, para adicionar trad; total sobre todas suas entradas e saidas

Realize suas alteragdes contabeis de sua organizagdo

empresarial
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Figura 5: Em seguida, a quarta dashboard apresenta campos interativos, onde o usuario pode

adicionar dados de saidas.

Home  Quem Semos  Nossos Servicos Contaton

e

Grupo 10 - Solugdo em Sistemas Contabil
para sua Empresa

Figura 6: Esta dashboard, apresenta a equipe de desenvolvedores e softwares utilizados na

criacdo do projeto

@ Localizacéo:
& Email
g Tetefone:

Enviar Mensagem

Figura 7: Nessa dashboard, o usuario tera campos interativos, onde sera possivel realizar
contato de forma direta com a equipe de desenvolvedores.
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Home  Quem Somos  Nossos Servigos Contatos  Bem Vindo, teste01.

Preencha todos os campos para a adicionar o caixa de sua organizacédo

Banco Agéncia

Nome Empresa

teste01 v

Figura 8: Na oitava dashboard, apresenta-se a tela de cadastro do caixa da empresa onde o
mesmo ¢ enviado para o banco de dados para que na inser¢ao de entradas ou saidas o usuario
possa selecionar qual caixa deseja.

Home  Quem Somos  Nossos Servigos Contatos  Bem Vindo, teste01.

Atualizar Dados

Atualizar Entradas

Nome da Entrada Valor Empresa Conta Data de Lancamento
credito 250 teste01 caixa 01/11/2022 a]

Atualizar Gastos

Descrigdo Valor Empresa Conta Categoria Data
testando 1 teste01 caixa Gasto Variavel 0111202 B
Descrigdo Valor Empresa Conta Categoria Data
teste 250 teste01 caixa Gasto Fixo 01/11/2022 [m}]

VEJA NOSSOS SERVICOS

Figura 9: Na nona dashboard, ¢ apresentada a area de alteracdo de dados, onde a mesma é
subdividida em entradas ou saidas, o usuario pode realizar a alteracdo completa de todos os
campos presentes na pagina.



Home  Quem Somos  Nossos Servicos Contatos  Bem Vindo, teste01.

Excluir Dados

Excluir Entradas

Nome da Entrada Valor Empresa Conta Data de Lancamento
credito 250 testeo1 caixa 3011012022 =]

Nome da Entrada Valor Empresa Conta Data de Lancamento
debito 1000 testeo1 caixa 3011012022 =]

Excluir Gastos

Descrigéo Valor Empresa Conta Categoria Data
internet 100 teste0t caixa Gasto Fixo 0111202 @
Descrigéo Valor Empresa Conta Categoria Data
despesas 1250 teste0t caixa Gasto Variavel o202 B

Figura 10: Na décima dashboard, apresenta-se a tela de exclusdo de dados, onde as mesmas
também se fazem subdivididas em entradas ou saidas.

Confira seu Fluxo de Caixa

Abaixo Ests uma lista com suas ultimas

Ultimas
Movimentacdes
N Descrigio  Data  Valor

32 debito233 20221207 RS500 Bem Vindo
21 internet 20221129 RS 300

5 25 suas consultas sobre seus fluxo

tade. Mantenha Sempre seus Dados
Entradas Saidas Caixa Atualizado

RS RS RS 04112
50000 30000 20000 193557

Raz3o Social

000

Atualizar Dados

Figura 11: Na décima primeira dashboard, foi realizado o perfil de usuario, onde os mesmos
podem realizar atualizagdes sobre a empresa, caixa e ainda acompanhar suas movimentagdes
através de um menu presente na lateral da pagina.
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Nossos Servigos. Contatos

Painel de Relatorios e Notas

Notas de Saidas

N° Descrigao Data Gerar PDF

al Relatorio Geral Todos as Datas [ n) ‘

Notas de Entradas

N° Descrigao Data Gerar PDF
26 credito 2022-10-30 ‘ o) ‘
27 debito 2022-10-30 ‘ 0 ‘

Notas de Saidas

N° Descrigdo Data Gerar PDF
14 internet 2022-11-01 ‘ 0 ‘
15 despesas 2022-11-01 (o]

Figura 12: Na décima segunda dashboard, mostra-se o painel de relatdrios e notas onde o
usuario pode consultar relatorios de suas movimentagdes, ou gerar notas especificas como de
entradas ou saidas.

610 - Solugdes Contabeis

NFS-e

PRESTADGR DE SERVICOS

TOMADOR DE SERVICD

DISCRIMINAGAD DOS SERVIGOS
N° Descrigio

2022-RS
11-01 100
2022-RS
11-01 1250

G10 - Solugdes Contabeis

Imprimir Pégina

Figura 13: Na décima terceira dashboard, mostra-se como ¢ gerado a o relatorio geral de
movimentagdes, onde neste relatdrio se faz presente todas as movimentacdes do usuario,
classificando por data, valor e descri¢ao de servico, também ¢ puxado dados da empresa na
parte superior, além de mostrar codigo de relatorio e data e hora de solicitagao.

30



Telefone:

610 - Solugdes Contébeis
o
] Sio Jodo sta - Séo Paulo
-3500

NFS-e

PRESTADGR DE SERVIGOS

TOMADOR DE SERVICO

DISCRIMINAGAD DOS SERVICOS

TOTAL DA NOTA = RS 250

Imprimir Pégina

G10 - Solugdes Contabeis

Figura 14: Na décima quarta dashboard, mostra o modelo de nota especifica, podendo ser de
entrada ou saida conforme a solicitagdo realizada, onde mostra-se na discriminacao do servico

a data, a descricdo do servico, a categoria (se houver), e logo abaixo segue o valor total da
nota, também ¢ puxado dados da empresa na parte superior, além de mostrar codigo de

relatorio e data e hora de solicitacao.

Imprimir

G10 - Solugaes Contabers

Figura 15: Na décima quinta dashboard, mostra a maneira de salvar no modelo PDF, ou

impressao dos relatorios.
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Faga seu Login
Usuario

Senha

Figura 16: Na décima sexta dashboard, mostra-se a tela de login do sistema, onde o usuario
entra com os campos de email e senha, contando também com um modo de visitante..

G10. !1 Home  Quem Somos  Nossos Servigos [

Preencha todos os campos para a realizagao do cadastro de sua organizagao

Cadastro de Empresa

Nome da Empresa CNPJ
Razéo Social
Grupo10 - Technology

Email da Organizagéo
G10@exemplo.com

Senha

Endereco da Organizacé@o

Endereco

Rua Valins, n° 100, Centro, Aguai-SP

Cadastrar Corporagao

Figura 17: Na décima sétima dashboard, mostra-se a tela de cadastro de empresa.
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