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1 INTRODUCAO

O Projeto de Consultoria Empresarial do terceiro moddulo de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas e Ciéncia da Computacao foi a realizacdo da engenharia
reversa do sistema de Fluxo de Caixa desenvolvido anteriormente pela equipe como projeto
do semestre anterior.

O intuito de documentar novamente foi possibilitar a melhor compreensdo, estudo e
extracdo de informagdes sobre o sistema para o nosso cliente e os demais envolvidos no
projeto. A engenharia reversa estd presente em todas as empresas que buscam inovagao,
melhorias e beneficios a partir da utilizagdo de métodos ageis no seu desenvolvimento.

Para que o desenvolvimento, as melhorias e a elaboracdo da documentacdo fossem
feitas, a equipe se baseou nas informagdes fornecidas pelas disciplinas desenvolvidas durante
o moddulo. Sendo assim, foi possivel a aprimoracdo e prontamente a apresentacao do

documento do sistema desenvolvido para a empresa Fiscon.
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2 DESCRICAO DA EMPRESA

O Projeto de Consultoria Empresarial tem como alvo a empresa FISCON - Empresa
Fisco Contabil Sociedade Simples LTDA, conhecida pelo nome fantasia FISCON. CNPJ
48.619.449/0001-69, com sede em Sao Joao da Boa Vista — SP, localizado na Rua Joaquim
Valim, 98, Jardim Satélite. A mesma tem como principal objetivo fornecer servigos de
contabilidade para seus clientes. Com base em métodos praticos e baseado em planejamentos
teoricos, a empresa busca oferecer orientacdo, controle e registro de acdes e fatos
relacionados a administracdo econdmica de um negocio ou de uma organizagdo. A FISCON
se dedica a oferecer servicos de qualidade, com profissionais capacitados e experientes, que
atuam com ¢ética e transparéncia. O compromisso da empresa supracitada ¢ oferecer solugdes
contabeis eficientes para seus clientes, garantindo a conformidade com as normas e

regulamentacdes contabeis e tributarias em vigor.

3 PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Nesta etapa do Projeto definiremos os contetidos essenciais e sua aplicagdo para a
empresa FISCON. Cada unidade de estudo abordara aspectos especificos que contribuirdo
para o projeto. O objetivo € fornecer conhecimentos praticos e estratégicos para melhorar
tomada de decisdes, desenvolver sistemas eficientes, promover a gestdo empreendedora e

otimizar os sistemas operacionais da empresa.
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3.1 BUSINESS INTELLIGENCE

Business Intelligence ou BI pode ser definido como um meio de transformar dados em
informagdes mais claras e faceis de compreender. Claro que o BI ndo se limita apenas a
transformagao de dados, mas também inclui a capacidade de reunir e analisar padrdes nos
dados. Existem diversas ferramentas e métodos disponiveis para tornar essa transformagao
possivel. Um exemplo sdo os dashboards, que permitem a visualizagdo interativa dos dados
por meio de tabelas, graficos e outras formas de representacdo visual. Um dashboard bem
projetado ¢ facil de compreender e permite aos usuarios ter uma compreensdao geral do

desempenho do seu negocio.

3.1.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES

O grupo decidiu sintetizar a ideia de um fluxo de caixa apresentado anteriormente ¢ a
ideia atual, que ¢ uma engenharia reversa do projeto anterior. Nesse sentido, a ferramenta que
melhor se adequa a realizagdo da proposta ¢ o software de desenvolvimento de dashboards
Power BI. Essa ferramenta permitira melhorar a ideia de um fluxo de caixa, tornando-o mais
completo e eficaz. O objetivo final € aprimorar o produto final para a empresa FISCON. Com
base nisso, o desenvolvimento do dashboard foi iniciado. Assim como no fluxo de caixa
mencionado anteriormente, foi solicitado um sistema de entrada e saida de dados bancarios,
além da possibilidade de cadastrar individuos. A criagdo de um dashboard que demonstre
esses dados para a empresa ¢ essencial para ter um controle mais abrangente do que estéd

acontecendo, aumentando assim a eficiéncia do servico prestado.

3.1.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS

Em um primeiro momento, foi introduzido no dashboard dados ficticios apenas para
realizar os testes se alguns indicadores iriam demonstrar os dados de forma coesa, sem
realizar agdes que ndo foram previstas, apds isso os indicadores selecionados foram; dois
graficos, um para falar sobre as entrada e saidas por data e o outro para realizar a soma de
valores também por data e demonstrar que foi atingida alguma meta; dois cartdes, que
demonstram o total de entradas e o total de saidas; duas tabelas, uma para selecionar os meses
especificos que se deseja visualizar as informacdes e outra para se visualizar os clientes e

visualizar dados sobre eles; e por fim algumas outras visualizagdes que apenas
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complementam essas que sdo mais importantes, foram selecionadas visualizagdes simples
porém que melhor demonstram os dados, para que ndo houvesse complicagdes no momento

de se utilizar o dashboard.

3.1.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS

O resultado final da dashboard foi o seguinte:

Figura 1 - Dashboard
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Fonte: Produgao propria dos autores através do software “PowerBI”.

Foi feito um dashboard simples porém com visualizagdes o mais concatenadas o
possivel, sem muitas informacdes espalhadas pela tela, o que pode acabar confundindo o
usudrio e também sem informagdes de menos, pois assim também qualquer um poderia sentir

falta de algum dado.
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3.2 ENGENHARIA DE SOFTWARE

Engenharia de Software ¢ a 4rea da engenharia e computagdo que trabalha a
especificagdo, desenvolvimento, manuten¢do e documentacao.

De acordo com o autor Sommerville, “software € abstrato e intangivel. Nao ¢ limitado
por materiais ou controlado por leis da fisica ou por processo de manufatura.”
(SOMMERVILLE IAN, 2007, p3).

Durante o projeto foi trabalhado a engenharia reversa do sistema. Também foi definido os
requisitos do sistema, escopo do projeto e diagrama UML, que fazem parte da base de todo o

desenvolvimento.

3.21 DOCUMENTACAO DE REQUISITOS E ESCOPO

Naturalmente, quando se desenvolve um sistema ¢ feito varias etapas, e uma delas ¢ a
etapa de levantamento de requisitos. “Os requisitos de um sistema sdo descrigdes dos
servicos fornecidos pelo sistema e as suas restricoes operacionais” (SOMMERVILLE IAN,
2007, p79).

Sdo importantes pois refletem as necessidades do cliente ao qual o sistema foi
desenvolvido para solucionar seus problemas. Os requisitos sao classificados em funcionais e

ndo funcionais.



Figura 2- Requisitos Funcionais
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RF1 O sistema deve registrar usuario

RF2 O sistema deve editar dados do usudrio
RF3 O sistema deve excluir usudrio

RF4 O sistema deve registrar entradas

RF5 O sistema deve editar os dados de entrada
RF6 O sistema deve excluir dados de entrada
RF7 O sistema deve exibir dados de entrada
RF8 0 sistema deve registrar saidas

RF9 O sistema deve editar dados de saida
RF10 O sistema deve excluir dados de saida
RF11 O sistema deve exibir dados de saida
RF12 O sistema deve calcular

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software “Excel”.

A figura acima ¢ uma tabela de requisitos funcionais, composta por duas colunas, ¢ a

quantidade de linhas ¢ de acordo com as necessidades do projeto, na primeira coluna esta

escrito RF que ¢ a abreviacdo para o nome requisitos funcionais ¢ a frente estd a numeragao.

O autor Sommerville escreveu a seguinte definicdo: "Requisitos funcionais sdo as

declaragdes de servigos que o sistema deve fornecer, como o sistema deve reagir a entradas

especificas e como o sistema deve se comportar em determinadas situacdes. Em alguns casos,

os requisitos funcionais podem também estabelecer explicitamente o que o sistema nao deve

fazer. ” (SOMMERVILLE IAN, 2007, p 80).
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Figura 3 - Requisitos Nao Funcionais

RNF 01 O sistema deve ser web
RNF 02 O sistema deve ter formularios em HTML
RNF 03 O sistema deve ser programado em PHP

RNF 04 O sistema deve possuir um banco de dados SQL

RNF 05 O sistema ndo deve permitir um usuario ser cadastrado mais de uma
vez

RNF 06 O sistema deve ter um tempo determinado de indisponibilidade

RNF 07 O sistema deve permitir o acesso apenas das pessoas autorizadas as
informacdes

RNF 08 O sistema deve criptografar as informacoes

RNF 09 O sistema deve se adequar a qualquer plataforma

Fonte: Producdo propria dos autores através do software “Microsoft Excel”.

Os requisitos ndo funcionais fazem parte do desenvolvimento do sistema pois eles
descrevem como o sistema deve ser, se serd um aplicativo ou web, como serd o
funcionamento, qual linguagem sera desenvolvido e por fim a seguranga do sistema, o que o
sistema contém na constru¢do de sua seguranca.

Na imagem estdo os requisitos ndo funcionais feitos pela equipe que descrevem que o
sistema de fluxo de caixa ¢ web, usa HTML e PHP, contém um banco de dados SQL ¢ suas

caracteristicas de seguranca.
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Figura 4 - Caso de uso
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Fonte: Produgéo propria dos autores através do software web “Lucidchart”.

Diagrama de caso de uso possui uma técnica baseada em cendrios. O diagrama de caso
de uso identifica o tipo da iteracdo e os agentes envolvidos. Podem ser documentados através
de textos ou por diagrama, a equipe desenhou o diagrama da figura acima, que mostra a

interagdo do agente cliente com as funcionalidades do sistema.
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Figura S - Diagrama de Sequéncia

Wisualisagio
e Saloa

Reqistrar
entrada de

walmmes

ISSN 1983-6767

refaittirio

ErlHEmapagar

S

M pagar
reghstia

EiLar
regista

%

)

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software web “Lucidchart”.

O diagrama de sequéncia foi desenhado para mostrar os processos do sistema de fluxo

de caixa. A imagem mostra como foi modelado as interagdes entre objetos, como as

diferentes partes interagem entre si e realizam funcdes e a ordem em que as interagdes

acontecem.
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3.2.2 DIAGRAMAS UML

Figura 6 - Diagrama UML

empresa

Usuario
-idempresa:type = INT

- nomeempresa:type = VARCHAR
-cnpj: type = FLOAT
-cep: type = FLOAT

- idusuario:type = INT
- nomeitype =VARCHAR

- email:type = VARCHAR
-senhactype= VARCHAR —cidade: type = VARCHAR
-bairro: type = VARCHAR

+cadastrarUsuario() -rua: type = VARCHAR
+cadastrarNome() -numero: type = FLOAT
+cadastrarEmail()
+cadastrarSenha()

+cadastrarlDempresaf)

+cadastrarCidade()

+cadastrarBairro()
+cadastrarRual)

+cadastrarhumero()

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software web “Lucidchart”.
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entrada

-ldentrada: type = INT

-descricanentrada: type = VARCHAR
“Valor: type = DOUBLE
-dataentrada: type = DATE

+cadastrarldempresal()
+cadastrarDescricaocentracal)
+cadastrarValor()
+cadastrarDataEntradal()

saida

-ldSaida: type = INT
-descricansaida: type = VARCHAR

+cadastrarNomeempresa()
+cadastrarCNPJ() -valor: type = DOUBLE
+cadastrarCEP() -datasaida: type = DATE

+cadastrarldsaida()
+cadastrarDescricaosaida()
+cadastrarValor()
+cadastrarDatasaida()

UML significa Unified Modeling Language, esse diagrama modela o sistema e o

comportamento.

Na imagem esta o diagrama feito pela equipe, mostrando as classes, atributos e fungoes

13
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3.3 GESTAO EMPREENDEDORA

A gestdo empreendedora pode ser definida como um meio que busca desenvolver o
pensamento empreendedor nos processos cotidianos de uma empresa. Esse processo busca
adotar metodologias ageis de gestao, com o objetivo de gerenciar, organizar e desenvolver as
atividades e processos de forma que acelere os resultados.

Recentemente, em nosso curso, tivemos a oportunidade de enfrentar o desafio de
desenvolver um sistema de fluxo de caixa para os clientes da empresa FISCON. Para isso,
realizamos um levantamento de requisitos com base nas necessidades da empresa e de seus
clientes, e utilizamos as disciplinas e métodos apresentados durante o segundo modulo de
Ciéncia da Computacdo e Analise e Desenvolvimento de Sistemas para desenvolver o
software.

Durante este modulo, nos concentramos na elaboracdo da documentacdo e na
evolucdo do software para aplicar as melhorias necessarias.

Desenvolvemos um sistema que atende as necessidades de controle financeiro da
FISCON e de seus clientes.

Com a disciplina de gestdo empreendedora, aprendemos a utilizar ferramentas e
metodologias ageis para melhorar a organizagdao, o desenvolvimento e a agilidade dos
processos em projetos envolvendo equipes e clientes.

Com a adogdo das metodologias ageis, conseguimos distribuir as fungdes entre os
membros da equipe, acompanhar o desenvolvimento e o andamento das tarefas em tempo
real. Além disso, pudemos ter uma visao geral do projeto como um todo, o que nos permitiu
fazer ajustes e as melhorias necessarias para atingir nossos objetivos com mais eficiéncia.
Como resultado, aumentamos a produtividade e a eficiéncia da equipe, além de melhorar a

comunicac¢do com o cliente e os demais envolvidos no projeto.

3.3.1 PLANO DE EXECUCAO DO PROJETO

Com o uso de ferramentas ageis de gestao de tarefas, a equipe pode desenvolver um
cronograma de organiza¢do e um roteiro para as entregas de atividades e processos
relacionados ao desenvolvimento do projeto, desde o seu inicio até a sua conclusao.

A seguir, uma demonstracao do cronograma desenvolvido pela equipe dentro da

plataforma JIRA, com seu status de andamento:

14
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Figura 7 - Roteiro do Cronograma de marco até maio 1/2
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Fonte: Produgdo propria dos autores através do software web “Jira”.

Figura 8 - Roteiro do Cronograma de marco até maio 2/2

Sptuic
b £ Gy dnged . canaues
» 0 £ Gt e, CanauDs

EE e L

0 so37e s fenegios . Samaues

0 £nsmth irun ocio g GanaL

cmauos [N

Ly ym———— ]

O cosre s e b, oo EEE—
0 sese xppemeg . canaidos

0 snsrean bpmsesgiod. S

0 Epsras ustagonisl

# et

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software web “Jira”.
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Demonstracao do status de andamento das atividades ou processos:

Figura 9 - Demonstracio do andamento das atividades dentro do roteiro do cronograma de
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Fonte: Produgdo propria dos autores através do software web “Jira”.

3.3.2 MATRIZ DE RESPONSABILIDADES RACI

Demonstragao visual da "Matriz RACI" desenvolvida pela equipe contendo a distribuigdo das
responsabilidades em cada area por cada membro da equipe para o desenvolvimento do projeto:

Figura 10 - Matriz Raci
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Mztriz o Ract

Detalhamento de vamtagens e desvanagens

Indicadores financeires 3 serem criados concluido
Sprint 4/ Atividade

Plano de comuniczgin do projeto concluido
Funcionamnto do grotGtipa riado £m Andament)

Sprint 5/ Dashbord e Diagramas

apresentaclo da dashbard eonectado sobanco | concluido
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Sprint 6/Fase Final
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Informada Deve serinformaso spds & decisio tomads.
I sorer= au s ou projecs

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software “Microsoft Excel”.
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Esta planilha foi elaborada com base nas planilhas pertencentes ao Guia Rapido de Aplicagao
da Matriz RACI, contetido complementar ao artigo "Gestao de Equipes Remotas em um

Cenario de Incertezas".

3.3.3 PLANO DE COMUNICACAO DO PROJETO

Demonstracio de um plano de comunicacdo simples elaborado pela equipe para
apresentar 0s processos, 0s responsaveis pelos processos, os envolvidos no processo, 0s
impactados e os planos de acdes cabiveis, de acordo com as necessidades de cada processo.

Link de um pitch feito pela equipe sobre o nosso sistema de fluxo de -caixa:

https://youtu.be/29rwiWhmLww

Figura 11 - Plano de Comunicacio

Processo Responsavel Envolvidos Impactados Plano de agdo

Luciano Luciano
Yuri Yuri
1 Se reunir com os envolvidos no projeto e realizar um levantamento preciso do que esta sendo
gor Igor o N
exigido de nosso cliente
Amanda Amanda
Requisitos Manoel Fiscon
Yuri Yuri
1gor Igor Informar e reunir os envolvidos, para que seja coletado informagdes sobre o problema, tanto na
A i’ A d parte de Front-End, como na de Back-End, para que seja possivel encontrar uma solugio precisa
Manoel para o problema.

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software “Microsoft Excel”.


https://youtu.be/29rwiWhmLww

ISSN 1983-6767

3.4 SISTEMAS OPERACIONAIS

A escolha entre milhares de sistemas foi voltado ao custo de sua licenga e por ser um

codigo aberto trazendo mais seguranca. Assim escolhendo Ubuntu Server como sistema

principal Construido a partir do nucleo Linux e ¢ baseado no Debian. A onde a utilizagao do

servidor sera de uso local.

34.1

COMPONENTES DE SISTEMAS OPERACIONAIS

A utilizacdo de componetes utilizados para a construgdo seria Samba, Apache,

MySQL, ProFTPd e OpenSSH

3.4.2

Samba: Utilizado para compartilhamento de arquivos em rede com computadores de
diferentes sistemas operacionais como Windows e MAC OS.
Apache: Utilizado para hospedagem de sites.
MySQL:Utilizado para armazenamento de arquivos de banco de dados.

ProFTPd: para configurar um servidor FTP para permitir que usudrios remotos
transfiram arquivos para servidor.
OpenSSH: Utilizado para acesso remoto, permitindo que gerencie o sistema

operacional e configure aplicativos sem precisar fisicamente no local.

GERENCIAMENTO E FUNCIONALIDADES DO SISTEMA OPERACIONAL

O Ubuntu Server por ser de codigo aberto baseado no kernel do Linux, projetado

especificamente para servidores.

Vantagens:

Custo-beneficio: Ubuntu Server totalmente gratuito pode ser baixado facilmente
através do seu site oficial .

Seguranga: Ubuntu Server ¢ conhecido por ser sistema operacional seguro e confiavel.
trazendo recursos integrados, como AppArmor, que ajuda a proteger o servidor contra

ameagas externas
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e C(Comunidade Ativa: Ubuntu Server tem uma grande comunidade de usuarios e
desenvolvedores que fornecem suporte e desenvolvem novos recursos e ferramentas
para o sistema.

e Servidor local: tem uma seguranca em arquivos melhor por ter acesso somente de
pessoas com permissoes.

e Atualizacdes constantes

Desvantagens:

e Suporte Limitado: o suporte oficial do Ubuntu Server pode ser limitado para usudrios
que precisam de ajuda com problemas especificos.

e Habilidades Técnicas: para instalacdo e configuragdo do Ubuntu Server, € necessario
ter habilidades técnicas em sistemas operacionais e servidores. Isso pode limitar o uso
do sistema operacional.

e Servidor em nuvem: existem riscos de seguranga e violagdes de privacidade.

Comparando com outros sistemas para servidores existem mais popular Windows
Server sendo um sistema proprietario e pode ser mais caro. ¢ tendo uma vulnerabilidade de
seguranga em comparacdo com Ubuntu Server.

Existe também Debian sendo uma distribui¢ao do Linux semelhante ao Ubuntu Server
em termos de funcionalidades e flexibilidade. Porém Debian pode ser mais dificil de

configurar e pode ter menos recursos em comparacdo com Ubuntu Server.

3.43 GERENCIAMENTO DE HARDWARE PELO SISTEMA OPERACIONAL

O protétipo criado para o fluxo de caixa utiliza o Ubuntu Server como sistema
operacional onde sua aplicagdo sera gerenciamento financeiro, que permite registrar e
controlar entradas e saidas de dinheiro. E a utilizacdo dos aplicativos instalados no servidor

Samba, Apache, MySQL, ProFTPd e OpenSSH.

A utilizagdo do prototipo criado para o fluxo de caixa da Fiscon ¢ uma decisdo

estratégica que pode impactar diretamente o sucesso da empresa. O prototipo utiliza o Ubuntu

19



ISSN 1983-6767

Server como sistema operacional e banco de dados locais, oferecendo um maior controle
sobre as informagdes que sdo armazenadas localmente no servidor ¢ podem ser acessadas
somente por usuarios autorizados. No entanto, a utilizacdo em nuvem também ¢ uma opgao
viavel, oferecendo vantagens como escalabilidade, flexibilidade, economia de custos e alta

disponibilidade (MAZIERO; BULCAO-NETO, 2017, p. 5).

A escolha de banco de dados locais oferece um maior controle sobre as informagdes
que sao armazenadas localmente no servidor e podem ser acessadas somente por usuarios
autorizados. J& o banco de dados em nuvem oferece uma maior flexibilidade de acesso a
informagdes de qualquer lugar que tenha um dispositivo com acesso a internet. No entanto, a
seguranca das informagdes em nuvem podem ser comprometidas devido a vulnerabilidades de

seguranga ou violagdes de privacidade.
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3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ELABORANDO
TRABALHOS ACADEMICOS

Os conteados de Formagdo para a Vida fazem parte de uma extensao das
competéncias desenvolvidas pela Unifeob, que possui o intuito de aplicar conhecimentos que
possam ter utilidade pratica ndo sé na vida académica, mas também no nosso cotidiano ou até

no mercado de trabalho."

3.5.1 ELABORANDO TRABALHOS ACADEMICOS

Sintese dos temas desenvolvidos dentro do tdépico "Elaborando Trabalhos

Académicos", com base na apostila de conteudo fornecida aos alunos:
e Téopico 1: Elaborando fichamentos e resenhas

O topico "Elaborando Fichamentos e Resenhas" aborda métodos e praticas que
auxiliam no desenvolvimento e na compreensdo de contetidos académicos. As
resenhas sdo textos criticos que analisam e desenvolvem argumentos sobre obras, ja o
fichamentos pode ser definido como resumos que trazem os temas mais relevantes de
um texto.. E importante destacar que, para elaborar resenhas ou um fichamento de
qualidade, ¢ preciso ler com muita aten¢do os materiais selecionados, além de sempre
verificar as suas fontes e sua integridade. Dessa forma, essas técnicas contribuem para
o aprimoramento da capacidade de leitura critica e escrita académica. Como um bom
exemplo pratico, podemos citar o fichamento de conteudos para estudo, seja de
alunos, pesquisadores ou qualquer outra pessoa que deseja fazer um agrupamento
pratico de informagdes coletadas. J4 em relacdo as resenhas, podemos ver na pratica as
resenhas literarias desenvolvidas por criticos, onde procuram discorrer sobre as

qualidades e caracteristicas dos contetidos apresentados.
e Tépico 2: Produzindo um artigo cientifico

O topico "Produzindo um artigo cientifico" traz informagdes sobre as etapas
fundamentais para a execucao de um projeto ndo s6 bem desenvolvido e estruturado,
mas também legitimo que possa ser divulgado para todos sobre um assunto da area de
estudo de quem o produz. Existe todo um processo para a producao de artigos para

que eles sejam objetivos e qualificados. A producdo de um artigo cientifico requer
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algumas etapas importantes a serem seguidas, como a selecao do tema e a formulagao
de algumas perguntas de pesquisa objetiva, a revisdo da literatura e seu entendimento
para entender as principais abordagens pré existentes sobre o tema, a obtencao de
informagdes relevantes para responder a pergunta de pesquisa, a redagdo do artigo
seguindo as diretrizes de publicagdo das normas atribuidas, a entrega do artigo e a
espera pela sua avaliagdo, por fim, a publicagdo. E de extrema importincia destacar
que a producao de um artigo demanda tempo e dedicacdo para que seja concluido com
excelentes resultados. Como exemplo pratico, podemos citar nosso proprio trabalho
académico “Engenharia Reversa do Fluxo de Caixa”, onde utilizamos dos métodos
para o desenvolvimento de cada etapa do projeto para que pudesse ser executado com

exceléncia.
Toépico 3: Conhecendo as normas académicas

O topico "Conhecendo as normas académicas" traz assuntos de extrema
importancia em relacdo a ética na produgcdo de artigos cientificos e trabalhos
académicos. Ao abordar topicos como as normas da ABNT, o texto busca demonstrar
a importancia da padronizagdo e de uma identidade tnica para o reconhecimento dos
artigos cientificos, mantendo sua autenticidade e relevancia. Além disso, apresenta leis
e artigos existentes sobre o plagio e suas implicacdes na legitimidade das informagdes,
destacando a importancia de conceder créditos aos autores citados ou contetdos
consultados. Como exemplo pratico, podemos citar todos os documentos académicos
solicitados como "Projeto de Extensdo", desde o primeiro modulo onde foram dadas
instrucdes, recomendagdes e requerimentos para a elaboracao de artigos cientificos
legitimos que seguissem as normas da ABNT, para que possuam uma identidade

académica coerente.
Topico 4: Apresentando os resultados de pesquisa.

O topico “Apresentando os resultados de pesquisa” traz informagdes
fundamentais para o desenvolvimento de uma apresentagdo de exceléncia dos
resultados coletados pelos envolvidos no processo. Aborda caracteristicas,
recomendacdes e boas praticas do que se refere a uma boa apresentagdo onde os
resultados ou conclusdes sdo demonstrados de forma objetiva para o bom

entendimento daqueles que verificam a apresentacdo. Como exemplos praticos
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podemos citar todas as apresentagdes de cunho académico solicitada aos alunos em

diferentes cursos de graduagdo.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Ap0s realizar a sintese dos contetidos, ¢ hora dos estudantes colocarem a “mao na
massa”, de produzirem algo que possa ser utilizado na pratica pela sociedade.

A equipe deve elaborar um material como um podcast, um banner, um pequeno video
(sugere-se este em razdo da facilidade de elaboracdo e divulgacao) falando sobre a questdo do
plagio e como ele pode comprometer a qualidade dos trabalhos académicos.

Como se trata de um curso de tecnologia, os estudantes podem relacionar as
ferramentas tecnologicas que podem facilitar a utilizacdo das normas académicas para que
ndo exista plagio, ou ainda, demonstrar como a inteligéncia artificial pode contribuir para essa
questao.

Viarios sdo os debates que envolvem esse tema, como por exemplo, as discussdes
sobre o Chat GPT e utilizacdo de algoritmos baseados em inteligéncia artificial para criar
trabalhos académicos, noticias de jornais, materiais de revistas cientificas etc.

Caso a equipe escolha pelo video, poderd ser gravado de forma bem simples e ser
disponibilizado em algum canal do Youtube de seus integrantes, como “Nao Listado”. Se a
equipe se sentir a vontade, também pode compartilhar esse video nas redes sociais, por
exemplo, no Instagram, poderd marcar a Escola de Negocios usando @ednunifeob.

O objetivo ¢ que todos os integrantes da equipe participem desse material e que
possam compartilhd-lo para que as pessoas da comunidade onde estejam inseridos possam a
partir deste material conhecer a importancia das pessoas utilizarem as ferramentas
tecnologicas a seu favor, quando o assunto ¢ a elaboragao de trabalhos académicos.

Portanto, neste topico do PE, a equipe deve elaborar um pequeno texto descrevendo o
conteudo desse material e, em seguida, colocar o link publico do arquivo para que possa ser
verificado e avaliado.

A divulgacao e compartilhamento desse material para a comunidade externa sera de
responsabilidade dos proprios estudantes, conforme o compromisso social de cada pessoa,

pois a UNIFEOB apenas usara esse material para avaliacdo desta atividade.
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4 CONCLUSAO

Em conclusdo, o Projeto de Consultoria Empresarial teve como objetivo principal realizar a
engenharia reversa do sistema de Fluxo de Caixa desenvolvido anteriormente pela equipe. A
empresa escolhida para a aplicacdo do projeto foi a FISCON - Empresa Fisco Contabil

Sociedade Simples LTDA, que busca fornecer servigos de contabilidade para seus clientes.

Foram utilizadas ferramentas e métodos, para transformar dados em informagdes claras e de
facil compreensdo. O desenvolvimento de um dashboard no software Power BI permitiu a
visualizacdo e interacdo com os dados do sistema de Fluxo de Caixa, proporcionando uma

compreensdo geral do negdcio.

Sobre engenharia de software, a documentacao dos requisitos € escopo do sistema, a criagao
de modelos de analise de dados e a utilizacdo de diagramas UML, como o diagrama de caso
de uso, o diagrama de sequéncia e o diagrama de classes. Essas etapas permitiram uma

compreensao clara das funcionalidades do sistema e das interagcdes entre os elementos.

A gestao empreendedora foi aplicada ao projeto, permitindo a utilizagdo de metodologias
ageis para gerenciar e desenvolver as atividades de forma clara e eficaz. A adogdo dessas
metodologias facilitou a distribuicdo de tarefas entre a equipe, o acompanhamento do

desenvolvimento do projeto em tempo real e a realizacao de ajustes e melhorias necessarias.

E referente a Sistemas operacionais foi realizada a escolha de um sistema operacional
(Ubuntu Server) para que o software tenha maior seguranga, agilidade, confiabilidade e o

numero de funcionalidades necessarias, para atender as expectativas da empresa FISCON.

As principais dificuldades encontradas pela equipe, foi a adaptacdo com algumas ferramentas
e plataformas referentes a metodologia agil, para a organizacao do projeto, como por exemplo

o Jira.

Em geral, o Projeto de Consultoria Empresarial voltado a empresa FISCON, aplicando
conceitos de Business Intelligence (B.I), engenharia de software, gestdo empreendedora e
sistemas operacionais, teve como resultado a criagdo de um software eficiente e aprimorado,
atendendo as necessidades da empresa e proporcionando uma melhor gestdo financeira para

seus clientes.
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ANEXOS

Essa parte estd reservada para os anexos, caso houver, como figuras, organogramas,
fotos etc. E o estudante também deve anexar o Relatorio Final das Atividades de Extensao,

conforme modelo a seguir.

Figura 12 - Ferramenta de editor de planilhas Microsoft Excel

I. Lucidchart

Figura 13 - Ferramenta web que permite criar diagramacao.

Power Bl

Figura 14 - Ferramenta de analise de dados e apresentag@o.

Jira Software

Figura 15 - Ferramenta web que permite o monitoramento de tarefas e acompanhamento de projetos.
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