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1 INTRODUCAO

7

A proposta deste projeto € criar um sistema em nivel de protdtipo que visa fidelizar os

funcionarios da empresa na qual foi escolhida. O prototipo € responsavel por evidenciar as
funcionalidades do mesmo. A importancia de um sistema financeiro ¢ simplificar o servigo
feito em diversos processos, dos quais devem ser realizados diariamente pelos funciondrios,
além de tornar possivel criar projecdes que a empresa deseja fazer. Este prototipo ¢é feito com
base em um banco de dados que recebe as entradas e saidas e o controle dos saldos desta
empresa, com estes dados recebidos se torna possivel realizar projecdes de ao menos um mes
até um longo periodo de tempo.
Para criacdo e documentacdo deste prototipo foram usados os conhecimentos desenvolvidos
em sala de aula nos moddulos de modelagem de dados, gestdo financeira, logica da
programagao, programacao orientada a objeto, gestdo empreendedora, business intelligence,
engenharia de software e sistemas operacionais.
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2 DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa alvo do projeto realizado, tem como FISCON - Empresa Contébil
Sociedade Simples LTDA, matriculado sob o CNPJ 48.619.449/0001-69, localizado sob o
municipio de S3o Jodo da Boa Vista — SP, rua Joaquim Valim, 98 - Jardim Satélite
(13.870-399). Fundada em 21 de janeiro de 1977, a Fiscon traz como sua principal atividade,
o ramo de contabilidade no segmento de controle financeiro corporativo, onde o mesmo visa
proporcionar com qualidade e exceléncia, servigos na area contabil, fiscal e de recursos

humanos.
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3 PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Durante este modulo foram apresentadas plataformas e métodos que foram utilizados
por empresas para organizagao e estruturagdo de projetos. Desta forma, durante o modulo de
Sistemas Operacionais ministrado pelo professor Rodrigo Marudi de Oliveira foram
apresentadas opg¢oes de SOs que poderiam ser utilizados para desenvolvimento do sistema. O
modulo de Engenharia de Software ministrado pelos professores Sidney Gitcoff Telles e
Patrick Edson da Silva Martins foi desenvolvido na pratica a criagdo e modelagem de
diagramas UML, levantamento de escopo de projeto, requisitos funcionais e ndo funcionais.
Gestao Empreendedora ministrada pelo professora Patrick Edson da Silva Martins auxiliou a
equipe em sua organizagdo, mostrando como realizar a divisdo hierarquica da empresa, como

estabelecer tarefas e responsabilidades além da criagdo de um plano de comunicagao.

3.1 BUSINESS INTELLIGENCE

Business Intelligence ¢ uma area de conhecimento que engloba a coleta, andlise e
interpretacdo de dados para auxiliar na tomada de decisdes estratégicas nas organizagdes. Por
meio do uso de ferramentas e técnicas especificas, o Bl permite a transformagdo de dados
brutos em informagdes relevantes e acionaveis. Essas informagdes sdao utilizadas para
identificar tendéncias, padrdes e insights que podem contribuir para o desempenho e o
sucesso empresarial. O BI envolve a integracdo de diversas fontes de dados, a aplicacao de
algoritmos e modelos estatisticos, além da visualizagdo dos resultados por meio de
dashboards e relatorios. Ele desempenha um papel fundamental na gestdo eficiente das
organizagdes, proporcionando uma visdo holistica ¢ embasada para a tomada de decisdes
informadas. A professora Maridngela Martimbianco Santos foi responsavel pelo modulo de
Projeto Engenharia de Software e Inovagdo, que tem como objetivo acompanhar o processo

de criagcdo da documentacao, criando entregas e atividades para que a equipe se desenvolva.

3.1.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES
Para que o sistema funcionasse corretamente, foi necessario realizar a criacao de
tabelas no banco de dados que fossem correspondentes a o que seria usado pelo usuario, € o

que seria importante para a realizagdo dos dashboards.

3.1.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS
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Visando na parte de BI do sistema, e no funcionamento do dashboard, foram criadas as
seguintes tabelas: caixa, cliente, entradas e gastos, cada tabela se relaciona a partir do id do
cliente, assim € possivel unir todas as informag¢des no relatdrio visual e fazer a andlise correta
dos dados.

Além disso, dentro do sistema utilizado para o dashboard (Power BI) foi criada uma
tabela de medidas, que permite fazer célculos precisos sobre as informagdes contidas nas

outras tabelas, como o lucro, o total de entradas e o total de saidas.

3.1.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS
Os modelos de analise de dados foram criados contendo dois tipos de interface. A
interface mais escura (Dark) e a interface mais clara (Light), permitindo assim com que o

usuario utilize a interface que melhor lhe agradar.

Nome da Empresa

~] [Todos TOP 3 Entradas

R$ 379 Mi R$ 382 Mi R$ 2,57 Mi oebumete e Frmnaamen

Lucro Total Entradas Total Gastos HEEDRerEs o iy o

Recebimento de Consorcios

Entradas Mensais

RS 02 Bi

Folha de Pagamento

R§0,1Bi
Gastas com Fornecedor

Materiais de Escritdrio R$ 0,1 Mi
fev 2023 mar 2023 abr 2023 mai 2023 jun 2023

Lucro por banco Gastos Mensais Gastos por categoria

RS 1,21 Mi Gasto Variavel  Gasto Fixo
Banco ltau R$ 0218

RS 1,0Mi
Banco Sicredi R$0,17 Bi

Banco Bradesco  R$ 0,00 Bi R$ 1,27 Mi - 3
RS 0,5 Mi § 1. RS 1,30 Mi

Banco doBrasil  R§ 0,008i
R$ 0,08 Mi

R$0,0Bi e
Jjaneiro

Figura 1 - Interface de analise de dados escura (Dark)
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Més Nome da Empresa

T0P 3 Entradas

R$ 379 Mi R$ 382 Mi R$ 2'57 Mi Recebimento de Financiamen...

Lucro Total Entradas Total Gastos Fethencite e i

Recebimento de Consércios

Entradas Mensais

Folha de Pagamento R$ 1.2 Mi

RSO1Bi
Gastos com Fornecedor R$09 Mi

T Materiais de Escritorio RS 01 Mi

fev 2023 mar 2023 abr 2023 jun 2023

Lucro por banco Gastos Mensais Gastos por categoria

Banco Bradesco | R$ 0,00 Bi RS 0,42 Mi R$ 1,27 Mi RS 1,30 Mi

R$ 1,21 M Gasto Variavel ~ Gasto Fixo

Banco do Brasil | RS 0,00 8i
R$ 0,08 Mi
===

R$ 0,0 Bi RS018i R$ 02 Bi RS 0.0 Mi >
janeiro

Figura 2 - Interface de analise de dados clara (Light)

3.2 ENGENHARIA DE SOFTWARE

Segundo o site de pesquisa XP educacao, a engenharia de software tem como conceito
o campo especializado responsavel pela criacdo, manutencao e desenvolvimento de sistemas.
Os profissionais desta area analisam, recolhem e processam dados para identificar falhas e
desvios no funcionamento destes produtos de forma a melhorar o seu desempenho.

A engenharia reversa de software envolve a analise de um determinado sistema para
criar uma representacao dele em um nivel mais alto de abstragdo. Também pode ser visto
como "De volta ao ciclo de desenvolvimento de software", Segundo CHIKOFSKY (1990), a
engenharia reversa se enquadra em duas categorias: redocumentacao e recuperacdo do
projeto. A redocumentacdo, também conhecida como visualizagio de cddigo, ¢ utilizada para
criar representagoes baseadas em informacgdes obtidas apenas da analise do codigo-fonte, com

0 objetivo de recuperar a documentacao do software.
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3.2.1 DOCUMENTACAO DE REQUISITOS E ESCOPO

O processo de levantamento de requisitos pode ser classificado como as fungdes que o
sistema deve realizar, e quais as restrigdes que os mesmo tem, a concep¢ao do levantamento
de requisitos contém duas etapas, o levantamento de requisitos funcionais que como antes
mesmo dito, classifica as funcionalidades presentes na elaboracdo do software, j4 os
requisitos ndo funcionais, podemos definir como algo técnico do sistemas, sdo os requisitos
ligados ao uso da aplicagdo podendo ser relacionada a desempenho, usabilidade,
confiabilidade, seguranca, disponibilidade, manuten¢do e tecnologia envolvidas que na qual

seria, “Como o sistema ira ser construido?".

3.2.1.1 Requisitos Funcionais

Para elaboracdo dos requisitos funcionais utilizamos a forma de linguagem
estruturada, que por defini¢do tem, "A linguagem natural estruturada ¢ uma forma de escrever
os requisitos de sistema, na qual a liberdade do elaborador de requisitos ¢ limitada e todos os
requisitos sdo redigidos de maneira padronizada. A vantagem dessa abordagem € que ela
mantém a maior parte da facilidade de expressao e compreensdo da linguagem natural, mas
assegura que algum grau de uniformidade seja imposto nas especificagdes." (Ian
Sommerville, ,Kechi Hirama, ,Selma ..., Engenharia de software)

"O uso de especificacdes formatadas elimina alguns dos problemas da especifica¢dao

em linguagem natural. A variacdo na especificacdo ¢ reduzida e os requisitos sdo organizados

de maneira mais eficaz. " (lan Sommerville, ,Kechi Hirama, ,Selma ..., Engenharia de
software)
RFO1
Funcao Possuir tela de cadastro
Descric¢ao O sistema deve possuir uma tela de cadastro para que usuarios
cadastrem na plataforma
Entradas dados de usuarios
Origem -
Saidas Dados cadastrados com sucesso
Destinos Banco de dados do sistema
Agdo O usudrio deve entrar na guia de cadastro e fornecer dados para que o
sistema registre 0 mesmo em nossa base de dados.
Requer nome, endereco, telefone. email, cpf/cpnj.
Precondi¢ao -
Pos-condicdo -
Efeitos Cadastro realizado com sucesso ou negado
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RF02
Funcao Possuir tela de login
Descrigao O sistema deve possuir uma tela para os usuarios fagam a
autenticagc&o para acessar o sistema
Entradas email e senha
Origem dados cadastrados anteriormente pelo usuario
Saidas Autenticagdo aceita
Destinos Dashboard de Sistema
Acdo O usuario deve fornecer ao sistema nos campos de email e senha os
dados cadastrados anteriormente para autenticacao
Requer Cadastro no sistema
Precondigdo -
Pos-condicao -
Efeitos Acesso permitido ou negado
RF03
Funcao Possuir tela de visitantes
Descricao O sistema deve possuir uma tela de visitantes que simule as
funcionalidades do sistema, bem como as explicagcbes das
funcionalidades.
Entradas -
Origem Tela de login
Saidas -
Destinos -
Acio -
Requer Acessar o site para se redirecionar a tela de visitantes.
Precondi¢do -
Pés-condicdo -
Efeitos Acesso a Tela.
RF04
Funcio A tela de visitante deve simular o funcionamento do sistema;
Descrigao O sistema deve possuir uma tela de visitantes que simule as
funcionalidades do sistema, bem como as explicacbes das
funcionalidades.
Entradas -
Origem -
Saidas -
Destinos -
Acgdo O usuario através da tela de visitante pode conferir as funcionalidades
do sistema.
Requer -
Precondicdo -

Pos-condicao

10
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| Efeitos -
RFO05
Funcéo Mais de um usuario no sistema
Descrigao O sistema deve permitir ser utilizado por mais de um usuario;
Entradas Informacoes para cadastro
Origem Tela de cadastro
Saidas Cadastro realizado
Destinos Acesso ao sistema
Acdo O sistema pode ser utilizado por mais de um usuario.
Requer dados
Precondic¢do Nio possuir dois emails iguais
Pos-condicao -
Efeitos Cadastro Realizado
RF06
Funcao Funcionalidades Simples
Descrigio O sistema deve ter funcionalidades simples e autoexplicativas;
Entradas -
Origem -
Saidas -
Destinos -
Acdo O usuario pode acessar qualquer area do sistema que todas as
funcionalidades estardo explicadas
Requer -
Precondigdo -
Pos-condicao -
Efeitos -
RF07
Funcao Dashboard
Descrigao O sistema deve ter suas dashboards nitidas e bem divididas;
Entradas -
Origem -
Saidas -
Destinos -
Acdo O sistema deve ter informagdes claras sobres as informagdes presente
nas dashboard
Requer -
Precondicao -
Pés-condicdo -
Efeitos -

11
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RFO08
Funcao Recebimento de entradas e saidas
Descrigao O sistema deve receber entradas e saidas;
Entradas Descricao, data, valor, selecionar caixa.
Origem Interface de Cadastro de entradas e saidas
Saidas Cadastros de Entradas e Saidas
Destinos Banco de Dados de Entradas e de Gastos
Acdo O sistema deve permitir que o usuario entre com entradas e saidas.
Requer Cadastro no sistema
Precondi¢do -
Pds-condicio -
Efeitos Entradas ou saidas cadastradas com exito
RF09
Funcdo Apresentar Relatérios
Descrigao O sistema deve apresentar relatérios;
Entradas Entradas e Saidas cadastradas
Origem Tela de Cadastro de Entradas e de Saidas
Saidas Informacdes corridas ¢ graficas sobre entradas e saidas
Destinos Dashboard de Sistema
Acao O apos fornecer informagdes de entradas e saidas pode conferir na
dashboard informacoes corridas e graficas sobre o fluxo de caixa
Requer Cadastro de caixa, Cadastro entradas e saidas
Precondi¢do Ser cadastrado no sistema
Pés-condicdo -
Efeitos Apresentacdo de Relatorios
RF10
Funcao Realizacao de Calculos
Descricao O sistema deve realizar calculos;
Entradas Cadastro de Entradas e Saidas
Origem Banco de Dados
Saidas Resultado do Calculo
Destinos Dashboard de Sistema
Agdo O sistema ira realizar calculos matematicos para exibi¢ao do valor em
caixa de sua empresa.
Requer Ser cadastrado no sistema
Precondi¢do Ter entradas e saidas cadastrados
Pés-condicdo -
Efeitos Exibi¢ao do calculos na dashboard

12
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RF11
Funcao Possuir tela de suporte
Descri¢ao O sistema deve possuir uma tela para suporte
Entradas Dados de necessidade de suporte
Origem -
Saidas Dados enviados com sucesso
Destinos Banco de dados do sistema
Agao O usuario deve entrar na tela de suporte e executar conforme a
necessidade do suporte
Requer cadastro de login no sistema
Precondi¢do -
Pos-condi¢do -
Efeitos Solicitacdo de suporte
RF12
Funcdo Possibilitar cadastro de caixas
Descrigdo O sistema deve ter permitir adicionar caixas;
Entradas Dados pessoais do usuario para realizagao de cadastro de caixas
Origem -
Saidas Dados cadastrados com sucesso
Destinos Banco de dados do sistema
Acdo O usuario deve entrar na tela de cadastro de caixas e cadastrar os
desejados
Requer cadastro de login no sistema
Precondicdo -
Pos-condigao -
Efeitos Cadastro realizado
RF13
Funcdo Possuir graficos
Descricao O sistema deve apresentar graficos;
Entradas Dados do usudrio
Origem -
Saidas Dados do usuario exibidos em graficos
Destinos Banco de dados do sistema
Acdo Cadastro de dados nas aplicacdes possibilitadas no sistema
Requer Cadastro de login no sistema
Precondicdo -
Pés-condicdo -
Efeitos Exibicdo das informacdes em graficos

13
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RF14
Funcdo Conter ultimas movimentac¢des na dashboard principal
Descrigao O sistema deve apresentar as ultimas movimentacdes em sua
dashboard principal;
Entradas Ultimas movimentacdes
Origem -
Saidas As ultimas movimentacdes exibidas na dashboard principal
Destinos Banco de dados do sistema
Acido Realizacdo de movimentacdes no sistema
Requer Cadastro de login no sistema
Precondicao -
Pds-condigdo -
Efeitos Exibicdo das ultimas movimentacdes na dashboard principal
RF15
Funcao Realizagao de alteracdo de dados
Descri¢ao O sistema deve permitir alteragdo de dados pelo cliente;
Entradas Alterar dados desejados
Origem -
Saidas Dados alterados com sucesso
Destinos Banco de dados do sistema
Acido Realizacoes de atualizacoes dos dados no sistema
Requer Cadastro de login no sistema
Precondicio -
Pés-condicdo -
Efeitos Exibicao dos dados alterados
RF16
Funcdo Realizacdo de exclusio de caixas
Descrigao O sistema deve permitir a exclusédo de caixas;
Entradas Os caixas que deseja excluir
Origem -
Saidas Caixas excluidos do sistema
Destinos Banco de dados do sistema
Acdo Realizacdo de exclusdo dos caixas no sistema
Requer Cadastro de login no sistema
Precondi¢do -
Pos-condicao -
Efeitos Exclusdo dos dados no sistema

14
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RF17
Funcao Possuir perfil do usuario
Descrigao O sistema deve apresentar um perfil do usuario;
Entradas Dados do usuario
Origem -
Saidas Exibicdo dos dados cadastrados pelo usuario
Destinos Banco de dados do sistema
Acdo -
Requer Cadastro de login no sistema
Precondicdo -
Pés-condicao -
Efeitos Exibi¢cdo dos dados do usudrio
RF18
Funcdo Possuir acesso rapido e facil
Descri¢do O sistema deve disponibilizar acesso rapido e facil para todas as
funcgdes;
Entradas -
Origem -
Saidas -
Destinos -
Acido Rapido acesso as fun¢des do sistema
Requer Cadastro de login no sistema
Precondicio -
Pés-condicdo -
Efeitos Execuc¢do de comandos de forma rapida e facil
RF19
Funcao Conter simplificacdo de cadastro
Descri¢do O sistema deve auxiliar os clientes simplificando seu cadastro.
Entradas Dados do usuario
Origem -
Saidas Dados verificados por meio de API
Destinos Banco de dados do sistema
Agao Verificagdo de dados e preenchimento por API ligados a receita receita
federal
Requer Cadastro de login no sistema
Precondicao -
Pés-condicio -
Efeitos Simplificacdo de preenchimento

15
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RF20

Funcao Possuir relatorios de entradas e saidas

Descrigao O sistema deve possuir uma tela de relatérios, contendo todas as
entradas e saidas.

Entradas Realizagdo de entradas e saidas no sistema

Origem -

Saidas Exibicdo detalhada em relatdrios, todas as entradas e saidas do sistema

Destinos Banco de dados do sistema

Acdo Transformacdo de entradas e saidas em relatorios detalhados

Requer Cadastro de login no sistema

Precondicao -

Pds-condigdo -

Efeitos Exibicdo de relatorios de entradas ¢ saidas cadastradas no sistema

RF21

Funcdo Salvar Relatorios

Descri¢ao O sistema deve permitir que o usuario salve esses relatérios em
arquivos PDF.

Entradas Dados de entradas, saidas e clientes

Origem Banco de dados

Saidas Nota de entrada ou saida

Destinos Interface de salvar

Acdo O sistema permite que o usudrio salve entradas, saidas ou ambas em
um modelo semelhante a uma NFe.

Requer Cadastro no sistemas

Precondi¢do Dados de entradas, saidas e clientes

Pés-condicdo -

Efeitos Salvar modelo em formato PDF

3.2.1.2 Requisitos Nao Funcionais

O site visuresolutions.com classifica os requisitos ndo funcionais como “as restrigdes

impostas a um sistema que define seus atributos de qualidade”. Eles geralmente sdo indicados

por adjetivos como seguranga, desempenho e escalabilidade. Os requisitos ndo funcionais sdo

importantes porque ajudam a garantir que o sistema atenda as necessidades do usuario.”

e RNFOI - O sistema deve ser construido para plataforma web;

e RNFO02 - O sistema deve ter uma tempo de resposta agil

e RNFO03 - O sistema deve ser responsivo.

e RNF04 - O sistema deve ter um banco de dados MySql

16
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RNFO05 - O sistema pode utilizar frameworks para desenvolvimento de design

RNFO06 - O sistema pode utilizar de APIs para algumas fungdes

RNF07 - O sistema deve ser seguro, utilizando de ferramentas de seguranca na
construcao e hospedagem.

RNFO08 - Os campos de preenchimento devem constar a situagao

3.2.1.3 Requisitos de Negocio

3.2.2

RNOI — O sistema deve solicitar dados como nome fantasia, e-mail, documento
pessoal, endereco, informacgdes bancarias, razao social;

RNO2 — O sistema nao deve permitir um usudrio manipular banco de outro;

RNO03 — O sistema deve realizar a separacdo de dados de usuarios;

RNO04 — O sistema nao deve permitir cadastros com mesmos documentos pessoais;
RNOS5 — O sistema ndo deve permitir cadastros com mesmo e-mail,

RNO6 — O sistema ndo deve permitir exclusdo de informagdes financeiras;

RNO7 — O sistema deve liberar alteragdes financeiras apenas com entradas ¢ saidas;
RNOS8 — O sistema deve registrar todas as movimentagdes;

RNO09 — O sistema deve registrar apenas CNPJ validos;

RN10 — O sistema ndo deve permitir alteragdes de codigo pelo cliente.

DIAGRAMAS UML

A UML ¢ definida da seguinte maneira no manual oficial da linguagem: “A UML,

Linguagem Unificada de Modelagem, ¢ uma linguagem grafica para visualizagdo,

especificacdo, construcao e documentacao de artefatos de sistemas complexos de software. A

UML proporciona uma forma-padrdo para a preparagdo de planos de arquitetura de projetos

de sistemas, incluindo aspectos conceituais, tais como processos de negocios e fungdes do

sistema, além de itens concretos como as classes escritas em determinada linguagem de

programacao, esquemas de bancos de dados e componentes de software reutilizdveis.”

(BOOCH; RUMBAUGH; JACOBSON, 2006, p. 7)

O desenvolvimento da UML comecou formalmente em 1994 com a motivagao de

combinar metodologias de modelagem de software existentes para formar a Unified Modeling

Language (UML), linguagem padrdo para tais atividades (FURLAN, 1998). O sucesso desse

privilégio pode ser confirmado pelo trecho: “ A modelagem de sistema geralmente representa

17



ISSN 1983-6767

o sistema com algum tipo de notacdo grafica, que, atualmente, quase sempre ¢ baseada em

notagdes de UML” (KITCHENHAM; PFLEEGER, 2008, p. 82).
3.2.2.1 Diagrama de Classes

Os diagramas de classes sdo projetados para visualizar estaticamente as classes do
sistema, incluindo seus atributos e métodos, ¢ os relacionamentos entre as classes existentes

(GUEDES, 2018).

Clientes

<dclientes: int

crpj: string
-razaosacial: sring
-endereco: string
-nameempresa: siring
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Figura 3 - Diagrama de Classes UML
3.2.2.2- Diagrama de Caso de Uso

Um diagrama de casos de uso tem como objetivo visualizar, especificar e documentar
o comportamento de um dos elementos do sistema na perspectiva de um usuario externo, para
1ss0 mostra o conjunto de casos de uso, atores e os relacionamentos entre eles (BOOCH;

RUMBAUGH; JACOBSON, 2006).
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Figura 4 - Diagrama de Caso de Uso UML
3.2.2.3 - Diagrama de Sequéncias

Os diagramas de sequéncia sdo projetados para descrever a sequéncia de mensagens
no tempo. Os objetos e mensagens que fazem parte da interacdo sao colocados na parte
superior, representados de cima para baixo em ordem crescente de tempo. Esses diagramas

diferem dos diagramas de comunicacdo pela presenga de "linhas de vida", que representam
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intervalos de tempo nos quais os objetos existem (BOOCH; RUMBAUGH; JACOBSON,
2006).
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Figura 5 - Diagrama de Sequéncias - Registro de Usuario
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Figura 6 - Diagrama de Sequéncias - Autenticacao de Usuario
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Figura 7 - Diagrama de Sequéncias - Cadastro de Fluxo de Caixa
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Figura 8 - Diagrama de Sequéncias - CRUD de Fluxo de Caixa
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Figura 9 - Diagrama de Sequéncias - Relatérios de Fluxo de Caixa

Usuario riterk St Banco de Dados
Comum nieriace_de_togin (Tabela Cliente)

Ll

Acessar Interface de Login

Fornecer dados para autentificagio

Clicar no botfio ENTRAR

|
Verifica dados de usuario *
Dados ndo presentes no Banco de dados

Campos preenchidos incoiretamente ou em branco

Usuario Clica OK

Fornecer dadaos Novamente

Figura 10 - Diagrama de Sequéncias - Autenticagcdo de Usuario com Erro

3.3 GESTAO EMPREENDEDORA

Diante da necessidade do cliente a equipe viu como uma 6tima oportunidade de
negdcio a criagdo de um software que auxiliasse na gestdo financeira da empresa. O software
por sua vez tem como maior objetivo a automatizacdo e simplificacdo dos processos
realizados por diversos funcionarios, tornando assim mais simples as tarefas didrias, gerando
mais eficiéncia além de um melhor desempenho e lucro para empresa. Desta forma foi

realizada uma Reunido de Abertura, para abordar todos os pontos necessarios para realizagao
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do projeto, além dos meios e métodos utilizados para execugdo do mesmo, a partir dos
requisitos levantados, cenarios e necessidades do cliente, foi realizada a divisao de hierarquia
dentro da equipe de forma com que as func¢des fossem divididas entre os membros para

melhor execugdo dos processos.

3.3.1 PLANO DE EXECUCAO DO PROJETO

Foram utilizados os conhecimentos adquiridos no modulo de Gestdo Empreendedora
para administragdo do projeto, foram definidos funcgdes e obrigacdes dentro do projeto, a
comecar pela divisdo de funcdes, foi utilizado a plataforma Jira para documentar todas as

tarefas a serem realizadas.

i @ JiraSoftware  Seu trabalho Projetos Filtros Painéis de controle Equipes Aplicativos m Q Pesquisar t 4

ESTRE

quadro PP3S 4
PLANEIAMENTO
2 Roteiro @@ & Epic v AGRUPARPOR  Nenhum w
DESENVOLVIMENTO NAOQ INICIADO 8 ITENS EM PROGRESSO CONCLUIDO 2 ITENS

4 Codigo

Ver tados os itens concluidos 8 vass L]

Figura 11 - Quadro tarefas Jira
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& Responsaniidades R..
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Diagramas da UML .

8 B B B 8 oo OB

Figura 12 - Roteiro atividades Jira

Segundo o site OAT Solutions o Jira Software ¢ a solucdo de gerenciamento de projeto
da Atlassian que possibilita o monitoramento de tarefas e acompanhamento de projetos
permitindo a gestdo de todas as suas atividades em um unico lugar. Com ela, os times ageis
podem utilizar metodologias famosas como Scrum e Kanban e acelerar frameworks modernos
como DevOps, SAFe ¢ Lean, enquanto planejam, acompanham ¢ gerenciam todos os fluxos

de trabalho para langar aplicagdes de sucesso.

3.3.2 MATRIZ DE RESPONSABILIDADES RACI
A partir da divisdo das tarefas foi estabelecida uma matriz RACI com todas as
entregas realizadas, tendo cada uma dessas entregas o responsavel pela execugdo, quem foi

consultado, quem deve ser informado, e o responsavel por avaliar a entrega.
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RACI Matriz

Projeto PI GRUPO 6 Besponsayel, Autoridade, Consultado, Infor
2 g
& S g 5 B & EH
£ 3 R B EE
= = i
-

Processos ou Atividades Status A Area2

Fase 1 / Atividade

| Matriz Raci |

| Levantamento de Reguisitos |

Fase 4 f Atividade

| Planc de comunicacio [

! Sistemas Operacionais |
Fase 3 / Atividade
| Entregdvel/Tarefa 1 I

Entregével /Tarefa 2 |

Fase 4 / Atividade

Entregdvel/Tarefa 1 |
| Entregével/Tarefa 2 !

Entregavel/Tarefa 3 |

“ Responsdvel Responsdvel por realizar a tarefa ou projeto. Fir-u

“ Autoridade Quem ird validar a atividade e o recebimento do trabalho. Somente um por tarefa. 5

Consultado Profissional a ser consultado antes da tomada de decisdo. -
Informado Deve ser informado apos a decisdo tomada.

@ Suporte Kuxilia o responsdvel pela tarefa ou projeto.

Figura 13 - Matriz RACI

Matriz RACI ¢ uma ferramenta utilizada para otimizar a gestdo de projetos, ela torna
mais claras as atividades e individuos envolvidos. Isso porque ela gera um componente visual
que representa as informagdes essenciais sobre tarefas e expectativas, expressando as
atribuicdes do time. Ao consultar a Matriz RACI, tanto a equipe que executa o projeto quanto
outros departamentos, ficam cientes sobre quem deve realizar cada processo diante de uma
atividade. Além de ajudar para que ndo haja problemas de comunicacdo dentro de uma
equipe. Quando ndo existe uma organizacdo ¢ documentos concisos, a tendéncia ¢ que boas
ideias, que poderiam aumentar a produtividade e os lucros de uma empresa, nunca sejam
postas em pratica, simplesmente porque ninguém assume seu desenvolvimento e

implementagao.
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3.3.3 PLANO DE COMUNICACAO DO PROJETO

Segundo o professor Patrick Plano de Comunicagdo ¢ a arte e ciéncia de alcangar um
publico alvo usando canais de comunicagdo de marketing, projeto ou como publicidade,
relagdes publicas, experiéncias ou correio direto. Com a reducdo da distancia entre produtores
¢ consumidores de contetdos, as marcas precisam ir além e se reinventar na forma de se
dirigir ndo apenas a seus stakeholders principais, mas também mapear novos segmentos, 0s
chamados nichos.

Para criagdo do plano de comunicagdo utilizado pela equipe foi realizada uma analise,
com o objetivo de simplificar a comunicacdo da equipe, de forma que todos pudessem

participar, desta forma foi anotado o seguinte modelo.

Apresentar 3 equips © Domrv_a -:a
que deve ser v Plan do projet,
ReuniSo de Aberurs ﬁéﬂ Eanla?f : jGoogk Meatl Ums vez projeto e "Ep'ggnm tarefas divididas e
apresentar 3 forma de F'?fﬂsﬁ rledin-cle; ges Loy
) interess
gestio i
Revisar 35 stividades SonEm
realizadas, verficar Equipe do | Master Relatorios de status
RevisSo dz Sprint pontos em aberto,  |GoogE Mestl Semanal ml.:'E do projeto, e figdes
realizar 3 do prajeto g aprendidas
que fi reale (Vinieius)
Realzar a divis30 das
tarefas para proxima Epics feitos na
semanas, listar Duss wezes Equipe do plstaforma Jirs com
Sprmts pos sives problemas, |Face 3 Face|por semana Pm@n ster o gue deve ser
revisitar questies em {15 minutos) (Minscigs) | realz ado e quem
abeno das ultimas deve realzar
SRrints
Definir o que deve sar a
|zpresentade, principais EE;E[E
. pontos, metodologis LR .
Reunizo de utilizada durante a Fios 5 Fiice fﬂ'ﬂ S Equipe do e Apresentagao do
Apresentagao a.p;ﬁ;iagﬂz. = prof sores Projeto (iniciis) projeto
informagdes & quam Ei g”"f"?“r&'
deve apresentaias i
Gerente do
A tar tudo : -
Rewisnida Fnrﬁ;_ehr::-%:l[:urant;:e PTQH'EI;.Q .;.J:-raf:r!ta?a.o final
Hr;rlli;a-ﬂ = projeto, e rg&izar 3 |Face 3 Face| Ums vez E;umﬁ.u Professores | ° Dmfﬁ:':_r’"eg'a
i&ﬁfﬁlﬁ professarss documentagao
= & monitores

Figura 13 - Plano de Comunicacio

27



ISSN 1983-6767

O plano de comunicacdo ¢ de extrema importancia para equipe para que a mesma
possa se organizar em relacdo aos processos que devem ser realizados, pois um bom plano
diminui o tempo necessario para execugdo de tarefas, além de, deixar todos os processos bem
claros de forma que ndo venham surgir duvidas no futuro.

Ap6s o desenvolvimento do plano de comunicagdao elaboramos um pitch sobre a

execucao do projeto, no link pode-se conferir:

https://www.youtube.com/watch?v=NxmpMsTZkVQ

3.4 SISTEMAS OPERACIONAIS

A decisdao de utilizar o sistema operacional Windows no projeto, foi motivada por
diversas vantagens que essa plataforma apresenta. Entre elas, destacam-se a disponibilidade
de ferramentas de desenvolvimento, a facilidade de uso, o suporte a hardware, a ampla
comunidade de desenvolvedores e a compatibilidade com outras plataformas. Tais
caracteristicas permitem que os desenvolvedores criem protétipos de maneira agil e eficiente,
testem o aplicativo em diferentes ambientes e garanta sua funcionalidade em multiplas

plataformas.

3.4.1 HOSPEDAGEM DO SITE

O software desenvolvido foi hospedado utilizando o site 000webhost, site esse que
permite um plano de hospedagem gratuito, com algumas limitacdes, porém atendia as
necessidades da equipe, o site 000webhost ¢ hospedado pela cloudflare, que ndo possui
limitagdes em relacdo ao SO utilizado para desenvolvimento dos softwares.

A cloudflare possui servidores funcionando em diversos SOs, que permite uma melhor
hospedagem para os sites, visto que por se tratar de uma empresa que hospeda diversos

clientes, se torna necessario possuir servidores em diversos SOs.

3.4.2 COMPONENTES DE SISTEMAS OPERACIONAIS

Devido ao fato do sistema apresentar uma funcionalidade via web, faz com que os
sistemas operacionais que suportam o uso do mesmo, exijam apenas um navegador € conexao
a internet. Entre eles, ¢ possivel citar sistemas operacionais como macOS, Linux, Android,

10S, Chrome OS, Firefox OS e entre varios outros.
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3.4.3 GERENCIAMENTO E FUNCIONALIDADES DO SISTEMA OPERACIONAL

Como dito anteriormente, o sistema Operacional Windows ¢ um dos sistemas mais
completos para a utilizagdo neste caso, porém, como todos os outros, ¢ possivel citar
vantagens e desvantagens do mesmo, entre as vantagens, menciona-se as ferramentas de
desenvolvimento que ele oferece, a facilidade de uso, e a compatibilidade com os outros
sistemas operacionais. Ja entre as desvantagens, pode se citar a vulnerabilidade de seguranca,
e 0 custo, ja que € um sistema operacional proprietario, podendo ser caro adquirir uma licenca
para uso comercial. A utilizacdo do Windows para a criagdo de protdtipos de sistemas em
comparacdo com outros sistemas operacionais com navegador ¢ semelhante em muitos
aspectos, ja que a maioria dos sistemas operacionais modernos possuem navegadores
disponiveis e amplamente utilizados pelos desenvolvedores. No entanto, a vantagem do
Windows na criacdo de prototipos € sua ampla gama de ferramentas de desenvolvimento,
incluindo o Visual Studio, que ¢ uma plataforma de desenvolvimento integrada (IDE) popular
para o desenvolvimento de aplicativos. Além de que, o Windows tem uma interface amigével

e facil de usar, o que pode tornar a criagdo de protdtipos mais rapida e simples.

3.44 GERENCIAMENTO DE HARDWARE PELO SISTEMA OPERACIONAL

Compreendendo a necessidade de oferecer a melhor experiéncia ao usudrio, a
ferramenta Dashboard desenvolvida pelo Power BI apresenta um conjunto de funcionalidades
que visam atender a essa necessidade. Dentre elas, destaca-se a possibilidade de alternar entre
as versoes escura e clara, bem como a inclusdo de botdes que guiam o usuario de maneira
intuitiva, contribuindo para o uso mais eficiente da ferramenta. Tais caracteristicas reforgam a
preocupacao da equipe de desenvolvimento em proporcionar um ambiente que alie design e
usabilidade de forma agradavel e funcional. O protdtipo em questdo teve o seu banco de
dados integrado com o Power BI, a fim de possibilitar a analise de dados. Para tanto, foram
empregadas as ferramentas Power Pivot e Power Query, cujas funcionalidades se
desdobraram na modelagem dos dados importados e no tratamento e transformagdo dos

mesmos, respectivamente.
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3.4.5 VIRTUALIZACAO DO SO

A virtualizagcdo do Windows ¢ o processo de criar ¢ executar varias copias virtuais do
sistema operacional Windows em um unico computador fisico. Isso ¢ feito usando software
especializado, como o Hyper-V, VirtualBox ou VMware. Ela também permite que vocé crie
snapshots ou copias instantdneas do estado da maquina virtual, o que é util para fins de
backup, restauracao ou teste de configuragdes diferentes. Possui também alguns beneficios
como a consolidacao de servidores, flexibilidade de teste ¢ maior seguranca. Além disso, vocé
pode compartilhar facilmente sua VM com outras pessoas, permitindo que elas executem o

Windows em seus proprios sistemas sem precisar instalar tudo do zero.
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3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ELABORANDO
TRABALHOS ACADEMICOS

A Formagdo para a Vida ¢ um dos eixos do Projeto Pedagédgico de Formagdo por
Competéncias da UNIFEOB.

Esta parte do Projeto Integrado estd diretamente relacionada com a extensdo
universitdria, ou seja, o objetivo € que seja aplicavel e que tenha real utilidade para a

sociedade, de um modo geral.

3.5.1 ELABORANDO TRABALHOS ACADEMICOS

e Topico 1: Elaborando fichamentos e resenhas

Elaborando fichamentos e resenhas ¢ um conjunto de técnicas que permitem aos
leitores sistematizar e organizar informagdes obtidas a partir da leitura de textos, tornando
mais facil a consulta e a utilizacdo das informagdes futuramente

.Fichamento: O fichamento ¢ uma técnica na qual se resume e registra as principais
ideias e informag¢des de um texto em fichas, de maneira que possam ser facilmente
consultadas e organizadas. Existem diferentes tipos de fichamento, incluindo o bibliografico,
o tematico ¢ o de citagdes. O fichamento bibliografico ¢ utilizado para coletar informagdes
sobre uma obra especifica, como autor, editora, data de publicacdo e resumo do conteudo. O
fichamento tematico ¢ usado para organizar ideias de um tema especifico em diferentes obras,
enquanto o fichamento de citagdes ¢ usado para registrar trechos de um texto que sejam
relevantes para o estudo em questdo Um exemplo de fichamento realizado durante o projeto
seria a utilizagcdo da plataforma Jira e a matriz RACI pois ambos sdo formas de organizar
ideias para que sejam consultadas.

Resenha: Resenha ¢ uma técnica na qual se realiza uma anélise critica e interpretativa
de um texto, destacando as principais ideias, argumentos, pontos positivos e negativos, bem
como a relevancia e originalidade da obra em questio. E uma forma de avaliar a qualidade e
contribui¢do de um texto para a area de estudo ou para a sociedade em geral. Uma resenha
pode ser estruturada em trés partes principais: introdu¢ao, desenvolvimento e conclusao. Na
introducdo, ¢ apresentado o autor e a obra em questdo, enquanto no desenvolvimento sao
apresentados os pontos principais do texto, e na conclusdo ¢ feita uma avaliagdo geral do
texto. A equipe utiliza da resenha nos ajustes finais do projeto, onde a equipe se junta para

avaliar aquilo que foi realizado.
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Tanto o fichamento quanto a resenha sdo técnicas importantes para a pesquisa
académica, pois permitem que as equipes se organizem e sintetizem as informagdes coletadas,
bem como avaliar de forma critica a contribui¢ao das obras lidas para o desenvolvimento de

sua pesquisa.

e Topico 2: Produzindo um artigo cientifico

Produzir um artigo cientifico envolve a elaboragdo de uma pesquisa original,
organizacdo e analise dos dados coletados, revisdo bibliografica e escrita clara e objetiva. O
artigo deve apresentar uma estrutura bem definida, incluindo introdugdo, revisdo
bibliografica, metodologia, resultados, discussdo e conclusio. E importante seguir as normas
técnicas e €ticas de publicagdo cientifica e submeter o artigo a uma revista adequada para sua
area de estudo. A publicagdo de um artigo cientifico pode contribuir para o avango do
conhecimento na area de estudo e para a carreira académica do pesquisador. Foram utilizados
os conhecimentos sobre artigo cientifico durante toda a elaboragdo do documento do projeto
para que o mesmo estivesse de acordo com o padrdo bibliografico, escrita, além de possuir

todos os pontos importantes de um artigo cientifico.

e Topico 3: Conhecendo as normas académicas

Para produzir trabalhos cientificos e académicos de qualidade, ¢ fundamental conhecer
as normas académicas, que abrangem aspectos como formatagdo, citagdo, referéncias
bibliograficas, plagio e ética na pesquisa. Essas normas sdo estabelecidas por instituigdes e
associagdes académicas, variando de acordo com a area de estudo. E crucial seguir
rigorosamente as normas para assegurar a credibilidade e a qualidade do trabalho, além de
prevenir problemas com plagio e ma conduta académica. Existem guias e manuais que
detalham as normas académicas, que ¢ muito importante para que o pesquisador os consulte
para garantir a adequagdo do trabalho produzido. Guias estes que sdo utilizados durante a
producdo do documento para o mesmo esteja de acordo com as normas académicas,

fidelizando assim o projeto.
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e Topico 4: Apresentando os resultados de pesquisa

Apresentar os resultados de pesquisa envolve a exposicao dos dados coletados e
analisados de maneira clara e objetiva. E importante escolher os melhores métodos para a
apresentacdo dos resultados, como graficos, tabelas e figuras, para tornar as informagdes mais
compreensiveis e atrativas para o leitor. Além disso, a interpretacao dos resultados também ¢
fundamental, permitindo que sejam feitas conclusdes e inferéncias a partir dos dados obtidos.
E importante que a apresentacio dos resultados siga as normas académicas da area de estudo
e que seja feita de maneira coerente com os objetivos da pesquisa. A apresentagdo dos
resultados pode contribuir significativamente para o avango do conhecimento na area de
estudo e para o sucesso da pesquisa. Durante o desenvolvimento da documentagdo a equipe
procurou utilizar se o maximo possivel de tabelas, imagens e figuras, para tornar o

entendimento do contetido mais simples e didatico.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Ap0s realizar a sintese dos conteudos, ¢ hora dos estudantes colocarem a “mao na
massa”, de produzirem algo que possa ser utilizado na pratica pela sociedade. A equipe deve
elaborar um material como um podcast, um banner, um pequeno video (sugere-se este em
razdo da facilidade de elaboracdo e divulga¢do) falando sobre a questdo do plagio e como ele
pode comprometer a qualidade dos trabalhos académicos.Como se trata de um curso de
tecnologia, os estudantes podem relacionar as ferramentas tecnoldgicas que podem facilitar a
utilizacdo das normas académicas para que ndo exista plagio, ou ainda, demonstrar como a
inteligéncia artificial pode contribuir para essa questao.

Virios sao os debates que envolvem esse tema, como por exemplo, as discussdes
sobre o Chat GPT e utilizagdo de algoritmos baseados em inteligéncia artificial para criar

trabalhos académicos, noticias de jornais, materiais de revistas cientificas etc.
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Figura 15 - Banner sobre defini¢ao de plagio.
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4 CONCLUSAO

O projeto apresentado visa criar um sistema financeiro funcional que atenda as
necessidades do cliente. Dessa forma, foi desenvolvido com base em trés pontos: Front End,
Back End e documentagdo. No Front End, foi utilizado um template base para criar um
software simples e informativo. No Back End, foi criado um banco de dados seguro com
apenas quatro tabelas que se conectam em um looping onde um cliente registra entradas e
saidas. A documentacao visa fidelizar os processos realizados no Front e Back End.

Também foi criado um protdtipo de um sistema financeiro, com intuito de simplificar
e reduzir os processos diarios realizados pelos funcionarios, além de gerar projegdes
financeiras de curto a longo prazo.

Esse prototipo foi criado com base no conhecimento adquirido em mddulos de ensino,
como a modelagem de dados até a engenharia de software. Através do sistema desenvolvido,
¢ possivel compreender a importancia de um sistema financeiro bem estruturado, que controla
as entradas e saidas, além de simplificar e automatizar processos didrios. O projeto ¢é
considerado um passo importante para a criagdo de um sistema financeiro mais completo e

eficiente para a empresa escolhida, além de contribuir para o aprimoramento da equipe.
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ANEXOS

Para a execu¢do do projeto contamos com ferramentas uteis para o desenvolvimento

de documentagao, entre clas estao:

< Jira Software

Figura 15 - Ferramenta que permite elaboragdo de cronogramas de atividades.

v Lucidchart

Figura 16 - Ferramenta utilizada na construgao dos diagramas de classes, sequéncias e Caso
de uso UML
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