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1 INTRODUCAO

Este projeto tem como propdsito utilizar os conhecimentos adquiridos no decorrer das
aulas, aplicando-os de forma pratica, na criagdo de um protétipo de IoT.

O principal objetivo sera a otimizacdo dos ambientes internos da instituicdo Unifeob,
com a implementacdo de vasos inteligentes, com a capacidade de monitorar e atender as
necessidades da planta, de forma personalizada, sendo possivel através de sensores monitorar

todas as suas fungdes e dados colhidos e acessiveis através de um aplicativo.

Segundo um estudo realizado pela universidade de Queensland, ambientes decorados
com plantas aumentam a produtividade dos presentes em até 15%, elevando também os niveis
de bem estar e contentamento dos mesmos. Com base nisso, a universidade como um espaco
de aprendizado se beneficiaria dessa vantagem, garantindo performances melhores dos

estudantes e funcionarios, assim como um maior grau de satisfacao geral.

A maior preocupagdo que surgiu durante o processo foi o qudo viavel para a
institui¢do o projeto seria, tendo em vista a quantidade de salas presentes no campus inteiro.
Porém, utilizando o aplicativo, uma Unica pessoa conseguiria monitorar todas as plantas no
espaco universitario, ja que € permitido o cadastro de varios dispositivos que podem ter suas
configuragdes alteradas individualmente. Além disso, o sistema de irrigacdo automatico,
controlado por sensores de umidade e um timer personalizado, dispensam grande parte da
atencao necessaria para se cuidar de uma planta. Qualquer outro problema que possa vir a
ocorrer, (falta ou excesso de luminosidade, niveis de Ph alterados ou falta de dgua no

reservatdrio), serd notificado automaticamente e podera ser resolvido rapidamente.

Em seguida, progredimos para a criagdo do protdtipo, utilizando da plataforma do
Tinkercad, tanto para o circuito como para a modelagem 3D. Todo o processo foi
documentado através do Trello, site que permite uma visualizagdo e organizagdo maior do

trabalho em equipe.
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2 DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa visada para elabora¢ao do projeto do médulo de IOT tem como razdo
social Centro Universitario Da Fundacao De Ensino Octavio Barros, sendo mais conhecida
pela marca UNIFEOB com CNPJ 59.764.555/0001-52 de Sao Jodo da Boa Vista - SP
localizado na Avenida Dr. Octavio da Silva Bastos, 2439, Campus II - Mantiqueira, Bairro
Nova Sao Joao.

Sua principal atividade ¢ ensino superior privado, com foco na formagdo
profissionalizante dos alunos com projetos integrados ao curso. Trabalha com empresas e
empresarios externos para a criacao e elaboragao de projetos para diversas areas.

Esta empresa tem como caracteristica de cliente estudantes a partir de 17 anos, ja na
area de elaboracdo de projetos, os clientes s@30 em sua maioria empresarios ou

empreendedores que buscam uma iniciativa para alguma de suas propostas.
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3 PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

3.1 FUNDAMENTOS DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO

A disciplina de Fundamentos de Tecnologia da Informa¢do oferece aos alunos
conhecimentos essenciais em logica de programacao e algoritmos. Dentro do tema "Protétipo
Funcional de IoT de baixo custo", os estudantes tém a oportunidade de aplicar esses conceitos
na pratica.

A compreensdo dos conceitos da matéria nos possibilitou construir o algoritmo que
era necessario para o funcionamento do nosso prototipo de uma forma logicamente correta e
concisa, abrangendo as melhores praticas e sabendo que assim como disseram Ana e Edilene
(2007, p. 1) “O computador pode auxilid-lo em qualquer tarefa [...] mas ndo tem iniciativa,
nenhuma independéncia, ndo ¢ criativo e nem inteligente, por isso precisa receber instrugdes

nos minimos detalhes”.

3.1.1 INTRODUCAO A LOGICA

A ideia para o protdtipo era regar uma planta automaticamente através de um vaso
inteligente, para construir a logica desse processo através do algoritmo pensamos da seguinte
forma:

- Eundo posso regar todas as plantas com a mesma quantidade de agua.

- Eu nao posso deixar de considerar outras variaveis do ambiente dela como luz solar,
ph do solo entre outras coisas para ter um resultado final que espero.

- Eu preciso garantir que essa irrigacao aconteca de acordo com o tipo de planta.

Pensando nesses pontos nds podemos partir para o conjunto de instrugdes que eu vou
construir para executar minha tarefa final, ja sabendo que eu por exemplo nao posso definir a
seguinte instrugao:

- Regue a planta a cada 15 minutos

Por que ndo posso considerar isso como certo baseando-se na logica que eu propus
anteriormente? Qual planta? Na minha instru¢do eu defini apenas para regar a planta a cada
15 minutos, ndo considerei o tipo. O certo seria por exemplo:

- De acordo com o tipo de planta X pegue o tempo Y de duracdo para a irrigacao.

- Regue planta X pelo seguinte tempo Y definido anteriormente.
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Toda essa parte de selecionar a logica para regar a planta vai ser feita dentro do
aplicativo, onde o usudrio pode selecionar as opgdes que se ajustem melhor aquela espécie em

especifico.

3.1.2 ALGORITMOS

A constru¢do de um algoritmo ¢ essencial para o funcionamento de um projeto,
necessariamente um algoritmo precisa definir etapas a serem seguidas para a execugdo de
alguma tarefa, assim como disseram Foberllone e Eberspacher (2005, p. 3) “Algoritmo ¢ uma
sequéncia logica de passos que visam atingir um objetivo bem definido", seja eletronico ou
ndo, por exemplo para fazer uma receita culinaria existem etapas a serem seguidas se ndo o
resultado final ndo serd o esperado.

No nosso processo para regar uma planta de forma automatica definimos que iriamos
coletar informacdes do solo e da planta para definir o nivel de 4gua que iriamos utilizar para
ela, poderiamos no caso usar o mesmo nivel para todas, porém o nosso modelo de negdcio
especifica que iremos oferecer essa customizagdo adicional, que vai ser feita através de 16gica

em uma etapa do processo.

3.2 INTERFACE HOMEM MAQUINA

Para a realiza¢do do nosso projeto, as aulas de Interface Homem Méquina foram de
extrema importancia, uma vez que a praticidade e facilidade que queriamos alcancar se
baseava fortemente na criagdo de um aplicativo, responsavel por controlar € monitorar todas
as funcdes do vaso inteligente, porém além de disponibilizar o aplicativo precisavamos
garantir que a usabilidade e experiéncia seriam adequadas e de facil assimilacdo, o que com

auxilio do conteudo didatico nos possivel.

Foi com o auxilio do professor responsavel, que nos apresentou ndo somente as
ferramentas necessarias para a criagdo do nosso aplicativo, o AutoLife, mas também os
conceitos precisos para deixa-lo atrativo ao publico, que conseguimos alcancar uma interface

harmoniosa, utilizando-se da plataforma Figma.

3.2.1 APLICABILIDADE E UTILIZACAO DO SISTEMA ATRAVES DA
ACESSIBILIDADE, COMUNICABILIDADE, USABILIDADE E EXPERIENCIA DO
USUARIO.

Utilizando dos conceitos apresentados em aula, trabalhamos nosso aplicativo de forma

a oferecer uma interface intuitiva, com icones simples e palavras objetivas, que buscam guiar
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o usudrio naturalmente por todas as fungdes do app, em acordo com a norma de
Operacionalidade, como descrita por Jeanine dos Santos Barreto, et al. (2018, p. 62), “¢ o
aspecto do software que indica se ¢ facil para os usuarios operar o artefato, e se eles

conseguem controlar o que ¢ feito por ele.”

O nosso projeto visa oferecer ao usudrio uma forma mais facil de cuidar e monitorar
suas plantas, uma vez que com a automagado ele pode economizar tempo, tendo acesso aos
dados em tempo real de todas as suas plantas em um sO lugar. Através de uma interface
simples e intuitiva. A fun¢do do aplicativo de reunir todos os dispositivos em um s6 lugar o
torna ainda mais aplicadvel para a Unifeob que podera controlar todos os dispositivos no

campus.

3.2.2 NOCOES DO DESIGN DE INTERACAO CENTRADO NO USUARIO E
FATORES HUMANOS.

Para conciliar o hardware, fizemos uma interface atrativa, utilizando de tons de verde
que remetem ao tema do aplicativo, icones simples e intuitivos exemplificando suas fungdes.
O aplicativo consiste em uma tela inicial, (Anexo 1), com a op¢do de seguir para a tela de

login, demonstrada abaixo, ou entdo para a tela de cadastro, (Anexo 2).

Apos realizar o acesso a sua conta, o usuario tera acesso a sua tela de perfil (Anexo 3),
que abrange a funcdo de adicionar um novo dispositivo via Bluetooth, e também visualizar
todas as suas plantas cadastradas, na pagina “Minhas plantas”, demonstrada a seguir.
Selecionando a opgdo de adicionar uma nova planta, o usuario poderd escolher um tipo de
planta para associar a um dos dispositivos cadastrados, com configura¢des pré-definidas
dependendo da espécie (Anexo 4). Ao acessar um dos dispositivos ja disponiveis, sera

possivel visualizar todas as informagdes referentes a planta escolhida, fornecidas pelos

sensores presentes no vaso, demonstrada na Tela de Configuracdes abaixo.
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3.3 MARKETING DIGITAL

Marketing digital segue os mesmos conceitos que o marketing tradicional porém
utilizando de meios virtuais. A primeira vantagem mais expressiva do marketing digital ¢ que
seu alcance ¢ superior ao do marketing tradicional, isso pode ser exemplificado ao comparar o
alcance de uma propaganda em um outdoor com um post no Facebook, o outdoor pode ser
visto por pessoas que passam pelo local onde ele estd localizado, porém uma postagem no
Facebook pode ser acessada por qualquer pessoa em praticamente qualquer lugar no mundo
em que exista sinal de internet, ndo s6 isso mas também ¢ possivel selecionar quem serao as

pessoas que irdo ver essa postagem e ter um publico alvo seleto.

Além disso, outra vantagem importante do marketing digital ¢ que existe uma vasta
variedade de ferramentas que tornam a divulgacdo de algo muito mais rapido e eficiente, tal
como redes sociais, antincios em plataformas digitais, anincios em ferramentas de pesquisa,
entre diversos outros. Outro beneficio ¢ o custo, ndo s6 por ser mais barato do que as
maneiras convencionais, mas também ¢ bem eldstico, pois possibilita gastar de acordo com a

sua disponibilidade.

Também ¢ muito mais facil receber criticas e feedback, por exemplo um antincio em
uma revista pode levar semanas ou até mesmo meses para ser publicado, porém um post no

instagram, pensando de maneira pratica, pode ser feito em minutos, e caso ndo receber um
9
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bom feedback pode ser facilmente alterado. Ademais, ¢ simples ter acesso aos resultados,
como no exemplo mostrado anteriormente, ¢ mais dificil saber o nimero de pessoas que um
anuncio em um outdoor atingiu do que uma publicagdo no Facebook em que o proprio

aplicativo mostra esses nimeros instantaneamente.

Hé véarias maneiras de aplicar o marketing digital, como promover a pesquisa, enviar
emails, criagdo de redes sociais, criagdo de sites, entre diversas outras. Porém, decidimos
focar em criar duas redes sociais: Instagram e Facebook e um site onde as pessoas

conseguiriam acessar mais informagdes sobre a empresa e o produto.

3.3.1 MIDIAS SOCIAIS

Para aplicar o marketing digital em midias sociais, o enfoque foi nas plataformas
Instagram e Facebook, visto que sdo duas das mais utilizadas atualmente e que mais se
encaixam com nosso publico, principios e objetivos. Depois de definir o publico alvo, que ¢
majoritariamente constituido de adultos que vivem na regido, foi analisado que estilo se
encaixaria melhor, optamos por criar uma pagina informativa e simples, com publicagdes que,
além de mostrar a empresa e o produto, também divulga informagdes e curiosidade sobre os
temas e tecnologias envolvidas na empresa € no produto, como ¢ exibido na imagem a seguir
do perfil da empresa no Instagram e na pagina no Facebook, (Anexo 5).

3 2

Publicagoes Seguidores Seguindo

Uma nova forma de cuidar da sua paixdo, do planeta e de vocé!
Av. Dr. Otdvio da Silva Bastos, 2439 - Jardim Nova Sao Joao, Sdo Jodo
da Boa Vista 13874-149

Editar perfil Compartilhar p... Contato

Tela do Perfil do Instagram

10
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Apos a criagdo das paginas nas redes sociais foi criada uma planilha no Google Sheets
para auxiliar no gerenciamento das redes sociais, nela foi feito um cronograma de publicagdes
em que iria conter datas, tipo de midia, conteido da publicacdo, links, e outras coisas
necessarias para publicar um post, como demonstrado no Anexo 6. Dessa forma, serd mais
facil toda a equipe ter um controle das paginas, além de registrar os resultados que elas

atingirem como quantidade de curtidas, compartilhamentos e visualizagdes.

Através de posts em redes sociais ¢ possivel conseguir alto alcance e divulgacao, no
entanto, ndo foi feita para passar muitas informagdes através delas, até porque publicagdo em
que ha muito texto ndo recebe muita atengdo. Por isso foi importante a criacdo de um site para
que as pessoas que se interessarem por meio das redes sociais pudessem ter acesso a mais

informagades.

3.3.2 SITE

O site (Anexo 7) foi criado com o intuito de passar o méximo de informagdes sobre a
empresa ¢ o produto, ¢ como um dos objetivos do AutoLife é a economia de tempo,
espelhamos essa ideia no site ao fazer com que os textos sejam sucintos e objetivos. Para a
criagdo do site optamos como tema tons de cores neutras para representar a natureza e

simplicidade que ¢ a proposta da empresa e do produto, fornecer solugdes tecnologicas de

baixo custo.

Sendo assim, inicialmente o site possui apenas trés paginas, a pagina inicial que fala
sobre a empresa, a segunda explica o produto e a terceira ¢ onde estdo os contatos e

localizagao.

3.4 REDES DE COMPUTADORES

A partir dos nossos conhecimentos adquiridos do conceito de internet das coisas, nos
decidimos aplicar essa ideia em uma atividade cotidiana, performada de forma rotineira por
muitas pessoas. Portanto optamos por trabalhar na automatizagao do processo de irrigacao de
plantas, uma vez que tal cuidado ¢ muitas vezes esquecido devido ao estilo de vida ocupado

que grande parte da populagdo leva no mundo moderno.

Em especial para grandes instituigdes como a Unifeob, onde a extensdo do campus
torna dificil a manutenc¢do de tantos vasos, o que pode ocasionar no esquecimento de uma ou

mais plantas, que acabariam morrendo por falta de 4gua ou entdo decaindo a um estado de

11
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mal-cuidados. Com nosso projeto, esse problema deixard de existir para quem decidir

utiliza-lo.

3.4.1 ARQUITETURAS E TOPOLOGIAS DE REDES DE COMPUTADORES

O nosso projeto de irrigagdo automatizado junto de um vaso inteligente ¢ idealizado
de modo que o seu funcionamento ¢ melhor aplicado com a topologia de rede do tipo estrela,
nesta que consiste em um hub central onde os nos estdo conectados a ele, no caso do nosso
projeto o irrigador automatico terd o papel de hub e os celulares se conectaram a ele por meio
do bluetooth e assim vao poder configurar a frequéncia de irrigacdo de maneira individual

para cada irrigador em cada planta, se adaptando para todos os tipos de plantas.

Além disso, para pessoas mais exigentes com o cuidado de suas plantas, o produto

mostrara o ph do solo e a temperatura ambiente.

3.4.2 TINKERCAD

O Tinkercad é uma ferramenta que possibilita os alunos a terem contato com
modelagem 3D e prototipagem de circuitos eletronicos, durante as aulas o objetivo era
entender como os sensores eletronicos funcionam, seus algoritmos ¢ todo o processo
envolvido.

3.4.2.1 MODELO 3D

Nas imagens acima, fizemos a modelagem 3D do vaso para o nosso projeto, o vaso foi

dividido em trés partes, para facilitar a visualizacdo. Decidimos colocar quatro sensores de
12
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umidade, em lados opostos, para garantir que os dados coletados sejam precisos. O vaso tem
duas paredes internas, uma para a passagem de dgua e uma para a passagem dos fios que
conectam o arduino aos sensores. Na parede externa, o sensor DHT22 identifica tanto a
umidade do ar quanto a temperatura, assim tornando possivel verificar se a luz solar em

contato com a planta estéa forte demais, ao risco de causar danos.

O compartimento abaixo ¢ removivel, com o intuito de facilitar a troca de pilhas,

necessarias para o funcionamento do dispositivo.

3.4.2.2 CIRCUITO ELETRONICO

A constru¢do do circuito eletronico levou em consideragdo o tema do projeto, ou seja,
eram necessarios sensores que ajudassem a identificagdo de informacdes acerca da planta,

para isso consideramos os seguintes componentes (Ver Datasheet Anexo 8):
Sensor de umidade do solo

O Sensor (Medidor) de Umidade do Solo (Higrometro) ¢ um modulo eletronico
desenvolvido com a finalidade de detectar / medir variacdes de umidade do solo. Caso o solo
esteja seco o sensor mantém a saida (digital) em nivel alto e quando o solo estiver umido a
saida (digital) se mantém em nivel baixo. Para medir a variagdo da umidade no solo,
recomenda-se o uso do pino analdgico disponivel no sensor em conjunto com um

microcontrolador que possua conversor analdgico digital.

Escolhemos esse componente pois ele ¢ importante para o propdsito de nosso projeto,
como queremos irrigar as plantas automaticamente precisamos ter controle de quando a planta

vai estar desidratada.
Fotorresistor

Fotoresistor ¢ um componente eletronico, sensivel a luz, que tem por finalidade limitar
a corrente elétrica que passa sobre ele, como um resistor comum, s6 que o grande diferencial
¢ que ele € um resistor variavel que interage com a luz. Este componente eletronico tem a sua
resisténcia alterada de acordo com a luz que incide sobre ele. Quanto mais luz menor a

resisténcia que ele oferece e quanto menos luz maior a resisténcia que ele oferece.

13
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Como o que determina a satide de uma planta nao € apenas a quantidade de agua que
ela recebe, mas também a incidéncia de luz para ela realizar a fotossintese, nds decidimos

monitorar para poder alertar quando o nivel estiver alto ou baixo.
Sensor de temperatura [TMP36]

O Sensor de Temperatura TMP36 ¢ um componente eletronico digital desenvolvido
para ser aplicado em projetos que possuem necessidade de monitoramento de temperatura nos
mais diversos ambientes, medindo temperaturas entre -40°C e +125°C, com tensao de

operagdo de 2,7V a 5,5V, com uma escala de 10 mV/°C e precisao de +£2°C.

A temperatura do ambiente pode ser determinante para o crescimento da planta,

algumas se adaptam em ambientes mais quentes e outros mais frios.
Sensor de gas

O Sensor (Detector) de Gas Inflamavel / Fumaca — MQ-2 ¢ um modulo eletronico
desenvolvido com a finalidade de detectar a presenca de gas inflamavel / fumaga em
determinado ambiente. A partir da deteccao feita pelo sensor, o0 microcontrolador que estiver
ligado a0 modulo sera notificado e poderd tomar uma ou varias agdes que O USUArio
determinar. Dentre os gases que o sensor pode detectar, podemos destacar: gds natural,

metano, propano, butano, GLP e hidrogénio.

Escolhemos esse sensor para poder acompanhar o nivel dos gases no ambiente da
planta, para poder determinar se nao ha perigo de intoxicagdo da planta ou se ela estd

recebendo o nivel correto de gases.
Motor de engrenagem de uso nao profissional

O motor de passo ¢ um motor de corrente continua que se move em passos discretos.
Ele possui varias bobinas que sdo organizadas em grupos chamados “fases”. Energizando

cada fase em sequéncia, o motor roda um passo de cada vez.

Com um driver ¢ um microcontrolador Arduino, por exemplo, vocé pode obter um

posicionamento muito preciso € / ou controle de velocidade.

Esse motor € o que a partir dos dados analisados vai ou ndo regar a planta, ele servira

como apoio para permitir a corrente de dgua.

14
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A imagem acima ¢ o prototipo final do nosso projeto, no qual utilizamos um LCD

16x2 para exibir as informacoes coletadas dos sensores, como demonstrado no Anexo 9.

3.4.3 PROTOTIPO INTERNET DAS COISAS

O nosso irrigador automatico pode ser facilmente relacionado com a Internet das
Coisas (IoT), uma vez que pode ser conectado a rede de internet e controlado remotamente

através de um dispositivo inteligente como um smartphone, tablet ou computador.

Quando esse prototipo estd conectado a IoT, ele pode ser configurado para se
comunicar com outros dispositivos inteligentes em sua rede, como sensores de umidade do
solo ou estacdes meteoroldgicas, para coletar informagdes em tempo real sobre as condigdes
do clima e do solo. Esses dados podem ser usados para ajustar automaticamente a quantidade
e a frequéncia da irrigacdo, garantindo que as plantas recebam a quantidade certa de agua,

sem desperdicio.

Por fim, caso conectado a um banco de dados o irrigador com uso do aplicativo pode
ser usado para coletar dados das plantas que sdo mais frequentemente comprados pelas

pessoas nos ajudando a aperfeigoar cada vez mais nosso produto.

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ADAPTANDO-SE A
MUDANCAS

3.5.1 ADAPTANDO-SE A MUDANCAS
15
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e Topico 1: Tempos de mudancas frenéticas

Neste topico falaremos sobre o conceito de globalizacdo e sua mudanga na vida
social,que segundo Bauman ¢, de certa forma,” o dpice do processo de internacionaliza¢cdo do

mundo capitalista, um processo que nos une a todos,mesmo sem autorizac¢ao.”

Tal fala se deu por conta do fato de que a globalizagdo teve como principal veiculo de
transmissdo a grande rede de computadores que se tinha na época para a emissdo de
informagdes do mundo de forma instantdnea e com comodidade. Entretanto,tais beneficios
vieram com exigéncias a altura também, como as qualificagdes para se estar no mercado de
trabalho,coisa que uma graduagdo antigamente era considerada algo de muito valor, porém
hoje ¢ apenas o come¢o de um ciclo de exigéncias mundial em cima de uma profissao

qualificada.

Nesse ambito evolutivo o qual a humanidade se encontra e olhando atrés, percebemos
que sempre houve uma busca para evoluir tecnologicamente para ajudar no dia a dia,como
formas de comunicacdo,telemarketing, circulagdo de noticias, entre outros. Sem sombra de
davidas,em meio a diversos meios,campos,caminhos,e com todos eles fazendo o nivel de

qualificagao aumentar exponencialmente,o0 medo de ficar para tras € com certeza,gigante.

Por fim, esses sentimentos sao apenas processos de uma diversidade de coisas que
acontecem no processo de formacgdo intelectual, social e profissional das pessoas, entdo

apenas respire e tenha um planejamento adequado para ndo se dar mal.

e Topico 2: Planejamento do futuro

Ter planos para um futuro almejado ¢ de extrema importancia,pois com esse
planejamento, a chance de falhas decai para um nivel bem abaixo, fazendo com que a chance
de sucesso aumente e muito,entretanto,mudangas de rumo sempre acontecem constantemente,
e nunca estamos preparados para tais processos,dessa forma ¢ sempre vidvel garantir varias
hipdteses para decisdes e acdes,antes mesmo de realiza-las para ter seguranga as inclinagdes

de rumo, conciliando objetivos profissionais com objetivos pessoais.

Dessa forma, tracar metas,objetivos,desafios, entre outros, nos ajudam a manter uma
constancia com o mundo frenético que vivemos socialmente,ajudando a adaptar a rotina
agitada do cotidiano e as situagdes inesperadas que advém dela. Porém, as vezes algumas
coisas nao dao certo de primeira,e uma postura direta para um recomeco certo ¢ terem mente

que tudo ¢ feito de processos e recomecos,sendo uma nova tentativa sempre bem-vinda.
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e Topico 3: Novos cenarios

Todos os processos que vivenciamos, fazemos novas amizades, conhecemos novos
lugares,aprendemos novas coisas,em meio a tudo isso, tempos em suma um aprendizado
sobre a vida em sociedade e sua interferéncia, aprendendo desde crianga que se gastar agua, o

preco da conta aumenta,entre outros coisas que um mundo capitalista necessita para girar.

Conseguinte, com isso aprendemos atitudes simples e que geram um impacto
gigantesco de forma global,apresentando autonomia e senso de seguranca harmonica,ou
seja,quanto mais conhecimento adquirimos, mais amadurecemos, mais reconhecemos as
necessidades e como funcionam elas e seu processo de evolugdo,lidando melhor tais

situacoes,sem receio de fracassar.

e Topico 4: Possibilidades na mudanca

As vezes,quando as mudancas acontecem de forma “negativa”, sempre se tem um
pensamento de tristeza, decepgao, e acabamos por nao perceber o que implica o processo do
fracasso. De fato, ter os pilares de nosso sonho caindo em frente ao nossos olhos e realmente
decepcionante, porém, isso mostra que eles precisam ser feitos com mais resisténcia, tendo a
oportunidade de recomego a frente ( ambicionar o fracasso € péssimo ) e estar disposto a
receber um NAO como forma de amadurecimento e oportunidade de desenvolvimento é uma
caracteristica dificil mas que deve ser adotada por todos, ademais existem situagdes diferem
do processo comum,as quais relacionam inovagdo,criagdo e crescimento, junto com suas

respectivas administragdes de tempo,buscando mais eficiéncia comparado a eficacia.

De certa forma, um curso universitario ndo trabalha todas as competéncias necessarias
ao futuro exercicio de uma profissdo, mas, com certeza, nos prepara para as mudangas que

virdo no decorrer da formagao profissional e execugdo da profissdo em si.
3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Com a sintese feita, partiu-se para a producao de um banner que foi postado no instagram em
forma de "slide" com duas partes, para representar uma ligacdo da primeira com a segunda

parte.(Obs.: o banner inteiro se encontra no ANEXO 10).

Link:https://www.instagram.com/p/CskJx4krFMm/?igshid=MTc4MmM1YmI2Ng==
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a mudar

"o apice do processo de
internacionalizagdo do mundo
capitalista, um processo que nos
une a todos,mesmo sem
autorizagao"

Foto 2: Representa a segunda
parte do banner, com todos os
topicos e acréscimo de

caracteristicas validas.

navy_tec
Unifesb

navy_tec Adaptando-se a mudangas.

Mudangas acontecem corriqueiramente no dia 3 dia sejam elas
um simples habito,mas que no final do diasempre causa algum
impacto a0 qual ndo estamos preparados.e estar atento ac o
acontece nesse mundo frendtico & para poUCos pOF 1550 aqui v
algumas dicas!

22h Ve tradugio

Ver insights

Qv

1curtida

@ Adione un comentri

Turbinar publicagiio

Planeje o futuro.

Ter planos para um future aimejado €
de extrema importincia,pois com
esse planejamento, a chance de
falhas decai para um nivel hem
abaixo, fazendo com que a chance de
sucesso aumente !

Dessa forma, trace
metas,objetivos,desdfios, entre
outros, para ter um objetivo para
Jfocar em meio aos caminhes que
irdo surgir.

Novos cenarios.

Vivenciar cada processo fazem com
que nossos api i
sobre a vida, tendo saberes
simples,mas que geram um impacto
enorme para o mundo, fazendo com
que se hd um amadurecimento
gradativo em nosso ser e ajude a nos
conhecermos melhor e em como
lidamos melhor com cada
situagdo, sem medo de errar!

introducao.

Possibilidade de
mudanca.

As vezes,quando as mudangas
acontecem de forma
“negativa”,como de forma
positiva,por isso analise os motivos
do fracasso em meio a essa
mudanga,e sempre esteja disposto a
melhord-o,e continue neutro em
relagéio oo "positive” para néo errar
comemorando demais. Além disso,
fique sempre de olho nos caminhos
para se seguir,alguns séo melhores
que outros!!

* Tenha foco e compromisso;

* Nio tenha medo de errar;

* Viva cada processo com mente
aberta a aprender;

* Planeje metas,objetivos e
desafios;

« Esteja adepto a mudar;

* Nunca desista de tentar;

* Sempre esteja disposto a

omegar!
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Foto 1: Representa a primeira parte

do banner,com o titulo,citagdo e

1 curtida

Ver insights

v Qav

navy_tec
Unifeoh

navy_tec Adaptando-se a mudangas.

Mudangas acontecem corriqueiramente no dia a dia.sejam elas
um simples habito,mas que no final do diasempre causa algum
impacto a6 qual n3o estamos preparados,e estar atento 36
acontece nesse mundo frenético & para poUCOS por isso aqui Vo
algumas dicas!

21 Vertradugio

Turbinar publicacso
I

(© Ascone um comentiio-
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4 CONCLUSAO

Com a colaboragao dos membros da equipe e suas habilidades variadas, assim como o
aconselhamento dos professores, conseguimos alcangar um resultado satisfatorio para o nosso

projeto.

A individualidade de cada participante permitiu que o projeto fluisse de forma
espontanea, com a discussao e implementagdo de novas ideias e solugdes criativas. Mesmo ao
encontrar dificuldades, fomos capazes de resolvé-las sem a necessidade de atrasar o

cronograma do projeto.

Nos esforcamos para criar um dispositivo atrativo para a instituicdo, criando um
aplicativo com uma interface intuitiva e com varias funcionalidades para facilitar o
monitoramento dos vasos. Além dos beneficios agregados a decoracdo de ambientes com

plantas, que serdo apreciados pelos funciondrios e alunos da Unifeob.

Acima de tudo, a experiéncia e conhecimento acumulado pelo grupo durante a
realizacdo do projeto permitiu nossa evolucdo como alunos e profissionais. Ao aplicar na
pratica tudo o que aprendemos em aula, conseguimos fixar o contetido de forma muito mais

eficiente.

Finalmente, desenvolvemos um projeto que atingiu nossos objetivos, como empresa €

também como estudantes.
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ANEXOS

ANEXO 1 - Tela inicial

Autolife

O aplicativo que tornou ter
plantas muito mais facil!

ANEXO 2 - Tela de cadastro

08:57 Jal = =

[
Cadastre-se

Seja bem=-vindo!
2 Nome
e Email
& Senha

& Confirme a senha

[] concordo com os termos de uso

Criar
ou continue com

unifeob ‘

~
>4
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ANEXO 3 - Tela de perfil

Igor de Souza Candido

. Minhas plantas
. Encontre uma planta
. Conectar a um dispositivo

Q—j Sair

ANEXO 4 - Tela para adicionar uma nova planta

08:57 al = =

= &
Encontre a planta
ideal para vocé!

Q Pesguisar

Tropicals Populares Recomendadas

Zamioculca

Peperémia

Costela-de-Addo Bromélia

> 14 1%
¢ %
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ANEXO 5 - Pagina do facebook:

r il A,
NG ‘ ®
‘;i\‘/%hf:’&
G }Z(w//f/‘\nr

%W Automagao e irrigagdo

Navy Tec

1 curtidas « 1 seguidor

Acesso rapido do administrador
Vocé pode promover ou turbinar uma publicagéo usando seu perfil
principal. Para ver mais, mude para Navy Tec.

* Anunciar
v
Crie um anincio usando texto, fotos ou videos para >
promover sua empresa.

GP Turbinar publicagdo >
Publicacdes Sobre Fotos Mengdes
Detalhes

ANEXO 6 - Cronograma de publicagdes para o Facebook e Instagram:

Data de Publicagio Canal Tipo de conteddo Descricio Link. Hashtags Situacio Extras
Ex_plirat;én curta sohrt_a arduwnp & sua hitps-iiblog elet #AutoLife
aplicagdo em tecnologias do dia a dia, rogate.com/o-q .
concluindo com a sua aplicagdo no nosso  ug-e-arduino-p #lnovagao Engajamento
- - ; B
12/05/2023 Instagram/Facebook Imagem com texto produto, o vaso inteligente. Incluindo uma ara-que-serve. #Automatizagio Agendada ainda a ser
) ) ATAUESENE: ) seplants computado
imagen desconstruida do vaso, mostrando  vantagens-e-co #Green [1]
onde o arduino fica no dispositivo. mo-utilizar/
Explicagdo curta sobre o conceito de loT, hifps:/iblog.fort #hutoLife
exemplificando sua aplicacdo na conexdo do  estecnologia.co # Engajamento
19/05/2023 Instagram/Facebook Imagem com texto vaso inteligente com o aplicativo Autolife,  m.britecnologia #Tm Agendada ainda a ser
usado para monitorar o status da planta em  -e-inovacao/int computado
. .. #HousePlants [3]
tempo real. emet-das-coisa
Exemplificar as diferengas de manutencio de ;:Uut.:;:?) Engajamento
26/05/2023 Instagram/Facebook Imagem com texto plantas da maneira tradicional em ; Agendada ainda a ser
comparacdc com o uso do vaso inteligente. #Automatizagao computado
: #HousePlants [2]
Estatisticas mostrando os tipos de plantas  hitps:(fwww.lide N
R . - #hutolife
mais comumente presentes no ambiente rinterigres com., #novagio
doméstico, e curiosidades sobre as condigdes br/blog/10-plant #AL o Engajamento
02/06/2023 Instagram/Facebook Imagem com texto do habitat natural, & os niveis de agua, as-para-ter-em- Agendada ainda a ser
: y #HousePlants
do ar e ph (C: casa-charmosa . computado
lisadas pelo vaso inteli ) que cada #Curiosidades
uma necessita. #Natureza [4]
Post interativo perguntando com qual #AutoLife
frequéncia o publico se esquece de regar suas #novagio Engajamento
09/06/2023 Instagram/Facebook Imagem com texto plantas, em seguida mostrando como o #Automatizacio Agendada ainda a ser
sistema de irmgagdio automatica do AutoLife #HousePlants computado
resolveria o problema. #SemTempo [5]
https:/lexame.c "
mostrando o funci todo | omicasual/10-b Fhutolife "
Autolife dentro de sua residéncia, em um i #lnovagdo Engajamento
16/06/2023 Instagram/Facebook Video/Reels : . #Automatizagio Agendada ainda a ser
ambiente agradavel. De forma a atrair atengdo ra-voce-ter-mai
_ #HousePlants computado
para o visual do produto. s-planias-em-c
T #HomeDecor
asal
Tutorial mostrando como trocar a bateria do :I:cvut.:;i?) Engajamento
23/06/2023 Instagram/Facebook Video/Reels dispositivo, com &nfase na simplicidade do ; Agendada ainda a ser
A o #Automatizagio
procedimento para o pablico geral. computado

#HousePlants [6]
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ANEXO 7 - Link do site de marketing:

https://sites.google.com/sou.unifeob.edu.br/navy-tec/in%C3%ADcio

ANEXO 8 - Datasheet do prototipo feito no Tinkercad:
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T 2 I 3 Z T 6
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| x|
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e
£
Title: Protétipo de Projeto de 10T
Made with Tinkercad® Date: 5/17/2023, 9:52:54 PM Sheet: 1/1

ANEXO 9 - Informagdes coletadas pelos sensores mostradas no monitor.
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ANEXO 10 - Banner inteiro de Desenvolvimento Intelectual:

Adaptando-se a mudancas

"o apice do processo de
inter i lizagdo do d
capitalista, um processo que nos
une a todos,mesmo sem
autorizagdo™

Wit

Planeje o futuro.

Ter planos para um futuro almejodo é
de extrema importédncia,pois com
esse planejamento, a chance de
falhas decai para um nivel bem
abaixo, fazendo com que a chance de
sucesso aumente !

Dessa forma, trace
metas,objetives,desafios, entre
outros, para ter um objetivo para
focar em meio aos caminhos que
irdo surgir.

Novos cenarios.

Vivenciar cada processo fazem com
que adquiri; nossos aprendizod
sobre a vida, tendo saberes

simples,mas gque geram um impacto

enorme para 0 mundo, fazendo com
que se hd um amadurecimento
gradativo em nosso ser e ajude a nos
conhecermos melhor e em como
lidamos melhor com cada
situagdo,sem medo de errar!
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Possibilidade de
mudanga.

As vezes,quando as mudangas
acontecem de forma
“negativa”,como de forma
positiva,por isso analise os motivos
do fracasso em meio o essa

"

ca,e pre esteja disp a
meihord-lo,e continue neutro em
relagio ao "positivo" para ndo errar
comemorando demais. Além disso,
fique sempre de olho nos caminhos
para se seguir,alguns sio melhores

que outros!!

+ Tenha foco e compromisso;

* Ndo tenha medo de errar;

+ Viva cada processo com mente
aberta a aprender;

* Planeje metas,objetivos e
desafios;

* Esteja adepto a mudar;

* Nunca desista de tentar;

* Sempre esteja disposto a

ecomecar!
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