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1. INTRODUCAO

Este projeto esta centrado na solugdo de um objetivo da ONU (Organizacdo das
Nacgdes Unidas), que pretende reduzir o nimero de intoxicagdes, acidentes e, nos casos
extremos, mortes causadas por produtos quimicos até 2030. Com isso, foi criado uma
aplicagdo web contendo informacgdes sobre produtos de limpeza. Produtos estes que usamos
no nosso dia a dia e contém substancias quimicas, ¢ importante saber os que podem ou nao
podem ser misturados.

O nosso sistema funciona da seguinte forma, o usuario podera utilizar fazendo
combinagdes com os diferentes produtos, e este mostrara se € possivel misturar ambos ou nao.
O mesmo contém o motivo pelo qual ndo podera ser misturados, observagdes, € o usudrio €
alertado o quanto podera fazer mal a saude. As funcionalidades necessarias considerando a
computa¢do em nuvem para armazenamento e gerenciamento de banco de dados seguro para
armazenar informagdes, oferecendo uma solucdo eficiente, econdmica e escalavel para
hospedar um site. Ela permite que vocé se concentre no desenvolvimento do conteudo e na
experiéncia do usudrio, enquanto os aspectos de infraestrutura, seguranca e escalabilidade sao
tratados pelos provedores de nuvem.

O projeto busca alinhar-se ao objetivo da ONU de reduzir mortes e informagdes
detalhadas sobre substancias misturadas, instrugdes de uso seguro, sdo coesas com a missao
educacional e preventiva. O foco em armazenamento seguro, compartilhamento de
conhecimento e conformidade regulatoria demonstra a busca por mitigar riscos e promover a

conscientizagao.



2. DESCRICAO DA EMPRESA

O projeto esta sendo desenvolvido no centro universitario UNIFEOB, uma institui¢ao
reconhecida em S3o Jodo da Boa Vista, SP (CNPJ 59.764.555/0001-52), com énfase na
preparacdo pratica e tedrica dos estudantes para o mercado de trabalho. Nossa parceria com a
UNIFEOB destaca ndo apenas nosso compromisso com a exceléncia técnica, mas também
com a responsabilidade social, alinhada aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da
ONU. Desenvolvemos uma plataforma inovadora de Gerenciamento de Dados em Nuvem,
priorizando a seguranga e eficiéncia no armazenamento e acesso as informagdes. Inspirados
nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel da ONU, nossa abordagem incorpora

conhecimentos em Estrutura de Dados, Programacao e Computagdao em Nuvem.



3. PROJETO INTEGRADO

Na realizagdo deste projeto, os contetidos utilizados para a criagdo do "Site de
Mistura de Substancias". Onde foi criado uma plataforma online que permitird aos usudrios
combinar diferentes substancias e obter informagdes detalhadas sobre as consequéncias
dessas misturas. Para atingir esse objetivo, utilizamos uma série de conhecimentos e técnicas
essenciais, contendo um banco de dados relacional que ¢ a parte principal do nosso projeto,
ele serd utilizado para armazenar informagdes sobre as substancias, suas propriedades e os
resultados das misturas.

Exploramos os principios de modelagem de dados relacionais, normalizagao e criacdo
de esquemas de banco de dados, implementando um banco de dados relacional que permitira
0 armazenamento e recuperagdo eficiente das informacdes sobre as substancias e misturas,
1sso garantira a precisao e integridade dos dados em nosso site.

A computagdo em nuvem ¢ a infraestrutura que suportara o site, onde exploramos
conceitos de hospedagem em nuvem, escalabilidade e seguranga em ambientes de nuvem.
Optando pela hospedagem em um ambiente de computagdo em nuvem, garantindo que o site
seja acessivel de forma escalavel, segura e eficiente em termos de recursos.

O conteudo em técnicas de programacao exploramos conceitos como modularizacao
e boas praticas de codificagdo. O desenvolvimento do site foi utilizando linguagens de
programacao apropriadas, implementando algoritmos para interagdes entre as substancias e
apresentar os resultados aos usudrios. As técnicas de programagdo garantirdo um codigo
eficiente e facil de manter, organizar e manipular informacdes complexas.

Utilizamos estruturas de dados para representar as caracteristicas das substancias e 0s
resultados das misturas, tornando a recuperacdo e o processamento de informagdes mais
eficientes.

Todos esses contetidos se uniram para criar o "Site de Mistura Inteligente". Os
usuarios poderdo selecionar diferentes substincias e obter informacdes detalhadas sobre as
consequéncias da mistura. O banco de dados relacional mantera as informagdes precisas, a
computacdo em nuvem garantira acessibilidade e escalabilidade, as técnicas de programacao
fornecerdo uma experiéncia de usudrio solida, e as estruturas de dados permitirio uma
manipula¢do eficiente das informagdes. Este projeto demonstrard como a combinagao
estratégica de conhecimentos e técnicas ¢ fundamental para enfrentar desafios complexos e

criar solugdes praticas e eficazes.



3.1 TOPICOS AVANCADOS DE BANCO DE DADOS

Quando se aborda a criagdo de um sistema de registro de informagdes para combinar
produtos e analisar os efeitos de suas combinagdes, a computacdo em nuvem se destaca como
uma solugdo versatil e eficaz para atender a demanda de calcular e exibir os desdobramentos
das misturas de produtos. Essa aplicagdo pode ser util em diversos contextos, desde setores
como o da industria quimica e farmacéutica até o desenvolvimento de receitas culindrias.
Basicamente, ¢ preciso desenvolver um sistema que habilite os usudrios a escolher dois ou
mais produtos, combinar suas caracteristicas e, em seguida, obter informagdes sobre os
resultados quando esses produtos sdo misturados.

Para abordar esse desafio, opta-se por usar um banco de dados relacional, uma
vez que os dados sobre os produtos e os resultados das misturas provavelmente possuem
estruturas complexas e relagdes bem definidas. Essa estrutura ¢ entdo implementada por meio

de fungdes e procedimentos no banco de dados, que descrevem a interagdo entre os produtos.

3.1.1 MODELO LOGICO

O Modelo Loégico ¢ uma técnica frequentemente empregada no desenho de sistemas
de banco de dados, que se vale de uma representacdo grafica para ilustrar a interliga¢do entre
as varias entidades e suas respectivas relacdes. No ambito deste modelo, "entidade"
corresponde a um conceito que se distingue de outros objetos, enquanto "atributos"
representam caracteristicas ou propriedades de uma entidade. "Relacionamentos" sao
responsaveis por mostrar a conexdo entre diferentes entidades, com a '"cardinalidade"
indicando quantas entidades estdo envolvidas nesses relacionamentos.

No contexto de um projeto de banco de dados, foi desenvolvido um sistema voltado
para uma plataforma de mistura de substancias. Esse sistema compreende uma unica tabela e
se baseia em relagdes internas para combinar produtos. Essas relagdes se estabelecem através
do cadastro de substancias, utilizando chaves primdrias para combinar produtos e, em
seguida, essas chaves primarias sdo utilizadas como chaves estrangeiras em outra tabela. A

finalidade desse processo € fornecer informagdes sobre as misturas realizadas.



O Modelo Logico desempenha um papel fundamental ao criar a estrutura de um banco
de dados de maneira conceitual e logica, auxiliando na compreensdo das conexdes entre as

tabelas e na organizacao dos dados conforme os requisitos do sistema.

Figura 1

_| produto ¥
Id INT

Produtos V ARCHAR(45)
»

~| combinacao ¥
Id IMT

! Produto1 INT
! Produto2 INT
Descricao TEXT

Fonte: Captura pela equipe em MySQL WorkBench

3.1.2 MODELO FiSICO

O projeto de banco de dados para criacdo do site ¢ fundamental para a organizagdo e
gestdo eficiente das informagdes. E dividido em varias etapas, sendo o Projeto Fisico a etapa
final, onde os detalhes técnicos da implementagdo do banco de dados sdo definidos. Sao
tomadas decisdes cruciais que afetam diretamente como os dados serdo armazenados,
gerenciados e acessados.

O modelo de armazenamento decide como os dados serdo armazenados, envolve tipo



de gerenciamento e como sera distribuido em disco, tabelas e outros objetos relacionados. A
criacdo de scripts ¢ desenvolvida para estruturar o banco, criando tabelas, colunas, fungdes,
triggers e stored procedures, sendo assim, projetado para armazenar informagdes especificas
sobre as substancias, propriedades e relagoes.

A implementacdo ¢ fortemente ligada ao SGBD escolhido, por possuir caracteristicas
e sintaxes especificas.

Em resumo, o Projeto Fisico de um banco de dados para um site de misturas de
substancias € a etapa que torna o projeto conceitual em uma implementagao pratica, definindo
os detalhes técnicos e estruturais necessarios para garantir o armazenamento, gerenciamento e
acesso eficiente as informagdes sobre as substancias e suas combinagdes. A escolha de um

SGBD adequado desempenha um papel crucial nesse processo.

Figura 2

DELIMITER %3
® USE "“hdsite’ 3§
L CREATE DEFINER="root @ localhost™ PROCEDURE ~“InserirProdutc’ (IN produto nome VARCHAR(45))
BEGIN
INSERT INTO produto (produto)
VALUES (produtoc nome);
END33

DELIMITER j

Fonte: Captura pela equipe em MySQL WorkBench

Figura 3

DELIMITER %%
USE “bdsite” 3%
CREATE DEFINER="root @ localhost™ PROCEDURE ~ExcluirProduto” (IN produto_id INT)
BEGIN
DELETE FROM produto WHERE id = produto_id;
SELECT 'Produto foli excluido.'s;
END%%

DELIMITER j;

Fonte: Captura pela equipe em MySQL WorkBench



Figura 4

DELIMITER %%

CREATE TRIGGER after_combinacao_insert
AFTER INSERT ON “bdsite” ." combinacao
FOR EACH ROW
BEGIN
DECLARE produtol_nome VARCHAR(45)j;
DECLARE produto2_nome VARCHAR(45);

- Obter os nomes dos produtos envolvidos na combinacdo
SELECT Produtos INTO produtol_nome FROM “bdsite” .  produto” WHERE Id = NEW.Produtolj
SELECT Produtos INTO produto2_nome FROM. bdsite”.  produto” WHERE Id = NEW.Produto2;

- Atualizar os nomes dos produtos na tabela 'produte’
UPDATE “bdsite” .  produto” SET Produtos CAT(produtol_nome, ' e ', produto2_nome) WHERE Id = NEW.Produtolj
UPDATE “bdsite” .  produtocafter_combinacac_insert™ SET Produtoes = CONCAT(produto2 nome, ' = ', produtol_nome) WHERE Id = NEW.Produtol;

END 3%

DELIMITER j;

Fonte: Captura pela equipe em MySQL WorkBench

3.2 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO

A criacdo de um sistema web envolve um conjunto complexo de processos e
estratégias fundamentais para o seu desenvolvimento eficaz. Linguagem e técnicas de
programacao desempenham um papel crucial em cada etapa do ciclo de desenvolvimento.
Desde a fase inicial de prototipagao da ideia até a constru¢ao do front-end da aplicagdo, o
desenvolvimento do back-end e a integragdo dos dados com o banco de dados, cada passo
requer habilidades distintas e conhecimentos especializados. Este processo exige uma
compreensdo aprofundada de linguagens de programagdo, estruturas de desenvolvimento e
técnicas de implementacao para criar um sistema web funcional, responsivo e eficiente. Neste
contexto, exploraremos as diversas etapas desse processo € como as linguagens e técnicas de

programacao desempenham papéis vitais em cada uma delas.

3.2.1 PROTOTIPACAO

Um protétipo ¢ uma representagdo visual de um sistema ainda em processo de
desenvolvimento. Esse modelo pode conter elementos de design, disposi¢ao das telas e suas

funcionalidades, permitindo que as pessoas experimentem e testem o sistema antes de sua



constru¢ao completa. O foco € na criagdo de um sistema web, o que significa que se trata de
uma aplicacao ou plataforma que € acessivel via um navegador da web.

Para facilitar esse processo, foi utilizado o Figma, uma ferramenta de design e
prototipagem online que possibilita uma colaboracdo eficaz entre membros da equipe durante
o desenvolvimento de projetos de design. O Figma ¢ reconhecido por sua capacidade de
permitir a colaboragdo em tempo real.

A apresentacdo de um prototipo do sistema web através do Figma, juntamente
com a aplicagcdo de técnicas de prototipacao de sistemas, ¢ uma abordagem inteligente. Isso
permite que a equipe e as partes interessadas visualizem e testem o conceito do sistema antes
de investir recursos em seu desenvolvimento completo. Isso ajuda a identificar possiveis
melhorias, ajustar o design e garantir que todos estejam alinhados com as expectativas,

economizando tempo e recursos a longo prazo.

3.2.2 FRONT-END

O desenvolvimento front-end ¢ a maneira de combinar uniformemente estrutura e
estilo para criar experiéncias web cativantes. As duas pecas fundamentais do quebra-cabeca
sao HTML e CSS, que trabalham juntos para oferecer vida as paginas da web. HTML ¢ a
espinha dorsal das paginas da web e ¢é responsavel pela estruturacdo e organizacdo do
contetdo. Cada elemento HTML ¢ como um bloco de construcgdo, desde titulos e paragrafos
até imagens e formularios. A hierarquia de tags HTML cria uma arvore de elementos que
descreve claramente os relacionamentos entre eles. CSS adiciona estilo e beleza a estrutura
solida fornecida pelo HTML. Ele define como o elemento ¢ renderizado, controlando
propriedades como cor, fonte, tamanho e posicdo. Com CSS, podemos transformar uma
simples pagina em uma obra de arte visual. Isso permite que os desenvolvedores criem

paginas da web visualmente atraentes e faceis de navegar.

3.2.3 BACK-END

O PHP lida com a interagdo com o banco de dados e a logica por tras da
funcionalidade. E uma linguagem de programacdo grandemente utilizada, incorporada
diretamente no codigo HTML para tornar as paginas da web dinadmicas e interativas. Ele pode

interagir com bancos de dados, gerenciar logica e integrar-se perfeitamente ao front-end. Uma



das fungdes basicas do back-end ¢ suportar e processar informagdes enviadas pelo front-end.
O PHP facilita essa tarefa, permitindo solugdes rapidas para gerenciar dado e executar
logica. Essa interacdo tranquila ¢ crucial para criar uma experiéncia de usuario dinamica e

responsiva.

3.24 CRUD

O CRUD representa as operagdes basicas em qualquer sistema de gerenciamento de
banco de dados: criar, ler, atualizar e excluir. Essas operacdes formam muitas aplicagdes web
que permitem a manipulagdo eficaz e organizada de informagdes. O Criar tem a capacidade
de adicionar novas informagdes ao banco de dados e ler, envolve a recuperacao de dados do
banco para exibi¢ao ou processamento. Isto € essencial para mostrar informagdes aos usuarios
do aplicativo. As atualizagdes permitem alterar os dados existentes no banco de dados,
tornando crucial para manter as dados precisos e atualizadas ao longo do tempo, e a exclusdo
permite remover informag¢des do banco de dados. Isto ¢ fundamental para manter a
integridade dos dados e remover dados desatualizados.

Formando a base para o desenvolvimento web dindmico, permitindo que eles
interajam com as informacdes de maneira eficiente, usando estas operacdes, podem criar
aplicativos interativos e poderosos que processam dados com eficiéncia. CRUD nao ¢
somente uma tecnologia, mas um conceito indispensavel que impulsiona a funcionalidade de

muitas aplicagdes web que usamos todos os dias.

3.3 COMPUTACAO EM NUVEM

3.3.1 OBJETIVOS DO PROJETO DE CLOUD COMPUTING

Os objetivos do projeto estdo relacionados com a implementacdo da computacdo em
nuvem na empresa ¢ a utilizacdo desta tecnologia, visando atingir objetivos estratégicos que
visam a melhoria de diversos aspectos operacionais e de gestdo. O principal objetivo €
melhorar a eficiéncia operacional utilizando a computagao em nuvem oferece a capacidade de
armazenar e processar dados escalaveis, permitindo que as informagdes sejam gerenciados

com mais eficiéncia. Ao adotar essa abordagem, vocé pode otimizar as operagdes € aumentar



a agilidade no acesso e no compartilhamento de dados para tomar decisdes mais rapidas e
informadas.

A computagdo em nuvem permite que a capacidade de processamento e
armazenamento seja facilmente ajustada com base nas necessidades atuais. Isto significa que
a empresa pode lidar com picos de procura sem ter de fazer investimentos significativos em
infraestruturas adicionais. Esta flexibilidade ajuda a proporcionar um ambiente mais dindmico

e adaptavel as mudangas nos mercados e nas operagdes comerciais.

3.3.2 APLICABILIDADE E BENEFiCIOS DA CLOUD COMPUTING NO PROJETO

A computacdo em nuvem tem um enorme potencial para reduzir custos e ao eliminar a
necessidade de investir em infraestrutura fisica, manutencao de servidores ¢ atualizagdes de
hardware, as empresas podem direcionar recursos de forma mais estratégica. Isto conduziré a
uma gestdo mais eficaz dos recursos e direcionada para atividades empresariais essenciais.

Além dos beneficios mencionados, a ado¢do da computagdo em nuvem
também pode melhorar a seguranca dos dados de uma empresa. O risco de perda de dados e
ameagas a seguranca da informacdo pode ser reduzido por medidas de protecdo avangadas
implementadas por fornecedores de servicos em nuvem. A integracdo da computacdo em
nuvem neste projeto visa atingir objetivos como melhorar a eficiéncia operacional, reduzir
custos, melhorar a escalabilidade e aumentar a seguranca dos dados. Esta abordagem nao s6
moderniza a infraestrutura tecnoldgica da empresa, mas também a torna mais competitiva no

atual ambiente de negocios.

3.3.3 VANTAGENS DA CLOUD COMPUTING

Os beneficios da ado¢do da computagdo em nuvem sdo essenciais para atender as
necessidades atuais e melhorar nossa infraestrutura tecnoldgica. O mais notavel ¢ que a
flexibilidade de recursos ¢ fundamental. Isso ocorre porque a capacidade de aumentar ou
diminuir sob demanda deixa dinamicamente os recursos de processamento e armazenamento.
Isso permite uma resposta flexivel aos picos de uso e evitar falhas em infraestruturas

subutilizadas. Um ponto relacionado ¢ o modelo pré-pago, que ¢ um recurso fundamental da



computa¢cdo em nuvem. Este método de financiamento flexivel permite-lhe gerir os custos de
forma mais eficiente, custeando apenas pelos recursos realmente aplicados.

Desta forma, otimizamos a alocagdo de recursos e os direcionamos para as areas
prioritarias e estratégicas do nosso negdcio, a alta disponibilidade ¢ um importante vantagem
da tecnologia de computagdo baseada em nuvem, com data centers distribuidos
geograficamente e redundancia de servidores, garantimos a continuidade das operagdes
mesmo em situacdes desfavoraveis, como por ex. como uma falha de hardware ou desastre
natural.

A seguranga ¢ uma considera¢do importante em ambientes de computacdo em nuvem,
os provedores de servicos estdo investindo em tecnologias avangadas de seguranga, como
criptografia, controle de acesso e monitoramento continuo, para fornecer um ambiente
altamente protegido para os dados da empresa. Este nivel adicional de seguranga ¢ necessario
para reduzir riscos e garantir a integridade dos dados. Em suma, a computacdo em nuvem
tornou-se uma solucgdo estratégica para o nosso negocio, com beneficios como flexibilidade
de recursos, pagamento conforme o uso, alta disponibilidade e seguranga aprimorada.

Aproveitando esses recursos, estamos modernizando nossa infraestrutura, aumenta a

eficiéncia operacional e também pode obter beneficios econdmicos significativos.

3.3.4 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

Nos dias modernos, ¢ essencial que as empresas adotem um modelo de
aplicacdo de computagdo em nuvem para atingir os niveis desejados de flexibilidade,
escalabilidade e eficiéncia em suas operagdes. A implementagdo bem-sucedida de um projeto
de nuvem requer uma avaliacdo cuidadosa dos vérios modelos de servigo disponiveis,
incluindo Servico de Software (SaaS), Servico de Plataforma (PaaS) e Servico de
Infraestrutura (IaaS).

O modelo SaaS oferece uma maneira de acessar software e aplicativos hospedados
remotamente, eliminando assim a necessidade de instalagdes locais. Esta abordagem nao so6
agiliza a administragdo, mas também garante atualizagdes automaticas e permite o acesso de
qualquer lugar, o que promove flexibilidade nas operacdes. Por outro lado, utilizar o modelo
PaaS significa que o gerenciamento da plataforma pode ser delegado ao provedor de servigos
em nuvem, permitindo o foco no desenvolvimento de aplicativos. Este método resulta na
reducdo da complexidade operacional e acelera o ciclo de desenvolvimento.O modelo de

infraestrutura como servico (IaaS) serve como base para a infraestrutura, facilitando a



virtualizagdo de recursos como armazenamento, servidores e redes. Este modelo oferece uma
visdo mais detalhada do controle sobre a configuragdo, tornando-o particularmente 1til para
requisitos especificos de software ou hardware. Enquanto isso, o balanceamento de carga
desempenha um papel crucial no aprimoramento da otimizagao, eficiéncia e disponibilidade
de aplicativos baseados em nuvem. Ao distribuir as solicitagdes uniformemente entre os
servidores, ndo ha chance de sobrecarregar um ponto especifico, eliminando gargalos e
garantindo uma experiéncia de usudrio consistente. Dentro da arquitetura da computacdo em
nuvem, existem varios componentes que sao particularmente dignos de nota. Os servidores
virtuais, disponibilizados por meio de Infraestrutura como Servigo (IaaS), servem como base
da infraestrutura, os servigos de armazenamento em nuvem s3o responsaveis por garantir que
os dados sejam duréveis e facilmente acessiveis. Por sua vez, as redes virtuais conectam todos
esses componentes, facilitando uma comunicagao eficiente.

Para garantir a integracdo bem-sucedida da computa¢do em nuvem, ¢ fundamental ter
uma compreensao abrangente dos varios modelos de servigos, como SaaS, PaaS e [aaS. Além
disso, a selecdo cuidadosa dos componentes arquitetonicos € do balanceamento de carga ¢
essencial para garantir desempenho, eficiéncia e disponibilidade ideais. Quando estes
elementos estdo perfeitamente integrados, a empresa pode enfrentar eficazmente os desafios

digitais modernos e aumentar a sua inovagao e competitividade no mercado.

3.3.5 ESCOLHA DO PROVEDOR DE NUVEM (GOOGLE CLOUD)

Os servigos em nuvem tornaram-se uma parte essencial das estratégias tecnologicas de
muitas organizagdes. Neste projeto, provedores de nuvem como o Google Cloud sao usados
para fornecer diversos servigos e recursos. Compreender as necessidades especificas da
empresa ¢ fundamental, e 0 Google Cloud, conhecido por sua énfase em inovagao e servigos
de dados, pode ser mais adequado para o projeto devido as suas solu¢des avangadas de analise
de dados e aprendizado de maquina.

O Google Cloud oferece vantagens de preco e desempenho, especialmente
para determinadas cargas de trabalho, e ¢ reconhecido por seus precos transparentes e
competitivos. Os precos flexiveis e transparentes permitem que as empresas otimizem o0s
custos pagando apenas pelos recursos que realmente utilizam. Isto ¢ especialmente util para
organizacdes que procuram estratégias orgamentais mais eficientes e evitam custos

operacionais inesperados. A seguranca ¢ uma grande preocupacdo na computagdo em nuvem.



O Google investe pesadamente em praticas e ferramentas de seguranga avancadas, e ¢
importante seguir as praticas recomendadas do setor, bem como atender a requisitos

especificos.

3.3.6 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

A infraestrutura em nuvem ¢ fundamental para garantir flexibilidade, escalabilidade e
eficiéncia operacional. O balanceamento de carga ¢ uma parte critica da arquitetura em
nuvem, responsavel por distribuir uniformemente as solicitacdes entre os servidores
disponiveis. Isto otimiza o desempenho, evita a sobrecarga de servidores individuais e garante
alta disponibilidade de aplicagdes.

Aspectos da anatomia fornece recursos de computagdo, como servidores e
armazenamento sob demanda, fornece uma plataforma completa para desenvolvimento e
execucdo de aplicativos, incluindo ferramentas e servigos adicionais, e fornece aplicativos
completos através da nuvem sem instalagdo e manutencao no local, garantindo infraestruturas
distintas Conexodes entre Os componentes facilitam o gerenciamento de dados, permitindo
comunicagdo eficiente e armazenamento escalonavel e acessivel de qualquer local.

O projeto estd alinhado com as melhores praticas em computacdo em nuvem,
garantindo a flexibilidade necessaria para atender as demandas variaveis e promovendo uma

arquitetura resiliente e de alto desempenho.

3.3.7 GOOGLE CLOUD

Para implementar o projeto com sucesso, a proposta visa aproveitar a flexibilidade
proporcionada pelo Google Cloud Plataforma. Oferece uma ampla gama de servigos
perfeitamente alinhados as necessidades de nossos aplicativos, garantindo escalabilidade,
seguranca ¢ desempenho.

A infraestrutura possui solu¢des avangadas, para garantir flexibilidade e controle
completo sobre a configuragdo, facilite o desenvolvimento e a implantacdo de aplicativos
escalaveis, forneca armazenamento altamente durdvel e escaldvel, garanta uma distribuicao

uniforme do trafego e melhore a disponibilidade.



Utiliza-se o Compute Engine para hospedar o aplicativo Web principal e integre o
Cloud Load Balancing para distribuir o trafego entre as instadncias para garantir alta
disponibilidade e implemente o Cloud Storage para armazenar os recursos estaticos do
projeto, como imagens e arquivos. Espere uma infraestrutura altamente escalonavel, segura e

eficiente no Google Plataforma em nuvem.

3.4 ESTRUTURA DE DADOS

As estruturas de dados € essencial na programacao, sdo formas de reunir e organizar
informagdes na memoria de um computador ou dispositivo, de forma significativa e
proporcionando bom desempenho quando processados. Pense nos dados como pedagos de
programacao que representam algo e t€ém a funcionalidade para resolver um problema
computacional. Eles devem ser capazes de ser simbolizados, armazenados e manipulados.

Viérias estruturas de dados usadas para manipular e organizar informagdes
desempenham um papel essencial na eficiéncia e organizagdo dos dados em qualquer
aplicag¢do. Estruturas basicas como arrays sdo usadas para fornecer flexibilidade e atender a
diferentes requisitos, ajudando a manipular dados de forma eficaz. Pilhas e filas sdo estruturas
de dados que desempenham um papel em muitos problemas algoritmicos e computacionais.
Eles fornecem formas eficientes de preparar e manipular conjuntos de dados, cada um com
suas caracteristicas especificas.

Uma arvore ¢ uma estrutura de dados mais complexa porque ¢ uma cole¢do nao
ordenada de itens, precisamente o modelo mental de uma arvore, onde existe uma estrutura
central que se ramifica em diversas outras estruturas por meio de relacionamentos pai-filho e
estabelece conexdes entre si. Dessa forma, visualmente se assemelham a um organograma,

dividido em dois tipos: arvores binarias e arvores de busca.

3.4.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

A coleta de requisitos ¢ uma fase do ciclo de vida de desenvolvimento de software.

Este método envolve coletar, analisar e registrar informagdes basicas sobre o projeto. Tendo



uma importancia das etapas e desafios no desenvolvimento de sistema operacional, uma vez
que os requisitos definem as funcdes, caracteristicas e restrigdes que o sistema deve cumprir,
o sistema comeca a entender os requisitos de maneira clara e precisa. A coleta eficaz de
requisitos auxilio a evitar retrabalho, reduzir custos e, o mais essencial, garantir que a solucao
desenvolvida atenda aos requisitos. A primeira etapa envolve reconhecer e coletar
informagdes relevantes. Neste periodo, ¢ importante compreender as necessidades e
expectativas dos utilizadores, bem como os objetivos. Apods a coleta dos requisitos, eles
precisam ser analisados e classificados, isso envolve a identificacdo de requisitos funcionais
(relacionados a funcionalidade do sistema) e requisitos ndo funcionais (como desempenho,
seguranga ¢ usabilidade). A priorizacdo de requisitos também ¢ uma parte critica desta etapa,
pois ajuda a definir o escopo do projeto.

Os requisitos identificados e analisados devem ser claramente documentados
para garantir um entendimento compartilhado entre todos os membros da equipe e partes
interessadas. Sendo um pilar importante para o sucesso dos projetos de software, ao
compreender claramente os requisitos, a equipe de desenvolvimento pode criar solugdes que

atendam as expectativas, resultando em um sistema.

Figura 5

Requisitos Funcionais

O site mostra uma tela onde vocé seleciona
RF1 duas substancias e a analise de duas
substancias selecionada.

Os usuarios devem ser capazes de buscar
informacdes sobre substancias especificas,
incluindo suas propriedades, riscos e
RF2 orientacfes de manuseio e instrucdes para o
manuseio seguro de cada substancia,
incluindo informacdes sobre EPIls, técnicas de
mistura e precaucdes.

Informacies de Armazenamento: Apresentar
diretrizes detalhadas para o armazenamento

RF3 . .
seguro de substancias, considerando
condicfes ambientais e compatibilidade.
Primeiros Socorros: Formnecer instrugdes
RF4 claras de primeiros socorros em caso de

exposicdo ou acidente, com medidas
apropriadas a serem tomadas.

Recursos Visuais: Incluir imagens explicativas
RF5 para ajudar os usuarios a entenderem melhor
as informacdes apresentadas.




Fonte: Captura de tela feita pela equipe no Excel

Figura 6

Requisitos Ndo Funcionais

RMF1 0 =site possui conexdo com banco de dados myS0QL

0 site sera desenvolvido em linguagem crientada a

RNFZ objeto de PHP e utilizando JavaSeript

Seguranca: Garantir gue todas as informacées do
RMF3 site sejam armazenadas e transmitidas de forma
segura, protegendo a privacidade dos usuarios.

Usabilidade: O site deve ser facil de usar e
RMF4 navegar, com um design intuitivo que permita aos
usudrios acessar informacdes rapidamente.

Desempenho: O site deve carregar rapidamente e
responder de forma agil, mesmo quando acessado
por um grande ndmero de usuarios
zimultaneamente.

RMNFS

Disponibilidade: Garantir que o site esleja
RHNFE& disponivel 24/7, com um tempo de inatividade
minimeo para manutencio.

Compatibilidade: O site deve ser compativel com
RMNFT uma variedade de disposifivos e navegadores, para
atender a diversos tipos de usuarios.

Afualizacdc de Conteddo: Garantir que as
informacfes do site sejam atualizadas

RMF2 ) e
regularmente para refletir as uliimas
regulamentacies e pesquisas.
Conformidade Legal: Assegurar gue o site esteja
— em conformidade com todas as leis e regulamentos

relevantes relacionades & seguranca guimica e
protecdo ambiental.

Fonte: Captura de tela feita pela equipe no Excel

3.5 ENFRENTANDO ESTEREOTIPOS

O esteredtipo ¢ a simplificagdo e a generalizacdo de aspectos sociais, segundo o
pesquisador Lippman (1946) - conhecido por cunhar o termo - o estereétipo surge da
necessidade de compreender o mundo a nossa volta e simplifica-lo, para a psicologia social

esteredtipo ¢ uma construgdo nossa e estd sendo extensamente trabalho pelas suas conotagdes



negativas. Quando utilizado de maneira positiva, o esteredtipo pode ser uma marca ou
carateristica que une e/ou identifica um grupo, por exemplo. Vivemos em um mundo
extremamente diverso, culturas, religides, posicionamentos politicos, costumes, ideias,
concepgdes diferentes sobre a vida e o mundo. Cada pessoa carrega consigo tragcos de
personalidade proprios, vocé pode chamar isso de identidade, personalidade, singularidade ou
individualidade. Nesse meio ¢ perfeitamente natural e humano querer pertencer ou formar um
grupo com pessoas que tenham interesses € pensamentos parecidos, sendo esse grupo
reconhecido por alguma carateristica, comportamento ou pensamento em comum. E uma
forma que temos de identificar e categorizar aspectos sociais. Entdo quando isso ganha uma
conota¢ao negativa?

A partir do momento que a visdo rasa e simples ganha mais relevancia do que a
identidade completa e verdadeira de uma pessoa ou grupo, quando o esteredtipo € usado como
ferramenta para propagar e perpetuar ideias, concepgdes e padrdes que sdo prejudiciais a um
grupo/individuo enquanto favorecendo outro grupo/individuo, aliando-se ao preconceito,
influenciando como a nossa sociedade ¢ estruturada. “O preconceito classifica as pessoas, cria
categorias que impedem que a experiéncia de cada um seja contraposta ao estereotipo que
para ele foi criado. O pré-conceito, essa visdo generalizada de que pessoas de um mesmo
grupo t€ém o mesmo comportamento, o julgamento por meio da observacdo antes mesmo da
acao das pessoas, a exclusdo, o afastamento, a segregacao, sao formas de preconceitos.”

Alguns estereotipos reforgam papéis binarios de género como: menina usa rosa €
menino usa azul, enfermagem ¢ curso de mulher e engenharia curso de homem, meninas
brincam com bonecas e panelinhas, meninos brincam com carros e avides, o homem trabalha
e a mulher fica em casa. Mesmo que a pratica seja bem longe disso, sdo conceitos/ideias, que
desde a infancia nos sdo ensinados ou que temos contato. Segundo o pesquisador Ristoff
(2007, p. 12): “é como se tanto homens como mulheres tendessem a procurar por uma area de
atuacdo que confirme a sua dita vocagdo por meio de determina¢des que esperam algo para
cada um dos sexos. Isso tem inicio em nossa infancia, quando somos orientados para objetos
de interesse distintos, que reforcam uma separagao no processo de preparacao para os papéis
que vamos assumir na vida adulta.”

Além de géneros, esteredtipos podem ser raciais, geograficos (paises ou regides em
um pais especifico), de idade ou aparéncia. Enfim, da mesma maneira que pode ser
preconceituoso com quase tudo, ha uma visdo superficial e muitas vezes desinformada que
alimenta o mesmo. Existem na nossa sociedade padroes de como tudo deve ser, como pessoas

devem se comportar, do que ¢ considerado certo e do que ¢ considerado errado, do que ¢



aceitavel e do que ndo €. Nao ¢ um livro de regras e costumes quando nascemos, mas ¢ um
condicionamento que muitas vezes nos ¢ imposto (inclusive muito injustamente) ao longo de
nossas vidas. Por exemplo, o padrao de beleza atual, o corpo ideal, esculpido, sem pelo, sem
gorduras, algo que se assemelhe com o natural, mas até bem longe de ser. Dietas loucas,
regimes de treinamentos absurdos, cuidados com beleza para suprir o verdadeiro panico que ¢
envelhecer. Vendem-nos um estilo de vida como se fosse saudavel e acessivel que ninguém

<

consegue manter sem trapacear ‘“um pouquinho”. Somos inspirados por propagandas na
televisao ou pelo conteudo das redes sociais. Blogueiras, influenciadores, youtubers, criadores
de conteudo, pessoas que sdo formadores de opinides. E sim, o uso de esteredtipos para
marginalizar e prejudicar pessoas ou grupos ¢ algo que acontece ha muito tempo, no entanto,
recentemente com a rapida mudanca nos meios de comunicacao e o “mundo digital” alcangou
outras proporgoes.

O fluxo de informagdes e a rapidez da sua distribui¢do na atualidade sdo inéditos,
podendo isso significar, tanto uma aproximagao entre essas pessoas € esses grupos, a fim de
derrubar esses preconceitos e construir pontes para interagdo humana mais saudavel e
evoluida, como também a propagacao de desinformacdes, esteredtipos erroneos e padroes nao
servem para a maioria das pessoas. E preciso se atentar a nossa propria ignorancia, nio se
conformar em conhecer algo ou alguém superficialmente para formar uma opinido séria.
Muitas vezes aceitamos informacdes € nao questionamos sua origem, quando se trata do
convivio social, no entanto, muito do que nos foi ensinado pode nao condizer com a realidade
em qual vivemos.

Se nos permitimos, com respeito e empatia a realidade do outro, podemos por um
didlogo aberto e sincero, aprender muito uns com outros, também podemos melhorar nossa
convivéncia, como dito acima, vivemos em mundo extremamente diverso que estd
constantemente mudando, podemos fazer parte de uma mudanga positiva, onde nos ouvimos
para nos entender, onde padrdes sdo questionados e desconstruidos quando necessario e onde

cada um possa ter seu espago e sua singularidade respeitados.



4. CONCLUSAO

Em conclusao, este projeto propde uma abordagem inovadora e proativa para alcangar
o objetivo das Nagdes Unidas de reduzir intoxicacdes, acidentes e mortes relacionadas com
produtos quimicos até 2030. A aplicacdo web pretende informar os usuarios sobre a
compatibilidade dos produtos de limpeza e ¢ uma iniciativa para promover a seguranca €
prevenir acidentes prejudiciais a satde.

O sistema permite aos usuarios criar combina¢des de produtos e fornece feedback
instantdneo sobre a viabilidade dessas misturas, tornando-se uma estratégia eficiente e
educativa. Essa inclusdo de informagdes detalhadas, razdes para evitar certas combinagdes e
adverténcias sobre riscos para a saude demonstra um compromisso sério com a missao
preventiva e educativa do programa. Nesta escolha de usar servicos em nuvem ndo apenas
simplifica o gerenciamento da infraestrutura e dos dados, mas também permite que os
desenvolvedores se concentrem no conteudo e na experiéncia do usudrio, enquanto os
aspectos técnicos sao tratados pelo provedor de nuvem.

A seguranca do armazenamento, a partilha de conhecimentos e a
conformidade regulamentar refletem um compromisso com a redugdo de riscos e 0 aumento
da sensibilizagdo. Ao permanecer alinhado com os objetivos das Nag¢des Unidas, o projeto
ndo so contribui para a promog¢ao da seguranga quimica, mas também destaca a importancia
de abordagens inovadoras e tecnologicamente avancadas na procura de solucdes eficientes,

econdmicas e escalaveis.
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