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1. INTRODUCAO

Nossa iniciativa inovadora ¢ uma plataforma mterativa e informativa sobre os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) que usa tecnologias modernas como Node.js, React e SQL. O
principal objetivo desta miciativa ¢ criar um site confidvel, apoiado por uma API (Interface de
Programacgdo de Aplicacdes), que permita aos usuarios ver € compreender o progresso € as metas
relacionadas aos ODS. Buscamos fornecer uma experiéncia de usuario facil de entender e eficiente
usando linguagens de programagdo avangadas.

Ao entrar no site, os usudrios serdo apresentados a uma interface tnica que Thes permitira
criar contas, fornecendo uma experiéncia completamente personalizada. Os usudrios terdo acesso a
informagdes detalhadas sobre as definicoes dos ODS, apresentadas de forma clara e facil de
entender uma vez que forem autenticados. Nosso projeto se destaca porque os dados sdo expostos
de forma transparente, dando aos usudrios uma compreensdo completa das fontes de informagdes
sobre os ODS no Brasil. Essa técnica visa garantir a confiabilidade e a autenticidade dos dados
apresentados, permitindo que os usuarios compreendam a origem e a importancia das informagdes
que estao explorando. Nosso publico alvo sdo jornalistas, professores ou até profissionais comuns
que buscam informagdes confiaveis sobre isso.

Alm disso, nossa plataforma ndo ¢ apenas um site de informagdes. Acreditamos que o
didlogo e a colaboragdo sdo essenciais para promover o desenvolvimento sustentdvel. Como
resultado, implementamos uma funcionalidade de comentarios que da aos usudrios a chance de
compartilhar informagdes, trocar ideias e discutir planos relacionados aos ODS. Este método de
trabalho em equipe tem como objetivo estabelecer um ambiente dindmico em que a comunidade
possa participar de forma ativa de projetos sustentaveis.

Finalmente, esperamos que este projeto crie um ambiente online interativo que fomente
conversas importantes e colaborativas sobre o desenvolvimento sustentdvel. Almejamos mnspirar
uma comunidade global comprometida com a construcdo de um futuro mais sustentavel e equitativo

ao unir tecnologia e engajamento com os ODS.



2. DESCRICAO DA EMPRESA

O Centro Universitario Fundacdo de Ensino Octavio Bastos, doravante denominada
UNIFEOB, CNPJ 59.764.555/0001-52, com sede e foro a Av. Dr. Octavio da Silva Bastos, 2439
- Jardim Nova Sado Jodo, na cidade de Sdo Jodo da Boa Vista, Estado de Sao Paulo, podendo
atuar em todo o territorio nacional, Instituicdo de Ensino Superior, mantido pela Fundagdo de Ensino
Octévio Bastos - FEOB, entidade fundacional de direito privado, da 4rea educacional.

O principal objetivo da empresa € trazer para a nossa regido uma formagdo de qualidade
nas mais diversas areas de conhecimento, contribuindo para o desenvolvimento econdomico e social.
A missdo ¢ transformar pessoas para serem empreendedores e protagonistas. Tem a visdo, ser
referéncia em educagdo e servicos, com resultados financeiros. Valores, sustentabilidade,
transparéncia nas relagdes, ter uma rede colaborativa € comprometimento.

A Unifeob ¢ uma mstituicdo de Ensino Superior Particular, que tem como principais
clientes pessoas de varias idades, com aptiddo académica, que buscam qualificagdo na area
profissional. Na regido de Sao Jodo da Boa Vista, existem diversas universidades, mas, no contexto
atual, a principal concorrente ¢ a FAE, mesmo que no raking do MEC (Ministério da Educagdo da
Cultura) a FAE fique atrds da FEOB. Um grande fornecedor que a UNIFEOB tem ¢ o Google,

assim dando mais ainda um suporte para seus alunos.



3. PROJETO INTEGRADO

Nesta fase crucial do Projeto Integrador (PI), tracamos as bases mtelectuais essenciais para
cada unidade de estudo, estruturando o conhecimento necessario para o sucesso do projeto.
Exploramos topicos avangados de banco de dados, desde modelos logicos e fisicos, aprofundando
nossa compreensdo da complexa estrutura de dados. Na programagdo, concentramo-nos em
técnicas de prototipacdo, desenvolvimento front-end e back-end, além das operagdes CRUD,
garantindo uma abordagem abrangente na construgdo da solugao.

A computagdo em nuvem assume um papel central, com objetivos de projeto claros,
avaliacdo dos beneficios ¢ a decisdo estratégica entre AWS e Google Cloud. Essa escolha visa
almhar a tecnologia a estratégia corporativa, aproveitando os beneficios da nuvem. Prosseguimos
com uma andlise detalhada da estrutura de dados, priorizando o levantamento e a validagcdo de
requisitos, elementos cruciais para compreender as exigéncias especificas do projeto.

E fundamental ressaltar que esses conteudos ndo se limitam & teoria; eles serdo aplicados
diretamente no projeto, promovendo uma integragdo sinérgica entre desafios praticos e
conhecimento académico. Essa abordagem visa ndo apenas ao desenvolvimento técnico, mas
também a resultados tangiveis, buscando causar um impacto significativo nos processos
empresariais. Este enfoque pratico e aplicado fortalece a ponte entre teoria e pratica, otimizando a

implementagdo do projeto de forma eficaz.



3.1 TOPICOS AVANCADOS DE BANCO DE DADOS

Nossa prioridade nesta unidade foi o desenvolvimento de um banco de dados local seguro,
priorizando o aprendizado e a eficiéncia. Para criar tabelas que atendem as necessidades do
projeto, usamos o MySQL Workbench e a linguagem SQL. Sob a supervisao do
Max Streicher Vallim - Professor , exploramos ndo apenas a estrutura basica, mas também
implementamos triggers para o gerenciamento de registros, aumentando a seguranga do banco de
dados. Além disso, fornecemos métodos para a manipulagdo eficaz dos dados e fornecemos
solugdes praticas para os problemas comuns da gestao de bancos de dados.

Nosso entendimento das principais exigéncias para um banco de dados eficaz melhorou
significativamente gracas as orientagdes uteis do professor. Além de aumentar nossa compreensao
tedrica, este aprendizado pratico preparou a equipe para lidar com problemas mais dificeis 2 medida

que o projeto avangava.

3.1.1 MODELO LOGICO

No contexto dos bancos de dados, a etapa do Modelo Logico representa uma mudanca
significativa do modelo de entidade-relacionamento para objetivos especificos. Ao longo deste
processo, nos concentramos no desenvolvimento de modelos mternos que fornecem uma visdo
detalhada das tabelas, relacionamentos, regras, metadados das colunas e visdes, bem como seus
tipos, tamanhos e obrigatoriedades. O resultado ¢ um esquema de banco de dados que mantém a
esséncia do modelo conceitual, mas incorpora os detalhes do banco de dados, elevando-o para a
fase puramente conceitual. Essa abordagem cuidadosa ¢ essencial para construir uma base solida e
eficaz que servira de base para a implementagao pratica do sistema.

Ao final deste estagio, nosso objetivo ndo € apenas transmitir 0s conceitos iniciais, mas
também adicionar informa¢des mais detalhadas ao esquema do banco de dados. Isso melhora a
compreensdo da estrutura do banco de dados e facilita a fase de implementacao, que transforma

cada detalhe minuciosamente planejado em um sistema funcional e eficaz.


mailto:max.vallim@unifeob.pro.br

3.1.2 MODELO FiSICO

Chegamos a fase final da concepgao do banco de dados, que ¢ a fase crucial do Modelo
Fisico. Aqui, todos os detalhes técnicos necessarios para a implementagdo sdo detalhados
minuciosamente. Atualmente, nos concentramos em métodos de armazenamento de dados, como
construir scripts para objetos do banco de dados como tabelas, visdes, colunas, fungdes, triggers e
procedimentos armazenados, e definir permissdes de acesso dos usudrios. Essa etapa estd
mtimamente ligada ao SGBD (Sistema de gerenciamento e banco de dados), que foi escolhido para
0 projeto.

E no Modelo Fisico que materializamos ideias abstratas. Cada script e configuragio foi
cuidadosamente elaborado para garantir que o banco de dados funcione corretamente e seja
seguro. A escolha do SGBD (Sistema de gerenciamento e banco de dados) ¢ fundamental para esse
processo, moldando a implementacdo de acordo com os recursos e caracteristicas unicas da
plataforma. Ao final desta etapa, estaremos prontos para usar o banco de dados para atender as

necessidades e objetivos definidos nas etapas anteriores do projeto.



3.2 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO

Para comecar, concentramos-nos na prototipa¢do usando ferramentas de design para criar
wireframes para a mterface da aplicagdo no meio do desenvolvimento do nosso projeto. O
processo de constru¢cdo do front-end utilizou o React para criar uma interface facil de entender e
iterativa, seguindo os Design Patterns e Design Thinks. Para o back-end, escolhemos o Node.js
para criar uma API que integra dados sobre ODS, permite chat e autentica usuarios. A estrutura ¢
completada com uma conexao eficaz com um banco de dados SQL, que garante uma gestdo segura
e confiavel dos dados.

Utilizamos o React no desenvolvimento de front-end para criar uma interface facil de
entender e interativa. Vamos escolher o Node.js no back-end para criar uma API abrangente que
mtegre dados sobre ODS, crie um sistema de chat e controle a autenticagdo de usudrios. A
mtegragdo eficaz do back-end e do banco de dados SQL oferece uma gestdo de dados confiavel e
robusta, fornecendo uma plataforma completa e colaborativa.

Construimos uma API usando React e Node.js para front-end e back-end. Enquanto a API
mclui um sistema de chat e dados sobre as ODS, a prototipacdao ajudou a construir uma interface
facil de entender. A mtegracdo eficaz com um banco de dados SQL oferece uma plataforma

iterativa e colaborativa para os usudrios, garantindo a seguranca e a consisténcia dos dados.



3.2.1 PROTOTIPACAO

A equipe usou ideias de Design Thinking durante o processo de prototipagdo do sistema
web para garantir uma abordagem centrada no usudrio e uma experiéncia do usuario aprimorada. A
metodologia de Design Thinking exige uma compreensdo profunda das necessidades e problemas
dos usuarios, prototipacdo rapida e interacdo constante, bem como ideias inovadoras. Ao
incorporar essa ideia no design, a equipe nao apenas viu na estrutura do sistema, mas também como
cada elemento se relacionaria com os usudrios. Isso resultou em um prototipo mais adaptado as
necessidades dos usudrios.

Ao desenvolver o protdtipo, a equipe usou Design Patterns. Esses padroes fornecem uma
abordagem eficaz e testada para resolver problemas de design comuns. Ao incorporar padrdes de
design no prototipo, nossa equipe tentou garantir que o design fosse consistente e escalavel, o que
facilitaria a manutengdo e a compreensdo do cddigo no futuro. Para aumentar a eficiéncia do
desenvolvimento, esses padrdes incluiram elementos de interface do usuério consistentes, fluxos de
navegacao padronizados e a utilizagdo de componentes reutilizaveis.

A combinacdo de Design Thinking e Design Patterns ndo apenas aprimorou a usabilidade do
sistema, mas também estabeleceu uma base solida para o desenvolvimento posterior, garantindo que
o sistema web ndo apenas atendesse as expectativas dos usuarios, mas também fosse eficiente e

sustentavel em termos de design e desenvolvimento.



3.2.2 FRONT-END

Nessa parte, nossa equipe se concentrou no front-end, buscando uma interface tdo clara
quanto o protdtipo do Figma, utiizando uma combmagdo de HTML, CSS e JavaScript como
linguagens principais, juntamente com os frameworks Bootstrap e Materialize para melhorar a
responsividade e a estilizacdo da interface.

O HTML foi usado para organizar a base da aplicagdo, estabelecendo a disposicao das
mformacdes e a hierarquia dos elementos. A criagdo de varias paginas e a organizagdo semantica do
conteudo contribuiram para uma experiéncia de usuario solida.

O projeto foi estilizado com o CSS, que usa propriedades padrdo e personalizadas para
garantir um design atraente e coeso. A escolha dos frameworks Bootstrap e Materialize tornou o
processo mais eficiente, permitindo a implementacao rapida de componentes pré-desenvolvidos que
sdo responsivos ¢ visualmente agradaveis. A criacdo de uma interface consistente ¢ adaptavel a
varios dispositivos foi facilitada por esses frameworks, ajudando a diminuir o tempo de
desenvolvimento e dificuldade.

O JavaScript foi fundamental para criar mteratividade no Front-End com o Back-End. Para
tornar a experiéncia mais envolvente e responsiva, nossa equipe criou fungdes dinamicas como
valida¢des de formularios, animacdes e interagdes de usuario.

Nossa equipe trabalhou em conjunto ao longo do desenvolvimento para garantir que o
projeto fosse funcional e de design completo. A mterface foi projetada para atender as necessidades
dos usudrios finais, pois 0 processo iterativo permitiu ajustes conforme necessario. O produto final é
um front-end bem projetado que usa HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap e Materialize. Isso

fornece uma base solida para o desenvolvimento a seguir de sistemas web.



3.2.3 BACK-END

Para o back-end, nos tivemos algumas duvidas sobre qual linguagem seria melhor,
pensamos em facilidade, entdo optamos pelo JavaScript, que para Back-End ¢ conhecido como
Node.js. Utilizaremos o mesmo como servidor principal, que integrado ao framework Express
facilita o desenvolvimento de APIs e a gestdo de rotas. O uso do Node.js ¢ uma escolha estratégica
porque permite que a linguagem JavaScript seja usada em ambos os lados, o que facilita a
sincronizagao entre o front-end e o back-end.

O framework Express facilita a criacdo de rotas, o controle do middleware e a gestao de
requisicoes HTTP, fornecendo uma estrutura sélida para o desenvolvimento do Back-End. A
integracdo com o EJS (Embedded JavaScript) ¢ uma boa opgdo para criar contetdo HTML
dindmico no servidor. Isso facilita a renderizagcdo de paginas com base nos dados recuperados.

O Sequelize foi escolhido como ORM (Object-Relational Mapping) para interagir com o
banco de dados SQL. Ele simplifica as operacdes de banco de dados, permitindo a manipulagao
dos dados, tornando a integragdo com o banco mais intuitiva e eficiente. A utilizagdo dessa
lnguagem no lado do servidor facilita o desenvolvimento conjunto, reduz a complexidade e acelera a
curva de aprendizado para os alunos.

Por fim, uma arquitetura consistente para o back-end com JavaScript como linguagem
principal ¢ criada pela fusdo de Node.js, Express, EJS e Sequelize. Essa op¢do permite uma
mtegracdo eficaz entre Front-End e Back-End, simplificando o desenvolvimento e fornecendo uma

base solida para o sistema web que esta sendo construido.



3.24 CRUD

Nessa parte do projeto, uma das Ultimas, nossa equipe tinha como desafio realizar a
conexdo com o Banco, que, basicamente, ¢ o ponto final do nosso trabalho. Conectar o sistema ao
Banco de Dados e concluir o fluxo completo da aplicagdo, utilizando o Sequelize para essa
mtegragdo, que ¢ um bom método para facilitar a comunicacao entre o back-end e o banco de
dados SQL em nuvem.

O Sequelize, que funciona como um mapeamento relacional de objetos (ORM), simplificou
as operagdes de CRUD. Isso permite que as informagdes geradas dentro do sistema sejam
enviadas com eficiéncia para o banco de dados em nuvem. Essa conexdo foi fundamental para
garantir a persisténcia e acessibilidade dos dados, tornando o sistema mais forte e confiavel.

Ao conectar o Sequelize ao banco em nuvem com sucesso, nds garantimos que o sistema
ndo apenas coleta dados, mas também os gerencia de forma eficaz. Esse avango ndo apenas
fortalece o backend do projeto, mas também mostra como a equipe consegue integrar tecnologias

de forma eficaz, criando uma aplicacdo pronta para dar aos usudrios uma experiéncia completa e

funcional.

3.3 COMPUTACAO EM NUVEM

A computagdo em nuvem ¢ uma abordagem tecnologica que permite acesso flexivel e sob
demanda a recursos computacionais como processamento, armazenamento € servicos por meio da
mternet. A computagdo em nuvem diferencia-se do modelo tradicional, no qual os recursos
computacionais sdo adquiridos e mantidos localmente. Com a computacdo em nuvem, pessoas €
organizacdes podem acessar e usar esses recursos de forma remota, pagando apenas pelos servigos
que usam.

A flexibilidade e a escalabilidade da computagdo em nuvem sdao suas principais vantagens.
Os usuarios podem mudar rapidamente a quantidade de recursos necessarios de acordo com as
demandas. Isso elimina a necessidade de investimentos substanciais em infraestrutura fisica e permite
que as empresas se adaptem de manera mais rapida as mudangas nas necessidades
computacionais.

A computagdo em nuvem também oferece vantagens em termos de custo, eficiéncia
operacional e acessibilidade em todo o mundo. Ao usar 0s servicos em nuvem, as organizagdes
podem reduzir os custos de manutencao da infraestrutura fisica € aumentar a eficiéncia operacional
por meio da implantagdao e gestdo centralizada de recursos. Os recursos podem ser acessados de

qualquer lugar com conexdo a mternet, aumentando a acessibilidade global



3.3.1 OBJETIVOS DO PROJETO DE CLOUD COMPUTING

Por meio da implementacdo da computacio em nuvem, este projeto visa otimizar VArios
aspectos operacionais da empresa. Um dos principais objetivos ¢ aumentar a eficiéncia operacional,
reduzindo a complexidade dos processos internos e dando aos gestores a capacidade de agir de
forma mais 4gil. A automagao da nuvem reduzira as tarefas manuais e melhora as operagdes didrias.

A redugdo de custos é um objetivo crucial, e a computacdo em nuvem oferece uma solugao
econdmica ao eliminar a necessidade de mvestimentos substanciais em infraestrutura fisica. Ao
migrar para a nuvem, a empresa reduzird os custos com hardware, manutengdo e atualizagdes,
pagando apenas pelos recursos que usa.

O outro grande beneficio da computagdo em nuvem € sua escalabilidade. A capacidade de
ajustar rapidamente os recursos as necessidades da empresa permite que as empresas lidem com
picos sazonais ou mudangas nas necessidades operacionais.

Além disso, a computagdo em nuvem promovera a colaboracdo entre equipes distribuidas e
facilitara o acesso a dados e aplicativos em todo o mundo. As oportunidades de colaboragdo e
flexibilidade na realizagdo de tarefas, imdependentemente da localizacdo geografica, aumentam com
essa capacidade de acesso remoto. Para resumir, a implementacao da computagdo em nuvem ¢ um
método importante para aumentar a eficiéncia, diminuir os custos, aumentar a escalabilidade e

promover a colaboragdo entre empresas em todo o mundo.



3.3.2 APLICABILIDADE E BENEFiCIOS DA CLOUD COMPUTING NO PROJETO

Identificamos casos de uso diretamente relacionados aos objetivos do projeto quando
mplementamos a computacdo em nuvem em nossa empresa. A migragdo dos sistemas de
armazenamento para solugdes em nuvem, que oferecem maior flexibilidade e acessibilidade aos
dados, ¢ um bom exemplo. Além de diminuir a dependéncia da infraestrutura fisica, essa mudanca
simplifica 0 acesso remoto, aumentando a eficiéncia do funcionamento.

A utilizagdo de ambientes de desenvolvimento e teste baseados em nuvem € outro cenario
relevante. Essa técnica oferece agilidade ao permitir a criacdo de instancias de teste temporarias,
escalonando os recursos conforme necessario. Essa flexibilidade dindmica acelera o ciclo de
desenvolvimento e evita custos fixos excessivos.

O foco da computagdo em nuvem também ¢ reduzir os custos operacionais, elimnando os
custos de aquisicdo ¢ manutengdo de hardware. A gestdo financeira melhora quando os recursos

podem ser alterados de acordo com a demanda sem investir em capacidade ociosa.

Além disso, a computacdo em nuvem melhora a seguranca da informa¢do por meio do uso
de tecnologias sofisticadas de criptografia e controle de acesso. Essas medidas melhoram a
protecdo dos dados, mantendo a confidencialidade e a integridade dos dados. Esses casos de uso
reais mostram como a computacdo em nuvem pode ajudar as empresas a serem mais eficientes,

mais ageis e a reduzr os custos operacionais.



3.3.3 VANTAGENS DA CLOUD COMPUTING

A adocgdo da computagdo em nuvem oferece vantagens especificas para nossa empresa que
podem transformar a atual infraestrutura ¢ atender as suas necessidades de maneira mais eficiente.
Uma das vantagens notdveis ¢ a elasticidade dos recursos, que permite que a empresa dimensione
seus recursos de acordo com a demanda, evitando investimentos em capacidade ociosa e
maximizando a eficiéncia operacional.

O modelo de pagamento conforme o uso também oferece uma abordagem mais flexivel e
econdmica. A empresa nao pagara pelos custos fixos de manutengao de infraestrutura fisica; pagara
apenas pelos recursos que consumirem. Alocar os recursos de maneira mais estratégica e
responsiva ¢ possivel gragas a flexibilidade financeira que temos.

Uma outra vantagem estratégica para a empresa ¢ a alta disponibilidade oferecida pela
computacdo em nuvem. O aumento da confiabilidade operacional, a reducao do risco de
mterrupcdes € a melhoria da continuidade comercial sdo garantidos pela capacidade de distribuir
dados e aplicativos em servidores localizados em diferentes locais.

A computagdo em nuvem pode fornecer mais seguranga no que diz respeito a seguranca.
Uma variedade de provedores de servigos em nuvem usa protocolos de seguranga rigorosos, como
criptografia avangada e controle de acesso, para proteger os dados confidenciais da empresa.

E imperativo que os estudantes realizem uma analise econdmica especifica relacionada ao
projeto em relagdo a economia fornecida pela computagdo em nuvem. A comparacao dos custos
operacionais antes ¢ depois da migracdo para a nuvem, a identificagcdo de economias de escala,
otimizagdo de recursos e a possibilidade de economia de capital ao eliminar a necessidade de
investimentos significativos em hardware pode ser um exemplo disso.

Em andlise, a computacao em nuvem pode ajudar as empresas a ganhar muito dinheiro, além
de beneficios operacionais como elasticidade, pagamento conforme o uso e alta disponibilidade.
Uma andlise cuidadosa pode ajudar a identificar esses beneficios; isso pode revelar chances de

reducdo de custos, otimizagdo de recursos e gestdo financeira mais eficiente.



3.3.4 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

Software as a Service (SaaS), Platform as a Service (PaaS) e Infrastructure as a Service
(IaaS) serao usados para implementar estrategicamente a computacdo em nuvem no projeto da
empresa. O modelo SaaS sera usado para aplicagdes especificas, como um sistema de chat, que
permite funcionalidades sem preocupagdo com a infraestrutura. O PaaS, que facilita o
desenvolvimento ¢ a manutencdo, sera usado no back-end com tecnologias como Node.js e
Express. O laaS dara suporte a necessidades especificas, como armazenamento em nuvem,
fornecendo maior autoridade sobre a infraestrutura.

Para distribuir adequadamente as solicitagdes dos usuarios entre os servidores, o
balanceamento de carga serd essencial para garantir desempenho e disponibilidade. Componentes
como servidores virtuais, bancos de dados em nuvem e servigos de armazenamento serao essenciais
na arquitetura de cloud computing. Esses componentes trabalham juntos para criar uma
nfraestrutura escalavel e adaptavel, que permite a adapta¢do dindmica a picos de demanda.

Por fim, combinando modelos conforme necessario, na estratégia de computagdo em nuvem
para o projeto proporcionara flexibilidade e eficiéncia. Para criar um ambiente sélido e adaptado as
necessidades especificas da empresa, o balanceamento de carga ¢ os elementos arquitetonicos

essenciais serdo essenciais.



3.3.5 ESCOLHA DO PROVEDOR DE NUVEM (GOOGLE CLOUD OU AWS)

A escolha entre Google Cloud ou AWS como provedor de nuvem ¢ uma consideracao
estratégica complicada ao avaliar as necessidades e requisitos da nossa empresa para o projeto em
questdo. Cada um dos provedores oferece uma ampla gama de produtos e recursos. O Google
Cloud ¢ conhecido por suas solugdes inovadoras, especialmente em areas como aprendizado de
maquina e andlise de dados, enquanto a AWS se destaca por sua vasta experiéncia e base
estabelecida de servigos.

Ambos os plataformas oferecem modelos de precificacio competitivos com opgdes
ajustaveis para atender a diferentes necessidades de negocios. A complexidade do projeto e as
prioridades de custo especificas determinardo a escolha.

Ambos sao reconhecidos por sua eficacia quando se trata de escalabilidade, confiabilidade e
flexibilidade. O Google Cloud ¢ conhecido por suas solugdes novadoras e escalaveis, enquanto a
AWS tem uma rede de data centers em todo o mundo.

A ampla gama de opcdes de suporte de ambos os provedores pode atender as
necessidades da empresa. Os planos de suporte da AWS e do Google Cloud abrangem desde
necessidades basicas até niveis mais avangados, oferecendo uma variedade de opgdes para a
equipe técnica. Ambos seguem padrdoes de seguranca e conformidade do setor. Os requisitos
especificos de seguranga da empresa e as regulamentacdes as quais esta sujeita determmarao qual
deles escolher.

Em suma, a escolha entre Google Cloud ou AWS ¢ uma decisdo estratégica que deve levar
em consideragdo varios fatores, incluindo caracteristicas exclusivas do projeto, preferéncias de
equipe técnica, custos e necessidades especificas de suporte e seguranca da empresa. A escolha
final serd aquela que melhor atenda aos requisitos € objetivos estratégicos da nossa empresa, pois

ambas as plataformas sdo lideres no mercado de servigos em nuvem.



3.3.6 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

Um modelo de aplicagdo em cloud computing combina Software as a Service (SaaS) e
Platform as a Service (PaaS) para atender as necessidades variadas do empreendimento. Adotamos
o modelo SaaS para funcionalidades especificas, como o sistema de chat para discussoes sobre
metas de desenvolvimento sustentavel (ODS), que permitem que o0s usudrios usem essas
funcionalidades sem se preocupar com a infraestrutura subjacente. Ja escolhemos o modelo PaaS
para o desenvolvimento de back-end escalavel e eficiente, que utiliza tecnologias como Node.js e
Express, o que torna os processos de criacdo, implantagdo e manutencdo da aplicacdo mais
simples.

O balanceamento de carga ¢ fundamental para a eficiéncia do projeto do cloud computing,
Esse mecanismo distribui as solicitagdes dos usudrios de forma equitativa entre os servidores
disponiveis, garantindo desempenho e disponibilidade consistentes e evitando sobrecargas em
servidores especificos. Esse método ¢ essencial para lidar com flutuagdes na demanda e garantir
uma experiéncia de usuario eficiente e fluida.

Diversos componentes desempenham fungdes importantes na anatomia do cloud computing.
Os bancos de dados em nuvem garantem acesso seguro e distribuido as informagdes necessarias, 0s
servidores virtuais garantem escalabilidade dindmica em resposta a picos de demanda e os servigos
de armazenamento em nuvem oferecem solugdes eficazes para gerenciamento de dados.

A virtualizagdo, a automacao e os servicos baseados em API estdo entre os principais
paradigmas tecnologicos. A virtualizagdo permite a criagdo de ambientes virtuais, o que aumenta a
flexibilidade e a eficiéncia. A automagdo torna os processos de implantacdo e gerenciamento mais
faceis, enquanto os servicos baseados em API faciltam a integragio de componentes da
mfraestrutura em nuvem. Esses componentes funcionam juntos para criar uma infraestrutura agil que

pode ser adaptada as necessidades especificas do projeto.



3.3.7 GOOGLE CLOUD ou AWS

Uma abordagem estratégica e abrangente ¢ usada na proposta de implementacdo do projeto
de computagdo em nuvem usando o Google Cloud. Iniciaremos com uma andlise detalhada dos
requisitos, delineando claramente o alcance e os objetivos do projeto. A fim de garantir
escalabilidade automatica e facilidade de desenvolvimento, adotaremos o Google App Engine para
o back-end da aplicagdo para um desenvolvimento eficiente. Vamos priorizar confiabilidade e
acesso eficiente no armazenamento de dados com o Google Cloud Storage.

Para faciltar o monitoramento, configuracdo e otimizagdo continua dos recursos, o
gerenciamento da nuvem serd centralizado no Google Cloud Console. Adicionalmente,
implementamos o Google Cloud Monitoring e Logging para a analise proativa de logs, que ajudara a
garantir um ambiente estavel e a identificar possiveis problemas.

A infraestrutura usara o Google Cloud Load Balancing para balancear a carga, garantindo
que o trafego seja distribuido uniformemente entre as instancias, garantindo desempenho consistente
e alta disponibilidade. Estruturamos um ambiente colaborativo de desenvolvimento e testes na
nuvem para cenarios de implantacdo, enquanto a produgdo contarda com dimensionamento
automatico para lidar com variagdes na demanda.

A configuracdo das politicas do Google Cloud Identity and Access Management (IAM)
para controle de acesso e a implementagao de fortes medidas de criptografia serdo prioridades para
a seguranca. A fim de garantir a eficiéncia do funcionamento, testes abrangentes de seguranga e
desempenho serdo realizados, seguidos de otimizagdes continuas. Por fim, ensinaremos a equipe a
usar bem os recursos e praticas sugeridos do Google Cloud para garantir uma gestdo eficaz da

infraestrutura e maximizar os beneficios da plataforma.



3.4 ESTRUTURA DE DADOS

A equipe se esforgara para compreender completamente as necessidades e desejos do
cliente durante o processo de levantamento de requisitos para projetos integrados utilizando Node.js
e React. A identificacdo de funcionalidades essenciais, requisitos de desempenho, critérios de
aceitagdo e qualquer restricdo técnica ou orgamentaria relevante serdo incluidos neste processo. Ao
longo deste periodo, sera essencial manter uma comunicacao eficaz com os stakeholders para
garantir que os objetivos do projeto sejam claramente entendidos.

Nos da equipe se concentramos em criar € implementar estruturas de dados eficientes e
escalaveis, dependendo da tecnologia escolhida (Node.js para o back-end e React para o
front-end). No Node.js, o uso de bancos de dados NoSQL com MongoDB pode ser explorado
para armazenar dados de forma flexivel, enquanto o React pode empregar estruturas de estado e
props para gerenciar eficientemente a manipulagao de dados no front-end.

Para garantir uma comunicagdo eficaz entre o back-end e o front-end, a integracdo de
Node.js e React sera planejada minuciosamente. Para facilitar essa interagdo e permitir uma troca
de dados suave entre as camadas, ¢ possivel usar as APIs RESTful.

Alkm disso, serd enfatizado o design modular para promover uma arquitetura escalavel e
facil de manter. Os componentes reutilizdveis do React facilitardo a criagdo de interfaces de usuario
dindmicas e interativas. Os mddulos e pacotes npm podem ser usados para tornar o Node.js
modular.

O tipo de projeto e os requisitos levantados determinardo a estrutura de dados e 0 método
de ntegracdo. A documentagao clara e a colaboragdo continua entre as equipes de desenvolvimento
front-end e back-end durante todo o processo serdo cruciais para garantir 0 sucesso € a coesdo do

projeto integrado.



3.4.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Requisitos Funcionais

Cadastro e Autenticacdo de
Usuario

Gestdo de Dados das ODS

Area de Comentarios

Area de Votos para ODS

Descri¢ado

- Os usuarios podem se cadastrar fornecendo informagdes como
nome, e-mail e senha.

- Implementagdo de um sistema de autenticagao seguro para
garantir o acesso a APL

- Recuperagdo de senha para usuarios que esqueceram suas
credenciais.

- Possibilidade de incluir, ler, atualizar e excluir dados relacionados
as ODS.

- Cada entrada de dados deve conter informagdes especificas
sobre uma ODS (titulo, descrigao, categoria, etc.).

- Associacdo de usuarios a dados especificos das ODS para
facilitar a contribui¢ao.

- Usuarios autenticados podem comentar em entradas relacionadas
as ODS.

- Comentarios podem conter texto e opcionalmente midia, como
imagens ou links.

- Capacidade de editar e excluir comentarios para os usuarios que
0s criaram.

- Implementagdo de um sistema de votagdo para que 0s usuarios
expressem apoio a determinadas ODS.

- Cada usuario autenticado pode votar em uma ODS especifica.

- Contagem transparente de votos e capacidade de exibir as ODS
mais populares.



Requisitos Nao Funcionais

Seguranca

Desempenho

Escalabilidade

Usabilidade

Disponibilidade

Comentarios € Votos em
Tempo Real

Descricao

- Praticas seguras de armazenamento de senhas e comunicacao
segura via HTTPS.

- Acesso apenas para usudrios autenticados as funcionalidades
sensiveis da API.

- API otimizada para tempos de resposta rapidos, especialmente
em operagdes de leitura de dados das ODS.

- Capacidade de lidar com um numero significativo de usuarios
simultineos sem degrada¢do do desempenho.

- Estrutura da API projetada para ser escalavel, permitindo
expansao conforme o crescimento da base de usudrios e dados.

- Adogio de estratégias de cache para otimizagdo de consultas
repetitivas.

- Interface intuitiva para a area de login e feedback claro para
agdes do usuario.

- Garantir uma experiéncia amigavel para os usudarios durante a
interacdo com a APL.

- Garantia de alta disponibilidade da API para evitar interrupgoes
no acesso dos usuarios.

- Implementagao de sistema de monitoramento para identificar e
resolver problemas rapidamente.

- Implementac¢ao de funcionalidades em tempo real para a area de
comentarios € votos.

- Proporcionar uma experiéncia dindmica aos usuarios com
atualizagdes em tempo real.



3.4.2 VALIDACAO DOS REQUISITOS

Os testes simulados foram usados para verificar as funcionalidades essenciais da API
proposta para a gestao de dados das ODS, area de comentarios e area de votos. Os resultados dos
testes mostram uma validagao positiva, indicando que a API cumpre os requisitos.

Nosso projeto funcionou bem para adicionar, recuperar, atualizar e excluir dados, de acordo
com a analise da gestdo de dados das ODS. Essas avaliagdes demonstraram que a API pode
cumprir com sucesso as operacdes essenciais gerenciando dados relacionados as ODS de forma
contfnua.

A funcionalidade da area de comentarios foi testada para adicdo, edicdo e exclusdo de
comentarios. Os resultados positivos mostram que nossa API respondeu conforme o esperado,
conectando comentarios as entradas das ODS e permitindo ajustes e remog¢des adequados.

Os testes demonstraram que a aplicacdo pode registrar votos nas ODS especificas, o que
garante uma contagem precisa e atualizada. A precisao da votagao ajuda os usudrios a interagir com
a plataforma de forma consistente.

Por fim, os resultados positivos desses testes mostram que a aplicacao ¢ implementada de
maneira robusta e eficaz, atendendo aos requisitos funcionais estabelecidos para a gestao de dados,
area de comentarios e area de votos. Para garantir que funcione de maneira confidvel e atenda as

expectativas dos usudrios, essa validagdo ¢ essencial.



3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ENFRENTANDO
ESTEREOTIPOS

A Formacao para a Vida ¢ um componente fundamental do Projeto Pedagodgico de
Formacdo por Competéncias da UNIFEOB, e tem uma conexdo direta com a extensdo
universitaria. Este eixo ndo visa apenas fornecer informac¢des académicas, mas também desenvolver
atitudes e habilidades que podem ajudar a sociedade em geral. A universidade se compromete a
enfrentar esteredtipos e a promover uma educagdo inclusiva, preparando seus alunos para entender
e lidar com as diversidades da sociedade moderna.

Neste contexto, a Formagdo para a Vida visa desafiar e desconstruir os esteredtipos que
sustentam estereotipos. O objetivo ndo ¢ apenas educar os alunos sobre a existéncia desses
esteredtipos, mas também ajuda-los a se tornarem agentes de mudanga em suas comunidades. Isso
significa ndo apenas reconhecer a diversidade, mas também incentivar a inclusao, criando ambientes
mais justos.

As iniciativas e projetos que surgem da interagdo direta com a sociedade mostram a
aplicabilidade pratica desse eixo do projeto. A UNIFEOB ajuda os alunos a se tornarem cidadaos
criticos, conscientes e comprometidos com a construgao de uma sociedade mais justa ao ensind-los
a enfrentar os preconceitos. Em tal situacdo, a extensao universitaria funciona como uma ponte entre
a academia e a comunidade, fornecendo beneficios mutuos e fortalecendo o compromisso da

mstituicdo com o desenvolvimento social.



3.5.1 ENFRENTANDO ESTEREOTIPOS

No tema "Enfrentando estere6tipos”, disponivel para os estudantes no Classroom, quatro
topicos cruciais sao abordados para a formacao integral dos alunos.

Topico 1 - Estereétipo e Convivio Social :

Este primeiro topico destaca a influéncia dos estere6tipos no convivio social. Os estudantes
exploram como preconcepgdes e generalizagdes podem impactar as interagdes cotidianas. Por
exemplo, ao analisar como estereotipos de género podem afetar as dndmicas sociais, os alunos sao
desafiados a refletir sobre como essas ideias preconcebidas moldam seus comportamentos e
relacionamentos.

Topico 2 - Estereotipo e Representacio :

Neste ponto, a énfase esta na relacdo entre esteredtipos e representacdo. Os estudantes
mvestigam como determmados grupos sdo retratados na midia € na cultura popular, analisando a
mfluéncia dessas representacdes na formacdo de esteredtipos. Por meio de exemplos praticos,
como analises de personagens em filmes ou séries, os alunos compreendem como as representagdes
podem perpetuar ou desafiar estereotipos.

Topico 3 - Troco Likes: a Idealizacio da Vida na Internet :

Ao abordar a idealizagdo da vida online, este topico examina como as redes sociais podem
contribuir para a construgdo de esteredtipos. Os estudantes exploram casos praticos em que a
busca por aceitacao nas redes pode levar a criagdo de personas idealizadas, muitas vezes distantes
da realidade. A anilise de situacdes reais proporciona uma compreensdo mais profunda dos
impactos psicossociais desse fendmeno.

Topico 4 - Convivendo com a Diferenca :

O tltimo topico enfatiza a importancia de conviver com a diferenca. Através de exemplos
praticos de programas ou projetos comunitarios bem-sucedidos, os alunos aprendem como a
promogdo da diversidade e inclusio pode quebrar estereodtipos. Eles sdo encorajados a aplicar
esses conceitos em situacdes reais, incentivando a aceitacdo e a compreensdo das diversas
experiéncias presentes na sociedade.

Essa sintese dos topicos busca proporcionar aos estudantes uma compreensdo pratica e
aplicavel do enfrentamento de esteredtipos, capacitando-os para uma participacdo critica e

construtiva na sociedade.



3.5.2

ESTUDANTES NA PRATICA

O ESTEREOTIPO DAS PESSOAS DO INTERIOR, QUE
MUITAS VEZES SAO CHAMADAS DE “CAIPIRAS".

Objetivos

Eliminar os esteredtipos assoc ados a essas pesscas, uma vez que sio
prejudiciais e alimentam o preconceite.

Estes termos sao:

Discriminatérios

Desrespeitosos

Pejorativos

Desvalorizantes

Estigmatizantes

Plano de agobes

Educagéo e
Concientizagao

|mp|emenh:lr
programas
educacionais para
sensibilizar a
sociedade sobre a
diversidade
cultural e eliminar
esteredtipos

Representatividade
Positiva nos Meios
de Comunicagdao
Incentivar a
produgéic de
conteddo que
represente de
forma auténtica e
pesitiva a vida e
cultura das pessoas
do interior.

Didlogo e
Interacdo entre

Comunidades
Estimular parcerias

e intercambios
entre csco|qs,
universidades e
comunidades do
interior & urbanas
pqrﬂ pfnmo\l’ﬁf a
compreensao e
valorizag@o mitua.




4. CONCLUSAO

A conclusdo deste projeto ¢ o resultado do trabalho dedicado e conjunto de toda a equipe.
Ao longo do processo, tivemos que lidar com varios problemas, mas manter uma integragao
harmonica entre o back-end e o front-end foi um dos mais importantes. Como envolvia uma
variedade de habilidades e especialidades, na etapa exigiu uma coordenag@o precisa € comunicagao
eficaz entre os membros da equipe.

No entanto, podemos dizer com alegria que superamos esse obstaculo. A integracao do
back-end com o front-end melhorou a eficiéncia do sistema e fortaleceu a equipe. Para alcangarmos
a proficiéncia técnica e uma melhor compreensdo do trabalho de cada membro, foi necessario o
espirito colaborativo que permeou o processo.

O resultado final mostra a capacidade de nossa equipe de movar e executar. Cada
mntegrante desempenhou um papel importante, fornecendo suas proprias habilidades e
conhecimentos. Este projeto ndo ¢ apenas uma realizacdo técnica; ¢ um excelente exemplo de como
as pessoas podem trabalhar juntas para transformar desafios em oportunidades e alcangar objetivos
concretos.

A revisdo mostra que ndo ¢ apenas um sistema funcional; ¢ uma jornada de aprendizado e
desenvolvimento para toda a equipe. Estamos orgulhosos das coisas que conseguimos juntos e

acreditamos que isso nos fortaleceu como profissionais € como uma equipe coesa ¢ resistente.
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ANEXOS

Prototipo 1 - Imagem 1

Welcome

{ Username \
Password \

l:l Remember password Forgot password

LOGIN

Don’t Have an Account? Create Account




Protétipo 2 - Imagem 2

Create Account
( Fisrt Name W { Last Name W
[ Enter your email 1
( Password W ( Confirm Password 1

I:I Remember password

Create Account

Prototipo 3 - Imagem 3

Reset Password?

New Password

Confirm New Password
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