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1. INTRODUCAO

O projeto de extensdo do quarto modulo de Analise e Desenvolvimento de Sistemas e
Ciéncia da Computacao neste semestre foi a criagcdo de uma plataforma de gerenciamento de
dados em nuvem que possibilitasse ao usudrio navegar entre os dados de forma segura e
eficiente. Foi-nos proposto que a equipe escolhesse um dos temas de desenvolvimento
sustentavel da ONU, proporcionando maior liberdade na escolha do tema do PI, pois havia 17
temas relacionados a problemas ambientais, sociais, socioecondmicos, entre outros.

Nosso grupo optou por abordar um problema simples, mas que ainda afeta a
populacdao mais jovem: a escolha da faculdade ou carreira profissional. A equipe elaborou um
sistema de teste vocacional para solucionar esse problema. Desenvolvemos um site em
HTML para definir a estrutura da pagina, e as linguagens PHP e Javascript para auxiliar na
modelagem da aparéncia do site, permitindo-nos desenvolver suas funcionalidades.

Utilizamos o MySQL para realizar o armazenamento e a organizacdo de dados,
possibilitando a acomodagdo eficiente de informagdes sobre faculdades em todo o pais.
Implementamos um sistema de filtros que permite a agrupagdo por regido, cursos, entre
outros. Nosso site utiliza como base para seu questionario uma pesquisa realizada por Ronan
Madureira Tavares, com perguntas que apresentam grande precisdo na indicacdo do curso
mais adequado para quem realiza o teste. O nome escolhido para nosso site ¢ VoxTest devido
a boa sonoridade e a simplicidade de lembrar o nome.

Nosso principal propdsito com este projeto € ndo apenas orientar os jovens, embora
sejam nosso foco principal, mas também proporcionar assisténcia a todos que ainda ndo
tenham uma visdo clara sobre qual caminho profissional seguir em suas vidas. Estamos
convictos de que nunca ¢ tarde demais para iniciar o estudo em uma area que verdadeiramente

desperte o interesse e afinidade.



2. DESCRICAO DA EMPRESA

O projeto foi desenvolvido para o centro universitario UNIFEOB, reconhecido em Sao
Joao da Boa Vista, SP (CNPJ 59.764.555/0001-52), destacando-nos por preparar estudantes
de maneira pratica e tedrica para o mercado de trabalho.

Colaboramos com a UNIFEOB neste projeto, evidenciando nosso compromisso nao
apenas com a exceléncia técnica, mas também com a responsabilidade social, alinhada aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU. Desenvolvemos uma plataforma
inovadora de Gerenciamento de Dados em Nuvem, comprometida com a seguranga e
eficiéncia no armazenamento e acesso de informagdes.

Inspirados nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU, nossa abordagem

integra conhecimentos em Estrutura de Dados, Programacao e Computacdo em Nuvem.



3. PROJETO INTEGRADO

3.1 TOPICOS AVANCADOS DE BANCO DE DADOS

O desenvolvimento de um banco de dados visa auxiliar os usudrios na busca de
instituicdes de ensino superior que se alinhem com suas respostas, permitindo que explorem
as opgdes de cursos oferecidos por cada instituigdo de ensino. Através da criagdo de um
modelo logico e fisico, estamos construindo um banco de dados simples e pratico, tornando as
buscas mais eficientes e acessiveis, permitindo alocar os dados das instituigdes e as respostas

de quem respondeu o questiondrio.

3.1.1 MODELO LOGICO

O projeto do modelo l6gico de banco de dados nada mais é que um mapeamento do
modelo de dados. O modelo de dados relacional foi estabelecido por sua facilidade de
manipulacdo. Foi escolhido o software Workbench SQL, um ambiente de desenvolvimento
gratuito que serve para acessar, configurar, gerenciar, administrar e desenvolver os

componentes, para auxiliar nessa etapa. (ALVES, 2014)

Banco de dados ¢ projetado para armazenar informagdes relacionadas aos usudrios que
fizerem o teste contendo os cursos, respostas e usuarios, conforme ilustracao (figura 11) no

anexo do documento do modelo relacional do banco de dados.

e Tabela “Usuarios” ira armazenar dados detalhes nome, senha e e-mail.

e Tabela “Cursos” ird armazenar dados faculdades, regido, estado, semestres e
organizagao.

e Tabela “ Respostas” para registar informacgdes repostas do usuarios quando

realizado os testes.

3.1.2 MODELO FiSICO

Modelo fisico de banco de dados é a maneira real como os dados sdo armazenados.

Ele detalha como as tabelas, indices e alocagdo de espaco sdo organizados no armazenamento



fisico. Esse modelo ¢ fundamental para melhorar o desempenho do banco de dados no
hardware real em uso. (ALVES, 2014)

Uma fun¢ao de banco de dados ¢ responsavel por gerenciar e organizar informagoes
de forma eficiente, permitindo a coleta, armazenamento, recuperagao ¢ manipula¢ao de dados
para diversas aplicacdes. Ela desempenha um papel fundamental na tomada de decisdes,
automacao de processos e analise de dados.

Ao utilizar o site do Sistema de Sele¢ao Unificada (SiSU), coletamos informacdes
relevantes para inclusao em nosso banco de dados, abrangendo instituicdes de ensino superior
e os cursos disponiveis em diversos estados do Brasil. Os dados obtidos foram tratados e
formatados no formato de arquivo CSV (Comma-Separated Values), facilitando a
manipulagdo e organizacdo das informagdes. ApoOs essa etapa, realizamos a importacdo do
arquivo CSV no programa Excel, onde efetuamos ajustes e edigdes necessarias para garantir a
precisdo e consisténcia dos dados antes de serem inseridos no banco de dados final. Esse
processo assegura uma gestdo eficiente das informagdes sobre as faculdades, proporcionando
uma base solida para consultas e analises futuras.

Nessa fase do projeto, utiliza-se uma linguagem declarativa que permite a defini¢ao da
estrutura do banco de dados. Em SQL essa linguagem ¢ denominada Linguagem de Defini¢do

de Dados (DDL) a onde foi criado trés tabelas

Figura 1 - DDL Cursos

1e CREATE TABLE cursos (

2 IDFC INT PRIMARY KEY,
3 CODIGO INT,

B NOME VARCHAR(25@),

5 SG VARCHAR(25),

6 ORGANIZACAD VARCHAR(258),
7 CATEGORIA VARCHAR(188),

g UF CHAR{12),

g MUNICIPIO VARCHAR(258),
10 REGIAO VARCHAR(102),

11 CURSO VARCHAR(258),

12 GRAU VARCHAR(128),

13 TURNO VARCHAR(58),

14 SEMESTRE INT,
RESULTADO CHAR(1)

5
16 )i

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software “MySQL Workbench”



Figura 2 -DDL Usuario

1e CREATE TABLE usuario (

2 id_usuario INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
3 nome VARCHAR(138),

4 email VARCHAR(152),

5 senha WARCHAR(12)

6 )i

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software “MySQL Workbench”

Figura 3 - DDL Respostas

1e CREATE TABLE respostas (

2 id_resposta INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
3 data DATE,

4 resposta CHAR(1),

5 id_usuarioc INT,

b
7

FOREIGN KEY (id usuario) REFERENCES sua_tabela(id usuario)

Vi

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software “MySQL Workbench”

Foi criada para calcular a Fun¢do (Function) soma de valores em uma tabela de
registros com base em uma data especificada. Esta fungdo € projetada para retornar um valor
numérico, representando a soma dos valores da coluna "a" da tabela "respostas" que
correspondem a data fornecida como entrada. Essa func¢ao foi criada para busca de resultados

sobre o teste.

Figura 4 - Modelo Function

CREATE DEFIMER="root @ localhost™ FUNCTION °~Somad” (selectedDate DATE) RETURNS int
DETERMINISTIC
BEGIN
DECLARE result INT;
SELECT SUM(a) INTO result FROM log WHERE data = selectedDate;
RETURN result;
END

Fonte: Produgéo propria dos autores através do software “MySQL Workbench”.

Um procedimento (Procedure) de banco de dados, também chamado de procedimento
armazenado, ¢ um conjunto de instru¢cdes SQL predefinidas que ficam armazenadas no banco

de dados. Essas instrucdes podem ser executadas repetidamente para realizar tarefas



especificas, como inserir, atualizar ou consultar dados. Procedimentos de banco de dados
proporcionam beneficios como modularidade, seguranga, otimizagdo de desempenho e
facilidade de manutencao, tornando-se uma ferramenta valiosa para automatizar tarefas e

melhorar a organizacdo dos dados em sistemas de gerenciamento de banco de dados.

Esse codigo cria uma funcdo chamada "InsertLogData" que permite inserir
informacodes (data , resposta e idusuario) em uma tabela chamada "resposta" no banco de
dados.

Figura 5 - Modelo Procedure

CREATE DEFINER="root @ localhost™ PROCEDURE ~InsertlLogData’( IN p_data DATE, 1IN p_resposta CHAR(1))
BEGIN
INSERT INTO "“bancoprojeto”.”log” ("data’, “resposta’, id_usuaric’)
VALUES (p_data, p_resposta);
END

Fonte: Produgdo propria dos autores através do software “MySQL Workbench”.

3.2 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO

Empregamos o conhecimento adquirido para conceber e implementar um sistema web
destinado a aplicar um teste vocacional, estabelecendo uma conexao eficaz com um banco de
dados continuamente atualizado proveniente do Sistema de Selecao Unificada (SISU). Nossa
abordagem de desenvolvimento comegou pela fase inicial de prototipacdo e analise de
requisitos. Durante essa etapa, priorizamos a identificacdo precisa das necessidades dos
usuarios, bem como a defini¢do dos recursos essenciais para o sucesso do projeto.

Posteriormente, direcionamos nossos esfor¢os para a formulagao da logica do sistema,
com foco na camada de back-end. Para essa finalidade, recorremos a linguagem de
programacao JavaScript, o que nos permitiu criar funcionalidades avancadas, proporcionando
uma experiéncia dindmica e interativa aos usuarios. Além disso, estabelecemos a
conectividade com o banco de dados por meio da utilizacdo do PHP. Essa escolha viabilizou a
integridade e a eficiéncia na gestdo das informagdes, possibilitando a manutengdo e
atualizagdo continua dos dados oriundos do SISU.

Por ultimo, completamos o projeto ao desenvolver a interface de usudrio, ou seja, a
camada de front-end. Essa etapa teve como objetivo proporcionar uma experiéncia
visualmente agradavel e altamente acessivel aos usudrios finais, assegurando a usabilidade e a

eficacia do sistema em sua totalidade.



3.2.1 PROTOTIPACAO

Foi desenvolvido um protdtipo do sistema web utilizando a ferramenta Figma,
aplicando técnicas de prototipacao de sistemas que foram estudadas nos modulos anteriores.
Esse processo de prototipagdo desempenha um papel crucial no desenvolvimento do projeto,
permitindo uma visualizagdo prévia da interface do sistema e a validacdo de conceitos antes
da implementagdo. O uso do Figma proporcionou uma plataforma versatil para criar e
compartilhar o prototipo de forma colaborativa, permitindo aperfeicoar a usabilidade e o
design do sistema antes de avancar para a fase de desenvolvimento propriamente dita. Essa
abordagem ajuda a economizar tempo e recursos, garantindo que o sistema atenda as
necessidades e expectativas dos wusudrios de maneira mais eficaz. Disponivel em
“https://www.figma.com/file/ovAFblOnwhd7CEyJf202qd/Guia-de-estilo?type=design&node-
1d=0%3A1&mode=dev”

3.2.2 FRONT-END

Para o desenvolvimento do front-end, optamos deliberadamente por utilizar um
conjunto de tecnologias que incluem JavaScript, CSS, HTMLS e o framework Bootstrap. Essa
escolha foi feita com o intuito de assegurar a criacdo de um sistema com um design
visualmente agradéavel e altamente atrativo para o usuario.

O JavaScript, como uma linguagem de programacdo versatil, nos permite criar
interacdes dinamicas e funcionalidades avancadas que melhoram a experiéncia do usuario,
como o famoso desenvolvedor Jeff Atwood disse “Qualquer aplicagdo que possa ser escrita
em JavaScript, sera eventualmente escrita em JavaScript.”. O CSS (Cascading Style Sheets) ¢
essencial para a estilizagdo e formatacdo de elementos da pagina, garantindo a consisténcia e
o apelo estético do sistema. O HTMLS5, por sua vez, fornece a estrutura fundamental para a
construcdo da interface do usudrio, incorporando novos elementos e recursos que aprimoram
a semantica e a acessibilidade.

Com essa combinacdo de tecnologias, estamos comprometidos em entregar um
front-end que nao apenas seja visualmente atraente, mas também altamente funcional e
adaptavel as necessidades do usudrio, tornando a experiéncia de interacdo com o sistema o

mais agradavel possivel.



3.2.3 BACK-END

Em nosso projeto, a escolha do JavaScript para a logica do sistema e do PHP para as
conexodes com o banco de dados foi resultado de uma analise cuidadosa. Optamos por essas
escolhas devido a sua ampla aceitacdo na comunidade de desenvolvimento web e a sua
capacidade comprovada de atender as necessidades do projeto, além da facilidade da equipe
para usar essas ferramentas.

Essa combinagdo nos proporciona a flexibilidade e eficiéncia necessarias para criar
um sistema escalavel, seguindo os padrdes de desenvolvimento e pronto para ser utilizado. A
decisdo de adotar essas tecnologias demonstra nosso compromisso em entregar um produto de
alta qualidade aos nossos usuarios, garantindo um desenvolvimento sélido e confiavel do
sistema.

Além disso, asseguramos que o sistema seja estruturado de maneira organizada,

proporcionando maior facilidade para futuras alteragdes ou a incorporagdo de novos médulos.

3.24 CRUD

O CRUD ¢ um acrénimo que representa quatro operagdes fundamentais em sistemas
de gerenciamento de banco de dados. "Create" refere-se a adi¢do de novos dados, "Read"
envolve a recuperacao de informacdes existentes, "Update" diz respeito a modificacdo de
registros, e "Delete" ¢ a exclusdo de dados o CRUD do nosso site em questdo utiliza PHP para
realizar atividades de consulta no banco de dados. O PHP permite a realizagdo de operagdes
de leitura de dados no banco de dados, proporcionando uma interface de consulta eficaz para
os usuarios, tornando o site uma ferramenta util para acessar informagdes armazenadas no

banco de dados de forma interativa e eficiente.

3.3 COMPUTACAO EM NUVEM

3.3.1 OBJETIVOS DO PROJETO DE CLOUD COMPUTING

A implementacdo do cloud computing na nossa empresa busca alcangar multiplos
objetivos estratégicos. Priorizamos a escalabilidade sob demanda, possibilitando ajustes
rapidos conforme a evolu¢do das demandas da VoxTest. Essa flexibilidade permite escalar os
servicos de maneira eficaz em momentos de pico.

Além disso, valorizamos a acessibilidade aprimorada proporcionada pelos servigos em

nuvem, superando as limitacdes dos servidores locais. Essa caracteristica ndo apenas



simplifica o acesso aos recursos, mas também promove uma colaboragdo -eficiente,
independentemente da localizagdo fisica.

A seguranca continua nos servigos de cloud computing ¢ uma prioridade, com
constantes aprimoramentos que beneficiam diretamente a VoxTest. Investimos na
confiabilidade dos provedores em nuvem para assegurar a protecao efetiva de dados sensiveis
e resultados de testes.

Destacamos, ainda, a importdncia do gerenciamento eficiente de recursos
proporcionado pela computagdo em nuvem. Essa otimizagdo na utilizagdo de capacidade de
processamento, armazenamento e rede contribui para o méaximo desempenho do projeto
VoxTest.

A facilidade de implementacdo em plataformas de hospedagem em nuvem ¢ um
fator-chave, simplificando o desenvolvimento e a integracdo de servigos. Essa agilidade
facilita a adaptacdo a novas necessidades e funcionalidades, acelerando os ciclos de entrega.

Todas essas vantagens convergem para uma economia significativa. Desde a redugdo
de custos em infraestrutura até a eficiéncia no gerenciamento de recursos, a computacao em
nuvem se traduz em ganhos econdmicos concretos para a VoxTest.

Em resumo, a estratégia de cloud computing da VoxTest visa ndo apenas atender as
demandas operacionais imediatas, mas também posicionar a empresa para inovagao continua

e eficiéncia econdmica a longo prazo.

3.3.2 APLICABILIDADE E BENEFiCIOS DA CLOUD COMPUTING NO PROJETO

A computacdo em nuvem apresenta diversas aplicacdes estratégicas para a VoxTest,
destacando-se pela elasticidade e escalabilidade oferecidas. Por exemplo, ao adotar servigos
em nuvem, a empresa ganha a capacidade de ajustar sua infraestrutura de acordo com a
demanda, proporcionando flexibilidade notavel. Essa capacidade de dimensionamento ¢
particularmente valiosa durante periodos de pico, garantindo eficiéncia operacional em todos
0s momentos.

Outra aplicacao vital esta no armazenamento e processamento de dados. A VoxTest
pode aproveitar a nuvem para armazenar de maneira eficiente os dados referentes aos testes e
resultados, otimizando o acesso e a organizagdo dessas informacgdes cruciais.

A seguranga dos dados também ¢ uma area estratégica de aplicagdo da computagdo em
nuvem para a VoxTest. A implementagdo de medidas robustas de seguranga na nuvem

torna-se fundamental, protegendo informacdes sensiveis dos usuarios, como os resultados dos



testes e dados pessoais. Essa abordagem oferece uma camada adicional de protegdo,
reforcando a confidencialidade e integridade dos dados.

Em resumo, as aplicagdes da computacao em nuvem na VoxTest ndo apenas abrangem
a elasticidade e escalabilidade para melhorar a eficiéncia operacional, mas também incluem o
armazenamento eficiente de dados e a implementacdo de medidas avancadas de seguranca.
Essas estratégias ndo apenas atendem as necessidades operacionais da VoxTest, mas também

estabelecem uma base solida para a inovagao e crescimento continuo da empresa.

3.3.3 VANTAGENS DA CLOUD COMPUTING

As vantagens da implementacdo do cloud computing na VoxTest sdo notaveis e
fundamentais para o crescimento e eficiéncia da empresa. A escalabilidade ¢ um destaque,
pois o cloud computing evolui em sintonia com a VoxTest, fornecendo servigos sob demanda
e acompanhando seu desenvolvimento continuo.

A mobilidade ¢ outra vantagem significativa, permitindo que tanto os usuarios quanto
os colaboradores acessem dados de qualquer lugar e por meio de qualquer dispositivo. Essa
flexibilidade contribui para uma colaboragdao mais agil e eficaz, adaptando-se ao dinamismo
do ambiente de trabalho moderno.

A confiabilidade ¢ uma pedra angular, uma vez que os servi¢os de cloud computing
sdao reconhecidos por sua alta disponibilidade e confiabilidade. Isso garante que a VoxTest
possa contar com seus sistemas de forma consistente, promovendo a continuidade
operacional.

A seguranca ¢ elevada a um nivel superior em comparacdo com servidores locais,
tornando-se uma vantagem crucial. A VoxTest pode confiar na robustez das medidas de
seguranga oferecidas pelo ambiente de cloud computing, protegendo seus dados sensiveis de
maneira eficaz.

A economia ¢é outra frente em que o cloud computing se destaca, reduzindo
consideravelmente os gastos com infraestrutura. Isso permite que a VoxTest otimize seus
recursos financeiros, direcionando investimentos para areas estratégicas e impulsionando o
crescimento sustentavel da empresa.

Em resumo, a implementacdo do cloud computing na VoxTest ndo apenas oferece
escalabilidade, mobilidade, confiabilidade, seguranca e economia, mas também consolida

uma base tecnoldgica robusta para impulsionar o sucesso continuo da empresa.



3.3.4 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

A Vox Test, especializada em testes vocacionais, adotou o modelo de nuvem SaaS
para oferecer uma experiéncia acessivel e eficiente aos usuarios. Com o SaaS, os clientes
podem acessar os testes sem complicagdes, beneficiando-se de atualizagdes automaticas e
uma infraestrutura escalavel. Essa abordagem ndo s6 reduz os custos iniciais para os clientes,
mas permite que a Vox Test concentre-se no aprimoramento continuo de seus testes, enquanto
a complexidade da infraestrutura ¢ gerenciada de forma transparente na nuvem. Em resumo, a
escolha pelo SaaS posiciona a Vox Test como lider inovadora, proporcionando uma solugao
de testes vocacionais eficiente e sempre atualizada.

Na arquitetura de cloud computing da VoxTest, destacamos os seguintes componentes
essenciais:

O Front End, que oferece uma experiéncia intuitiva para os usuarios realizarem testes
vocacionais.

O Backend, responsavel pelo processamento eficiente dos resultados dos testes
vocacionais, interagindo de forma 4gil com o banco de dados.

O Banco de Dados armazena dados cruciais sobre os testes vocacionais € informagoes
relacionadas as universidades disponiveis.

Essa interconexdo eficiente entre Front-end, Back-end e Banco de Dados visa criar
uma experiéncia coesa para o usuario. Garantir que os resultados dos testes vocacionais sejam

processados e apresentados de maneira eficaz € crucial para o sucesso da VoxTest.

3.3.5 ESCOLHA DO PROVEDOR DE NUVEM (GOOGLE CLOUD OU AWS)

Nossa equipe optou pelo AWS EC2 devido a sua precificagdo mais vantajosa em
comparacao ao Google Cloud Compute Engine. A flexibilidade oferecida pelo EC2 foi um
fator decisivo, permitindo-nos ter controle total sobre a infraestrutura. Podemos configurar
detalhes essenciais, como o numero de VCPUs, quantidade de memoria, armazenamento e
capacidade de rede de acordo com as demandas especificas do nosso projeto. Além disso, a
possibilidade de escolher o sistema operacional € uma vantagem significativa.

Embora tenhamos escolhido o AWS EC2, consideramos a op¢ao de implantar nosso
projeto no Google Cloud Compute Engine por diversas razdes. A escalabilidade automatica
do Compute Engine, que lida eficientemente com aumentos repentinos de trafego, ¢ uma

caracteristica valiosa. A integracdo continua com outros servi¢os na nuvem do Google, como



o Google Cloud Storage, elimina a necessidade de lidar com a manuten¢do e configuracao
manual dos servidores.

Além disso, a seguranca e individualidade oferecidas pelos servidores do Google sao
pontos relevantes para a prote¢do do nosso projeto. Em resumo, embora tenhamos escolhido o
AWS EC2 devido a consideragdes especificas de custo e flexibilidade, reconhecemos as
vantagens do Google Cloud Compute Engine, especialmente em termos de escalabilidade,

integragdo e seguranga.

3.3.6 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

Nossa equipe optou pelo AWS EC2 juntamente ao Amazon Aurora para
armazenamento em MySQL devido a sua precificagdo mais vantajosa em comparagdo ao
Google Cloud Compute Engine. A flexibilidade oferecida pelo EC2 foi um fator decisivo,
permitindo-nos ter controle total sobre a infraestrutura. Podemos configurar detalhes
essenciais, como o numero de VCPUs, quantidade de memoria, armazenamento e capacidade
de rede de acordo com as demandas especificas do nosso projeto. Além disso, a possibilidade
de escolher o sistema operacional ¢ uma vantagem significativa.

Embora tenhamos escolhido o AWS EC2, consideramos a op¢do de implantar nosso
projeto no Google Cloud Compute Engine por diversas razdes. A escalabilidade automatica
do Compute Engine, que lida eficientemente com aumentos repentinos de trafego, ¢ uma
caracteristica valiosa. A integracdo continua com outros servi¢os na nuvem do Google, como
o Google Cloud Storage, elimina a necessidade de lidar com a manuten¢do e configuracao
manual dos servidores.

Além disso, a seguranca e individualidade oferecidas pelos servidores do Google sao
pontos relevantes para a prote¢ao do nosso projeto. Em resumo, embora tenhamos escolhido o
AWS EC2 devido a consideracdes especificas de custo e flexibilidade, reconhecemos as
vantagens do Google Cloud Compute Engine, especialmente em termos de escalabilidade,

integragdo e seguranga.



3.3.7 GOOGLE CLOUD ou AWS

CoreOS, Ubuntu or BYOL
(Sem licenca incluida)

Condicdes Cloud Compute Engine AWS EC2
Numero de instancias 5 5
Sistema operacional Free: Debian, CentOS, Linux

Modelo provisionado Regular Qualquer modelo de
instancia

Machine Family Propésito Geral -

Série E2 Al

Tipo de méaquina

e2-micro (vCPUs: 2, RAM:

t4g.nano (vCPUs: 2, RAM 1

1 GB) GB)

Tipo do disco de boot Standard persistent disk -

Tamanho do Disco 50 Gbs -

Valor por Més RS 168,04/m RS 37,28/m
Condig¢des Cloud SQL Amazon Aurora
Edicao Enterprise Aurora Standard
Numero de instancias 1 1

Total de horas por més 730.0 horas 730.0 horas
Tipo de instincia db-lightweight-1 db.t2.small
Armazenamento SSD 50 GBs 50 GBs
Armazenamento de backup | 0.1 GBs 0.1 GBs

Valor RS 281,07/m RS 278,92/m

Fonte: Tabela elaborada a partir de informagdes fornecidas pelos sistemas de calculos de valores por

servigos oferecidos dentro de cada uma das plataformas de nuvem, sendo elas Google Cloud e AWS




3.4 ESTRUTURA DE DADOS

A matéria Estrutura de Dados ¢ o ramo da computacao que estuda as diversas formas e
mecanismos de organizar dados para requisitos de processamento.
Os requisitos do sistema sdo classificados em funcionais e ndo funcionais. Esses podem ser
explicados da seguinte forma pelo autor Sommerville:
"1. Requisitos funcionais. Sdo as declara¢des de servigos que o sistema deve fornecer, como
o sistema deve reagir a entradas especificas e como o sistema deve se comportar em
determinadas situacdes. Em alguns casos, os requisitos funcionais podem também estabelecer

explicitamente o que o sistema ndo deve fazer." (Ian Sommerville, Engenharia de software).

Figura 6 Requisitos funcionais

RF001 | O sistema deve categorizar os testes com base em
diferentes aspectos, como habilidades, interesses e
personalidades

RF002 | O sistema deve guardar e processar as respostas do teste
dos usuarios e gerar resultado

RF003 | O sistema deve calcular pontos de resposta

RF004 | O sistema deve fornecer aos usuarios uma avaliac&o de
habilidades, interesses e personalidade

RF005 | O sistema deve sugerir areas de carreira ou estudo com
base no resultado

RF007 | O sistema deve fornecer informacdes de cada carreira
recomendada

RF008 | O sistema deve exibir resposta da pontuacé&o

RF009 | O sistema deve exibir as questfes pré definidas

RF010 | O sistema deve buscar dados das perguntas pré definidas
anteriormente, dentro de um banco de dados

RF011 | O sistema deve buscar dados de respostas, dentro de um
banco de dados

Fonte: Produgéo propria dos autores através do software “Microsoft Excel”.

E também no mesmo documento, foram elaborados os requisitos ndo funcionais.
"2. Requisitos nao funcionais. Sao restrigdes sobre os servigos ou as fungdes oferecidos pelo
sistema. Eles incluem restrigdes de timing, restrigdes sobre o processo de desenvolvimento e

padrdes. " (Ian Sommerville, Engenharia de software).



Figura 7 Requisitos nio funcionais

RNF001 | O sistema utilizara JavaScript comao linguagem de
programac&o primaria

RNF002 | O sistema utilizara PHP como linguagem de programacéo
secundaria

RNF003 | O sistema utilizara HTML 5 como linguagem de marcac&o

RNFO004 | O sistema utilizara CSS para estilizacéo

RNFO005 | O sistema utilizara MySQL Workbench como programa de
banco de dados

Fonte: Produgéo propria dos autores através do software “Microsoft Excel”.

Fila e Pilha faz parte das caracteristicas de armazenamento. Fila comumente chamada
de FIFO (First In, First Out). Pilha LIFO (Last In, First Out).
O site vocacional armazena as respostas do usuario na ordem em que sao recebidas ¢

processa sequencialmente, como uma fila.

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ENFRENTANDO
ESTEREOTIPOS

A Formagdo para a Vida ¢ um dos eixos do Projeto Pedagogico de Formagao por
Competéncias da UNIFEOB.

Esta parte do projeto esta diretamente relacionada com a extensdo universitaria, ou
seja, o objetivo € que seja aplicavel e que tenha real utilidade para a sociedade, de um modo

geral.

3.5.1 ENFRENTANDO ESTEREOTIPOS

e Topico 1: Estereotipo e convivio social
O psicologo social britanico Sir Francis Galton, no final do século XIX, introduziu o
termo “estereotipo”. O pesquisador Lippmann ¢ conhecido por prosseguir com os estudos.
Estereodtipo surge por meio da necessidade de compreender o mundo e, muitas das vezes,
simplificar essa compreensdo, mas o que acaba acontecendo por muitas das vezes ¢ a

generalizagdo.



Em nosso cotidiano podemos encontrar estereotipos em género, idade, etnia, religido,

aparéncia fisica e nacionalidade.

e Topico 2: Estereotipo e representacao
Estereotipo e representagdo quando sdo interligados surgem o preconceito e muita das
vezes a discriminagdo, que podem ser dirigidos a um grupo de pessoas, ou um individuo
isolado. Quando um grupo ¢ generalizado e ¢ completamente ignorado a individualidade das
pessoas ¢ a diversidade, ¢ chamado esse tipo de preconceito de falacia de essencializacao.
A midia, a educacdo e as experiéncias sociais sdo cruciais para a formagao desse tipo de
pensamento, mas os esteredtipos em geral t€ém uma raiz mais profunda, eles foram moldados

por fatores culturais, sociais e histdricos.

e Topico 3: Troco likes: a idealiza¢ao da vida na internet

Na contemporaneidade, vivemos uma dualidade entre o mundo real e virtual, onde as
redes sociais desencadeiam uma busca incessante por aprovacao mediante likes e seguidores.
A influéncia das séries televisivas transcende o entretenimento, moldando ndo apenas
comportamentos, mas também levantando questdes sobre até que ponto devemos adotar seus
ideais na realidade.

O YouTube emerge como uma forga significativa, ndo apenas como plataforma de
entretenimento, mas também como fonte de renda para os YouTubers. Influenciadores
digitais, ao construir narrativas perfeitas nas redes sociais, impactam a autoestima e moldam
padroes de beleza e felicidade.

Contudo, a busca por padrdes extremos, especialmente relacionados a beleza e saude,
acarreta riscos a saude fisica e mental. A sociedade contemporidnea ¢ permeada por
esteredtipos, seja na forma de frases preconceituosas ou na exposi¢do negativa nas redes
sociais, gerando narrativas odiosas.

Apesar disso, as redes sociais também se tornam palco para a desconstrucdo de
esteredtipos, promovendo o respeito a diversidade. Em um mundo onde a influéncia digital é
poderosa, a conscientizagdo, o didlogo e a tolerancia se tornam ferramentas essenciais para

combater padrdes prejudiciais e construir uma sociedade mais inclusiva.

e Topico 4: Convivendo com a diferenga
"Convivendo com a Diferenca" aborda a influéncia dos estereotipos em nossa
sociedade, destacando a necessidade de desnaturalizd-los para promover a convivéncia

harmoniosa.



O texto destaca esteredtipos étnicos, regionais e geracionais, exemplificando como
preconceitos podem surgir, seja associando mugulmanos a grupos terroristas ou categorizando
pessoas com base em sua regido de origem.

A importancia de combater esteredtipos no mercado de trabalho ¢ discutida,
especialmente em relagdo a questdes geracionais, como a dificuldade enfrentada por jovens e
idosos. O texto também aborda o bullying, incluindo suas formas tradicionais e virtuais, €
fornece orientagdes sobre como auxiliar vitimas.

Por fim, destaca a necessidade de questionar e combater diversos tipos de preconceito,

promovendo empatia, responsabilidade social, senso critico e, acima de tudo, respeito.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

A equipe optou por desenvolver um roteiro fundamentado nos materiais de estudo,
explorando a aplicagdo pratica das questdes discutidas em nossa sociedade cotidiana.
Utilizando esse roteiro como base, criamos um video informativo que aborda os estereotipos
associados as pessoas do interior, destacando como essa pratica ¢ prejudicial e injusta para
aqueles que vivenciam essa realidade. Com o objetivo de ampliar a divulgagdo desse tema
relevante.

O video foi compartilhado na plataforma Youtube e esta disponivel no seguinte link:

https://youtu.be/19wGhXyd MY



4. CONCLUSAO

A realizacdo deste projeto sobre a elaboragdo de um teste vocacional proporcionou
valiosas percepg¢des sobre a importancia de ajudar individuos a identificar melhor seus
interesses, habilidades e paixdes em relagdo a escolha de uma carreira. Durante o
desenvolvimento do projeto, observamos que testes vocacionais podem desempenhar um
papel significativo na orientacdo e no planejamento da trajetoria profissional de um individuo,
auxiliando quem estd perdido na hora de realizar uma escolha com um enorme peso a ter um
norte mais bem definido.

Mediante pesquisas, analises e criagdo de diferentes tipos de testes vocacionais,
conseguimos destacar algumas das principais vantagens dessa abordagem. Entre elas,
destaca-se a promog¢ao da autoconsciéncia, a reducdo da incerteza no processo de escolha de
carreira e a criagdo de uma base solida para o desenvolvimento de um plano de carreira
bem-sucedido. Mostrando também para nosso grupo durante toda a experiéncia de
desenvolvimento do projeto que de fato estamos seguindo a profissio que nos satisfaz

profissionalmente.
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ANEXOS

X

Figura 8 - Microsoft Excel ¢ um editor de planilhas produzido pela Microsoft.

MySolL:

workbench

Figura 9 - MySQL Workbench é uma ferramenta de design de banco de dados visual que integra

desenvolvimento SQL.

e,

Visual Studio Code

Figura 10 - Visual Studio Code ¢ um editor de codigo-fonte Website onde editamos e montamos codigos de

programagao.



Figura 11 - Modelo relacional do banco de dados

_| usuario v
id_usuario INT
»nome VARCHAR(130)
_ cursos v email VARCHAR(150)
IDFC INT »senha VARCHAR(12)
CODIGO INT >

NOME VARCHAR(250) 1
SG VARCHAR(25)
ORGANIZACAO VARCHAR(250)
CATEGORIA VARCHAR(100)
UF CHAR(10)

MUNICIPIO VARCHAR(250)
REGIAO VARCHAR(100)
CURSO VARCHAR(250)

GRAU VARCHAR(100)

TURNO VARCHAR(50)
SEMESTRE INT

RESULTADO CHAR(1)

| respostas v
id_resposta INT
data DATE

resposta INT

¥ usuario_id_usuario INT
| 2

Fonte: Producdo propria dos autores através do software “MySQL Workbench”.

F Figma

Figura 12- O Figma é uma plataforma de edi¢do grafica utilizada para a prototipag¢do de paginas e interfaces de

usuarios.

[E Trello

Figura 13- O Trello ¢ um aplicativo de gerenciamento de projetos.



Figura 14- O PHP ¢ uma linguagem de programacio interpretada livre de desenvolvimento aberto.

Figura 15- O JavaScript é uma linguagem de programacao interpretada e estruturada.

HTML

Figura 16- O HTML (Hypertext Markup Language) ¢ uma linguagem de marcagdo utilizada para o
desenvolvimento de estruturas de interfaces web.

Figura 17- O CSS (Cascading Style Sheets) ¢ um mecanismo para adicionar estilos aos layouts criados em
formato HTML



