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1. INTRODUCAO

Neste segundo semestre do ano de 2023, na UNIFEOB, o quarto modulo de ensino
dos cursos de Ciéncias da Computagdo e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas teve como
tematica principal a Computagdo em Nuvem. O Projeto Integrado trabalha todas as disciplinas
propondo a criacdo de uma plataforma de gerenciamento de dados em nuvem, que atenda os
usudrios oferecendo um site seguro e de facil acesso, além de garantir o funcionamento
correto do servico previamente selecionado.

Para ser decidido um segmento principal para ser desenvolvido no programa, foi
apresentado os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) criados pela ONU
(Organizagao das Nagdes Unidas), os quais buscam conscientizar a populagdo na busca por
um futuro mais igualitario e sustentavel, sendo eles o foco principal da construgdo do site.

No programa que foi desenvolvido o objetivo principal selecionado foi o de nimero
dois, “Fome Zero e Agricultura Sustentavel”. Foi idealizado um site para venda de produtos
organicos e diversas sementes para plantio, sendo comercializado diretamente pelo produtor
dessas sementes. A plataforma busca ajudar os produtores fazendo essa ligagdo entre ambas
as partes, permitindo tanto o usuario comprar ou vender seus produtos, ja que o sistema liga
usuario a usudrio criando uma comunidade de produtores agricolas buscando sempre o
melhor prego e produtos, e também auxiliando na agricultura sustentavel e familiar aceitando

desde empresas pequenas a grande porte.



2. DESCRICAO DA EMPRESA

A Universidade da Fundacao de Ensino Octavio Bastos, UNIFEOB, inscrita pelo
CNPJ: 59.764.555/0001-52, ¢ uma empresa que tem como objetivo a formagdo de
profissionais de diversas areas. Seu principal campus localiza-se no endereco: Avenida Dr.
Octavio da Silva Bastos, 2439 - Jd Nova Sdo Jodo, na cidade de S&o Jodo da Boa Vista - SP.

Destaca-se como uma instituicdo comprometida com a exceléncia académica e com a
formacdo profissional integral de seus alunos. Fundada para promover a educagdo e o
desenvolvimento profissional, a UNIFEOB administra diversas escolas que abrangem as mais
diversas areas do conhecimento.

Inspirada nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU, a
universidade se esforga para contribuir ativamente para questdes de importancia global, como
erradicacdo da pobreza, igualdade de género, educagdo de qualidade, satide e bem-estar, entre
outras. Os projetos desenvolvidos pelos estudantes do quarto médulo buscaram contribuir

também para um futuro melhor, unindo tecnologia a preservagao da vida.



3. PROJETO INTEGRADO

Em todas as aulas do semestre, as matérias lecionadas permitiram que o
desenvolvimento do projeto fosse mais fluido e eficaz, o que possibilitou implementar mais
ideias e recursos que antes ndo eram possiveis. Para criar um site funcional foram utilizados
os conteudos passados por todos os educadores, sendo todos eles de extrema importancia para

que fosse possivel chegar ao produto final.

3.1 TOPICOS AVANCADOS DE BANCO DE DADOS

O objetivo do projeto € resolver um problema especifico integrando topicos
sustentaveis da ONU em um website. O desenho do banco de dados buscou uma solugao
eficiente e escalavel, preferencialmente na nuvem. A escolha entre um banco de dados
relacional e nao relacional foi orientada pela natureza dos dados e pelos requisitos do projeto.
O objetivo era fornecer uma infraestrutura de banco de dados que apoiasse efetivamente as

operacdes necessarias para atingir as metas de sustentabilidade propostas.

3.1.1 MODELO LOGICO

O modelo logico de banco de dados caracteriza-se pelo aprimoramento do modelo
conceitual, onde se ¢ adicionado valores aos atributos de cada tabela que se foi determinada.
“Um modelo de dados logico estabelece a estrutura dos elementos de dados e os
relacionamentos entre eles” (Tibco.com). O modelo do projeto desenvolvido foi caracterizado
por 5 tabelas, denominadas “usuario”, “pedido”, “itenspedido”, “produtos” e “estoque”, sendo
as trés primeiras relacionadas entre si de cardinalidade 1:n, e as duas ultimas de cardinalidade
1:1.

O modelo l6gico (em anexos, figura 3) serviu como ponto de partida para a criagdo do
modelo fisico do banco de dados, o qual sofreu algumas mudangas na sua versdo final,

restando as tabelas de usuario, pedidos e produtos, do modelo 16gico, e adicionando a tabela

de enderecos.



As relagdes do modelo foram baseadas nos principios de que cada usuério podera
fazer mais de um pedido, o qual se relacionam com a tabela “itenspedido” de forma 1:n,
levando em consideragdao que cada pedido terd mais de uma das qualidades da tabela seguinte.
Da relagdo 1:1 entre as tabelas “produtos” e “estoque” assume-se que cada produto tera sua
propria relagdo com as informagdes de quantidade do produto e identificagdo do estoque, que

diré a localizagdo de cada item e sua quantidade.

3.1.2 MODELO FiSICO

O modelo de implementacdo, ou fisico, do projeto levou como base o modelo 16gico,
portanto, teve algumas alteragdes no resultado final. Foi implementado o banco na propria
IDE Visual Studio Code, contando com extensdes para banco de dados no aplicativo.

No banco, consta as tabelas “ecograos.usuario”, ‘“ecograos.produtos”,
“ecograos.pedidos” e “ecograos.enderecos”. A tabela “ecograos.usuario” contém os atributos
“id”, “nome”, “email”, “cpf”, “celular”, “data”, “senha”, “log max” e “bloqueado”, sendo o
id definido como a chave primdria em todas as tabelas; a tabela “ecograos.produtos” contém
os atributos “id”, “categoria”, “imagens”, “descricao”, “valor”, “nome” e “detalhes”; a tabela
“ecograos.pedidos” contém os atributos “id”, “usudrio id”, “produto id”, “quantidade”,
“valor_total”, “data pedido”, sendo o segundo e terceiro atributo definidos como chaves

(13

estrangeiras; a tabela “ecograos.enderecos” contém os atributos “id”, “rua”, “cidade”,

“estado”, “cep” e “adicionais”.

Também foram implementadas fun¢des avangadas na programagao em SQL no banco,
como as TRIGGERS, ou acionadores, que de acordo com o site Alura, “Um Trigger ¢ um
procedimento armazenado no banco de dados que ¢ chamado automaticamente sempre que
ocorre um evento especial no banco de dados.”. Esse procedimento facilita e agiliza varias
operacdes dentro do banco, como ‘insert’, ‘update’ e ‘delete’, economizando tempo. Também
foram usadas as STORED PROCEDURES, ou procedimentos armazenados, como o proprio
nome diz, armazena comandos em sql que podem ser utilizados de uma s6 vez.

Ambas as fungdes t€m importante papel para implementacdo de fung¢des de forma
pratica no codigo, além da utilizagcdo da propria estrutura CRUD (Create, Read, Update e

Delete), nome dado para as quatro operagdes basicas de manipulagdo de dados armazenados

utilizados em todo tipo de programa.



3.2 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO

Durante as aulas de programagdo, os principais conteidos ensinados foram a
linguagem Javascript, com diversas atividades tematicas, e também sobre APIs (Interface de
Programagdo de Aplicagdo), dois softwares de ampla utilizagdo no mercado. Apesar de ser
utilizado majoritariamente a linguagem PHP no desenvolvimento desse projeto, as técnicas
ensinadas foram valiosas para a constru¢do do produto final, tornando o processo menos

trabalhoso, e permitiu uma integracao desse conteudo com outros ja antes aprendidos.

3.2.1 PROTOTIPACAO

Como prototipagdo e base para o desenvolvimento do front-end do sistema, foi
utilizado a plataforma Figma. Link para acesso e demonstra¢do do resultado encontra-se no

topico referéncias.

3.2.2 FRONT-END

O Projeto, estruturado em MVC, teve como base do desenvolvimento front-end, o uso
predominante da linguagem PHP, ainda contando com a linguagem JavaScript e usando como
base o framework Tailwind CSS, que em conjunto com as estruturas base do desenvolvimento
web (HTML e CSS), proporcionaram um site responsivo, intuitivo, minimalista e de
agradavel navegacdo. Demonstracdo do resultado do front-end encontra-se em Anexos, nas

figuras 4 a 10.

3.2.3 BACK-END

O back-end do sistema trabalha com a integracao do banco de dados, desenvolvido em
SQL, com os dados coletados pelo site, além de conectar o banco a internet. Diferente do
front-end, os processos realizados pelo back-end ndo sdo visiveis para um usuario comum,
sendo um espago reservado para o codigo crucial de funcionamento do programa. “As
linguagens de programacdo back-end lidam com os bastidores das funcionalidades das
aplicagdes web. E o codigo que conecta a internet com o banco de dados, gerencia as
conexoes dos usudrios e alimenta a aplicacdo web. O backend trabalha em conjunto com o

frontend para entregar o produto para o usudrio final.” (harve.com.br).



3.24 CRUD

Para finalizar, o banco de dados do projeto foi hospedado no provedor Byet Host.
Portanto, os dados enviados por clientes serdo armazenados em nuvem, num banco SQL,

seguindo os padrdes de seguranga e boas praticas de programagao.

3.3 COMPUTACAO EM NUVEM

3.3.1 OBJETIVOS DO PROJETO DE CLOUD COMPUTING

O tema principal de estudo do mddulo foi a computagdo em nuvem, tecnologia em
crescimento constante nos mais diversos mercados, por permitir uma maior flexibilidade no
armazenamento de dados. “A computacdo em nuvem permite que as organizagdes acessem e
armazenem informagdes sem gerenciar os proprios dispositivos fisicos ou infraestrutura de
TIL.” (Google Cloud (s.d.)).

Para o projeto do semestre, foi proposto a criagdo de uma plataforma, que oferecesse
qualquer tipo de servico e que fosse baseado nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis
(ODS) da ONU. Em nosso projeto foi desenvolvido um website de compra e venda de
produtos de origem organica, focado principalmente em sementes. Com o desenvolvimento,
foi aprendido diversos conceitos que sdo necessarios para se construir um site funcional e

pleno, como hospedagem, servidor, front e back-ends e suporte.

3.3.2 APLICABILIDADE E BENEFiCIOS DA CLOUD COMPUTING NO PROJETO

Neste projeto, foi criada uma empresa ficticia com foco no bom funcionamento do site
e alinhamento correto ao objetivo de desenvolvimento escolhido. Para este caso especifico, a
computacdo em nuvem sera benéfica por proporcionar grande flexibilidade e agilidade na
captacao e manipulagdo de dados.

Uma das grandes caracteristicas da computagdo em nuvem ¢ o armazenamento
escalavel de dados, sem necessidade de maquinas fisicas para isso, diminuindo os custos

operacionais. Portanto, o site ¢ capaz de armazenar muito mais informagdes, sejam elas sobre



as sementes, ou o cadastro de cada usuario, podendo aumentar ou diminuir a capacidade
conforme o necessario.

A agilidade oferecida por este tipo de tecnologia também ¢ muito Util por permitir
atualizagOes rapidas em qualquer sistema do site, permitindo um rapido conserto de eventuais
erros ou adicdo de novas funcionalidades a interface, sem prejudicar o funcionamento e
acesso dos usuarios. Essa rapidez também se da ao fato que, por ser um projeto realizado em
nuvem, isso permite que os desenvolvedores acessem o codigo fonte de qualquer localizagao,

nao sendo necessario um encontro fisico em uma localidade especifica.

3.3.3 VANTAGENS DA CLOUD COMPUTING

A computacdo em nuvem tem muitos beneficios, mas os mais proeminentes utilizados
neste projeto sdo as poupancas ambientais em custos e manutencdo, € a dispensa da
necessidade de investimento em grandes infraestruturas fisicas, como centros de dados,
permitindo que as atualizagdes de dados possam ser encaminhadas diretamente ao provedor
de servigos. Além do custo, também ¢ benéfico a flexibilidade de escalonamento, que permite
aumentar ou diminuir recursos para atender as necessidades, sem incorrer em custos
desnecessarios para a empresa.

Outros beneficios da computagdo em nuvem € o acesso remoto, que facilita o acesso
aos dados do programa de qualquer lugar via internet, e também proporciona seguranga aos
dados dos clientes, para proteger suas credenciais. Também vale ressaltar a facil
implementagdo, por ser mais veloz, bem como a integracdo simples Por tltimo vale ressaltar
que a computagdo em nuvem contribui para a criagdo de um ambiente sustentavel, pois sao

consolidados servidores em grandes data centers, sendo mais eficiente energeticamente.

3.3.4 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

Para aplicar os conceitos da computacdo em nuvem no projeto, foi selecionado o
modelo SaaS (Software como servigo) como direcionamento do site. O sistema construido
nada mais € que um sistema bdsico completo, que concede acesso aos usuarios através de
conexao a internet somente. De acordo com o site Microsoft Azure, “O SaaS (Software como
Servigo) permite aos usuarios se conectar e usar aplicativos baseados em nuvem pela Internet.
Exemplos comuns sdo email, calendéario e ferramentas do Office (como Microsoft Office
365).”. Essa definicdo também descreve o projeto, que proporciona um acesso simples e

rapido a uma plataforma ja consolidada, sem necessitar da utilizagdo de recursos do usuario.



Outro fator que ¢ muito importante para aplicagdes em nuvem ¢ o balanceamento de
carga, responsavel por manter o trafego do sistema em um fluxo constante sem
congestionamento, € suportar muitos acessos simultaneos de usuarios. Sem um bom controle,
o sistema pode apresentar muitos problemas de performance, erros subsequentes e falhas de
seguranca. Por conta disso, contratar um servigo responsavel por balancear esse trafego ¢ uma
otima decisdo quando estd sendo desenvolvido um sistema em nuvem.

A arquitetura de cloud computing requer muitos componentes para que Seu
funcionamento seja fluido e eficaz. Bancos de dados virtuais, Maquinas virtuais, servico de
balanceamento de carga, servigo de login e servigos de monitoramento e seguranca. Todos
esses servicos citados sdo cruciais para um bom funcionamento de qualquer sistema projetado

em nuvem, e a escalabilidade de todos traz o diferencial dessa tecnologia.

3.3.5 ESCOLHA DO PROVEDOR DE NUVEM

Para o projeto, foi selecionado para hospedar o banco de dados o provedor Byet Host,
que oferece esse servico de maneira gratuita e por ser mais familiar aos integrantes, ja tendo
sido utilizado antes em outros projetos paralelos. Mesmo ndo sendo tdo popular, o Byet
atende os requisitos para o bom funcionamento do projeto, e ¢ capaz de armazenar todos os

dados necessarios utilizando o plano gratuito.

3.3.6 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

O projeto foi desenvolvido para permitir que a empresa possa usar os recursos de
computacdo, armazenamento e rede disponiveis na nuvem para construir ¢ hospedar seu
proprio aplicativo de comércio eletronico para vendas de graos.

O modelo de plataforma como servigo (PaaS) oferece uma plataforma mais abrangente
que permite a uma empresa desenvolver e implantar seus aplicativos sem se preocupar com a
infraestrutura subjacente. No modelo Software como Servigo (SaaS), uma empresa pode usar
uma solucdo de comércio eletronico existente na nuvem, eliminando a necessidade de
desenvolver e manter seu proprio aplicativo.

A adogdo de servigos gerenciados remotamente reduzem a carga operacional das
equipes de TI e permitem que elas se concentrem nas principais tarefas de negocios. O
armazenamento na nuvem ¢ escalavel e acessivel pela Internet. H4 também ferramentas e

protocolos de seguranga que garantem a seguranca dos dados e operacdes na nuvem. E por



fim a automatizag¢do, com scripts e ferramentas, auxiliam no provisionamento, gerenciamento
e dimensionamento dos recursos enviados a nuvem, reduzindo a intervengdo manual para

pequenas fungdes.

3.3.7 GOOGLE CLOUD ou AWS

Como dito anteriormente, o provedor de nuvem escolhido foi diferente das opcdes
sugeridas, por familiaridade com o funcionamento do Byet Host. Porém, caso fosse
necessario uma transferéncia de provedor, o grupo escolheria o Google Cloud como principal
substituto. Sendo um servico oferecido por uma das maiores empresas do mundo, ele
apresenta extrema estabilidade e uma gama de planos para as mais diferentes finalidades,

além de uma seguranca de dados excepcional.

3.4 ESTRUTURA DE DADOS

A unidade de estrutura de dados foi importante para definir a base do projeto, quais
pontos seriam o foco do desenvolvimento. Para isso foi utilizado o método de levantamento
de requisitos, que ajudou a separar cada funcionalidade presente no site, os dividindo em
requisitos funcionais e nao funcionais. Também durante as aulas foi selecionada a linguagem

de programacao que seria utilizada, sendo ela PHP.

3.41 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

O levantamento de requisitos consiste no agrupamento de funcionalidades tteis para o
bom uso do site, sendo parte do “processo de compreensdo e identificacdo das necessidades
que o cliente espera ser solucionado pelo sistema que sera desenvolvido, definindo a fungdo
que o software vai desempenhar” (MARQUES, Rogério, CedroTech, 2023). O levantamento
desenvolvido pela equipe foi criado ao longo das primeiras semanas do modulo, levando em
consideracdo os temas propostos pela Agenda ONU 2030, que consistem numa transformacao
societaria por meio de agdes pro-ambiente, pro-vida e pro-sustentabilidade. Os membros do
grupo puderam escolher alguns que considerassem essenciais, € ap6os a defini¢do do escopo
base do projeto, foi selecionado o que seria de suma importancia: “Fome Zero e Agricultura

Sustentavel”. Com a ideia selecionada, ¢ a decisdo de um site de vendas de alimentos



organicos, provenientes de cadeias produtivas sustentdveis, levantou-se os requisitos
necessarios para a idealizacdo do projeto. E possivel visualizar o levantamento de requisitos

finalizado, nas figuras 1 e 2 no topico de anexos.

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ENFRENTANDO
ESTEREOTIPOS

A unidade de Formagdo para a vida, lecionada de forma totalmente online, busca
ensinar e preparar os alunos para os diversos desafios sociais e profissionais que acontecem e
podem vir a acontecer na vida dos estudantes. Através de uma plataforma com varios
conteudos interativos e atividades, neste semestre o tema principal foi a diversidade cultural,
tratando de temas como cidadania, convivéncia com a diversidade e o principal material:

enfrentando estere6tipos.

3.5.1 ENFRENTANDO ESTEREOTIPOS

O material “Enfrentando Esteredtipos”, disponibilizado pela institui¢do, ¢ importante
para os estudantes aprenderem de forma dindmica e resumida sobre os inimeros estereotipos
que afetam e prejudicam o convivio em sociedade, e também mostra que deve-se lutar para
mudar certas mentalidades e tornar a vida mais diversa. O artigo ¢ dividido em quatro topicos
principais, cada um explicando de maneira didatica esses padrdes de julgamento impostos na
sociedade.

O primeiro topico tem como titulo “Esteredtipo e convivio social”, e discute o por qué
essa generalizagdo de um grupo de pessoas, por exemplo, ¢ criada. De acordo com o
pesquisador Lippmann (1946), estereotipiza¢do ¢ uma maneira de simplificar conceitos que
ndo compreendemos ou pensamos ser muito complexo, a fim de facilitar sua compreensao. Se
utilizados de forma correta, podem ser uma ferramenta positiva para o desenvolvimento de
novos relacionamentos ou na busca de um maior conhecimento do mundo. Cada pessoa
possui uma identidade propria, e € importante lembrar de nunca deixé-la de lado para tentar
“se encaixar” em nenhum desses esteredtipos. Também ¢ citado como esses pré conceitos
podem afetar a vida académica dos alunos, considerando que € na faculdade que todo tipo de
pessoa, com diferentes cargas culturais, sociais e diversas outras, frequentam, ¢ um ambiente

propicio para a propagacao disso. Um exemplo disso seriam os estudantes do curso de direito,



sempre considerados mais rigidos, firmes e muitas vezes inflexiveis, que no fim, a grande
maioria ¢ bem diferente disso, sendo um grande estere6tipo propagado por muitos anos. Um
outro assunto pertinente, que muitas vezes ja foi provado como baboseira, ¢ o velho discurso
de cursos “para mulheres” ou “para homens”, que até os dias atuais muitas pessoas acabam
sendo influenciadas nas suas escolhas por falas do tipo, mesmo existindo diversos exemplos
tanto de homens quantos mulheres que se destacaram em &areas que na teoria ndo seriam
indicadas para seu sexo.

Para finalizar a primeira parte, ¢ falado sobre as consequéncias desses esteredtipos,
sendo as mais proeminentes o preconceito, a intolerancia e o bullying. Em alguns casos, por
ndo se identificarem imediatamente com diferentes valores, algumas pessoas partem para a
ridicularizacao, humilhagdes, xingamentos e at¢ em alguns casos a violéncia. Quem sofre com
esse tipo de ataque pode desenvolver transtornos psicolégicos que podem afeta-los pela vida
toda, e cabe a nds como sociedade lutar contra esse tipo de preconceito e ajudar a desenvolver
um maior senso de comunidade entre a populacao.

O topico dois ¢ titulado como “Estereotipo e representacdo” e discute inicialmente
como o Brasil ¢ representado no exterior, que na maioria das vezes ¢ de forma estereotipada,
como se o pais vivesse em constante festa, fosse um lugar de selvagens e praias em todo lugar
€ 1sso ocorre pois ja sdo muitos anos que essas ideias sdo perpetuadas.

Outro ponto abordado ¢ o padrdao de beleza inalcangavel imposto a todo momento em
todo lugar. Desde o rosto ao corpo, a maioria das pessoas estd sempre buscando mudar algo
em si para ficar mais ‘bonito’ ou mais ‘desejavel’, recorrendo a dietas mirabolantes ou até
mesmo cirurgias plasticas cada vez mais invasivas. Hoje ¢ comum que uma celebridade faca
procedimentos estéticos e incentive seus seguidores a buscar 0s mesmos servigos, o que acaba
reforgando essa ideia tdo deturpada que assombra muitas pessoas todos os dias. Também ¢
apontado que as mulheres sdo o alvo da maioria dos estere6tipos, sempre cobradas na questao
da beleza, se estdo dentro do padrdo ou ndo, e isso segue até mesmo nas suas vidas pessoais,
em que sdo questionadas sobre seu trabalho (se ¢ “trabalho de mulher” ou ndo). Esse estigma
social ¢ algo ensinado desde a infancia: roupas, brinquedos e brincadeiras especificas para
cada um dos sexos e maneiras de se comportar também sdo diferentes. Tudo isso apenas
contribui para a perpetuacdo dos mais diversos preconceitos, € mesmo que atualmente isso
esteja sendo combatido, ainda ha muito o que ser mudado.

O terceiro topico, “Troco likes: a idealiza¢dao da vida na internet”, aborda a vida dupla
que todas as pessoas levam atualmente. Temos a vida presencial e a vida virtual, que toma

muitas vezes a maior parte do nosso dia com diversas atividades. E cada vez mais comum a



busca pela aceita¢do através das curtidas, comentarios e compartilhamentos nas redes sociais,
e como na vida real sempre ha um padrio a ser seguido. O uso irrestrito da internet e a falsa
ideia de vida perfeita compartilhada por muitas pessoas acabam por afetar a maneira de viver
das pessoas, que buscam incessantemente viver algo parecido e acabam se frustrando quando
ndo podem alcanga-lo.

Um dos pontos discutidos também ¢ como o entretenimento ¢ capaz de influenciar as
acoes do consumidor. As mais diversas séries, filmes e novelas disponiveis hoje sdo um
grande exemplo disso, influenciando at¢ mesmo a moda. O Youtube também ¢ citado, sendo
uma das maiores plataformas de video do mundo responséavel por criar diversas profissoes,
sendo a mais conhecida, os “Youtubers”, criadores de contetido audiovisual que obtém renda
diretamente dos videos em seu canal. O acesso a inumeros temas pode ser prejudicial para a
individualidade das pessoas, que acabam por copiar falas, agdes ou vestimentas presentes
nesses videos, sem nem mesmo questionar se aquilo ¢ algo que realmente faz parte de sua
esséncia.

Muitos influenciadores hoje trabalham e vivem de mostrar e documentar a propria
vida. Videos de “Lifestyle”, como sdao conhecidos, s3o uma febre na maioria dos aplicativos
com muitos criadores de diversas tematicas. Para gerar engajamento, muitos deles recorrem a
teatralidade da “vida perfeita”, tornando isso um produto, vendido até mesmo para marcas e
publicidade. Esse padrdo, muitas vezes inalcancavel € prejudicial por criar a ideia de que a
vida de todos ¢ muito melhor que a sua propria e por mais que vocé persiga algo parecido,
nunca sera como a dos outros. Isso também se aplica ao padrdo de beleza, que se altera
conforme o tempo passa, mas sempre ¢ um seleto grupo que estd no “corpo perfeito” e todos
os demais dificilmente poderdo fazer parte dele.

Por mais que na internet a maioria desses esteredtipos reinam e sao continuados, nos
ultimos tempos muitas pessoas tém lutado para mudar essa visdo, propondo discussdes e
produzindo novos contetidos que ajudam a combater essas ideias. A naturalidade e
principalmente a sinceridade, sobre todos os aspectos da vida, sdo muito buscadas por esses
criadores como forma de quebrar esses padrdes e esteredtipos, tornando a convivéncia virtual
mais leve e sem tantas cobrancas.

O quarto e ultimo topico, “Convivendo com a diferenga” fala sobre o aprendizado que
devemos ter para entender o que ¢ diversidade e que isso apenas ¢ possivel ao conviver com
alguém que venha de outra cultura, situacao e tenha outras vivéncias. Também ¢ comentado a
generalizacdo de alguns grupos de pessoas por conta de seu local de origem, onde todas sdao

estereotipadas de certa forma, como exemplo pessoas asidticas, sempre chamadas de super



inteligentes, praticamente méaquinas humanas, mesmo que nao seja a realidade. Isso acaba
gerando uma expectativa sobre as capacidades ou costumes que muitas vezes o individuo
pode ndo possuir, mas por conta do seu local de origem acaba sendo cobrado para cumprir
esse papel. Um problema gerador de mais esteredtipos € o choque de geracdes em todos os
ambitos sociais, como no mercado de trabalho, que os jovens sdo considerados inexperientes
demais e os mais velhos incapazes de realizar as tarefas, ou muito atrasados em relagdo a
tecnologia. Aqui no Brasil ¢ cultural o preconceito com os idosos, que sdo vistos como
incapazes e dependentes, € uma das maneiras de se combater isso ¢ dando espago e tolerancia
para que cada um possa apresentar suas qualidades, naquilo que ¢ melhor, sem julgamentos.
Por fim, também ¢ discutido nosso papel mediante a uma situacdo de bullying e
preconceito, como devemos agir em momentos como esse. Devemos oferecer total suporte a
vitima, ouvi-la e auxilia-la a buscar ajuda de autoridades, caso necessario. O preconceito
surge por algum fator que foge da realidade do agressor, e por ndo conseguir entender algo
diferente da sua realidade parte para a ignorancia e comete esses atos de 6dio e muitas vezes
criminosos. O material estudado contribuiu para um maior entendimento do assunto,
facilitando nossa capacidade de compreender esteredtipos e de combaté-los, tanto aqueles que

possuimos quanto os que vemos acontecer ao nosso redor.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Para colocar em pratica o que foi aprendido, foi desenvolvido um pequeno banner
acerca do tema esteredtipos de pessoas do interior, comumente chamadas de “caipiras”. O
banner traz algumas informag¢des como os esteredtipos mais recorrentes € maneiras de

combaté-los.



Figura - Banner Enfrentando esteredtipos.
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4. CONCLUSAO

Neste quarto modulo do curso de andlise e desenvolvimento de sistemas e ciéncias da
computac¢do, que teve como temdtica a Computagdo em Nuvem, novos desafios surgiram para
a equipe. Unido aos conhecimentos ja adquiridos, foi possivel aprimorar a maneira em que se
¢ trabalhado o desenvolvimento de um projeto dessa magnitude, além de ir mais além em
assuntos um pouco mais complexos em temas ja antes estudados.

As aulas de computacdo em nuvem foram as principais para o desenvolvimento deste
projeto. Essa tecnologia ¢ extremamente inovadora por ser algo escalonavel e personalizavel,
podendo atender todo tipo de empresa. Foram apresentadas todas as modalidades de nuvens,
infraestrutura como servigo (IaaS), plataforma como servico (PaaS) e software como servigo
(SaaS) cada uma com fungdes especificas e que atendem necessidades diferentes.
Relacionado a privacidade dos dados, também foi aprendido sobre as nuvens publicas,
privadas e hibridas. Para o projeto, foi selecionada a modalidade SaaS, criando um software
completo e responsivo hospedado em nuvem publica.

A unidade de estrutura de dados auxiliou no processo de esquematizagdo do site. Foi
feito um levantamento de requisitos, tanto dos funcionais quanto dos ndo funcionais. A
matéria também proporcionou um maior aprofundamento em outros temas, como os tipos de
estrutura que os dados coletados podem ser armazenados, e trabalhou a parte mais basica das
API 's, interface de programagdo de aplicacdes. A escolha da linguagem PHP para o projeto
foi decidido através das atividades dadas em aula.

As aulas de linguagem e técnicas de programagdo deram continuidade ao aprendizado
sobre as mais diversas linguagens existentes. O foco desse semestre foi o JavaScript, uma das
principais tecnologias utilizadas na internet hoje, juntamente ao HTML e CSS. Foi lecionado
desde os conceitos bdasicos, a criagdo de paginas inteiras, além de aprofundar nos
ensinamentos de API, através do software Node.js que é capaz de interpretar codigos em js e
demonstra-los de forma similar ao que ocorre nos navegadores. Apesar de no projeto ser
utilizado outra linguagem de programacgao, as técnicas ensinadas nestas aulas foram muito
benéficas para construir um cddigo muito mais simples e limpo, contendo apenas o necessario
para o funcionamento dos sistemas.

Em topicos avancados de banco de dados também foi dado continuidade aos
conteudos aprendidos em modulos anteriores, aprofundando as técnicas utilizadas para o

desenvolvimento de banco de dados relacionais apresentando funcdes avangadas em SQL



como os triggers e stored procedures, e introduzindo o conceito de banco de dados ndo
relacionais ou “NoSQL”, sendo o principal material de estudo o software MongoDB. Através
das aulas, em conjunto ao que foi aprendido, foi possivel desenvolver um banco de dados
simples porém completo para o projeto, capaz de armazenar os dados de cada tipo de semente
comercializado e também os dados de login dos usuarios.

Por fim, o quarto modulo foi responsavel por apresentar diversas tecnologias que sdo
muito utilizadas hoje, e que ter dominio sobre elas ¢ fundamental para a nossa formagao como
profissionais da area. Também foi aprofundado os estudos em contetidos que ja foram vistos
nos moddulos anteriores, permitindo o desenvolvimento de um projeto mais complexo com
técnicas mais interessantes. Algumas imagens do produto final podem ser visualizadas no

topico de anexos, da figura 4 a figura 10.
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ANEXOS

Tabela 1 - Requisitos funcionais.

Cadigo Requisitos Funcionais
RF 1 O sistema deve ter um Cadastro de Usuario
RF 2 O sistema deve conter 0 Login e a Autenticacdo
RF 3 O sistema deve ter o Gerenciamento da Conta do Usuario
RF 4 O sistema deve ter um Catalogo de Produtos
RF 5 O sistema deve ter uma aba para Pesquisa € Filtragem dos
Produtos
RF 6 O sistema deve conter os Detalhes do Produto
RF7 O sistema deve ter um Carrinho de Compras
RF O sistema deve fazer o Processamento dos Pedidos
RF 9 O sistema deve Avaliaces e Comentarios
RF 10 O sistema deve ter um Suporte para o Cliente
RF 11 O sistema deve realizar uma Gestdo do estoque
RF 12 O sistema deve ser Compativel com Dispositivos Maveis
(Responsividade)
RF 13 O sistema deve ter uma Integracdo com Redes Sociais

Figura I - Levantamento de requisitos funcionais. Fonte: Grupo 9



Tabela 2 — Requisitos ndo funcionais.

Cadigo Requisitos Nao Funcionais

RNF 1 O sistema deve ser protegido contra acesso ndo autorizado,
reqguisitando um login de acesso

RNF 2 O sistema sera desenvolvido nas linguagens Javascript e
C35, tendo como back-end Node.JS e front-end React.JS

RNF 3 O sistema possuira um banco de dados em My3QL para
armazenar e manipular as informacdes fornecidas.

RNF 4 O sistema deve ser facil de utilizar e entender, de forma a
permitir que os usuario realizem tarefas sem a necessidade
de um treinamento.

RNF 5 O sistema ndo possuird custo de desenvolvimento e
manutencao

RNF & O sistema deve ser compativel com os navegadores mais
populares, como Chrome, Firefox e Safari.

RNF 7 O Deploy do sistema sera em nuvem, facilitando o acesso da
plataforma e assegurando as informacgdes do banco de dados.

RNF & O sistema deve ser facil de manter e atualizar.

RNF 9 Por se tratar de um sistema web em nuvem n3o havera
especificacdo de um sistema operacional para a utilizacdo da
plataforma.

RNF 10 O sistema dependera de uma conexdo com a internet para o

devido funcionamento.

Figura 2 - Levantamento de requisitos ndo funcionais. Fonte: Grupo 9
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Figura 3 - Banco de Dados - Modelo Légico. Fonte: Grupo 9
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Figura 4 - Pagina inicial. Fonte: Grupo 9
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Obtenha entrega gratuita em pedidos acima de R$100

Conta

Home | Cacau

CACAU

SEMENTES DE RLATIO

Cacau

0 cacau é uma planta cultivada em regides tropicais para suas sementes, que s&o usadas para fazer
chocolate. Essas sementes séo encontradas dentro de grandes frutas chamadas capsulas. Elas sao
processadas para produzir cacau em pé e manteiga de cacau, os principais ingredientes do chocolate. Além
de ser a base do chocolate, o cacau é rico em antioxidantes e é cultivado em paises como Costa do Marfim e
Gana, desempenhando um papel importante na economia dessas regides.

Detalhes

0 cacau & uma fruta cultivada em regides tropicais para suas sementes, essenciais na produgio de chocolate. Essas
sementes s3o fermentadas, secas e processadas para extrair a manteiga e o s6lido de cacau, usados na fabricagdo do
chocolate. Além de ser base para essa delicia, o cacau é uma excelente fonte de antioxidantes e minerais, podendo oferecer
beneficios 4 saude. Sua broducso & vital na economia de muitos baises. oroporcionando meios de subsisténcia para

Figura 6 - Pagina de compra.
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Cancelar

Figura 7 - Tela de Cadastro. Fonte: Grupo 9

Faca login em sua conta

Cancelar

Figura 8 - Tela de login. Fonte: Grupo 9
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Figura 9 - Tela para edicdo de dados pessoais. Fonte: Grupo 9

Finalizacdo
Estamos quase la, preencha algumas informagdes para que possamos dar

continuidade.

Nome Completo

Pegro Henrique Siveria Hipolito

3

PEERE

Email

sivero011103@gmal.com

Celular

19995991455
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Estado

»
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Figura 10 - Tela de finalizacdo de compra. Fonte: Grupo 9



