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1. INTRODUCAO

Durante o primeiro modulo(IoT) foi desenvolvido um alimentador automadtico de
baixo custo e funcional. O produto, denominado "PetFeeder", também visa suprir as
necessidades de estabelecimentos voltados para cuidados com animais, como clinicas
veterinarias e hospitais veterinarios, oferecendo flexibilidade e agilidade na hora das refeigdes
dos animais.

No projeto do segundo modulo serd construido um banco de dados, em um desktop
criado para gerenciar os dados do prototipo ja desenvolvido pela equipe, que foi um
alimentador automatico para animais. Na pratica serd um banco de dados para armazenar
registros do pet ou pets, dependendo de quantos o usudrio possui, para que possa deixar
registrado algumas coisas do animal, sendo nome, porte, kg, idade entre outras informagdes,

em resumo serd um cadastro, que terd a fungao de levar facilidade na organizacdo dos dados.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa que esta sendo alvo neste projeto do méddulo IOT tem razdo social Centro
Universitario Da Fundag¢dao De Ensino Octavio Barros, mais conhecido pela marca UNIFEOB
com CNPJ 59.764.555/0001-52 de Sao Jodo da Boa Vista - SP localizado na Avenida Dr.
Octavio da Silva Bastos, 2439, Campus II - Mantiqueira, Bairro Nova Sao Joao.

Sua principal atividade ¢é ensino superior privado, com foco na formagdo
profissionalizante dos alunos com projetos integrados ao curso. Trabalha com empresas e
empresarios externos para a criacdo e elaboracdo de projetos para diversas areas.

Esta empresa tem como caracteristica de cliente no setor de ensino os clientes sdo
estudantes a partir de 17 anos, ja na area de elaboracdo de projetos, os clientes sdo em sua
maioria empresarios ou empreendedores que buscam uma iniciativa para alguma de suas

propostas.
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3. PROJETO INTEGRADO

Ao longo do projeto, foram apresentadas e empregadas ideias daquilo que seria usado
durante a realizagdo do projeto, assim como também ferramentas utilizadas durante o
processo.

Durante o conteudo POO, foram apresentados conteudos de como ¢ a criagdo ¢ a
denominacdo de classes, métodos e herangas do projeto, sendo essas aulas ministradas pelo
professor Nivaldo Andrade.

Na disciplina de Loégica de Programacgdo, foram aprimoradas as ideias e criagdes
perante a logica, se envolvendo no projeto como uma forma de entender os conceitos de
desenvolvimento tanto de aplicagdes de desktop quanto de software.

Em particular, na disciplina Modelagem de Dados, foi uma parte importante para
determinar aquilo que seria feito, a importancia dessa unidade de estudos se deve ao
desenvolvimento de modelagem conceitual, fisica e logica do projeto. Havendo a
apresentacao do uso de SQL.

No ambito de Gestao Financeira, foram apresentados contetidos sobre como lidar com
a classificacdo dos custos sendo eles diretos ou indiretos, usando também o conceito de
Markup para determinar lucros perante aos gastos apresentados na produgdo do projeto e

levando a precificagdao do produto.

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

A Programagdo Orientada a Objetos ¢ um paradigma de programacao que organiza
dados e funcionalidades em unidades chamadas objetos. Estes objetos sdo instancias de
classes, que definem atributos e métodos relacionados, portanto a POO se define em quatro
principios fundamentais sendo eles o encapsulamento, a heranga, o polimorfismo e a
abstra¢do. Promovendo também a organizagao do codigo, tornando-o mais facil de entender, é
amplamente utilizada no desenvolvimento de software para criar sistemas eficientes, flexiveis

e escalaveis.
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3.1.1 CLASSES E OBJETOS

As entidades determinadas durante o desenvolvimento do projeto foram “Usuario” e
“Pet”, tendo seus atributos, onde o usuario terd seu cadastro ¢ levando também informagoes
sobre o pet. Na entidade “Usudrio” terdo atributos como id, senha, informagdes sobre o dono,
dados sobre o pet, entre outros. J4 na entidade “Pet” haverdo atributos de porte, idade,

quantidade de refei¢des no dia, etc.

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

Atributos representam a caracteristica do objeto: “Carro (Marca, ano, modelo)”.
Me¢étodos sdo agdes que um objeto pode realizar, ainda usando o exemplo do carro seria o
método: ligar, desligar e acelerar. O encapsulamento seria o design que envolve a ocultagao
dos detalhes internos de um objeto e fornece uma interface para interagdo. O polimorfismo
permite que objetos de classes diferentes respondem de maneira uniforme a métodos com o

mesmo nome, sendo alcangado através de heranga e interface, simplificando o codigo.

Figura 1 - Exemplo pratico em python:
class Cachorro:
def _(self, nome) :

self.nome = nome

self.truques = []

adicionar truque(self, truque):

self.truques.append (truque)

Cachorro ('Rex'")
= Cachorro ('Agenor')
.adicionar truque('rolar')
.adicionar truque('fingir de morto')

print (d.truques)

Fonte: Autores

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Na POO(Programagdo Orientada a Objetos), ha trés tipos de métodos fundamentais

em uma classe. No método estatico sdo como um todo, permitindo que sejam chamados pelo
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nome da classe, ao invés de classes especificas. O método publico representa a interface de
interagdo dessa classe, possibilitando que outras partes do programa utilizem funcionalidades
especificas da classe. Por fim, o método privado € restrito ao acesso apenas dentro da classe,
conseguindo proteger informagdes sensiveis, sendo essas inacessiveis de outras partes do
codigo.

Usado o método publico no projeto onde podemos programar o “Criar um usuario”
através do nome de usudrio e senha, levando ao “Autenticar usudrio” que verifica se 0 nome

de usuario e senha fornecidos sdo correspondentes aos dados armazenados.

3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

Logica de programacdo € a maneira como se estrutura o pensamento ¢ a abordagem
para resolver um problema utilizando instru¢des logicas e passos sequenciais. Nao esté ligada
a uma linguagem de programagdo especifica, mas sim aos principios basicos que sdo comuns
a praticamente todas as linguagens.

Essa l6gica envolve a habilidade de formular algoritmos, ou seja, sequéncias de passos
organizados e bem definidos para solucionar um determinado problema.

Dominar a logica de programacdo ¢ fundamental para qualquer programador, pois
permite criar algoritmos eficientes e solucionar problemas de maneira estruturada,

independente da linguagem de programagao a ser utilizada.

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Este topico abrange os fundamentos essenciais do desenvolvimento de software, como
os algoritmos, que sdo sequéncias de passos para resolver um problema, variaveis,
responsaveis por armazenar as informagdes, os tipos de dados que definem a natureza dessas
informacodes, fungdes, blocos reutilizaveis de coddigo, estruturas condicionais, permitindo
decisdes no codigo, e operadores que sao as ferramentas que manipulam dados.

Esses conceitos sdo a base solida sobre a qual se constréi qualquer desenvolvimento
de sistemas. Compreendé-los ¢ fundamental para a criagdo de solucdes eficazes e a resolugdo
de problemas no campo do desenvolvimento de software. Os conceitos ndo operam
isoladamente, mas coexistem e se influenciam mutuamente, sustentando o desenvolvimento

de software. Ao dominar a interacdo entre algoritmos, varidveis, tipos de dados, fungdes,
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estruturas condicionais e operadores, os desenvolvedores conseguem criar programas

eficientes e mais complexos.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

O desenvolvimento de aplicagdes refere-se ao processo de criar um software ou
programas de computador para realizar tarefas especificas ou oferecer funcionalidades
especificas. Essas aplicagdes podem ser desenvolvidas para uma variedade de plataformas,
como desktop, web, mobile ou sistemas embarcados, e podem ter diferentes finalidades,
desde entretenimento e jogos até aplicativos empresariais, utilitdrios € muito mais.O
desenvolvimento de aplicagdes pode ser realizado em varias linguagens de programacao e
ambientes de desenvolvimento, dependendo das necessidades e das plataformas de destino.

O processo de desenvolvimento de aplicacdes envolve vdrias etapas, que podem
incluir entre elas: Definigcdo de Requisitos, Design, Desenvolvimento, Teste, Implantacdo e

Manutengao.

3.3 MODELAGEM DE DADOS

A modelagem de dados € o processo de estruturar informag¢des em uma organizagao.
Ela envolve identificar entidades, atributos e relacionamentos. A modelagem resulta em
modelos conceituais, 16gicos e fisicos, sendo essencial para o desenvolvimento de sistemas de
informacdes eficazes, ajudando na gestdo de dados.

Essa organizacdo ndo ¢ so6 algo técnico, ¢ fundamental para criar sistemas de
informagdo que realmente funcionem bem. Em resumo, a modelagem de dados ¢ a base que

sustenta o conhecimento da organizagao.

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

Um Modelo Conceitual de um banco de dados ¢ uma representagdo escrita ou grafica
da situacdo ambiental dos dados obtidos,usando diagramas,entidades e seus devidos
relacionamentos com as possiveis entidades.

Com base no que foi proposto no projeto, determinamos o modelo conceitual de nosso

projeto, desenvolvendo as entidades e usudrios para compor o banco de dados.
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Figura 2 - Modelo Conceitual
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Fonte: Autores

3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO

Um Modelo Loégico de banco de dados ¢ um tipo de modelo de dados que descreve
elementos de dados em detalhes e ¢ usado para desenvolver os entendimentos visuais do
banco,utilizando atributos,chaves e relacionamentos.

Um Modelo Fisico de banco de dados descreve por meio de alguma linguagem como
sera feita a armazenagem no seu banco de dados.Os mais utilizados sao PostgreSQL e
MySqL.

A partir do que foi proposto no projeto determinamos o modelo logico, criando assim
entidades, relacionamentos, atributos e definindo assim a estrutura conceitual dos dados.

Foi criado se baseando naquilo queriamos propor, desenvolvendo no banco de dados

as entidades para o usudrio ter controle do seu respectivo pet.

Figura 3 - Modelo logico
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! idUsuario INT
0 nomea WARCHAR(45)
< email VARCHAR{45)
< senha CHAR (20}
 endereco logredours VARCHAR{45)

! idCad_dispositives INT

L3

¥ Cad_dispositives_idCad_dispositives IMT
¥ HoraroContral_idHoraricCort rol INT
¥ =d_dsd_pet_idcad_dad_pet INT

“s endersco numers CHAR(Z)

“ endereco_complemento WARCHAR{15)
“ endereco_cidade WARCHAR{ED}
< endereco_uf CHAR(Z)

- endereco_cep THAR{S)}
o telefoneddd CHAR(Z)
< telefone CHAR(10)
L
J__ —
Trrm—— o ot pet v
! idezd_dad pet INT
<+ data DATE
0 rmc@ HAR{20)
“# horafoc DATETIME
0 porte CHAR(1O}
+ descricao_homrhc VARCHAR (45
= (45} + idade DATE
ﬁ " descricac VARCHAR(S0)
o nome WARCHAR(45 )
o especie_pet CHAR{1S)
“@ Usuaro_idUsuaric TNT
»
Fonte: Autores
. r e
Figura 4 - Modelo Fisico
HH Y @R OB @ O[E ume 0o - | ¥ | ¥ Q 1 2
24 N
25 -- INSERINDO DADOS DO PET
26 ® INSERT INTO cad_dad_pet (Usuario_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("1","Labrador™, "Médio"™, "2 ANOS", "Rex", "Ca¢
27 @ INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("2","Golden Retriever”, dio™, "3 ANOS™, "Bt
28 @ INSERT INTO cad_dad_pet (Usuario_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("3","Bulldog”, "Peguenc™, "4 ANOS", "Bruno”, '
29 ® INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("4","Poodle”, "Pequeno”, "5 ANOS", "Luna™, "Ci
L INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("5","Beagle”, "Pequeno”, "2 ANOS", "Max", "Cac
3l e INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("6","Rottweiler”, "Grande", "6 ANOS", "Rocky™.
3z e INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("7","Doberman™, "Grande™, "3 ANOS", "Zeus", ™
EENC INSERT INTO cad_dad_pet (Usuario_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("3","Dalmata”, "Médio™, "4 ANOS", "Spot”, "C&
34 ®  INSERT INTO cad_dad pet (Usuario_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("9","Pastor Alemd3o”, "Grande”, "S5 ANOS", "Spil
35 e INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuaric, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("18","Boxer”, "Médio™, "3 ANOS™, "Tyson", "Cac
36
37 -- LISTA DE SELECT
38 @ select * from usuario;
39 ® select nome, email, senha from usuarioj
4@ ®  select endereco_logradouro, endereco_numero, endereco_cidade, endereco_uf from usuario;
4] & select * from horarioccontrol;
42 @ select horario, descricac_horario from horariccontrol;
43 @ select data from horariocontrolj;
a4 @ select horario from horariocontrolj
25 @ select * from cad dad net: M
< >

Output
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descrican
Duas vezes ao dia
Duas vezes ao dia
Trés vezes ao dia
Duas vezes ao dia
Trés vezes ao dia
Duas vezes ao dia
Trés vezes ao dia
Duas vezes ao dia
Trés vezes ao dia
Duas vezes ao dia

especie_pet
Cao
Céo
Cao
Cao
Cao
Cao
Céo
Cao
Cao
Céo

Usuario_idUsuario

raca porte idade :
nome espede_pet
¢ |Labrador Médio 2 ANDS » | Rex 2o
Golden Retriever  Médio 3 ANDS -
Bella Céo
Bulldog Pequeno 4 AMNOS N
Bruno Cao
Poodle Pequeno 5 ANOS N
Beaql P 2 ANOS Luna Cao
£a
9 . =quene Max Cao
Rottweiler Grande 6 AMNDS -
Rocky (Cao
Doberman Grande 3 AMNDS -
B o Zeus Cao
Délmata Méedio 4 ANOS -
- Spot Cao
Pastor Alemdo Grande 5 AMNDS ) -
L Spike  Cao
Boxer Médio 3 ANDS -

Tyson Cao
idcad_dad_pet  raca porte IDADE descricao nome
1 Labrador Medio 2 AMOS  Duas vezes aodia  Rex
b Golden Retriever  Médio FAMOS Duasveresaodia Bela
3 Bulldog Pequeno  4AMOS Trésvezesaoda  Bruno
4 Poodle Pequeno S5AMOS Duaswvezesaodia Luna
5 Beagle Pequeno 2AMNDOS Trésvezesaoda  Max
f Rottweiler Grande 6 AMOS  Duas veres aodia  Rocky
7 Doberman Grande FAMOS  Trésvezesaoda  Zeus
g Dalmata Medio 4 AMOS  Duas veres aodia  Spot
g9 Pastor Alem3o Grande 5AMOS  Trézwvezesaodia  Spike
10 Boxer Media FAMOS Duaswveresaodia Tyson

horario descrican_horario data

1530 PM  Refeicdo no periodo da tarde | 2023-10-03
12:30PM  Refeicdo ao meio dia 2023-10-04
10:30 AM  Refeicdo no periodo da manhd 2023-10-05
19:00 PM  Refeicdo no periodo da noie 2023-10-06
2:00 AM Refeicdo no periodo da manha 2023-10-07
00:00 AM  Refeicdo no periodo da noite 2023-10-08
630 AM Refeicdo no periodo da manha 2023-10-09
7130 AM Refeicdo no periodo da manha 2023-10-10
3:30 PM Refeicdo no periodo da manha 2023-10-11
3:30 AM Refeicdo durante a madrugada 2023-10-12
idHorarioControl ~ data horario descricao_horario

1 2023-10-03  15:30PM  Refeicdo no periodo da tarde
2 2023-10-04 12:30PM  Refeicdo ao meio dia

3 2023-10-05  10:30 AM  Refeigdo no periodo da manha
4 2023-10-06  1%:00 PM  Refeigdo no periodo da noie

5 2023-10-07  2:00 AM Refeicdo no periodo da manha
& 2023-10-08  00;00 AM  Refeicdo no perindo da noite
7 2023-10-02 &:30 AM Refeicdo no periodo da manha
8 2023-10-10  7:30 AM Refeicdo no periodo da manha
g 2023-10-11  &:30PM Refeicdo no periodo da manha
10 2023-10-12  3:30 AM Refeicdo durante a madrugada

|5u:nm-.4mn.n_p.mru._.

horario
15:30 PM
12:30 PM
10:30 AM
19:00 PM
Q00 AM
0000 AM
;30 AM
730 AM
8130 PM
3230 AM
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nome email senha

| Isabela Siva isabela@gmail.com senha2iz 1
Jodo Costa joaocosta@gmail.com  semhal?3
Bruno Silva bruno@amail. com senha4sa
Clara Santos dara@gmail.com senha7ag
Danigl Pereira daniel@amail. com senhal0il
Eva Costa eva@gmail. com senhal213
Felipe Almeida felipe @gmail. com senhal4is
Gabriela Lima gabriela@gmail.com senhalsl?

Henrigue Qliveira  henrigue @gmail, com senhal319

endereco_logradoure endereco_numero  endereco_cidade  endereco_uf

b |Avenida F n® 605 Cidade I LFg
Rua X no 52 Cidade A LUF1
Rua ¥ n® 455 Cidade B UF2
Rua Z n® 733 Cidade C UF3
Avenida A n? 101 Cidade D UF4
Avenida B ne 202 Cidade E LF5
Avenida C no 303 Cidade F LF&
Avenida D no 404 Cidade G UF7
Avenida E n® 505 Cidade H LFa
idUsuaric  nome email senha endereco_logradouro  endereco_numero  endereco_complemento  endereco_cdade  endereco_uf  endereco_cep  telefoneddd  telefone
k|1 Isabela Silva isabela@gmail. com senha2021  Avenida F n® 606 Cidade T UFS 99 109876543
2 Jodo Costa joaocosta@gmal.com  senhal23 Rua X no 52 Cidade A UF1 11 987654321
3 Bruno Silva bruno @gmail.com senha456 Rua ¥ ne 456 Cidade B UF2 22 8756543210
4 Clara Santos dara@gmail.com senha7sg Rua Z ne 789 Cidade C UF3 33 755432109
5 Daniel Pereira daniel @gmail.com senhalldll  Avenida A ne 101 Cidade D UF4 44 654321098
[ Eva Costa eva@gmail.com senhal213  Avenida B ne 202 Cidade E UF5 55 543210987
7 Felipe Almeida felipe @gmail.com senhaldls  Avenida C no 303 Cidade F UF6 66 432109876
8 Gabriela Lima gabriela@gmail.com senhalsl?  Avenida D no 404 Cidade G UF7 77 321098785
9 Henrique Cliveira  henrique @gmail.com senhald8l9  Avenida E ne 505 Cidade H UF8 88 210987654
10 Isabela Silva isabela@gmail.com senha2021  Avenida F ne 606 Cidade I UFg 99 109876543

Fonte: Autores

333 SQL

O MySQL é um sistema de gerenciamento de dados,que utiliza a linguagem SQL
como sua interface. O SQL é um sistema open-source de gerenciamento de base de dados
relacional.Ele armazena os dados em “tabelas” separadamente e as conecta com chaves de
relacionamentos,fazendo assim com que as tabelas possuam sua atividade relacional.

COMANDOS SQL - Sao codigos/sintaxes para ajudar,facilitar e manusear o

manipulamento dos dados no MySQL.Alguns exemplos de comandos:
SELECT - Serve para mostrar os dados da tabela:
Select * FROM Nome_Da_Tabela;
Observacao: O asterisco indica que vocé deseja mostrar todos os campos da tabela.

Figura 5 - Teste do comando INSERT
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endereco_logradouro  endereco_numero  endereco_ddade  endereco_uf

b |AvenidaF n® 606 Cidade I LF3
Rua X n® 52 Cidade & UF1
Rua Y n® 455 Cidade B UF2
Rua Z n® 739 Cidade C UF3
Avenida A n® 101 Cidade D F4
Avenida B n® 202 Cidade E LUF5
Avenida C n® 303 Cidade F LF&
Avenida D ne 404 Cidade G UF7
Avenida E n® 505 Cidade H LF3

Fonte: Autores

INSERT - Serve para adicionar valores as tabelas:

INSERT INTO Nome_Da_Tabela(CAMPOS QUE DESEJA ADICIONAR) Values
(VALORES_DOS_CAMPOS);

Observagao: o comando values sdo os valores que correspondem aos campos que
vocé informou no primeiro paréntese, ou seja, os dados que serao inseridos. E necessario
seguir a ordem que vocé especificou os campos.

-- INSERINDO:

-- INSERINDO HORARIO/DATA/DESCRICAO
INSERT INTO horariocontrol (data, horario, descricao_horario) VALUES ("2023-10-03",
"15:30 PM", "Refeicao no periodo da tarde");

Figura 6 - Teste do INSERT horario

idHorarioControl ~ data horario descricao_horario
2023-10-03 15:30PM  Refeicdo no periodo da tarde
2023-10-04 12:30PM  Refeicdo ao meio dia
2023-10-05  10:30 AM  Refeicdo no periodo da manha
2023-10-06  19:00PM  Refeicdo no periodo da noie
2023-10-07  9:00 AM Refeicdo no periodo da manha
2023-10-08  00:00 AM  Refeigdo no periodo da noite
2023-10-09  &:30 AM Refeicdo no periodo da manha
2023-10-10  7:30 AM Refeicdo no periodo da manha
2023-10-11  S:30PM Refeicdo no periodo da manha
E}ID-IE 3:30 AM R_F_-feiu;ﬁn durante a madrugada

-

|Emm~qmm.h-.um-—~

Fonte: Autores

UPDATE - Serve para atualizar os registros do banco de dados:
UPDATE NOME_DA_TABELA SET campo1 = valor1, campo2 = valor2.

DELETE - Serve para apagar um mais registros, para apagar um especifico é
necessario utilizar o comando WHERE;
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DELETE FROM NOME_DA_TABELA WHERE id = VALOR_DO_ID;

3.4 GESTAO FINANCEIRA

O custo ¢ importante para que se tenha uma margem realista de lucro para que o
produto fique mais realista e rentavel. Por tanto analisar e identificar o mercado que entra € de

suma importancia para o sucesso geral do custo total.

Ao controlar os custos pelas suas subdivisdes teremos uma analise mais apurada da
saude financeira da empresa e subsidiando as tomadas de decisdes, tanto taticas
como operacionais.O preco final de um produto ou servigo prestado depende do
quanto ¢ investido para que ele exista. Se a gestdo de custo nao for eficaz, a empresa
podera cobrar valores que ndo condizem com a realidade, podendo prejudicar as
margens de lucro, volume de vendas e até o andamento do negdcio em geral.
Moreira

3.4.1 CLASSIFICACAO DOS CUSTOS

O custo direto ¢ denominado por tudo que tem relagdo direta ao produto ou a um
servico, um exemplo seria uma garrafa de agua, o plastico, a tampa e o liquido ¢ um custo
direto. Em outras palavras, a matéria prima engloba materiais fisicos utilizados na fabricag¢ao
do produto, a mao de obra direta ¢ parte diretamente envolvida na producao ou prestacao de
servigos, assim como componentes essenciais sao formas de compreender se o produto ¢
composto por varias partes ou componentes € podendo saber como rastrear o custo
diretamente para o produto final. Por tanto, no projeto sera levado apenas os custos basicos
que necessitam para a fabricagdao do produto.

Os custo indiretos sdo aqueles que nao podem ser atribuidos diretamente a um produto
ou servigo especifico, pois sdo compartilhados por vérias atividades ou departamentos da
empresa.

A mao de obra indireta tem o exemplo de gasto com funcionarios administrativos,
gerentes e equipes de suporte, que ndo estdo ligados diretamente a producao, temos como
custo indireto também as despesas relacionadas a gestdo geral da empresa como contas de luz,
internet e telefone. Por tanto, gerenciar custos tanto diretos quanto indiretos ¢ essencial para

tomar decisdes financeiras e controlar os custos de producao e prestacdo de servigos.
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3.4.2 CUSTOS DO PRODUTO

O alimentador automatico ¢ composto por um Arduino cujo o prego dele é R$41,22
que ¢ parte essencial do projeto, outra parte de extrema importincia ¢ o mddulo relogio que o
preco € R$24,90 e também temos o motor de 13 rpm que custa R$64,26 que ¢ de onde a ragéo
sera empurrada para que alimente o pet.

Tabela 1 - Custos Diretos

Gastos matéria-prima PRECO

Fonte 12V 5A R$ 9,90

Arduino UNO R$ 41,22

Modulo relégio RTC DS3231 R$ 24,90

Modulo relé 1 Canal 12v R$ 17,72

Relé 12V - 2 Posigdes - 125V 10A R$ 4,46

Push button R$ 0,23

Motor DC 12V com caixa de redugdo 13 RPM R$ 64,26

Protoboard Breadboard Protoboard 400 Pontos Furos Pinos R$ 14,36

Cano PVC X
Fonte: Autores
Tabela 2 - Custos
Gastos PRECO
Matéria-prima do produto R$ 177,00
Mé&o de obra direta R$ 630,00
Energia elétrica R$ 150,00
Depreciagéo da fabrica R$ 875,00
Internet R$ 80,00
Propaganda R$ 500,00
Aluguel R$ 1.200,00
Total R$ 3.612,00

Fonte: Autores

O custo de producdo foi de RS 947,25, sendo uma soma total de mao de obra e
matéria-prima no valor de RS 807,00 e considerando um custo fixo de mais RS 140,00,
totalizando assim os RS 947,25.

O produto se torna viavel devido ao custo médio do mercado que varia de R$ 500,00 a

R$ 3.000,00. Sendo assim, o produto que custa R$ 1.459,99 acaba se tornando mais viavel
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pelo prego sugerido de venda. A justificativa do preco se deve ao software que ¢€
disponibilizado junto a compra do produto, tendo um bom suporte ao usuario, levando

também em consideracao a praticidade que procuramos levar ao comprador.

3.4.3 PRECIFICACAO

Usando o método Markup que ¢ um valor adicionado ao custo de um produto ou
servigo para determinar o pre¢o de venda, ajudando assim em como cobrir custos € obter
lucros. Alguns elementos compdem esse valor que geralmente sdo custos, lucros desejados e
outros fatores, como despesas gerais. Porém, também ha limita¢des diante do Markup que se
dao pelo fato de nem sempre levar em considera¢do a demanda e a concorréncia do mercado,

o que pode levar a pregos ndo competitivos.

Tabela 3 - Método Markup/Margem de contribuiciao

Custo Fixo Custo Total Preco Margem de Contribuicdo

RS 140,25 | RS 807,00 | RS 947,25 | RS 1459,99 R$512,74

Fonte: Autores

Determinando através da margem de contribuicdo que nada mais € do que a diferenca
entre o preco de venda de um produto e seus custos variaveis, tendo como fun¢ao ajudar
empresas a entender quanto de cada venda contribui para cobrir os custos fixos e gerar lucro.
Sendo assim, a margem de contribuicdo é essencial para determinar o ponto de equilibrio, o
nivel de vendas necessario para cobrir todos os custos.

No calculo do preco de venda do alimentador automatico, foi aplicado o método do
Markup, com uma margem de lucro desejada de 35%. A andlise incluiu os custos dos
componentes mostrados na tabela 1.

Portanto, a soma dos custos totalizou R$947,00 e utilizando a formula do Markup com
uma margem de lucro prevista de 35%, chegou-se ao preco de venda.

O preco de venda foi obtido pela seguinte formula: Preco de Venda = Markup * Custo
Total, chegando a um valor de R$1.459,99.

A escolha da margem de lucro de 35% foi fundamentada nos custos dos componentes,
nas metas financeiras e na consideragdo da competitividade no mercado. O prego final de
R$1.459,99 ¢é coerente com os objetivos estabelecidos e os custos associados a fabricacdo do

produto.
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3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

e Toépico 1: Nesta parte ¢ abordada a importancia dos conceitos econdmicos e
financeiros basicos. Destacando a relacdo entre Finangas, Economia e Contabilidade,
explicando como estdo interligadas, ressaltando a necessidade de entender o fluxo de
caixa ajudando a tomar decisdes financeiras. O exemplo pratico seria adiar algumas
compras ndo essenciais para evitar impactos negativos nas financas pessoais.

e Topico 2: O texto no tdpico 2 destaca a importancia de uma abordagem disciplinada e
organizada para alcangar sua independéncia financeira e maximizar a sua riqueza.
Apresentando informagdes relevantes tanto para individuos quanto para empresas na
tomada de decisdao financeiras. Exemplificando no cotidiano nos mostra como a
disciplina e a organizagao podem ser aplicadas para objetivos financeiros.

e Tépico 3: Enfatiza a importancia da busca por taxas adequadas para investidores e
tomadores de empréstimos, explorando a organizacao financeira pessoal e empresarial
e destaca também a relevancia da educacao financeira. E ressaltando que o
conhecimento em finangas junto as ferramentas financeiras aprimora a capacidade de
gerenciar recursos de maneira eficaz. Um exemplo que pode ser utilizado no dia-a-dia
¢ entender como a educac¢ado financeira e o conhecimento em finangas sdo essenciais
para tomadas de decisoes e resultando em escolhas eficazes na gestao de recursos.

e Topico 4: O topico 4 destaca a importancia de estabelecer metas claras e manter
objetivos saudaveis para alcancar objetivos financeiros e enfatiza a relagdo entre
sonhos e finangas. Também aborda opg¢des financeiras referentes ao futuro, ressaltando
a importancia da educacdo financeira para enfrentar imprevistos no futuro e garantir
um futuro mais seguro. O exemplo pratico ¢ o planejamento financeiro da poupanga,

considerando diferentes opgdes de investimento ao longo do tempo.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

O texto destaca a importancia dos conceitos econdmicos e financeiros basicos, interligando

Finangas, Economia e Contabilidade. Discute a disciplina e organizagdo para alcancar independéncia
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financeira, enfatiza a busca por taxas adequadas e destaca metas claras para objetivos financeiros. A
educacdo financeira ¢ ressaltada como fundamental, com exemplos praticos, como adiar compras niao
essenciais e planejar a poupanga para o futuro.

Optamos por um banner, onde pudesse passar informagdes sobre como lidar com
conceitos econdmicos e financeiros basicos, para que assim as pessoas possam refletir sobre o
futuro financeiro tanto no lado empresarial quanto pessoal. Levando assim uma abordagem

mais cautelosa perante ao futuro financeiro.

Figura 7 - Banner Gerando finangas

S

oogle for Education

Metas Financeiras

para atingir

Fonte: Autores
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4. CONCLUSAO

Em resumo, o projeto integrado abordou varias disciplinas, desde a Programagao
Orientada a Objetos até Gestao Financeira. A POO trouxe conceitos fundamentais na criagao
sobre classes, métodos, herancas e polimorfismo.

As aulas de Logica de Programacdo ministradas pelo professor Marcelo Ciacco
ajudaram sobre como resolver problemas essenciais no desenvolvimento do software tanto no
FrontEnd quanto BackEnd.

A Modelagem de Dados, teve a sua importancia no banco de dados e foi crucial para a
defini¢do de entidades, relacionamentos e atributos durante o desenvolvimento da parte
conceitual e logica do banco de dados.

Na Gestao Financeira, destacou-se a importancia da classificacdo, a precificacdo
usando Markup e a Andlise da Margem de Contribui¢ao. Nessa parte do projeto focou em dar
ao produto um prec¢o de venda viavel no mercado.

Ja no conteudo Gerando Finangas, obtivemos conselhos sobre como lidar com o futuro
financeiro tanto profissional quanto pessoal, coisas como elevar as riquezas através de
conceitos econdmicos e financeiros.

Concluindo que o projeto foi um desafio para o grupo diante de algumas limitacdes e
levando a equipe procurar respostas durante o desenvolvimento do projeto, mostrando que a
integracdo das aulas ministradas pelos professores nos levou a solugdes completas diante ao
projeto. Nao se limitando apenas ao conceito das aulas mas também tendo contato com a
parte pratica daquilo que foi apresentado durante o semestre, seja pelas aulas ou por pesquisas

individuais e coletivas.



ISSN 1983-6767

REFERENCIAS

AMAZON. Data modeling. Disponivel em:
https://aws.amazon.com/pt/what-is/data-modeling/. Acesso em: 28 set. 2023

MOREIRA, Luis Fernando Braga. A importancia da gestio de custos. Disponivel em:
https://www.ecrconsultoria.com.br/pt-br/insights/artigo/controladoria-estrategica/importancia-
da-gestao-de-custos. Acesso em: 21 set. 2023

SAP. What is data modeling. Disponivel em:
https://www.sap.com/brazil/products/technology-platform/datasphere/what-is-data-modeling.
html. Acesso em: 28 set. 2023

W3SCHOOLS. Disponivel em:
https://www.w3schools.com/. Acesso em: 20 out. 2023



https://aws.amazon.com/pt/what-is/data-modeling/
https://www.ecrconsultoria.com.br/pt-br/insights/artigo/controladoria-estrategica/importancia-da-gestao-de-custos
https://www.ecrconsultoria.com.br/pt-br/insights/artigo/controladoria-estrategica/importancia-da-gestao-de-custos
https://www.sap.com/brazil/products/technology-platform/datasphere/what-is-data-modeling.html
https://www.sap.com/brazil/products/technology-platform/datasphere/what-is-data-modeling.html
https://www.w3schools.com/

ANEXOS

Figura 4 - Modelo Fisico

HH ¥ F R by []] | Limitto 1000rows = | 35 | ¥ @, () |2
24 A
25 -- INSERINDO DADOS DO PET
26 @ INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("1
27 @ INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuarie, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES (2"
28 @ INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES (3"
29 @ INSERT INTO cad dad_pet (Usuaric_idUsuarie, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("4", "Pequeno”, 5 ANOS"; "Luna”,
L INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuarie, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("5", "Pequeno”, "2
il e INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuaric, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("6 ", "Grande”,
3z e INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuarie, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES (" "Grande”,
EENL INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuarie, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("
34 @ INSERT INTO cad_dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("9"
35 @ INSERT INTO cad dad_pet (Usuaric_idUsuario, raca, porte, idade, nome, especie_pet, descricac) VALUES ("
36
37 -- LISTA DE SELECT
38 @ select * from usuario;
39 @ select nome, email, senha from usuario;
4n @ select endereco_logradourc, endereco_numero, endereco_cidade, endereco_uf from usuaric;
41 & select * from horariocontrolj
42 & select horario, descricac_horario from horariccontrol;
43 & select data from horarioccontrol;
44 select horario from horariocontrolj
45 ®  select * from cad dad net: e
< >
Qutput 50
raca porte idade : )
— nome  espede_pet  descricao
b | Labrador Médio 2 ANOS - X
. N b |Rex Cao Duas vezes ao dia
Golden Retriever  Médio 3 ANOS - '
Bella C3o Duas vezes ao dia
Bulldog Pequeno 4 ANOS - . i
Bruno  Cao Trés vezes ao dia
Poodle Pegueno 5 ANOS - i
Bead] 5 > ANOS Luna Cao Duas vezes ao dia
eagie egqueno - - X
. Max Cao Trés vezes ao dia
Rottweiler Grande 6 ANOS - )
Rocky (Cao Duas vezes ao dia
Doberman Grande 3 ANOS - . i
. L Zeus Cao Trés vezes ao dia
Dalmata Médio 4 ANOS - i
- Spot Cao Duas vezes ao dia
Pastor Alem3o Grande 5 ANOS ) - . i
— Spike  Cao Trés vezes ao dia
Boxer Médio 3 ANOS - i
Tyson Cao Duas vezes ao dia
idcad_dad_pet  raca porte IDADE descricao nome  espede_pet  Usuario_jdUsuario
P |1 Labrador Medio 2ZAMOS  Duas vezes aodia  Rex Cao 1
2 Golden Retriever  Médio JAMNOS Duas vezes aodia Bella Cao 2
3 Bulldog Pequeno 4AMOS Tréswvezesaodia Bruno Cdo 3
4 Foodle Pequeno 5AMOS Duasvezesaodia Luna Cdo 4
5 Beagle Pequeno 2AMOS Trésvezesaodia  Max Cao 5
& Rottweiler Grande 6 ANOS Duasveresaodia Rocky Cao &
7 Doberman Grande 3ANOS Trésveresaodia  Zeus Cao 7
8 Délmata Media 4AMNOS Duasvezes aodia  Spot Cao 8
9 Pastor Alemao Grande SAMOS Trésvezesaodia  Spike  Cao 9
1 Boxer Médio JAMNOS Duasvezesaodia Tyson Cao 1
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haorario descricao_harario

15:30 PM  Refeigdo no periodo da tarde
12;30 PM  Refeicdo ao meio dia

10:30 AM  Refeicdo no perindo da manhd
13:00 PM  Refeicdo no perindo da noie
00 AM Refeicdo no periodo da manha
00:00 AM  Refeicdo no periodo da noite
6:30 AM Refeicdo no periodo da manha
7:30 AM Refeicdo no periodo da manha
&:30 PM Refeicdo no periodo da manha
3:30 AM Refeicdo durante a madrugada

idHorarioControl ~ data horario
1 2023-10-03 15:30 PM
2 2023-10-04 12:30PM
3 2023-10-05 10:30 AM
4 2023-10-06  19:00 PM
5 2023-10-07 900 AM
=] 2023-10-023  00:00 AM
7 2023-10-09  &:30 AM
] 2023-10-10 730 AM
g 2023-10-11  8:30PM
i E}ll}ll EU AM

nome email

Isabela Silva isabela @gmail.com
Jodo Costa joaocosta@amail.com
Bruno Silva bruno@gmail, com
Clara Santos dara@gmail.com

Danigl Pereira

Eva Costa

Felipe Almeida

Gabriela Lima

Henrigue CQliveira

endereco_logradouro

Avenida F
Rua X
Rua ¥
Rua £
Avenida A
Avenida B
Avenida C
Avenida D
Avenida E

idJsuaric  nome

W0 w O tn b ta b e

Isabela Silva
Jodo Costa
Bruno Siva
Clara Santos
Daniel Pereira
Eva Costa

Felipe Almeida
Gabriela Lima
Henrique Oliveira
Isabelz Siva

daniel@gmail, com
eva@agmail.com
felipe@gmail.com
gabriela@gmail. com
henrigue @gmail.com

EI'IIjEFEEI:I_I'ILIITIEFI:I

data
b | 2023-10-03
2023-10-04
2023-10-05
2023-10-06
2023-10-07
2023-10-08
2023-10-09
2023-10-10
2023-10-11
2023-10-12

descricao_horario

Refeicdo no periodo da tarde
Refeicdo ao meio dia

Refeicdo no periodo da manha
Refeicdo no periodo da noie
Refeicdo no periodo da manha
Refeicdo no periodo da noite
Refeicdo no periodo da manha
Refeicdo no periodo da manha
Refeicdo no periodo da manha
F‘._ﬁeiu;ﬁn durante a madrugada

senha
senha2i2l
senhal23
senhadss
senha73g
senhalldil
senhal?l3
senhal4ls
senhalsl?
senhaldls

endereco_cdade

n? a06 Cidade I Fg
n® 52 Cidade A UF1
n? 456 Cidade B UFZ
nt 789 Cidade C UF3
n% 101 Cidade D LF4
n® 202 Cidade E LIF5
n% 303 Cidade F LIF&
n? 404 Cidade G UF7
n? 505 Cidade H LIFg
email serha

senha22l  Avenida F
senhal?d  RuaX
senhadié  RuaY
senha7dd  Ruai

isabela@gmail.com
joaocosta @gmail com
bruno @gmail,com
dara@gmail.com

daniel@gmail.com senhallll  Avenida A
eva@gmail.com senhal2l3  Avenida B
felipe @gmail. com senhaldls  Avenida C
gabriela@gmal.com  senhal6él7  Avenida D
henrique @gmail.com  senhaldld  Avenida £
isabela@gmail.com senha202l  Avenida F

n®606 [l Cidade T
nos2 = Cidade A
n° 456 i Cidade B
ne 789 =) Cidade C
ne 101 = Cidade D
ne 202 =) Cidade E
n® 303 ) Cidade F
o404 ] Cidade G
n® 505 ) Cidade H
n2605 = Cidade T

endereco_uf

horario

15:30 PM
12:30 PM
10:30 AM
19:00 PM
5:00 AM
00:00 AM
5:30 AM
7130 AM
3:30 PM
3:30 AM

UF9
UF1
UF2
UF3
UF4
UF5
UF6
UF7
UF8
UF9

99
1
22
33

55

endereco_logradouro  endereco_numero  endereco_complemento  endereco_ddade  endereco_uf  endereco_cep  telefoneddd  telefone

109876543
987654321
876543210
765432109
654321058
543210987
432109878
321098765
210937654
109876543



