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1. INTRODUCAO

Este projeto tem como objetivo utilizar o dispositivo de IOT desenvolvido pelo
mesmo grupo de alunos do primeiro semestre de 2023, e utiliza-lo para interagir com um
banco de dados: lendo, inserindo, excluindo e modificando dados.

O dispositivo de IOT da DEV-SE7E tem a capacidade de interagir com smartphones
por meio de sensor NFC e inserir dados no banco de dados, tendo a finalidade de gravar a
presenca dos alunos. E vélido ressaltar que esses dados poderdo ser manipulados por um
docente, caso haja a necessidade.

Diferentes relatorios poderdo ser gerados para as instituicdes, onde as informacgdes
serdo de facil entendimento e assimilagdo, para facilitar e orientar o professor, ajudando-o a
otimizar seu tempo.

O projeto conta com uma pagina web que interage também com o banco de dados, a
pagina web foi desenvolvida em HTML, CSS e JavaScript, ja o banco de dados foi utilizada a

ferramenta Workbench na linguagem MySQL.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa UNIFEOB, tem seu endereco em Sao Jodo da Boa Vista, bairro Jardim
Nova Sdo Jodo, Rua Avenida Dr. Otavio da Silva Bastos, numero 2439, no Estado de Sao
Paulo, e o CEP ¢ 13874-149.

A empresa ¢ uma instituicdo de ensino superior visando a melhor educagdo de seus
alunos por meio de cursos capacitantes para diversas areas do mercado de trabalho. A
empresa tratada tem o nome de UNIFEOB e seus enderegos de de contatos por meio de

e-mail (central.relaconamento@unifeob.edu.br) e pelo telefone (19) 3602-3500.
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3. PROJETO INTEGRADO

O projeto teve como objetivo fazer um banco de dados funcional continuando o
projeto do semestre anterior, usamos para esse fim o mysql workbench que foi nos mostrado
pelo professor Max Vallim para criagdo o banco de dados, python ministrado pelo professor
Nivaldo de Andrade utilizado para o desenvolvimento do codigo, html, javascript e css
apresentado pelo professor Marcelo Ciacco com o objetivo da criagdo de um site para
desktop, e por fim, gestdo financeira ensinado pela Renata Marcondes para precificagdo do

produto e conhecimento maior em empresa real.

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Programacgao orientada a objetos ¢ um paradigma de programacao baseado no conceito
de "objetos". No projeto ¢ utilizado a “classe”, que sdo as representagdes da programacao, e
também uma “main” que ¢ o corpo principal do codigo onde executard o programa no
terminal.

Diferente da programacdo estruturada, onde o cddigo ¢ todo feito em um unico
arquivo, ¢ que normalmente acaba tendo uma grande quantidade de linhas de cédigo, a
programacdo orientada a objetos “enxuga” boa parte do codigo, resumindo um método
(grande na maioria das vezes) em uma Unica linha no co6digo principal (main).

Neste topico a linguagem de programacao utilizada foi o python. As linguagens de
programacao se diferenciam entre linguagem interpretada e linguagem compilada, e python ¢
uma linguagem interpretada. Na apostila da ALURA () ¢é explicado como cada uma
funciona:

Python ¢ tanto uma linguagem interpretada quanto uma com uma linguagem
compilada, um compilador traduz a linguagem python em linguagem de
maquina - o codigo Python € traduzido em um cddigo intermediario que deve
ser executado por uma maquina virtual conhecida como PV.

A apostila continua explicando que a linguagem compilada tem uma execugdo mais
rapida do que a interpretada, porque o codigo € inteiramente “traduzido” para a linguagem de
maquina antes da execugdo, ja a linguagem interpretada “traduz” instrugao por instrugdo para

a linguagem da maquina e acusa erro sempre que encontra um.
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No projeto, foi utilizado uma classe com alguns atributos e métodos, sendo alguns
deles publicos, outros privados. O tdépico 3.1.3 explica melhor e com exemplos do codigo

finalizado.

3.1.1 CLASSES E OBJETOS

A classe em orientacdo em objeto ¢ um método para organizar todas as nossas

codificagdes da programagao. Ja o objeto seria a instancia da classe que atribui na classe.

Tabela 1 - Exemplo de uma classe de aluno em python.

class Classe@l:
nome = "Pedro Josias Teixeira"
email = "pedro.jt@outlook.com™
_ senha = "ped123jt"

__entrada = 8"

__saida = "8

Fonte - Autores (2023).

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO E HERANCA.

Os atributos sdo caracteristicas contidas na estruturacdo da classe, como por exemplo
o nome: Pedro Josias Teixeira, € email: pedro.jt@outlook.com.

Os métodos sdao as fungdes que pertencem a um objeto da instancia. Exclusivamente
em Python o termo método ndo ¢ aplicado exclusivamente a instancias de classes definidas
pelo usudrio, outros tipos de objetos também podem ter métodos para ser declarado,
exemplos, listas podem ter métodos append(), insert() , remove() e sort().

A heranga ¢ a propriedade que permite definir novas classes usando como base as
classes ja existentes. A nova classe(classe derivada) herda os atributos e comportamentos que
sdo especificos dela. A herangca ¢ uma ferramenta poderosa que proporciona um marco
adequado para produzir software confidvel, compreensivel, com baixo custo, adaptavel e

reutilizavel.
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3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Para ter uma seguranca adequada em nosso projeto, desenvolvemos métodos privados
além dos publicos. Isso impede eventuais problemas com dados sensiveis, como senha,
horério de entrada e de saida.

A seguir, o codigo desenvolvido em python.

Tabela 2 -Cédigo em python com uma interface de interacio por numeros(Main).
from classe@ t Classe@l
from datetime import datetime
obj = Classe®1(}

while True:

print (" \ AR )

" DISPOSITIVO DEVSE7E ")
"\n@ - Sair")
- Definir entrada™)
- Mostrar entrada™)
- Definir saida™)
- Mostrar saida™)
print("5 - Mostrar entrada e saida")

Fonte - Autores (2023).

Tabela 3 - Condicionais da opcao escolhida pelo usuario (Main).

opc = int(input("Sua opcdo: "))

ora atualizada ENTRADA: ",obj.get entrada())

ora agora: ",datetime.now
t("Hora marcada ENTRADA: “,obj.g

datetime.now()

gora)
ora atualizada SAIDA: “,obj.get_saida()
Marcacdo sucedida!™)

("Hora agora: ",datetime
(“Hora marcada SAIDA:

Fonte - Autores (2023).
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Tabela 4 - Classe com seus atributos e métodos.

Classedl:
nome = “"Pedro Josias Teixeira"
email = "pedro.jt@outlook.com”
__senha = "
__entrada
_ saida =

entrada = valor

Pary:
saida = valor

Fonte - Autores (2023).

3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

A logica de programacdo ¢ essencial para o desenvolvimento de sistemas, onde o
computador consegue executar a tarefa com éxito.
Segundo Silva (2019,p.13) ¢ nos apresentado uma visdo de mundo no uso da
linguagem de programagao;
Como seres humanos, sentimos necessidade de expressar nossos pensamentos, seja
de forma verbal, utilizando o nosso poder de comunicagdo, ou escrita, escrevendo
textualmente o que estamos pensando. A linguagem de programagdo, assim como a
nossa linguagem natural, permite nossa comunicagdo com as maquinas. Dessa
maneira, podemos instruir, por meio de linhas de comandos, as maquinas a
executarem determinada instrugdo.
Alguns conceitos sao fundamentais para entender a légica de programacao, que sao
eles: algoritmo, variaveis, tipo de dados, func¢do, estruturas condicionais, operadores 16gicos e
operadores de comparacdo. Vale ressaltar que sdo as estruturas voltadas para linguagem de
programacao JavaScript.
As variaveis sao os armazenamentos de dados na memoria, na qual esses dados sdo
manipulaveis, mas que sempre sdo perdidos ao encerrar o programa.

Existem os seguintes tipos de dados: number, string, boolean e array.

“Number vai ser caracterizado como valores numéricos, seja ele inteiro ou decimal.
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“String“ ¢ usado para caracterizar dados do tipo texto escritos no codigo, tendo a sua
representacdo com aspas simples, aspas dupla, ou crase que ¢ chamado de “template literals”.

“Boolean” representa se algo ¢ verdadeiro(true) ou falso(false) no codigo.

“Array” ¢ uma estrutura de lista em que variados dados sdo armazenados em uma
unica variavel.

As fung¢des no javascript sdo atribuidas pelo “function”, que sdo blocos de cddigos
reutilizaveis para receber um valor e/ou executar uma sequéncia de agoes.

As estruturas condicionais sao os if(se) else(sendo) que sdo estruturas para tomar
decisdes do codigo.

J& os operadores légicos sdo &&(and), II(or) e !(not) para combinar condigdes.

Os operadores de comparacgao existem o == (igual a), != (diferente de), <(menor

que), >(maior que), <=(menor ou igual a), >=(maior ou igual a).

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

No seguinte codigo, temos exemplos das varidveis, onde dados estdo sendo
armazenados em palavras. Além das variaveis, existem também as constantes representadas
pelo “const” (no javascript), onde a partir do momento em que um dado ¢ gravado em uma

const, ele ndo podera ser alterado.

Tabela 5 - Todos os exemplos citados no topico 3.2 estdo escritos em Javascript.

var variavel;
ar nome = "Brunoc”;

ar numero - 86;
r numeroDecimal

var efetuologin = true;

var nulo = null;

var conc = “textol "
var conc2? = “texto "

Fonte - Autores (2023).
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3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES WEB

No desenvolvimento desktop do projeto DEV-SE7E, foram utilizadas as seguintes
ferramentas:
e Html, uma linguagem de marcagao;
e Css, uma linguagem de estilizagao;
e Javascript, uma linguagem de programacao.
A primeira pagina do DEV-SE7E sera onde o usuario terd o seu primeiro contato, nela
0 usudrio terd as seguintes opcdes: servigco, sobre, contato, cadastrar e se o usuario ja
realizou anteriormente o cadastro, ele tem a op¢ao de efetuar o login na proxima pagina, apds
efetuar o login o usuario podera acessar e verificar suas presengas, notas, atividades pendentes
e tirar eventuais davidas. Sendo assim, DEV-SE7E facilitara as atividades institucionais

auxiliando para um melhor controle académico.

Tabela 6 - Tela de login do aluno.

Fonte - Autores (2023).

Ao efetuar o login, o estudante chegara a tela principal, onde terdo as seguintes opgdes: ver

presenga, notas, atividade pendentes e dtvidas.
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Tabela 7 - Tela principal apods login (home).

DEVSE7E

Cristiano Ronaldo

RA:24000001

Cristiano.ronaldo@sou.unifeob.edu.br
N E Atividades

Fonte - Autores (2023).

Exemplo das paginas de login, calendario de presenca e boletim de notas estao nos

anexos, encontrados nas ultimas paginas desse documento.

3.3 MODELAGEM DE DADOS

Para o banco de dados, foi utilizada a ferramenta brModelo e MySQL Workbench,
onde foram feitos: modelo conceitual, modelo logico e modelo fisico do banco de dados da
DEV-SE7E.

De acordo com Alves (2014,p.11) ¢ nos falado a importancia de guardar informagdes

importantes desde a época pré-histdrica até os dias atuais:

Desde os primordios dos tempos, o homem sempre se deparou com a
necessidade de deixar registrados os principais eventos e as informacdes
mais importantes que porventura pudessem ser utilizadas futuramente. Para
isso foram criadas as inumeras técnicas de pinturas pré-histéricas, as
inscri¢cdes hieroglificas dos egipcios, o papiro, a escrita cuneiforme etc. Todas
essas “tecnologias” serviam para que fosse possivel fazer tais registros.

Com isso, ¢ iniciado o desenvolvimento do banco de dados da DEV-SE7E.

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

A principio, elaboramos o modelo conceitual, onde utilizamos um sistema por meio de
uma DER (Diagrama de Entidade Relacionamento), analisamos o0s processos e o
entendimento pelo modelo conceitual, nisso conseguimos organizar o projeto, associando
duas entidades interligam a um relacionamento. Junto com a entidade temos os atributos, que

sdo os elementos que associam as informagdes que descreve a entidade ou relacionamento.
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Contudo o modelo conceitual pode ter varias ligacdes sendo elas, um para um, um para

muitos e muitos para muitos.

Tabela 8 - Protéotipo do Modelo Conceitual

data_da_criacao 5
foto_reconhecimento {) id_curso
—( id_professor id_aluno O nome_curso
neme matricula —) periodo_curso

’—O disciplina_matriculada ’_Q nome F:) carga_horaria
(10) ‘ (0,n) (1,n) ) (1,1)
professor acesso aluno curso

(0,n) 0,1)
(o)

49 alocados Qp\am\ =
\/ /

(0,n) (1,m

o,n)

sensor_devsete salas

LC) id_sensor_devsete \—O id_sala

Fonte - Autores (2023).

No modelo conceitual foi desenvolvido um banco de dados todo pensado para certas
entidades desse modelo como (Professor, aluno e cursos).

Professor: Representa os professores que lecionam as disciplinas. Pode conter
informagdes sobre nome, ID do professor, contato, etc.

Aluno: Representa os alunos matriculados na faculdade. Pode conter informagdes
como nome, nimero de matricula, enderego, etc.

Cursos: Representa os alunos de determinado curso, pode conter informagdes como:
ID do professor, aluno, matérias e etc.

Também pensado para os relacionamentos como matricula, frequéncia e nota:

Matricula: Relaciona alunos as turmas em que estdo matriculados. Pode incluir
informagdes como data de matricula.

Frequéncia: Registra as faltas dos alunos em cada aula/turma. Pode incluir
informagdes sobre data, quantidade de faltas, etc.

Notas: Armazena as notas dos alunos em cada disciplina/turma. Pode incluir

informacodes sobre a data da avaliagdo, tipo de avaliagdo (prova, trabalho, etc.), e nota obtida.

Planejamos assim quais seriam os relacionamentos desse modelo criando o conceito
do banco de dados que criamos no workbench.
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3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO

Posteriormente foi elaborado o modelo conceitual do projeto DEVSE7E, que foi o
modelo final, ele consiste nas entidades: matéria, curso, professor, aula, sala, aluno e sensor
DEVSE7E. Em uma instituicdo de ensino, uma aula esta relacionada com professor, matéria,
curso, sala de aula e aluno, onde se concentra grande parte das informagdes, € o dispositivo
DEVSETE esta relacionado com aluno e aula, que por sua vez coletara dados de marcagao de

presenga dos alunos. A imagem a seguir representa 0 modelo 16gico do projeto DEVSE7E.

Tabela 9 - Modelo légico do projeto DEVSE7E.

"l Materas v ] Matedas_has_Carse ¥ -
I Materies_idMaterias INT ] Curwo

it |4 Ypighiin dCurso INT
AR CH R A5 et IF Y
e WARCH AR{45) = recene WARCHAR(45)
- )
Spericas VARCHAR(100)

data_inicic DATE
data_fen DATE
>

] palas -
whdas INT
"] Professar ¥ Duta_sela DATE
dPrefessor INT ! Maverias_has_Curso_Materias_idMaverias INT = sl -
roma VARCH A __,—[—,G P Manerias_has_Curso_Cirsc_id Corsa INT y—l—w —
nelefore INT]11) P Frofessor_id Frofessor INT . INT )
- local VARCHAR(4S)

! Salas_idSalss INT
L »>

JJ

| Aluno v ) Alunc_has_Aulas v

' e [n] 0 O
Aung INT Auna_cBune I | sensor_devsaZe ¥
rorme VARCHAR(45) felen_Mdhelen TN isanscr_deveeTe INT
- g dersee_deveTe dmerae deseTe NTH— — — — — — — — — — 0., N— 0
e enrads DATETIME E B
> horar_saida DATETIME o o u)

rbfon INT(11)

Fonte - Autores (2023).

O modelo fisico do projeto foi criado com a ferramenta MySQL Workbench, a partir
do modelo l6gico apresentado, onde foi alimentado com dados para teste de funcionamento.
O topico a seguir explica de forma detalhada o modelo fisico do projeto juntamente com parte

do script em MySQL.

333 SQL

A linguagem utilizada para alimentar o banco de dados foi o MySQL, onde foram
utilizados comandos como: Insert, select, delete, entre outros.
O cddigo a seguir foi o utilizado para inserir dados na tabela onde contém o curso, a

descrigdo do mesmo, e sua data de inicio ¢ data fim.
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Tabela 10 - Parte do codigo utilizado para inserir dados do curso no modelo fisico.

INSERT INTO curso (nome,descricao,data_inicio.data_fim)
VALUES ("Ciencia da computacio"," Aprendizado em back-end, front-end e

outras dreas",""2024-02-16","2027-12-05");
INSERT INTO curso (nome,descricao.data_inicio,data_fim)

de programacio e sistemas","2024-02-16","2026-06-17");

INSERT INTO curso (nome,descricao.data_inicio.data_fim)

economia e outras

VALUES ("' Administracao"," Contabilidade,
areas","'2024-02-16","2027-12-13");

Fonte - Autores (2023).

Apos a inser¢ao de dados por meio dos cddigos, algumas tabelas foram selecionadas a

fim de mostrar funcionalidades do banco de dados sendo executado.

Tabela 11 - Cursos com sua data de inicio e data fim no modelo fisico.
data_inicio data_fim

nome

p | Cienca da computacdo 2024-02-16  2027-12-05
Analise e desenvolvimento de sistemas  2024-02-16  2026-06-17
2024-02-16  2027-12-13

Administracdo

Fonte - Autores (2023).

Tabela 12 - Cursos e sua descricio no modelo fisico.

nome descricao
¢ |Cienda da computacio Aprendizado em back-end, front-end e outras &...
Analise e desenvalvimento de sistemas  Aprendizado em linguagens de programacao e s...
Contabilidade, economia e outras areas

Administracio

Fonte - Autores (2023).

Tabela 13 - Relacionada de aluno - aula- sensor - horarios marcados no modelo fisico.

horario_saida

horario_entrada
2024-02-18 22:29:45

Aluno_idAluno  Aulas_idAulas  sensor_devsa7e_idsensor_devsele
2024-02-16 19:37:22

k|1 1 2
2 2 3 2024-02-16 19:35:38  2024-02-15 22:31:57
3 3 1 2024-402-16 19:46:06  202402-16 22:22:59
L | [ HuLL |

Fonte - Autores (2023).

3.4 GESTAO FINANCEIRA
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O projeto conta com um dispositivo que serd instalado nas salas de aula, e também um
servigo para controle de acessos dos alunos, onde a DEVSE7E se responsabilizara pelos
dados coletados dos dispositivos e os transformara em informagdes para a instituigdo,
cabendo ao docente responsavel a tomada de decisdo. O projeto conta com o custo unitario de
fabricagdo do dispositivo que ¢ de R$274,01, também com um valor mensal para hospedagem
em nuvem na Hostgator de R$11,29 e o custo também mensal de seis colaboradores no valor
de R$4.000,00. A maior parte da receita de DEVSE7E sera com as mensalidades pagas pelo

servico, e ndo pela venda dos dispositivos.

3.4.1 CLASSIFICACAO DOS CUSTOS

A tabela abaixo mostra os custos diretos do dispositivo DEVSE7E, dentre os custos
indiretos, estdo os custos com hospedagem e servidor online e custos com colaboradores. Para
a hospedagem e o funcionamento do servigo online, serd utilizado o servico da empresa
hostgator em um contrato de trés anos no valor de R$406,07 totais. Outro custo relevante no

projeto sera o de colaboradores, onde contara com seis pessoas no time.

Tabela 14 - Custo dos componentes do dispositivo.

Arduino R$ 129,90
Tela LCD touch R$ 31,59
Leitor nfc R$ 16,99
Placa wireless R$ 18,68
Led rgb R$ 5,60
Capacitores R$ 29,98
Resistores R$ 12,95
Bip R$ 2,63
Protoboard R$ 25,69
Total R$ 274,01

Fonte - Autores (2023).
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3.4.2 CUSTOS DO PRODUTO

O dispositivo DEVSE7E tera um custo unitario de R$274,10, além do custo da
hospedagem e servidor Hostgator de R$11,29 mensais em um contrato de 36 meses.

O dispositivo tera um prego de mercado de R$398,90 a unidade, considerando uma
margem de 20% em cima do custo de fabricagdo, o que torna um preco justo, ja que esse
acréscimo sera para suprir eventuais trocas no sentido de solicitacdo de garantias do produto,
entre outros encargos de baixo custo.

O servico DEVSET7E terd um custo relativamente alto com mao de obra ja que
encargos com colaboradores sdo pagas mensalmente, porém, a grande quantidade de alunos
presentes nas institui¢des de ensino fard com que esses custos sejam supridos. Inicialmente
com encargos de colaboradores, a DEVSE7E estipula um custo mensal de R$4.000,00, onde

contara com uma equipe de duas pessoas.

3.4.3 PRECIFICACAO

Os precos serdo divididos em dois: um serd o dispositivo que terd um prego simbolico,
pois ndo visard lucro vendendo-os, € outro serd o servigo, onde havera foco e esforgos para
vender e manter clientes satisfeitos.

A tabela abaixo mostra como estdo os custos, 0s precos € sua margem de contribuicao.

Tabela 15 - Precos, custos e margem de contribuicdo dos produtos DEVSE7E.

Produto\

Servico Preco

Dispositivo [REISSOMION R$ 471,90 RS 141
Slstema _R$ 5000,00 R$ 1000,00

Fonte - Autores (2023).

Nota-se que o sistema conta com um custo fixo de funcionarios totalizando
R$4.000,00, e a tabela de precos da DEVSE7E tem como sendo R$5.000,00 a op¢do mais
barata dentre as demais. Se a empresa conseguir vender ao menos um pacote com sistema de

1000 alunos, atingira uma margem de contribui¢ao positiva.
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A margem de contribuicdo ¢ dividida pelo preco do produto, j& a parte do mark up ¢
composto pela a margem de contribui¢do dividido pelo custo total e com isso o indice de
markup. A tabela a seguir mostra o percentual de margem de contribuicdo, percentual de

markup (equivalente ao lucro da venda) e o indice de markup.

Tabela 16 - margem, markup e indice de markup.

varger warvws |

29,88% 42% 1,42
20,00% 25,00% 1,25

Fonte - Autores (2023).

O dispositivo DEVSE7E tera um preco de R$398,90 por unidade, sendo instalada
apropriadamente um dispositivo por sala de aula. A institui¢do de ensino tera esse custo
apenas uma vez, apds a aquisi¢do, os dispositivos serdo de propriedade das mesmas. J4 todo o
servigo de gestdo e controle de dados dos alunos terdo um custo mensal que serd proporcional
a quantidade de alunos cadastrados.

O modelo de precos sera conforme a tabela abaixo:

Tabela 17 e 18 - de precificacido do servico.

Alunos Preco R$ / Aluno RS 12.500,00
1000 R$ 5.000,00 R$ 5,00
2000  R$ 7.500,00 R$ 3,75 R$ 10.000,00
3000 R$ 8.500,00 R$ 2,83 RS 7.500,00
4000 R$ 9.500,00 R$ 2,38
R$ 5.000,00
5000 R$ 10.000,00 R$ 2,00
6000 R$ 10.500,00 R$ 1,75 R$ 2.500,00
7000 R$ 11.000,00 R$ 1,57 RS 0,00
8000 RS 11.50000 RS 1 44 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000
Fonte - Autores (2023). Fonte - Autores (2023).

Ao observar toda a equacdo, nota-se que, comparado aos custos que a institui¢ao tera
para manter os aparelhos e o banco de dados ativo, o prego individual de cada aluno torna-se

extremamente viavel e acessivel em grande escala.
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Em seu livro, Kotler (2021, p.221)defende que

As familias achardo muito mais facil escolher produtos e comprar bens e
servigos. Elas podem procurar as descrigdes de produtos em sites, monitorar
os comentarios de outros compradores ou conversar com eles online. Elas
visitardo os sites dos fornecedores de informagdes intermediarios para
conhecer e comparar os produtos. Usardo assistentes inteligentes e
aprenderdo suas preferéncias musicais e cinematograficas e fardo novas
sugestdes, além de revisarem seus email e eliminarem as mensagens
indesejadas. Elas conseguirdo obter publicidade e programacdo disponiveis
nas redes. Usardo a tecnologia push (avanco tecnoldgico) para modelos
informados sobre seus diversos interesses.

Nesse sentido, as institui¢des de ensino ndo fardo diferente, por isso sera colocado
lado a lado uma empresa que presta servico similar ao da DEVSE7E para uma comparagao de
precos.

A empresa Pontoweb tem um preco de R$320,00 mensais para 50 colaboradores,
enquanto que a DEVSE7E tem um pre¢o de R$5.000,00 para 1000 alunos, ao proporcionar os
resultados, chegamos aos valores de R$6,40 por pessoa com a empresa Pontoweb, ¢ de

R$5,00 por pessoa com a empresa DEVSE7E conforme a tabela abaixo.

Tabela 19 - Precos proporcionais comparando a empresa DEVSE7E e Pontoweb.

Preco Registros
R$ 320,00 50 Pontoweb
R$ 6.400,00 1000
R$ 250,00 50 DEVSET7E
R$ 5.000,00 1000

Fonte - Autores (2023).

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

e Topico 1: Introdugdo aos conceitos econdmicos e financeiros basicos
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Neste topico foi abordado as ligagdes entre finangas, economia e contabilidade. No
texto destaca a importancia de entender os gastos e suas classificagdes, ndo s6 para empresas,
mas também para fins pessoais. Apresenta a relevancia do controle financeiro para tomar
decisdes acertadas, alinhando objetivos de custo e longo prazo tanto para empresas quanto

para individuos.

e Topico 2: Entendendo o ambiente: independéncia financeira, o valor da minha riqueza

e o registro do dia a dia
E notério afirmar que entender o ambiente financeiro ajuda no seu controle do
dinheiro permitindo ter uma riqueza pessoal, seguindo o principio de gestdo financeira
empresarial. Aponta que a renda pode vir do trabalho, empreendedorismo, investimentos e
receitas extras, tais como aluguéis e vendas de direitos autorais e etc. Enfatiza também ter um

controle financeiro nas despesas, evitar dividas e renegociar contratos para minimizar custos.

e Topico 3: Dividas e juros compostos, op¢des de empréstimo e alternativas ao
endividado
Ao realizar um empréstimo, duas modalidades de pagamentos estardo disponiveis:
op¢do SAC e Price. Explicando brevemente, a Price tem a mensalidade como valor fixo, e
amortizacao variada, ja a SAC ¢ o contrario, as primeiras parcelas sdo mais caras, ¢ as finais
sdo mais baratas, porém todas as parcelas resultam no mesmo valor da amortiza¢do. O
sistema SAC ¢ o que conta com o menor valor de juros a ser pago, ¢ uma alternativa viavel
para o endividado é: sempre que puder, pagar um valor adicional além das parcelas do
empréstimo, pois fazendo isso, todo o valor adicional ¢ amortizado sem passar pelo juros.
e Tépico 4: Estabelecer metas para a realizacdo de seus sonhos e como envolver o
grupo a que voc€ pertence para atingir seus objetivos
Neste topico enfatiza a importancia de ter um boa gestdo financeira, para realizagdes
de sonhos e metas, tanto pessoal quanto empresarial. Ressalta também ter um bom controle e
um planejamento financeiro, ajudando a ter um seguro a longo prazo. E aborda sobre
investimento, ajudando na melhor estratégia, garantindo a sua instabilidade de seguranca no

futuro
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3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

GERENCIANDO FINANCAS

‘Faca analise de faturamento
‘Maximizando os lucros

‘Trace metas

°Crie estratégia
‘Aprenda mais
‘Faca orcamentos n @xg@gé
‘Economize nos gastos RAIVA OJtI'a .~ DEPRECAD

‘Registrar entrada e saida
‘Estabelecaum padraodevida | A~
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4. CONCLUSAO

Descricao do Projeto: O projeto DEVSE7E propde a integracdo de um dispositivo [OT
em salas de aulas para monitorar a presencga dos alunos juntamente com um sistema de gestao
de dados e servigos para institui¢des de ensino.

Tecnologia e Desenvolvimento: O Projeto utiliza a tecnologia IOT para coletar dados
de presenca dos alunos,integragdo com o banco de dados,desenvolvimento de sistemas web e
emprega linguagens de programagao como Python, JavaScript, HTML, CSS e MYSQL para
criacdo do sistema.

Gestao Financeira: Sao identificados os custos do dispositivo servico de hospedagem
e colaboradores, com estratégias de precificacdo que visa tornar o servigo acessivel e atrativo
para as institui¢des de ensino.

Modelagem de dados: O projeto utiliza DER para modelagem conceitual,além de
modelos logicos e fisicos, permitindo uma organizagdo eficiente dos dados, incluindo
informagdes sobre professores, alunos, cursos e registros como matriculas, frequéncia e notas.

Comparagao de pregos: A comparagao de pregcos entre DEVSE7E e concorrentes
mostra uma vantagem competitiva em termos de custo por pessoa, destacando a
acessibilidade do servigo oferecido.

Estratégia de Mercado: A proposta de mercado busca oferecer um servigo de alta
qualidade e acessivel alinhando-se as tendéncias de preferéncia dos consumidores por
produtos e servigos mais acessiveis tecnologicamente avangados.

Em resumo, o projeto DEVSE7E apresenta uma abordagem inovadora, combinando
tecnologia, gestdo de dados e estratégias de pregos acessiveis, o que pode representar uma
solugdo vantajosa para as instituicdes de ensino em busca de controle eficiente e acessivel de

presenca e dados dos alunos.
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ANEXOS

Anexo | - Exemplo de uma classe de aluno em python.

ClasseBl:
nome = “Pedro Josias Teixeira™

email = "pedro.jt@outlook.com™

__senha = "ped123jt
__entrada = "@"
__saida

Anexo 2 - Codigo em python com uma interface de interacio por numeros(Main).

from classe@l import Classe@l
from datetime i datetime

obj = Classeol()
while

pri nt (™ \ nHEHEEHHHRHRRHRHEEENE )
t(" DISPOSITIVO DEVSE7E ")

"\n@ - Sair")

"1 - Definir entrada™)
Mostrar entrada™)
Definir saida™)
Mostrar saida™)
Mostrar entrada e saida")

time . now()
agora)
"Hora atualizada ENTRADA: ",obj.get entrada())
print(“Marcacdo sucedida!™)

elif opc —= 2:
"Hora agora: “,datetime.now())
print(“Hora marcada ENTRADA: “,obj. entrada())

elif opc
atetime . now()
ra)
print(“Hora atualizada SAIDA: *
print(“Marcacdo sucedida!™)

elif opc == 4:
i "Hora agora: ",datetime.
print(“Hora marcada SAIDA: "ol

elif opc == 5:
int("Hora atual: “,datetime.now())

print ("Hora marcada ENTRAD ,obj-
print(“Hora marcada SAIDA
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Anexo 4 - Classe com seus atributos e métodos.

55e61:
nome = "Pedro Josias Teixeira®™

"pedro. jt@outlook.com”
_ senha = "ped123jt"
__entrada = "@"

entrada

rar variavel;

nome = “Brunc”;

numeroDecimal =

r efetuologin - true;

ar nulo = null;

conc = "textol " + "textold";
conc? = "texto " + 18;

r relacl
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Anexo 6 - Tela de login do aluno.

Anexo 7 - Tela principal apos login (home).

Anexo 8 - Prototipo do Modelo Conceitual

data_da_criacao
foto_reconhecimento — id_curso
O_professor id_aluno —O nome_curso
norme matricula — periodo_curso
’—O disciplina_matriculada ’—O ‘—O nome F:) carga_horaria
professor L) ¢ L aluno ) 1) curso

0.n) [(A])
(0n)
S
on) 1
sensor_devsete (.| salas

IS Lo sun
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Anexo 9 - Modelo logico do projeto DEVSE7E.

I Materas v | 7] Materias_has_Carso ¥ = "
idhaterias INT | 1 Manerias_idMaserias, INT Lo |
rome VARCHAR[45) "’"""""""""—'ﬁ ¥ Gurso_idCurso INT P

3 »* raene WARCHARI[45)
e dencricao VARCHAR{100)
data_inicio DATE
daa_fm DATE
IS
) Aulas L]
didas INT
|':| Professor ¥ | Duts_suls DATE ‘

=y . ¥ Matarios_has_Curso,_Materias_idMuteriss INT
clessor INT

- ' 1
rome VARCHA 1t Manerias_has_Curso_Cursn_dCurs INT ] salas
nelefors INT(11) T Frofessor_id Frofessor INT tEalas INT
I ) )
T Salns i Salss INT local VARCHAR{45)
»

-
y [ 3

|j Aluno v |:ﬁ-}-_ﬁ "l
i Ahune INT T Auro_id Siuno INT é] 'c|
. ¥ hules_idalas INT
Tome VARGHARLEE) - | 7 idsensor_gevsere INT
I Tt e devseTe_dserscr_devseTe INT B = = o= e

RAINT ?*""-"- .. or. S = -n‘,l,| v -

rmbefcoe INT(11) horario_enrada DATETIME CHAK B
13 horario_saida DATETIME o o S|

Anexo 10 - Parte do cédigo utilizado para inserir dados do curso no modelo fisico.

INSERT INTO curso (nome,descricao,data_inicio,data_fim)

VALUES ("Ciencia da computacao"," Aprendizado em back-end, front-end e
outras areas","2024-02-16","2027-12-05");

INSERT INTO curso (nome,descricao,data_inicio,data_fim)

VALUES ("Analise e desenvolvimento de sistemas"," Aprendizado em linguagens
de programacio e sistemas","2024-02-16","2026-06-17");
INSERT INTO curso (nome,descricao,data_inicio.data_fim)

VALUES (" Administracio"," Contabilidade, economia e outras

areas","2024-02-16","2027-12-13");

Anexo 11 - Cursos com sua data de inicio e data fim no modelo fisico.

| nome data_inicio  data_fim

p | Cienda da computacio 2024-02-16  2027-12-05
Analize e desenvolvimento de sistemas  2024-02-16  2026-06-17
Administracdo 2024-02-16  2027-12-13

Anexo 12 - Cursos e sua descricio no modelo fisico.

MIGmE descricao

p |Ciencia da computacio Aprendizado em back-end, front-end e outras a...
Anglise e desenvolvimento de sistemas  Aprendizado em linguagens de programacao e s...
Administracdo Contabilidade, economia e outras reas
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Anexo 13 - Relacionada de aluno - aula- sensor - horarios marcados no modelo fisico.

[ ] Aluno_idAluno  Aulas_idAulas  sensor_devse7e_idsensor_devseFe  horario_entrada horario_saida
P |1 1 2 2024-02-16 19:37:22  H024-02-16 22:29:45
2 3 2024-02-15 19:36:38  2024-02-16 22:31:57
3 3 1 2024-02-15 19:46:06  2024-02-16 22:22:59
UL | HUAL HULL L |

Anexo 14 - Custo dos componentes do dispositivo.

Arduino R$ 129,90
Tela LCD touch R$ 31,59
Leitor nfc R$ 16,99
Placa wireless R$ 18,68
Led rgb R$ 5,60
. Capacitores R$ 29,98
Resistores R$ 12,95
Bip R$ 2,63 ‘
Protoboard R$ 25,69
Total R$ 274,01

Anexo 15 - Precos, custos e margem de contribuicio dos produtos DEVSE7E.

Produto\
Servigo Preco

Dispositivo R$ 471,90 RS 141
Slstema R$ 5000,00 R$ 1000,00

Anexo 16 - margem, markup e indice de markup.

[

29,88% 42% 1,42
20,00% 25,00% 1,25
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Anexo 17 - Precificacido do servico.

Alunos  Prego R$ / Aluno
1000 R$ 5.000,00 R$ 5,00
2000 R$ 7.500,00 R$ 3,75
3000 R$ 8.500,00 R$ 2,83
4000 R$ 9.500,00 R$ 2,38
5000 R$ 10.000,00 R$ 2,00
6000 R$ 10.500,00 R$ 1,75
7000 R$ 11.000,00 R$ 1,57
8000 R$ 11.500,00 R$ 1,44

Anexo 18 - Precificacao do servico.

R$ 12.500,00
R$ 10.000,00
R$ 7.500,00
R$ 5.000,00

R$ 2.500,00

R$ 0,00
1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000

Anexo 19 - Pregos proporcionais comparando a empresa DEVSE7E e Pontoweb.

Preco Registros
R$ 320,00 50 Pontoweb
R$ 6.400,00 1000
R$ 250,00 50 DEVSETE
R$ 5.000,00 1000




