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1. INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a automacdo residencial tem experimentado um crescimento
exponencial, transformando a maneira como interagimos com nossos espacos domésticos.
Uma das inovagdes mais notdveis nesse campo ¢ a introducao das persianas automaticas, que
oferecem ndo apenas conveniéncia, mas também eficiéncia energética e melhor controle da
iluminacdo e privacidade em nossas residéncias. Esta revolugdo tecnologica nas persianas,
combinando hardware e software inteligente, ndo apenas facilita a vida cotidiana, mas
também representa um passo importante na busca por ambientes mais sustentaveis e
confortaveis, esperamos fornecer insights valiosos que ajudario a entender o impacto dessa
inovagao no cotidiano das pessoas e no futuro da automagao residencial..

A automagao residencial tem se tornado uma tendéncia crescente no setor de design de
interiores e construcao civil. Essa revolucdo tecnologica tem proporcionado maior conforto,
eficiéncia energética e seguranca nas residéncias, tornando-as mais inteligentes e adaptadas ao
estilo de vida moderno. Um elemento fundamental nesse cenario € a automacao das persianas,
que desempenham um papel crucial na regulacdo da luz natural e privacidade.

Com isso0, nosso objetivo consiste em ajudar as pessoas com alguma dificuldade no dia
a dia, em lojas, empresas, casas e¢ etc. Sabendo desse problema, elaboramos algumas
pesquisas e chegamos a conclusdo de que ¢ um problema existente e comum, ndo s6 em
estabelecimentos, estamos no século de desenvolvimento e muitas pessoas querem
modernizar até as tarefas simples como abrir e fechar janelas e cortinas. Pensando nisso,
criamos uma Persiana automatica com site e app, podendo controlar os horarios de abertura e
fechamento.

Em nossas plataformas utilizamos um design de facil entendimento e aprendizado,
pensando em atender todas as faixas etarias, armazenamos as atividades em um historico
podendo ser consultado pelos usuérios a qualquer hora em nosso aplicativo ou site para ver
consumo diario e mensal de utilizacao.

Tendo um sistema de seguro podendo entrar com google e com facil criagdo de contas,
métodos de seguranga como biometria e até mesmo o reconhecimento facial para facilitar o
acesso dos usuarios.

Ao longo deste estudo, sera evidenciado que as persianas automaticas nao sao apenas
um elemento estético, mas também um componente inteligente que pode aprimorar

significativamente o conforto e a funcionalidade das residéncias modernas.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa em foco foi nomeada como Ilight em nove de abril de dois mil e vinte trés,
localizada na avenida doutor Otavio da Silva Bastos, 2439 - Jardim Nova Sao Jodo, Sdo Jodao
da Boa Vista - Sao Paulo, seu cadastro nacional de pessoa juridica ¢ 59.764.555/0001-52.

A ILight ¢ uma empresa que compete com suas atividades e profissionalismo no setor
de fabricagdo, instalagdo ¢ manutencdo em automagdo de moéveis e decorativos caseiros €
conhecida nacionalmente por seus facilitadores que tornam a vida de um dono(a) de casa
menos mondtona e totalmente automatizada. Iniciaram suas fabricacdes em persianas
automaticas no qual permitia que o usudrio tivesse controle sobre horario ao abrir ou fechar
suas persianas, assim mantendo o maior fluxo de luz do sol em suas casas e evitando que a
noite fique aberta para terceiros. Cresceu no mercado empresarial pelo seu suporte em curto
periodo de tempo e bom relacionamento com seus clientes, contribuindo para uma maior

confianga em seus produtos.
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3. PROJETO INTEGRADO

Como nosso projeto visa automatizar e ser eficiente e facilitar a utilizagdo e a vida do
usudrio, cada conteudo da unidade de estudo ¢ muito importante, € iremos apresentar cada

ideia utilizada aos minimos detalhes.

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Utilizamos programacdo orientada a objetos em nosso site para autenticacdo dos
usuarios e para a seguranca de senha utilizando Hash bcerypt.

Codigo anexo 1:

import mysql.connector
import bcrypt

class SistemaAutenticacaoComBanco:
def __init_ (self, host, user, password,
database):
self.conn = mysql.connector. r;onru:ct
host=host,
user=user,
password=password,
' [EYELENELERELERS
)
autenticar(self, nome_usuario, email
, senha):
cursor = self.conn.cursor()
cursor te("SELECT senha FROM
usuarios E nome_usuario = %s
AND email = %s", (nome_usuario,
email))
resultado = cursor.fetchone(

if resultado and bcrypt.checkpw
(senha.encode('utf-8'),

resultado[@] .encode('utf-8')):
print("Autenticagdo bem
-sucedida!")

else:
print("Falha na autenticagdo.
Verifique o nome de usudrio, e
-mail e senha.")
cursor.close()
adicionar_usuario(self, nome_usuario
, email, senha):
cursor = self.conn
hashed_senha =
.encode( 'utf- , bcryp

e("INSERT INTO usuarios

io, email, senha)
VALUES (%s, %s, %s)",
(nome_usuario, email, hashed_senha

cursor.close()

Utilizamos o mddulo berypt para gerar um hash seguro da senha ao adicionar um novo
usudrio no banco de dados. A fungdo berypt.gensalt() € usada para gerar um salt aleatorio.

Nos decidimos utilizar o hash apds pesquisar muito sobre a seguranga das senhas dos
usudrios em nosso site.

Ao autenticar um usuario, o método berypt.checkpw ¢ usado para comparar a senha

fornecida com o hash de senha armazenado no banco de dados.
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3.1.1 CLASSES E OBJETOS

Uma classe ¢ um modelo ou uma descricdo abstrata de um objeto. Ela define os
atributos (varidveis) e métodos (funcdes) que os objetos desse tipo terdo. Em esséncia, a
classe ¢ um "plano" para criar objetos.

As classes sdo como moldes que especificam a estrutura € o comportamento dos
objetos que serdo criados a partir delas.

Por exemplo, vocé pode ter uma classe "Pessoa" que define os atributos (nome, idade)
e métodos para exibir as informagdes (mostrar informagdes) que as pessoas compartilham.

Exemplo:

Anexo 2

class Pessoa:

def __init__ (self, nome, idade):
self.no = nome
self.idade = idade

mostrar_informacoes(self):
print(f"Nome: {self.nome}, Idade:

{self.idade}")

pessoal Pessoa("Jodo", 15)
pessoa2 Pessoa("marco", 19)

pessoal.mostrar_inf
pessoa2.

A saida do codigo serd "nome: Jodo, idade 15", e "nome: Marco, idade 19"

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

Atributos: Sdo as caracteristicas ou dados associados a um objeto em uma classe.

Exemplo: Em uma classe "Pessoa", os atributos podem ser "idade", "nome".

42 class Animal:
def __init_ (self, especie, nome):
self ie = especie
self nome

imal = Animal("Cachorro", "Rex")
Meu animal de estimacdo é um
{meu_animal.especie} chamado {meu_animal
.nome}")

Métodos: Siao funcdes definidas dentro de uma classe que descrevem o
comportamento dos objetos dessa classe.
Exemplo: Em uma classe "Animal", os métodos podem ser "latir" e "miar".

Anexo 3
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class Animal:
def __. (self, especie, nome):
Selti cie = especie
self.nome = nome

def fazer_som(self):
pass

class Cachorro(Animal):
def fazer_som(self):

return "Au au!"

class Gato(Animal):
def fazer_som(self):
return "Miau!"

meu_cachorro = Cachorro("Cachorro", "Rex")
meu_gato = Gato("Gato", "Whiskers")

print(meu_cachorro. om())

prineu_gato. fa

a saida seria "Au au!" E "Miau!".

Encapsulamento: E o conceito de esconder os detalhes internos de uma classe e
fornecer uma interface publica para interagir com ela.

Em Python, isso ¢ alcancado por convengdo, usando underscore (como
_atributo_privado) para indicar que um atributo ou método deve ser tratado como privado.

Exemplo:

Anexo 4

class Pessoa:
def __init__ (self, nome, idade):
self.__nome = nome
self.__idade = idade

def get_nome(self):
return self.__nome

def set_idade(self, nova_idade):
if nova_idade > 0:
self. idade = nova_idade

pessoa = Pessoa("Luis", 19)
print (f"Nome: {pessoa.get_nome()}")

pessoa. 5et71dad6

Esse exemplo mostra como o encapsulamento ¢ usado para proteger os atributos da
classe, garantindo que eles sejam acessados e modificados de maneira controlada por meio de
métodos publicos.

Heranca: E um mecanismo que permite criar uma nova classe (subclasse) com base
em uma classe existente (superclasse).

A subclasse herda os atributos e métodos da superclasse e pode adicionar ou modificar
seu comportamento.Isso promove a reutilizagdo de coddigo e a criagao de hierarquias de
classes.

Exemplo:

Anexo 5
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class Animal:
def __init__ (self, nome):
self.nome = nome

def fazer_som(self):
pass

class Cachorro(Animal)
def fazer_som(self):
return "Au au!"

class Gato(Animal)
def fazer_som(self):
return "Miau!"

meu_cachorro = Cachorro("Rex")
meu_gato = Gato("Whiskers")
print(meu_cachorro g
prinﬂzbeu_gatoAT

O resultado do codigo € "au au" para o cachorro e "Miau" para o Gato, esse ¢ um
exemplo bésico de heranca onde o cachorro e Gato herdam caracteristicas e comportamentos
da classe base Animal.

Polimorfismo: E a capacidade de objetos de diferentes classes responderem de
maneira unica a um meétodo comum.

Isso permite que vocé trate objetos de diferentes classes de maneira uniforme, desde
que implementem o mesmo método.

Pode ser alcancado através da heranga e da substitui¢ao de métodos em subclasse.

Exemplo:

Anexo 6

class Veiculo:
def __init__ (self, nome):
self.nome = nome

def mover(self):
pass

class Carro(Veiculo):
def mover(self):
return f"{self.nome} estd se
deslocando na estrada."

class Barco(Veiculo):
def mover(self):
return f"{self.nome} estd navegando
na agua."

class Aviao(Veiculo):
def mover(self):
return f"{self.nome} estd voando no
céu."

def movimentar_veiculo(veiculo):
return veiculo.mover()

meu_carro = Carro("Meu Carro")
meu_barco = Barco("Meu Barco")
reu_aviao = Aviao("Meu Avido")
print(movimentar_veiculo(meu_carro))
print(movimentar_veiculo(meu_barco))
print(movimentar_veiculo(meu_aviao))

Esse ¢ um exemplo simples de polimorfismo onde objetos de classes diferentes respondem

de maneira unica ao método em comum mover.

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS
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Métodos Publicos: Sao métodos que podem ser acessados e chamados de qualquer
lugar no codigo, dentro ou fora da classe.

Geralmente, esses métodos sdo usados para fornecer uma interface publica para
interagir com os objetos da classe.Sdo definidos sem o uso de underscores no inicio ou no
final do nome do método.

Métodos Privados: Sio métodos que devem ser acessados somente de dentro da
classe onde foram definidos.

Geralmente, sao usados para implementagdes internas ¢ detalhes de funcionamento da

classe.

Sao definidos com um underscore no inicio do nome do método, como
_metodo_privado().

Métodos Estaticos: Sao métodos que pertencem a classe em vez de instancias da
classe.

Nao tém acesso aos atributos ou métodos da instancia e ndo podem ser chamados
usando self.

Sao uteis quando vocé deseja criar métodos que ndo dependem de um estado de objeto
especifico.

Sao definidos como métodos de classe com o decorador @staticmethod ou chamados
diretamente pela classe, sem necessidade de uma instancia.

Exemplo:

Anexo 7

class MinhaClasse:

def metodo_publico(self):
return "Método publico"

def _metodo_privado(self):
return "Método privado"

@staticmethod
def metodo_estatico():
return "Método estatico"”

objeto = MinhaClasse(42)
print(objeto.met

print{(objeto._me
print(MinhaClasse.r

No exemplo mostrado acima "metodo publico" ¢ um método publico,

_metodo_privado" ¢ um método privado e "metodo_estatico" ¢ um método estatico.

Cada um deles possui um propdsito e um acesso diferente.
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03.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

Légica de Programacao: A logica de programacao se refere a capacidade de pensar
de forma logica e estruturada para resolver problemas por meio de um programa de
computador.

Envolve a compreensdo de fluxos de controle, estruturas de repeticdo e tomada de
decisdes.

Algoritmos: Um algoritmo ¢ um conjunto de passos sequenciais que descreve como
realizar uma tarefa ou resolver um problema.

Os algoritmos sdo a base de qualquer programa de computador.

Variaveis: Variaveis sdo espagos de armazenamento que mantém valores temporarios
na memoria do computador.

Em JavaScript, vocé pode declarar variaveis usando palavras-chave como var, let e
const.

Tipos de Dados: Os tipos de dados em JavaScript incluem numeros, strings,
booleanos, arrays, objetos e muito mais.Cada tipo de dado tem um proposito especifico e €
representado de forma diferente na linguagem.

Fungdes: Funcgdes sdo blocos de codigo reutilizdveis que realizam tarefas especificas.

Em JavaScript, ela pode definir fun¢des usando a palavra-chave function.

Estruturas Condicionais: Estruturas condicionais, como if, else if e else, permitem
que vocé tome decisdes com base em condigoes.

Operadores Légicos e Operadores de Comparacio: Operadores l6gicos, como &&
(AND) e || (OR), sdo usados para combinar condi¢des.Operadores de comparagao, como ==
(igual) e != (diferente), sdo usados para comparar valores.

Prototipacdo: A prototipacdo ¢ um conceito de desenvolvimento de software que
envolve a criacdo de protdtipos ou versdes iniciais de um sistema para validar ideias e
funcionalidades.

Aplicacoes Desktop com Electron JS: O Electron ¢ um framework que permite criar
aplicativos desktop multiplataforma usando tecnologias da web, como HTML, CSS e
JavaScript.

Banco de Dados Relacional (MySQL): Bancos de dados relacionais, como o
MySQL, organizam dados em tabelas com relagdes entre elas.

Eles sao usados para armazenar e recuperar informagdes de forma estruturada.



ISSN 1983-6767

Esses conceitos sao fundamentais para o desenvolvimento de software em JavaScript e
para a criacdo de aplicacdes desktop com Electron JS, especialmente quando se lida com

banco de dados como o MySQL.

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Algoritmos: Sao conjuntos de instrucdes bem definidas e sequenciais para resolver
um problema. Sdo a base de qualquer programa de computador.

Variaveis: Sdo espacos de armazenamento para guardar dados temporariamente.

Elas podem conter nimeros, textos, booleanos e outros tipos de dados.Tipos de Dados:
Representam os diferentes tipos de valores que uma varidvel pode conter. Exemplos incluem
nimeros inteiros, nimeros de ponto flutuante, strings (textos) e booleanos (verdadeiro/falso).

Fungodes: Sao blocos de coédigo que executam tarefas especificas e podem ser
reutilizados. As fungdes aceitam parametros e retornam valores.

Estruturas Condicionais: S3o usadas para tomar decisdes no cddigo. Por exemplo, o
if permite executar diferentes blocos de codigo com base em condigdes.

Operadores: S3o simbolos ou palavras-chave usadas para realizar operagdes em
variaveis e valores, como adi¢ao, subtragao, igualdade, comparacao, etc.

Dominar esses conceitos ¢ essencial para escrever programas eficazes, resolver

problemas de forma eficiente e criar software de alta qualidade.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES DESKTOP

Em nosso site, empregamos o framework Electron para prototipar a aplicacdo. Para
alcangar esse objetivo, comegamos por instalar o Node.js. Em seguida, incorporamos o
Electron ao projeto. Dado que a maior parte do site ja estava desenvolvida, a etapa de
front-end envolveu principalmente a transferéncia do cddigo JavaScript, a integragdo com o
HTML e a configurag¢do da conexao entre o arquivo package.json e o codigo JavaScript.

Fazer essa integracdo ndo foi uma tarefa simples, uma vez que nunca tinhamos
trabalhado com o Node.js ou o Electron anteriormente. No entanto, com dedicagdo e tempo
dedicados ao aprendizado, conseguimos superar os desafios e tornar isso possivel.

JS:

Anexo &
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pgl.js

{ app, Br
electron');

ion createWindow() {
win = new Br
height: 600 });
win.loadFile('nsnsn.html');
}

app.whenReady () . then(createWindow) ;

Package.json:
Anexo 9

package.json

"name": "ilight.com",

L[,
"description": "Ilight protétipo",
"main": "pgl.js",

"scripts {

"dev": "electron .

I
"keywords": [],

"author": 4
"license": "ISC",
"devDependencies": {

pel ectroni Ao SHNal
}
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3.3 MODELAGEM DE DADOS

Considerando que nosso site para Desktop ¢ simples utilizamos algumas fungdes basicas
no sql, nossas tables sao Usudrio, Grafico de Uso (histdrico), Persiana que mostra em qual
persiana cada usuario esta logado no momento. E utilizamos insert, Delete, Update e Selects
para usar como exemplo.

Imagens:
Table usuario e persiana:
Criamos uma tabela usuario que sera responsavel por armazenar dados do usudrio como
Nome, E-mail e Senha, que sera salvo a cada usudrio que utilize nossas persianas, lembrando
que cada usuario pode ter mais de uma persiana logada em uma tnica conta.
Table historico:
A tabela historico Armazena atividades dos usuarios como que horas a persiana foi utilizada
e em que dia ou horério ela foi utilizada.

-Ex; Persiana 1 :utilizada a 3 dias

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

A equipe deve entender o problema e propor uma solug¢do para o banco de dados do
sistema, demonstrando o modelo por meio de um DER (Diagrama de Entidade
Relacionamento), devidamente documentado.

Para iniciarmos o nosso banco de dados precisamos fazer um esbogco de como ele ird
funcionar, para isso utilizamos o aplicativo BRModelo, que nos possibilita fazer um modelo

conceitual para servir de base para o nosso banco.



ISSN 1983-6767

ldUsuario

Nome
DataNascimento IdPersiana
RG NumeroSerie
(O’—Q CPF 0 ’—O NomePersiana

(0n)

{0,n) (0,n)
IdHistorico
NomeUsuario

*
on|ay O Dat
Hora
WO Porcentagem
(@.n) Historico Gera

IdGrafico
(0,n) NomePersiana

NumeroSeriePersiana
DiaPersiana
PorcentagemUtilizacao
’—O Data
On | Graten

T 1
@n)  (0,n)

Usuario Persiana

(0.n)

No modelo conceitual nota-se todas as ligagdes e o que vai acessar 0 que, por
exemplo, conforme o uso da persiana ela gera um histdrico, a partir dele ¢ gerado um grafico
com o usuario tendo acesso a eles e podendo se conectar usando o seu login.

Depois de usarmos o BRModelo para montar o esbogo, passamos para o MySQL e
criamos um DER para criarmos as tabelas ¢ suas conexdes, para darmos inicio ao nosso banco

de dados.

3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO

O SGBD utilizado por nos da ILight ¢ o MySQL Workbench, por ser de mais facil
entendimento e por ser o aprendido nas aulas.

Imagens;

Modelo fisico:



ISSN 1983-6767

- = ' .
] usuario "] persiana_has_usuario ¥ | persiana L J
idusuario INT I persiana_idpersiana INT idpersiana INT
nome VARCHAR(45) I usuario_idusuario INT num eroSerie VARCHAR(15)
dataMasd to DATE
alatedmen nomePersiana VARCHAR(20)
RG VARCHAR(1Z) i >
CPF VARCHAR(14) L .
H—————— ——— —_—
email VARCHAR (45) | } |
senha VARCHAR(45) | | |
> I I |
L I | |
T F '
.d | | I
| EHEH I
L I '
T : | |
_ historico v | | |
idhistorioco INT | : o o
v
data DATE L g g g o g | | _| grafico
hora TIME | idgrafico INT
porcentagem INT o <[ & diasem ana VARCHAR(45)
¥ persiana_idpersiama INT HFk — — — — — — — — — — — _i # historioco_idhistorico INT
# usuario_j dusuario INT g e o e e e P e e e e o et —H* usuario_jdusuario INT
> # persiana_jdpersiana INT
»
! O u

3.3.3 SQL

Inserts,Updates, Delete e selects utilizados por nos da ILight para testar o banco de
dados. os inserts foram utilizados para inserir nome de teste a persiana € um nome de usuario
no banco de dados

Insert:

INSERT INTO usuario (nome, email) VALUES ('Joao
Fernandez', 'JodoFernandez0l1@gmail.com');

INSERT INTO persiana (nome) VALUES ('Persiana
Escritorio 1');

INSERT INTO historico (descricao) VALUES
('Persiana Utilizada H4& 9min');

INSERT INTO grafico (historico_idhistorico,
usuario_idusuario, persiana_idpersiana) VALUES
(2301, 444, 999);

Update/Select e Delete:
Nos utilizamos o update de teste para alterar o nome do usuario na table do banco de dados,
como podemos ver na imagem acima o nome era Jodo e foi alterado para Luis e o nome da

persiana foi alterada persiana escritorio e os codigos dos inserts foi alterado.
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DELETE FROM usuario WHERE idusuario = 444;
DELETE FROM persiana WHERE idpersiana = 999;
DELETE FROM historico WHERE idhistorico = 2301;

DELETE FROM grafico WHERE historico_idhistorico
= 999;

UPDATE usuario SET nome = 'Luis Gabriel' WHERE
idusuario = 444;

UPDATE persiana SET nome = 'Persiana Escrit

3' WHERE idpersiana = 999;

UPDATE historico SET descricao = 'Persiana
Utilizada H& 9Dias' WHERE idhistorico = 2301;

UPDATE grafico SET usuario_idusuario = 444
WHERE historico_idhistorico = 777;

SELECT * from

SELECT from perciana;
SELECT * from histotico;
SELECT * from grafico;
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3.4 GESTAO FINANCEIRA

Com a crescente profissionalizagdo na automatizagdo de nossos produtos € moveis,
adotamos uma abordagem cada vez mais estruturada no gerenciamento de valores e custos
dentro de nossa empresa. A classifica¢do e controle desses elementos desempenham um papel
fundamental em nossa estratégia de negdcios. Para atingir esse objetivo, baseamo-nos em
uma analise minuciosa da nossa estrutura de custos e na comparagdao com o mercado atual, a
fim de calcular pregos de forma consistente e entrar no mercado de maneira competitiva.
Neste contexto, destacamos os seguintes topicos como base de nossa abordagem:

Beneficios das Persianas Automaticas:

e Economia de energia: Persianas automaticas podem ser programadas para
otimizar o uso da luz natural e reduzir o consumo de energia.
e Conforto e privacidade: Permitem aos usudrios ajustar facilmente o nivel de
luz e privacidade.
e Estilo e estética: Sdo disponiveis em uma variedade de estilos, materiais e
cores para se adequar a decoracao.
Componentes das Persianas Automaticas:
e Motorizacdo: O motor elétrico é responsavel pelo movimento das persianas.
e Controle: Pode incluir controles remotos, interruptores de parede, aplicativos
moveis ¢ sistemas de automacao residencial.
e Sensores: Alguns modelos podem ser equipados com sensores de luz,
temperatura e vento para ajustar automaticamente as persianas.
Custos de Aquisicao:
e Preco das persianas automaticas em si.
e Custos de instalagdo, incluindo mao de obra ¢ materiais.
Custos Operacionais:
e Consumo de energia elétrica pelo motor das persianas.
e Custos de manutengao e reparo, incluindo limpeza e substituicao de
componentes.
Custos de Controle ¢ Automagao:
e Custos associados a sistemas de controle, como controles remotos ou sistemas
de automacao residencial.

Custos de Substitui¢do:
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e Custos futuros de substituicdo das persianas automaticas, a medida que
envelhecem e se desgastam.
Custos de Integragao:
e (ustos de integracdo das persianas automaticas em sistemas de automacgao
residencial.
Custos de Manutencao e Reparo:

e Custos recorrentes relacionados @ manutencao e reparo do sistema motorizado.

https://conteudos.xpi.com.br/aprenda-a-investir/relatorios/markup-o-que-e-como-calcu

3.4.1 CLASSIFICACAO DOS CUSTOS

/-Os custos sdo todos os gastos que temos durante o processo de producdo do produto

ou servicos dentro de uma empresa, podendo ser classificados como custos direto, indiretos,

fixos e variaveis.

e Custo Direto: S3ao todos os custos diretamente relacionados ao produto, como

matéria-prima do produto confeccionado;

Custo Indireto: S3o aqueles que nao tem uma ligagdo especifica ao produtos, mas sao
muitos importantes para o funcionamento, como o salario do funcionario, aluguel,
agua e forga;

Custos Fixos: Eles ndo mudam independentemente se houve uma alta ou baixa
producdo no més, ou seja, ndo importa a quantidade produzida se foi de 100 ou 1000
produtos, eles sempre vao ser os mesmos. Um bom exemplo s3o os salarios, aluguel,
agua e limpeza;

Custos Variaveis: Ao contrario dos custos fixos, os custos varidveis podem mudar de
acordo com a producdo da empresa, ou seja, caso a producdo aumentar os valores
aumentam, ou o inverso, caso a producdo decaia os valores diminuem. Alguns

exemplos sdo as matérias-primas e transporte.

Na tabela abaixo contém todos os custos da nossa empresa, classificados em custos

diretos, indiretos, fixos e variaveis.

Gastos Custos Rateio de cada produto

Arduino 209,90 RS Arduino 514,25 R$
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Modo bluetooth 53,53 R$ Modo bluetooth 131,14 R$
Sensor de Sensor de
luminosidade 49,90 RS luminosidade 122,25 R$
Dominio Dominio
GoDaddy 19,99 RS GoDaddy 48,75 RS
6 chave fim de 6 chave fim de
curso 23,93 RS curso 58,62 R$
Motor vidro Motor vidro
elétrico 30 R$ elétrico 73,50 R$
Persiana 190 RS Persiana 465,5 RS
Forga 700 R$ Forga
Internet 120 RS Internet
Agua 500 RS Agua
Servidor 100 RS Servidor

1.997,87 R$ 1.420 RS 577,87 R$

3.4.2 CUSTOS DO PRODUTO / SERVICO

Apds uma analise minuciosa de custos relacionados a nossa empresa, chegamos a
conclusdo de que a implementagdo de apenas um projeto seria inviavel, uma vez que seu
custo total alcancaria R$1.997,87. Diante dessa realidade, decidimos adotar uma abordagem
mais estratégica, alinhada com as dindmicas do mercado. Optamos por desenvolver dois
projetos distintos para atender as variadas necessidades de nossos clientes.

O primeiro projeto ¢ a "Persiana Completa", uma solugdo totalmente automatizada e
pronta para uso. Esta persiana vem equipada com nossa tecnologia integrada, eliminando a
necessidade de configuracdes complexas por parte do usuario. Basta instala-la no local
desejado, baixar o aplicativo e comecar a utiliza-la. Para aqueles que desejam acompanhar o
historico de uso em um desktop, oferecemos a op¢ao de criar uma conta em nosso site. O
preco competitivo para esta solugdo ¢ de R$1.700,00, com a instalacdo incluida.

O segundo projeto ¢ o "Motor Uni il 8", um motor de persianas vendido
separadamente. Ele ¢ projetado para qualquer tipo de persiana que suporte modificacdes. Com
0o Motor Uni il 8, os usudrios podem desfrutar das mesmas funcionalidades de automacao,

embora algumas fungdes avancadas do aplicativo estejam ausentes. A funcionalidade bésica
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do aplicativo permite o controle das fungdes essenciais do motor "persiana". Este produto ¢
precificado em R$1.200,00, incluindo o custo de instalagao.

Para permanecer competitivos no mercado, definimos nossos precos de forma a estar
em sintonia com as empresas especializadas do setor. Nossos valores variam entre R$1.200,00
e R$1.700,00, uma faixa que se alinha com os pregos predominantes das empresas
concorrentes, que normalmente oscilam entre R$1.500,00 ¢ R$2.000,00.

Além disso, observamos que, no estdgio atual como uma startup, conseguimos
gerenciar a montagem dos produtos e o inicio do projeto com apenas uma pessoa. Entretanto,
a medida que a demanda cresca, poderemos considerar a contratagdo de profissionais

adicionais, se necessario, para atender as necessidades de expansao.

3.4.3 PRECIFICACAO

Depois de definirmos o preco de nossos produtos precisamos calcular o markup e a
margem de contribuicdo entre outros, € para isso precisamos entender o que ¢ o markup e
tudo isso.

Mas antes de comegarmos a calcular precisamos saber alguns conceitos fundamentais
para a formagao dos custos:

e Markup: Percentual que uma empresa adiciona ao custo de um produto ou servigo
para determinar o preco de venda. Ele ¢ usado para cobrir os custos operacionais e
gerar lucro.O resultado do célculo do Markup € um numero que indica quantas vezes o
custo deve ser aumentado para se chegar ao preco de venda desejado ;

e Margem de Contribuicdo: Diferenca entre o preco de venda de um produto ou
servigo € os custos varidveis associados a ele. Os custos varidveis s3o aqueles que
mudam de acordo com o volume de produgdo ou vendas, como matéria-prima, mao de
obra variavel e despesas diretas de produgao.

e A Margem de Contribui¢do ¢ uma medida importante para determinar a capacidade de
um produto em contribuir para cobrir os custos fixos e gerar lucro;

e Margem: A Margem ¢ uma medida que representa a diferenca entre o preco de venda
e o custo total de um produto ou servico, levando em consideracdo tanto os custos
variaveis como os custos fixos. Em outras palavras, a Margem ¢ o lucro bruto obtido

apos a dedugdo de todos os custos associados ao produto;
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o indice de Markup: O indice de Markup ¢é a relagdio entre o preco de venda e o custo
de um produto ou servigo. O Indice de Markup ajuda a determinar o quanto o prego de
venda ¢ maior do que o custo, mas ndo considera a estrutura de custos em detalhes.
Para calcularmos o Markup primeiro somamos a margem de contribuicdo que € o

custo total menos o preco do produto:
e Custo Total - Pre¢o = Margem de contribui¢do
Depois pegamos esse valor e dividimos pelo prego para acharmos a margem:
e Margem de contribui¢do / Preco
Em seguida calculamos o markup que a divisdo da margem de contribuigdo pelo custo total
multiplicado por 100, para acharmos a porcentagem:
e Margem de contribuigdo / Custo Total * 100 = Markup
E por tltimo o Indice de Markup que ¢ a divisdo do Markup por 100 somando mais 1:

e Markup /100 + 1 = Indice de Markup

Indice
Margem de de
Servigos Custo Total Preco Contribuicdo | Margem | Markup | Markup
Persiana
Completa 998,93 RS 1.700 R$ 701,07 RS 41,24% | 70,18% 1,70
Motor Uni il 8] gg7 93 g 1200 R$ 321,07RS | 26,76% |36,53% | 1,37
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3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

Para essa unidade escolhemos fazer um video intitulado como lidar com suas finangas e
habitos financeiros, abaixo deixamos o roteiro e algumas falas ditas no video.

Introducao

- "Boa noite a todos! Hoje, estamos aqui para discutir algo essencial para nossa
qualidade de vida: o cuidado com as finangas pessoais. Vamos entender como esse tema pode

impactar positivamente nossas vidas."
Financas Pessoais:
- "Vamos comecar entendendo o bdsico. Finangas pessoais se resumem a um

equilibrio delicado entre o que ganhamos e o que gastamos. E crucial acompanhar nossos

gastos e receitas."

- "Além disso, ¢ importante diferenciar entre gastos essenciais e supérfluos.
Estabelecer metas financeiras claras e construir uma reserva de emergéncia sao passos

fundamentais nessa jornada."

* Habitos Financeiros Sustentaveis:*

- "Agora, vamos falar sobre o futuro. Planejamento a longo prazo, evitar dividas e

diversificar investimentos sdo estratégias essenciais para garantir estabilidade financeira."
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- "Nao podemos esquecer da educagdo financeira continua e da criagdo de um fundo
de aposentadoria. E fundamental adaptar nossos planos conforme nossa situagdo financeira

evolui."

*Crescendo Financeiramente e Contribuindo para a Comunidade:*

- "Falando em evolu¢do, o crescimento financeiro a longo prazo ¢ alcancavel. A

busca por novas oportunidades e investimentos ¢ uma estratégia inteligente."

- "Além disso, ¢ importante considerar a responsabilidade social. Contribuir para a

comunidade e praticar a generosidade sdo aspectos valiosos do sucesso financeiro."

*Conclusdo:*

- "Em resumo, cuidar de nossas finangas ¢ um processo continuo. Esperamos que
essas dicas ajudem a construir um caminho mais seguro e prospero. Estamos abertos para

perguntas e discussdes. Muito obrigado!"

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

e Tépico 1: Introdugdo aos conceitos econdmicos e financeiros basicos

Em suma a ILight utilizou de conceitos econdmicos e financeiros para realizar a
precificacdo de seu produto, utilizamos de custos diretos que estd diretamente
relacionado com a producdo de bens ou servigos, como materiais, mao de obra direta e
despesas especificas na produ¢do, e juntamente com os custos indiretos que nio esta
diretamente vinculado com a produg¢do, mas auxilia para a operagao geral da empresa,
com essas informagdes utilizamos da ferramenta de controle através de planilha

nomeado como excel para realizar nosso controle.
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e Topico 2: Entendendo o ambiente: independéncia financeira, o valor da minha riqueza

e o registro do dia a dia

Para independéncia financeira a ILight utiliza de renda passiva que ocorre através de
investimentos, como tesouro direto que tem uma taxa de rendimento de 10,96%
anualmente e parcerias estratégicas e juntamente com o software de controle com
planilhas excel, controlamos os valores que entram em nossa empresa ¢ geram lucros
e que geram custos didrio assim evitando problemas que podem ocorrer

posteriormente.

e Topico 3: Dividas e juros compostos, op¢des de empréstimo e alternativas ao

endividado

A ILight tem como custos inicial 1.997,87 reais e com um investimento inicial de
10.000 reais podemos manter a empresa estabilizada por um periodo de tempo mesmo
que ndo ocorra nenhuma venda, para caso de dividas que possam ocorrer
posteriormente, entraremos com um empréstimo que serd realizado no banco do brasil
o valor ndo ¢ definido pois depende do valor da divida, entraremos juntamente com

uma negociacao com o credor.

e Topico 4: Estabelecer metas para a realizagdo de seus sonhos e como envolver o

grupo a que vocé pertence para atingir seus objetivos

A ILight tem como meta inicial entrar no mercado de automagao residencial e a partir
de uma iniciagdo estavel expandir com produtos para atender fabricas e comércios
locais, com a evolugdo do mercado pretendemos expandir nossa empresa tornando-a
uma empresa de grande porte e posteriormente uma empresa global que possa atender
demandas mundialmente expandido assim nosso site, comércio, gerenciamento de
custos e despesas e valores de lucros, para alcancar nossos objetivos realizaremos
parcerias com fabricantes e anunciantes € mantendo nossos valores para enfim
chegarmos em nosso sonho de ser uma multinacional conhecida por sua transparéncia
com seus clientes e boa conduta de nossos trabalhadores por parte de implantagao de

nossos produtos.

A sintese precisa apresentar exemplos praticos dos seus contetidos, ou seja, de modo

que possam ser utilizados ou verificados no dia-a-dia.
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3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Para explicar o conteido em questdo realizamos um video pontuando alguns topicos
importantes para os usuarios lidarem melhor com as suas financas € com sua vida em geral. o
video intitulado como “Finangas Pessoais”, video foi gravado por trés integrantes da
ILight. LTDA e foi postado no youtube na inten¢do de atingir o maximo de pessoas possivel
com o intuito de apresentar e ajudar pessoas mesmo se elas ainda ndo estiverem na fase de

lidar com suas finangas.

4. CONCLUSAO

A criagdo e execucao do nosso projeto chamado iLight ocorreu gracas ao
esforco, comprometimento e cooperagao de todos os membros do grupo em suas
determinadas fungdes, tanto na parte de programacao quanto no design e na gestao de
gastos, € com isso conseguimos desenvolver um sistema que ndo s6 atende as
necessidades do usuario, mas também simplifica a vida cotidiana com um produto
inovador, pratico e com objetivo claro.

O projeto, focado em persianas automaticas, representa uma inovagao significativa
ao proporcionar conveniéncia e praticidade no controle de iluminagdo e privacidade
nas residéncias e estamos confiantes de que o ILight se destacard no mercado e
proporcionard uma experiéncia de usuario excepcional, combinando eficiéncia e

simplicidade.
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ANEXOS

anexo codigo 1:

import mysql.cc
import bcrypt

class SistemaAutenticacaoComBanco:
def __init__(self, host, user, password
database)

user=user,
password=password,

D database=database

)

autenticar(self, nome_usuario, email

senha) :

cursor nn.cursor()

cursor. cut SELECT senha FROM
usuarios WHERE nome_usuario = %s
AND email = %s", (nome_usuario,
email))

resultado = cursor.fetchone()

if resultado and bcrypt.checkpw
(senha.encode('utf-8'),
resultado[@] .encode('utf-8')):
print("Autenticacdo bem
-sucedida!")
ellses
print("Falha na autenticagéo.
Verifique o nome de usudrio, e
-mail e senha.")
cursor.close()
adicionar_usuario(self, nome_usuario
email, senha):
cursor = self.conn.cursor()
hashed_senha = bcrypt.hashpw(senha
ode('utf-8'), bcrypt.gensalt

()
cursor.execute("INSERT INTO usuarios
(nome_usuario, email, senha)
VALUES (%s, %s, %s)",
(nome_usuario, email, hashed_senha
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