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1. INTRODUCAO

A sociedade enfrenta diariamente diversos comportamentos antissociais, infragdes e a
ocorréncia frequente de atividades ilegais que geram incidentes. Atualmente, tanto os cidadaos
quanto o governo estdo profundamente preocupados com a questdo da seguranca publica,
devido ao alarmante crescimento da criminalidade, trafico de drogas, corrup¢ao e a presenga do
crime organizado.

Observa-se que uma das principais razdes para o aumento de incidentes, como
resultado, dos problemas na area de segurancga publica no Brasil hoje, ¢ a percepcdo de que

muitos crimes ficam sem punicao.

Uma das principais causas da escalada da violéncia reside no aumento da sensagdo de
impunidade, aliado ao fato de o Estado abandonar determinadas areas, que ficam a
mercé de quem resolve deter o poder para domina-las, instalando ali um verdadeiro
poder paralelo (D' URSO, 2002, p. 52).

Em um mundo cada vez mais preocupado com a crescente importancia da seguranca e
a prevencao de incidentes em nossa sociedade, a tecnologia desempenha um papel crucial na
busca por solucdes mais eficazes. No ambito da seguranca em escolas, eventos e locais de
grande aglomerag¢do de pessoas, a simples presenca de cameras de seguranga ja ndo é mais
suficiente para garantir um ambiente seguro e protegido. E nesse contexto que surge a
necessidade de um projeto inovador, cujo foco principal ¢ aprimorar a capacidade de previsao
de incidentes por meio de cameras de vigilancia inteligentes.

A proposta deste projeto ¢ desenvolver um sistema de seguranga avangado que va além
da mera observacdo passiva das cameras de vigilancia tradicionais. O objetivo € criar uma
tecnologia capaz de antecipar possiveis ameagas € comportamentos suspeitos, prevenindo
incidentes antes mesmo que eles ocorram. Isso se torna particularmente relevante em eventos e
locais com uma concentragdo significativa de pessoas, onde os recursos humanos disponiveis
nem sempre sdo suficientes para monitorar todas as areas de interesse de maneira eficaz. O
diferencial do projeto ¢ a juncdo desta tecnologia que consiste na combinacao de cameras de
alta resolucdo, sensores avancados e algoritmos de inteligéncia artificial embarcados em um
drone altamente manobravel, com o drone seria possivel monitorar locais , onde tem um dificil

acesso para instalacdo de um sistema de monitoramento de cameras.
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A limitacdo da capacidade visual humana para acompanhar simultaneamente varias
medidas de seguranga em tempo real ¢ um desafio que essa tecnologia visa superar. Ao
incorporar algoritmos avangados de analise de video, aprendizado de maquina e inteligéncia
artificial, as cameras de vigilancia deste projeto serdo capazes de identificar automaticamente
comportamentos suspeitos como incéndios, armas em geral, arrombamento, aglomeracdo
proibida e até mesmo a presenca de animais, podendo assim tomar decisdes e agdes

preventivas.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa em foco ¢ a Fundagao de Ensino Octéavio Bastos (UNIFEOB), cujo CNPJ ¢
59.764.555/0001-52, que se encontra instalada no municipio paulista de Sao Jodao da Boa Vista,
na Avenida Dr. Octdvio da Silva Bastos, 2439, Campus II - Mantiqueira, Bairro Nova Sao
Jodo.

Seu objetivo € trazer através do ensino privado uma educacao de alta qualidade para o
Ensino Superior e P6s-Graduacao. Conta com uma infraestrutura qualificada para atender a
todos os estudantes da regido Nordeste/Leste do estado de Sdo Paulo, além de municipios do

Sul de Minas Gerais.
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3. PROJETO INTEGRADO

Nos integrantes do mencionado trabalho decidimos dar andamento no projeto que havia
sido desenvolvido no 1° semestre, entretanto para este foi elaborado uma aplica¢do desktop
responsavel por gerenciar os dados coletados e também popular um banco de dados, onde tal
banco tem funcdes de filtro como datas, anos e dias da semana. O principal objetivo ¢ a
seguranca em locais onde apenas cameras ndo sao suficientes para o monitoramento,como por

exemplo: festas e eventos.

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Unidade ministrada pelo professor Nivaldo Andrade, onde foi nos apresentado os
conceitos para a elaboracao do back-end do projeto, que é responsavel por implementar a
logica de negodcios de um aplicativo. Isso inclui a manipulagdo de dados, autenticagdo de
usuarios, processamento de transacdes e todas as operagdes que ndo sdo visiveis diretamente
aos usuarios, mas que sdao essenciais para o funcionamento do aplicativo. Também foi
concluido que a Programacao Orientada a Objetos (POO) ¢ um paradigma de programagao que
se baseia na criagdo de objetos que possuem atributos e métodos. Esses objetos sdo criados a
partir de classes, que sdo estruturas que definem as caracteristicas e comportamentos dos

objetos.

3.1.1 CLASSES E OBJETOS

Uma classe ¢ a descricdo de um grupo de objetos que possuem propriedades idénticas
(atributos), mesmo comportamento (operacdes), 0os mesmos relacionamentos com outros
objetos € a mesma semantica. Objetos sdo instancias de classes.

Um exemplo de classe ¢é: “Produto”, onde havera atributos como “nome”, “pre¢o” e
“estoque”.

No presente trabalho foram utilizadas duas classes “Cameras” e “Empresa”.
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Um objeto ¢ uma entidade que pode reter um estado e fornecer uma série de operacdes.
E um conceito, uma abstragdo, algo com limites claros e significado relacionado ao dominio da
aplicacdo. Eles facilitam a compreensao do mundo real e incluem: estados, comportamentos e

identidade. Como exemplos podemos citar os objetos (carro, cadeira e caderno).

Objetos sdo instancias de classes, que determinam qual informagdo um objeto contém
¢ como ele pode manipula-la. E uma entidade capaz de reter um estado (informagio) e
que oferece uma série de operacdes (comportamento) ou para examinar ou para afetar
este estado. E através deles que praticamente todo o processamento ocorre em
sistemas implementados com linguagens de programacgdo orientadas a objetos.
(FARINELLI, 2007, p. 5).

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO E HERANCA

O estado de um objeto ¢ dado pelos valores de suas propriedades e por suas conexdes
com outros objetos. Os atributos sao classificados a nivel da classe, enquanto os valores das

propriedades sdo definidos no nivel de instancia.

Os atributos da empresa sdo:

° Nome da Empresa.
° CNPJ.

° E-mail.

° Telefone.

Os atributos das cameras sdo:

. Incidentes:

° Tipo de cimera:
. Locais.

° Horarios.

Me¢étodos sdao a forma de manipular os objetos de uma classe. Eles podem ser usados
para alterar o valor de um ou mais atributos, alterando o estado de um objeto.

A heranga ¢ um conceito que permite consolidar caracteristicas compartilhadas por
varias classes em uma classe principal, conhecida como superclasse. A partir da superclasse, ¢

possivel criar outras classes, chamadas subclasses. Cada subclasse herda as caracteristicas,
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incluindo sua estrutura e métodos, da superclasse e tem a capacidade de adicionar ou modificar
quaisquer detalhes especificos a ela.

“A heranga significa que o comportamento e os dados associados as classes filhas sao
sempre uma extensao (isto €, conjunto estritamente maior) das propriedades associadas as
classes pai.”(AGUILAR, [s.d.], p 617).

A encapsulagdo ¢ o principio do projeto em que cada parte de um programa deve conter
todas as informagdes necessarias para seu controle como uma entidade tnica, como se estivesse
"empacotada". Combinado com o conceito de esconder informagdes, ¢ um eficaz mecanismo
na programacao orientada a objetos.

Conforme arquivo tedrico disponibilizado pelo professor ao considerarmos o modelo
convencional amplamente utilizado em vdrias linguagens para o encapsulamento, a estrutura ¢

definida da seguinte forma:

__teste=0

def getTeste(self):

return self. __teste

def setTeste(self, v):

self. _teste=v

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Os métodos estaticos ndo dependem de instancias da classe. Eles podem ser chamados
diretamente na classe, sem a necessidade de criar um objeto da classe. Métodos estaticos sdo
uteis quando vocé precisa de uma fungdo relacionada a classe, mas que niao depende de
nenhuma instancia especifica da classe. Eles ndo tém acesso aos atributos de instincia e ndo
podem modificar o estado do objeto.

Os métodos privados s@o normalmente prefixados com um sublinhado (por convengao)
e ndo devem ser chamados de fora da classe. Eles s3o projetados para serem usados
internamente na classe. Métodos privados encapsulam a légica interna da classe, ajudando a
manter a coesdo e a ocultagdo de detalhes. Eles nao devem ser acessados ou chamados

diretamente por objetos externos a classe.
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Os métodos publicos sdo acessiveis de fora da classe. Eles sdo projetados para serem
chamados por outros objetos ou partes do programa. Métodos publicos sdo usados para
interagir com ¢ manipular os objetos da classe. Eles definem a interface publica da classe,

especificando como outros objetos podem interagir com ela.

3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

Unidade ministrada pelo professor Marcelo Ciacco de Almeida, foi apresentada a
importancia da matéria para a realizacdo do front-end do projeto, foi abordado sobre o padrao
de arquitetura MVC (Model-View-Controller),conceitos como algoritmos, varidveis, estruturas
condicionais entre outros voltado para a linguagem JavaScript. Nos foi apresentado o
importante framework “Electron JS, cujo foi utilizado para a elaboragado das telas do projeto, e
também foi mostrando o funcionamento do “Node.js” , ambos sempre associados ao editor de
codigos “Visual Studio Code” e onde foi explanado a ligacdo do banco de dados relacional

“MySQL”, junto ao codigo.

Uma linguagem de programacdo ¢ um conjunto de recursos que podem ser compostos
para constituir programas especificos, mais um conjunto de regras de composi¢do que
garantem que todos os programas podem ser implementados em computadores com
qualidade apropriada (MELO,2003, p. 8) .

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Loégica de programagdo ¢ um conjunto de representagdes e/ou regras usadas para criar
programas. Através deles vocé pode estabelecer comunicagdo com o computador para que ele
entenda e execute suas determinagdes. Nos, humanos, usamos a logica no nosso dia a dia sem
perceber que, por exemplo, o nimero 1 € menor que 7.

Um algoritmo ¢ um conjunto sequencial de instru¢cdes ou regras definidas para realizar
uma tarefa ou resolver um problema especifico. Na logica de programacao, os algoritmos sdo
essenciais, pois servem como um plano passo a passo para implementar um programa.

Da mesma forma, na execu¢do de um programa, uma variavel € um objeto identificado
por um nome fantasia que contém um valor (seu conteudo) que pode ser consultado ou

modificado quantas vezes forem necessarias ao longo dos calculos do programa. Essas
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varidveis sdo entdo usadas para modelar objetos reais para que seus valores possam ser

consultados ou modificados,como exemplo de varidveis podemos citar:

Tabela 1 - Variaveis

/Ivariavel string
var nomeVariavel = ""texto";

//variavel numérica
var numero = 10;

//variavel numérica
var numero = 10;

//variavel undefined
var indefinida;

//variavel booleana
var verdadeiro = true;
var falso =false;

//variavel nula
var nulo = null;

Fonte: Autores (2023)

Os tipos de dados sdo categorias que definem o conjunto de valores que uma variavel

pode armazenar e as operagdes que podem ser realizadas sobre esses valores.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES DESKTOP

Para a aplicacdo desktop, utilizamos inicialmente o “Figma”, cujo foi usado no projeto

para a realizacdo dos prototipos de interface do projeto. Tal ferramenta ja havia sido

apresentada no 1° semestre, em decorréncia da sua 6tima usabilidade com o usuario decidimos

usa-lo novamente no referido projeto.

Abaixo estdo as telas que foram elaboradas no Figma e posteriomente desenvolvidas em

HTML e CSS no framework “Electron JS”, conforme orientado em aula.

Utilizamos as cores azul escuro e cinza, pois passam um tom de seguranca e

modernidade e a0 mesmo tempo passam calma e confiabilidade (Heller, 2012, p 26).
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Imagem 1 - Home

Bem-vindo

F i
W Continuar com o Goagle

Esqjueced sUa sanha?

Lagin

N&o possul comta? Criar agora

Fonte: Autores (2023)

Na imagem 1, estd a tela home que foi desenvolvida para os usuérios inserirem suas
identidades para acessar o app, ela foi elaborada com duas fun¢des de login, apresenta-se a
primeira maneira, onde o usuario tem a opc¢ao de login pessoal e senha (onde a validade ¢ feita
através do codigo desenvolvido do back-end), e completa-se com a segunda opcao onde o
usuario podera fazer a validagdo de entrada diretamente pelo “Google”, onde a validagao ¢ feita
pelo proprio ¢ repassada. A tela funciona como um formulario que envia os dados ao banco

para deixar arquivado.
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Imagem 2 - Singin

MOME COMPLETO

TELEFOME

CONFIRMAR SENHA

Criar conta

Fonte: Autores (2023)

Na imagem 2, encontra-se a tela singin, ela ¢ uma tela para o usudrio se cadastrar caso
ainda nao tenha cadastro, ela tem os atributos como : Nome, Cnpj, Telefone, Email e Senha. A
referida tela assim como a tela 1 funciona como um formulério, onde ele envia os dados para o

banco de dados do projeto.
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No anexo 1 do projeto, foi desenvolvida uma dashboard com filtros e graficos que
filtram os dados (incidentes) de forma mais agradavel e intuitiva com o usudrio. Na linha de
codigo do projeto, os graficos foram feitos via “Chat.js” que € uma biblioteca de codigo aberto.

Segundo Stephen Few (2004a): “Um dashboard ¢ uma representagdo visual das
informagdes mais importantes necessarias para atingir um ou mais objetivos, consolidada e
organizada num tnico ecrd de modo a que a informagao possa ser monitorizada rapidamente”.

No anexo 2 do projeto, foi desenvolvida uma tela onde ¢ possivel acompanhar as
cameras em tempo real, além disso ¢ possivel filtrar qual camera especifica o usuario quer usar.

No anexo 3, foi feita uma tela de administracdo, ela ¢ a responsavel para a manipulacio
das configuragdes da sua conta e do seu plano ele tem fungdes como:

e Opgcoes de IA : onde ¢ possivel regular a confianga de precisao da [A e também
controlar a quantidade de aglomeracgao permitida.

e Opgoes de cameras : nessa parte ¢ permitido adicionar ou excluir novas cameras
ao sistema.

e Gerencial senha: na referida parte é onde é possivel mudar a senha, criar uma
nova, entre outros.

Afins de linha de codigo ela funciona por meio de dropbox em que ha os campos

especificos de cada configuragdo para a manipulagdo especifica.

3.3 MODELAGEM DE DADOS

Unidade ministrada pelo professor Max Streicher Vallim, onde foi nos apresentado os
conceitos para a elaboragdo de um banco de dados funcional, uma vez que para assim permitir
o armazenamento de todas as informacdes de forma idonea e eficaz, assim permitindo ao
usuario que tenha uma excelente experiéncia.

Foi apresentado inicialmente a ferramenta “brModelo”, onde foi feito o modelo
conceitual do projeto e posteriormente, foi apresentado o “MySQL” no qual foi usado para a

elaboragdo do modelo 16gico e fisico do referido banco de dados do projeto.
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Para Elmarsi e Navathe (1994), a modelagem ou modelo de dados ¢ um conjunto de
conceitos que se usa para descrever a estrutura do banco de dados e certas restricdes que o

banco deve garantir.

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

Os modelos conceituais sdo frequentemente usados nos estagios iniciais do projeto de
banco de dados e servem como base para o desenvolvimento de modelos mais detalhados,
como modelos logicos e fisicos. Abaixo estdo alguns elementos comuns nos modelos
conceituais :

e Entidades: sdo objetos, conceitos ou coisas do mundo real que precisam ser
representados em um banco de dados. Por exemplo, num sistema de gestdo de
biblioteca, as entidades podem incluir “livro”, “autor” e “cliente”.

e Atributos: estas sdo as caracteristicas ou propriedades de uma entidade. Por exemplo,
um livro pode ter atributos como Titulo, Autor e Dados de Publicagao.

e Relacionamento: descreve como as entidades estdo interconectadas. Por exemplo, a
relagdo entre “livro” e “autor” pode ser expressa como uma indicagdo de que um autor
pode escrever varios livros e um livro pode ter um ou mais autores.

“Neste nivel sdo adquiridos, do mundo real, os conceitos/dados que fardo parte do BD,

objetivando solucionar algum problema.” (SILVA e NEVES, 2012,p 5).

Imagem 1 - Modelo Conceitual

Telefone
email
Nome

[[1] —O ponteirolmagembDetecao
senha acaosugerida
Cnpj tipo

timestamp

confiancaDeteccao

S

‘ incidente

possul

1.1

htﬂlizﬂtmg— camera {1
Id

\df/l;j;/\/
tipo

Fonte: Autores (2023)
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A imagem acima representa o modelo conceitual do presente trabalho, onde foi
elaborado com as seguintes entidades: empresa, camera e incidente, além de atributos como :
ID, senha, telefone, email, entre outros, ¢ ha também a questdo do relacionamento entre as
entidades.

3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO

O modelo légico de um banco de dados ¢ uma representagdo que descreve a estrutura
dos dados, os relacionamentos entre esses dados e as regras de negdcios subjacentes. Ele se
concentra em elementos de banco de dados de alto nivel, como tabelas, relacionamentos,
chaves primarias, chaves estrangeiras e propriedades, mas nao especifica como esses elementos
sio fisicamente armazenados ou organizados em um sistema de banco de dados. E uma
representacdo clara e concisa das estruturas de dados utilizadas.

Um modelo 16gico ¢ uma etapa importante no projeto de banco de dados porque fornece
uma representacdo consistente e facil de entender das estruturas de dados que refletem os
requisitos do sistema. Serve de base para a criagdo de um modelo fisico que enfoca os aspectos
técnicos da implementagdo de um banco de dados em um sistema de gerenciamento de banco
de dados especifico.

“O Nivel Logico define como o BD sera implementado. Neste momento, tem--se uma
visdo mais detalhada sobre o armazenamento dos dados. Além disso, ¢ imprescindivel

conhecer/decidir o tipo de BD que sera implementado.” (SILVA e NEVES, 2012,p 5).



ISSN 1983-6767

Imagem 2 - Modelo Logico

_| empresa ¥ _| incidente ¥
idem presa INT idincidente INT
nome VARCHAR(45) gravidade DOUBLE
telefone VARCHAR(14) confDetec DOUBLE
emal Y ARCHAR(BO) — tempo TIMESTAMP
endereco V ARCHAR{ 200) tipo VARCHAR(25)
enpj VARCHAR(18) acan VARCHAR(45)
senha V ARCHAR(15) »

*
_| camera ¥

"~ incidente_has_camera ¥
idcamera INT
I incidente_idincidente INT

4= T camera_idcamera INT
|ocalizacas V ARCHAR(100)

tipo VARCHAR(20)

! camera_em presa_idempresa INT

! empresa_idempresa INT >

>

Fonte: Autores (2023)

Na imagem acima no modelo Légico foram feitas as ligagdes com a empresa € a
camera, onde a empresa visualiza a camera no banco de dados, sendo que assim que algo possa
iniciar um incidente, ele ira dar o alerta. Ou seja, qualquer tipo de incidente que possa ocorrer
sera possivel intervir e prevenir o pior.

O modelo fisico de um banco de dados ¢ uma representacao detalhada e concreta das
estruturas e organizacdo de dados de um determinado sistema de gerenciamento de banco de
dados. Diferentemente do modelo 16gico, que € abstrato e independente.

O modelo fisico trata dos aspectos técnicos de implementacao do banco de dados em
um sistema gerenciador de banco de dados, ¢ o MySQL foi utilizado para desenvolver o
projeto.

Um modelo fisico ¢ essencial para a implementagao real do banco de dados, fornecendo
um guia detalhado para os administradores de banco de dados e desenvolvedores que criardo e
manterdo o sistema.

“Descreve a forma como os dados sdo armazenados e os aspectos fisicos de

implementagdo,ou seja, preparar o BD para a pratica.”(SILVA e NEVES, 2012,p 5)
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Imagem 3 - Modelo Fisico

idemprezsa  nome telefone email endereco apj zenha

1 Team Security 19986577238  team,security @amail.com Av, Dr. Octdvio da Silva Bastos, 2439 - Jd Mova.., 59.764,555/0001-52  unifeob@123
2 ABC Consultoria 1122334455 abcconsultoria @gmail. com Rua das Flores, 123 - Centro - 530 Paulo - SP 12.345.678/0001-90  senhal23

3 Tech Solutions 2143558730 techsolutions @email. com Rua dos Programadores, 456 - Tech Park - Cam... 98.765.432/0001-21 securepass

4 EducaMais 3175489067  contato@educa-mais.com Avenida das Escolas, 789 - Educacdo City - Belo... 76.543.210/0001-34  edul23

5 HealthCare Ltda. 4198765432  info@healthcare.com Rua da Salde, 567 - Vida Saudavel - Rio de Jan... 23.456.789/0001-45  healthpass

3 GreenTech Solutions 5273456901 info@greentechsolutions.com  Avenida das Arvores, 890 - Ecoville - Curitiba - PR 34.567.890/0001-56  green123

7 Foodie Delights 6350584732 contact@foodiedelights.com Rua dos Sabores, 123 - Gourmet Plaza - 530 Pa... 45.678.901/0001-67  tastyfood

8 AutoParts Express 7465321987  info@autopartsexpress.com Avenida dos Motores, 456 - Carville - Porto Ale...  56.789.012/0001-78  autoparts123
9 Travel Adventures 96558743102  travel@adventures.com Avenida das Viagens, 567 - Explore City -Fortal.., 78.901.234/0001-90  adventure123
10 EcoFriendly Products 1057864329 info@ecofriendlyproducts.com  Rua Sustentdvel, 123 - Green Valley - Floriandp... 89.012.345/0001-01  ecopass

Fonte: Autores (2023)

Na referida imagem estdo concentrados os dados de todas as empresas que foram
cadastradas no banco de dados do projeto. Para chegar nesse resultado, tivemos que realizar um

script com linguagem de programacao.

3.4 GESTAO FINANCEIRA

Unidade ministrada pela professora Renata Elizabeth de Alencar Marcondes, foi
abordado a importancia de tal matéria, foi estudado conceitos como custos, despesas e gastos.
A gestdo financeira ¢ uma drea importante em qualquer projeto, inclusive em projetos de
tecnologia, uma vez que ajuda a garantir que o projeto seja executado dentro do orgamento e
que os recursos financeiros sejam utilizados de forma eficiente.

“A gestdo financeira ¢ um conjunto de acdes e procedimentos administrativos que
envolvem o planejamento, a andlise e o controle das atividades financeiras da empresa.”

(ROSA, [s.d.]).

3.4.1 CLASSIFICACAO DOS CUSTOS

Conforme explicado em aula entende-se pela classificagdo dos custos como fixos ou
variaveis, diretos e indiretos, onde ¢ fundamental para uma gestao financeira eficaz.

Custos Fixos: sdo os custos que permanecem relativamente constantes dentro de um
determinado periodo, independentemente do volume de producdo, vendas ou atividade da
empresa. Isso significa que esses custos ndao variam de maneira significativa com o aumento ou
a diminuicao das operacdes da empresa durante um periodo de tempo especifico. Custos fixos

sd0 essenciais para manter a empresa funcionando e sdo incorridos regularmente,
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independentemente do desempenho operacional. No projeto foram descobertos os proximos

custos:
° Aluguel do Escritorio.
° Salérios dos Funciondrios
° Depreciagdo dos computadores
° Licengas e taxas governamentais

Custos Varidveis: Sao custos incorridos por uma empresa que variam diretamente com
as mudancas na produ¢do ou no volume de vendas. Por outras palavras, estes custos aumentam
a medida que a atividade de uma empresa aumenta e diminuem. Os custos variaveis estdo
intimamente relacionados com a produgdo ou a prestacao de servigos e, portanto, flutuam com
as mudancas nas quantidades de producdo ou vendas. Em nosso projeto foi encontrado os

seguinte custos:

° Material de Consumo para as Cameras
° Armazenamento de dados

° Substituicao de cameras danificadas

° Atualizagdes de software ¢ hardware

Custos Diretos sdo os custos que podem ser diretamente atribuidos a um produto
especifico, projeto ou unidade de producdo dentro de uma empresa. Em outras palavras, sao os
custos que estdo claramente relacionados a producdo ou entrega de um produto ou servigo
especifico e podem ser rastreados de forma direta e precisa para aquele produto ou servico em
particular. Abaixo os custos encontrados no projeto:

° Matéria-prima

° Mao de obra direta

Custos diretos s@o os custos que podem ser identificados e quantificados no produto
ou no servigo ¢ valorizados com relativa facilidade. Os materiais diretos, por exemplo,
sdo normalmente requisitados com a identifica¢do prévia de sua utiliza¢do, ou seja, ao
emitir a requisicdo para o almoxarifado, o responsavel pela producdo ja que ndo
podem ser identificados de forma fécil, ndo podem ser apropriados de forma direta
para as unidades especificas como, por exemplo, mao-de-obra indireta e matérias
indiretas. (SCHIER, 2006, p. 26).

Custos Indiretos: refere-se aos custos que ndo podem ser diretamente associadas a um
produto especifico, projeto ou unidade de producdo dentro de uma empresa e exigem rateios

para serem contabilizados. Esses custos estdo relacionados ao funcionamento geral da empresa

e ndo podem ser atribuidos diretamente a um unico item ou servigo produzido. Custos indiretos
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sdo, portanto, gastos que sdo compartilhados por toda a organizagdo. Os custos achados no
projeto deram se :

° Aluguel e despesas de manutengao de instalagdes

° Custos de eletricidade

Despesas: referem-se aos custos ou saidas de dinheiro que uma empresa ou organizagao
incorre para manter suas operagdes ou para adquirir bens e servigos necessarios para seu

funcionamento. As despesas encontradas foram:

° Despesas financeiras
° Marketing e publicidade corporativa
3.4.2 CUSTOS DO PRODUTO

Para facilitar a visualizagdo e o controle dos gastos envolvidos no projeto, criamos uma
tabela para mostrar os gastos que serdo incrementados no trabalho. Abaixo encontra-se tal

tabela onde consta os custos diretos e indiretos, respectivamente.

Tabela 1 - Custos Diretos

CUSTOS DIRETOS VALOR R$

Matéria-Prima R$ 1.220,00

Armazenamento de Dados R$ 50,00

Atualizacdo de Software e Hardware R$ 200,00

Maio de Obra R$ 4.000,00

Depreciacdo dos Computadores R$ 1.100,00

Licengas e Taxas R$ 471,00

Total RS 7.041,00

Fonte: Autores (2023)

Os custos da tabela acima foram obtidos através de pesquisas de mercado e em sites.
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Na matéria-prima foram considerados itens como: Placa, Mddulo de Camera, Motores,
Modulo Giroscopio, Bateria, Sensores de Infravermelho, Controlador de Motores ¢ Mddulo de
Tensao.

No armazenamento de dados, foi considerado um plano de 500GB.

Na mao-de-obra foram considerados 2 funcionarios, onde cada um ganha 2 saldrios
minimos.

A depreciacao foi feita considerando uma taxa média de 20%, que ¢ calculada pela
Instru¢ao Normativa da Secretaria da Receita Federal (IN n°4/1985).

Licengas e taxas foram consideradas uma taxa média pelo governo.

Tabela 2 - Custos Indiretos

CUSTOS INDIRETOS VALOR RS
Aluguel RS 800,00
Internet R$ 120,00
Energia / Agua R$ 600,00
Marketing R$ 550,00
Total R$ 2.070,00

Fonte: Autores (2023)

Os custos indiretos do projeto foram definidos na tabela acima, onde tais itens podem
sofrer alteragao.

A energia elétrica e a 4gua abrangem os equipamentos de computagao e climatizagado, ¢
essencial para manter as operacdes da empresa.

O custo de aluguel ¢ a despesa associada ao espaco fisico que a empresa utiliza para
operar. E um custo mensal ou anual pago ao proprietario do imével.

A Internet engloba as despesas relacionadas a conectividade a internet da empresa, isso
inclui servigos de banda larga e acesso a web.

O marketing é o gastos destinados a promover os produtos ou servigos da empresa,

onde abrange despesas com publicidade e publicagdes em midias/redes sociais.
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CUSTOS DIRETOS E INDIRETOS VALOR R$
Custos Diretos R$ 7.041,00
Custos Indiretos R$ 2.070,00
Total R$9.111,00

Fonte: Autores (2023)

Na referida tabela acima foram somados os custos diretos e indiretos do projeto.

Para evidenciar que o trabalho ¢ cabivel a sociedade, foi realizada uma pesquisa de

mercado em websites, onde foi possivel compreender o mercado atual, conhecer a

concorréncia, criar estratégias de marketing, entre outros. Com base nessa pesquisa foi possivel

concluir que o projeto esta apto para ser incrementado, uma vez que o nosso valor de projeto

tem um melhor custo-beneficio perante o mercado. Nossa principal concorrente ¢ a empresa

Intelbras.

3.4.3 PRECIFICACAO

A precifica¢do é o processo de determinar o prego pelo qual um produto ou servigo sera

vendido. E uma parte fundamental de uma empresa, pois afeta diretamente a rentabilidade, a

demanda dos consumidores e a posi¢ao competitiva no mercado.Foi nos apresentado conceitos

como: Margem de contribuigdo, Margem, Mark-up e Indice de Mark-up.

Tabela 4 - Soma dos Custos

SOMA DOS CUSTOS DO PROJETO

CUSTOS MATERIA ARMAZENAMENTO ATUALIZACOES
FIXOS PRIMA DE DADOS
R$ 2.070,00 R$ 1.220,00 R$ 50,00 R$ 200,00

Fonte: Autores (2023)
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Tabela 5 - Soma dos Custos

SOMA DOS CUSTOS DO PROJETO

MAO DE OBRA DEPRECIACAO DOS LICENCAS E TAXAS
COMPUTADORES
R$ 4.000,00 R$ 1.100,00 R$ 471,00

Fonte: Autores (2023)

Na tabela acima foram inseridos os valores totais que foram obtidos para o projeto, tais valores
podem ser consultados nas tabelas 2 e 3 do referido artigo. Com os valores conseguimos

visualizar os gastos e assim tomar conhecimento sobre a precificagdo correta para o projeto.

Tabela 6 - Margem de contribuicio

MARGEM DE CONTRIBUICAO

CUSTO TOTAL PRECO MARGEM DE
CONTRIBUICAO
R$ 9.111,00 R$ 12.500,00 R$3.389,00

Fonte: Autores (2023)

Na tabela foi inserido o custo total do projeto mais a proje¢ao de venda, onde foi obtido
a margem de contribuicdo. A Margem de Contribuicdo representa a diferenca entre o prego de
venda e os custos. Ela desempenha fun¢des importantes como: Avaliar a rentabilidade de
produtos e servigos e tomar decisdes de precos. A formula para calcular a margem de

contribuicao ¢: Margem de Contribuicio = Preco de Venda - Custos Variaveis.

Tabela 7 - Mark-up

MARK - UP
MARGEM MARK-UP INDICE DE
MARKUP
27,11% 37,20% 1,37

Fonte: Autores (2023)

A tabela acima foi calculada a margem e o mark-up do projeto.
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O markup ¢ uma ferramenta importante para as empresas determinarem os precos de
venda de seus produtos ou servigos de forma a garantir que atinjam uma margem de lucro
desejada. A formula para calculo ¢ : Mark-up = Custo Total / Margem de Contribuicao.

A férmula para calcular a margem ¢ a seguinte: Margem = Margem de Contribuicio
/ Preco de Venda.

O Indice de Markup é uma ferramenta 1til para empresas que desejam definir pregos

com base em margens de lucro especificas. A formula para célculo é : Indice = Mark-up +1.

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

A Formacao para a Vida ¢ um dos eixos do Projeto Pedagdgico de Formagdo por

Competéncias da UNIFEOB.

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

Abaixo foi realizada uma sintese de 4(quatro) topicos do tema relacionado na apostila,

confira abaixo a andlise de cada topico .

e Topico 1: “Introducdo aos conceitos econdmicos e financeiros basicos.”

A introducdo aos conceitos economicos e financeiros basicos aborda a importancia do
dinheiro como meio de troca de bens e servigos entre pessoas € empresas. Destaca-se a relagao
entre Finangas, Contabilidade e Economia como disciplinas interconectadas.

Economia ¢ subdividida em Microeconomia, que estuda o funcionamento do mercado de
produtos especificos, € Macroeconomia, que analisa a economia como um todo. Esses estudos
sd0 cruciais, pois as empresas interagem com as pessoas ¢ influenciam a economia.

Contabilidade ¢ vista como uma "fotografia" da situagdo financeira das empresas,
auxiliando na administragao de recursos ¢ na tomada de decisdes com base nos resultados
contdbeis. Ela diferencia regimes de caixa e competéncia, registrando movimentagdes
financeiras.

Os gastos sao classificados em varias terminologias, como gasto, desembolso, despesa,

custo, investimento, ¢ cada um tem implicacdes especificas na contabilidade. O investimento
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refere-se a gastos em ativos, enquanto o custo estd relacionado ao valor de produgdo. As
despesas representam gastos necessarios para operar o negocio.

E enfatizado que o gasto de uma pessoa ou empresa é a renda para outra, destacando a
interdependéncia econdmica.

A introdugdo destaca a importancia da gestdo de custos pessoais, aplicando principios de
Administragdo Financeira a individuos. Controlar os gastos ¢ vital para evitar problemas
financeiros no futuro, e a categorizacao dos custos pessoais ¢ semelhante a de empresas.

A disciplina na categorizagdo e controle dos gastos € crucial para manter uma boa satude
financeira. Categorias como despesas com ocupac¢ado, servicos profissionais, despesas diversas
e pessoal ajudam a compreender os gastos pessoais.

ApoOs o controle dos gastos, torna-se possivel tomar decisoes financeiras informadas. O
fluxo de caixa ¢ uma ferramenta essencial para entender as entradas e saidas de dinheiro, tanto
no passado quanto nas projecdes futuras. As decisoes financeiras devem estar alinhadas com
objetivos de curto e longo prazo, tanto para empresas quanto para individuos. O controle

financeiro ¢ essencial para o sucesso financeiro e o bem-estar das pessoas.

e Topico 2: “Entendendo o ambiente: independéncia financeira, o valor da minha riqueza

e o registro do dia a dia.”

E enfatizado que a Administra¢io Financeira visa maximizar a riqueza do acionista em
uma empresa e destaca a importancia de aplicar principios semelhantes as finangas pessoais.
Resumidamente, isso implica em gerenciar as finangas pessoais com foco na liquidez, reducao
de custos e otimiza¢do dos resultados, visando aumentar a riqueza pessoal e cumprir as
obrigagdes financeiras. Destaca-se a necessidade de tomar decisdes sabias ao investir e a
importancia de ndo negligenciar o cuidado com o dinheiro pessoal.

O texto destaca a importancia de fontes de renda para gerar resultados financeiros positivos.
Para empresas, a receita provém do faturamento de bens e servigos, enquanto individuos
geralmente ganham dinheiro através de empregos ou empreendedorismo. Além disso, € citada a
possibilidade de investir dinheiro para obter rendimentos, seja através de aplicagdes
financeiras, tornando-se acionista, ou recebendo renda de aluguel e direitos autorais.

O controle de custos também ¢ enfatizado como crucial para alcancar a independéncia
financeira. Isso envolve evitar dividas bancarias, renegociar contratos, controlar gastos e
otimizar processos. Observar despesas de menor relevancia, como refeigdes fora de casa e
compras excessivas, também ¢ sugerido como uma maneira de controlar os gastos.

E abordado conceitos de investimentos, incluindo a opc¢do de vender bens ou ativos,

investir em empresas (maquinas, equipamentos, estoques) € investir em ativos financeiros
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(como CDBs, tesouro direto, agdes). Enfatiza-se a importancia de considerar o perfil do
investidor (conservador, moderado, agressivo) ao escolher investimentos, ¢ destaca-se a relagdo
entre risco e retorno. Também ¢ mencionada a relevancia das demonstragdes financeiras das
empresas (balango patrimonial, demonstracao de resultados, demonstracao de fluxo de caixa)
na tomada de decisdes de investimento.

E de grande importancia criar uma cultura de geracio de relatorios financeiros periddicos
para pessoas fisicas e juridicas ao fazer investimentos. Ele destaca que a informagao adequada
¢ essencial para o sucesso nos investimentos. Além disso, incentiva as pessoas a fazerem seus
proprios controles de fluxo de caixa, categorizando receitas e despesas, o que ajuda nas
decisdes de investimento e gastos. Também ¢ aconselhado escolher investimentos confidveis e
agentes financeiros sélidos para evitar problemas de credibilidade. Essas diretrizes sao

aplicaveis tanto para empresas quanto para individuos.

e Topico 3: “Dividas e juros compostos, opcdes de empréstimo e alternativas ao
endividado.”

O texto trata de conceitos fundamentais de Matematica Financeira, com foco em juros
simples e juros compostos, oferecendo informagdes essenciais sobre op¢des de empréstimos e
alternativas para lidar com endividamento. Inicia explicando que a Matematica Financeira
estuda a relacdo entre o valor do dinheiro ao longo do tempo, destacando a anélise de fluxos de
caixa, que envolvem entradas e saidas de dinheiro.

Aborda os objetivos da Matematica Financeira, delineando as perspectivas de quem
investe, que busca taxas de juros mais elevadas, e de quem toma empréstimos, que procura
taxas mais baixas. Discute como as taxas de juros sdo influenciadas pela oferta e demanda do
mercado e como podem impactar investidores e a economia em geral. Destaca a relagdo entre
taxas de juros elevadas e aumento da poupanga, enquanto taxas baixas estimulam a producao e
0 consumo.

O texto prossegue apresentando o conceito de juros simples, onde apenas o capital inicial
¢ usado para calcular os juros ao longo do periodo de aplicacdo. Fornece um exemplo
ilustrativo de uma aplicagd@o de R$1.000 a uma taxa de 10% ao més, mostrando como os juros
sdo calculados mensalmente sobre o capital inicial.

Em seguida, introduz o conceito de juros compostos, onde os juros de periodos anteriores
sao adicionados ao capital inicial, resultando em calculos de juros sobre um valor crescente.
Utiliza o mesmo exemplo anterior, recalculando-o com juros compostos, demonstrando como o

saldo final se torna maior do que no caso dos juros simples.
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O texto também discute a importancia da andlise de crédito, tanto para empresas quanto para
pessoas fisicas, destacando a necessidade de coletar informagdes relevantes, verificar garantias
reais e estabelecer limites de crédito adequados. Aborda a relagdo entre a concessao de crédito
e a capacidade de pagamento, bem como a importancia de conhecer as taxas de juros praticadas
no mercado.

No contexto da organizagdo financeira, enfatiza a importancia do controle de entradas e
saidas financeiras, da definicdo de prioridades e da elaboragdo de um orgamento. Destaca a
automatiza¢ao de pagamentos como uma estratégia eficaz para evitar atrasos ¢ multas. Por fim,
ressalta a importancia do conhecimento financeiro e da educacdo financeira para gerenciar
eficazmente as finangas pessoais e empresariais, enfatizando que quanto maior o conhecimento

nesse campo, melhor serd a gestdo financeira.

e Topico 4: “Estabelecer metas para a realiza¢do de seus sonhos e como envolver o grupo
a que vocé pertence para atingir seus objetivos.”

E abordado a importancia de estabelecer metas para a realizagdo de sonhos, especialmente
relacionados a construgdo de um futuro financeiramente estavel e uma aposentadoria tranquila.
Ele destaca que a solidez desse caminho depende das acdes tomadas no presente e ressalta a
necessidade de pensar no cendrio financeiro futuro, considerando o que proporcionara para si
mesmo e para a familia.

O texto também menciona habitos saudaveis para manter as finangas organizadas, tanto no
ambito pessoal quanto empresarial, incluindo o planejamento financeiro, o acompanhamento
regular das entradas e saidas de dinheiro e a importancia de criar uma reserva financeira para
imprevistos.

Ele enfatiza a relagao entre sonhos ¢ finangas, explicando como o dinheiro pode viabilizar a
realizagdo de objetivos, independentemente de seu tamanho. Além disso, aborda mitos comuns
relacionados as finangas pessoais, como a ideia de que investir € apenas para quem tem grandes
quantias de dinheiro e a crencga de que gastar apenas o que se ganha ¢ uma estratégia segura.

Por fim, o texto destaca a importancia das atitudes para alcancar objetivos financeiros,
enfatizando a necessidade de planejar com clareza, definir prazos e estimar os recursos
necessarios para realizar os sonhos. Também discute opgdes financeiras para a aposentadoria,
como fundos de aposentadoria, previdéncia privada e investimentos em renda variavel,
destacando a importancia de preparar o caminho para um futuro financeiramente estavel por
meio de uma abordagem estratégica e disciplinada em relacdo ao dinheiro. Em resumo, o texto
destaca como a educacgdo financeira € essencial para alcangar metas financeiras e realizar

sonhos.
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Em conclusdo, ao considerarmos o universo das nossas financas pessoais, ¢ imperativo
mantermos o controle e a organizagdo como principios fundamentais. A crenga em nosso
potencial de geracdao de riqueza deve ser a bussola que nos guia, enquanto evitamos cair nas
armadilhas dos mitos financeiros e das decisdes equivocadas.

Através de atitude, foco e uma gestdo cuidadosa de nossas finangas, podemos firmemente
almejar o sucesso no manejo de nosso dinheiro. Isso nos conduzird a um futuro tranquilo,
prospero e repleto de felicidade. Portanto, que cada passo em dire¢do a essa jornada financeira

seja guiado por esses principios, € que colhamos os frutos de nossa diligéncia e visao positiva.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

A equipe decidiu elaborar um podcast, para apresentar a importancia de gerenciar
melhor as financas.

Abaixo encontrada-se o roteiro que foi utilizado para a elaborag¢ao do podcast:

Titulo do Podcast: "Gerenciando Finangas"

Introdugdo (Apresentador):

e Apresentador: Bem-vindos ao nosso podcast “Gerenciando Finangas”, que ajuda vocé a
gerenciar melhor suas finangas e alcancar seus objetivos financeiros. Eu sou [Seu
Nome], e hoje iremos bater um papo repleto de dicas valiosas para vocés.

Pergunta 1: Por que é importante ter um or¢amento?

e Apresentador: Vamos comecgar do basico. [Nome do Estudante], por que ¢ tao
importante ter um or¢amento?

e Estudante 1: Um orcamento ¢ fundamental porque ajuda a controlar seus gastos,
economizar dinheiro, pagar dividas e atingir metas financeiras. Ele ¢ como um mapa
que guia vocé em dire¢do a estabilidade financeira.

Pergunta 2: Quais sio as etapas para criar um or¢camento eficaz?

e Apresentador: Excelente! [Nome do Estudante], quais sdo as etapas que as pessoas
devem seguir para criar um or¢camento eficaz?

e Estudante 2 As etapas-chave incluem: listar todas as fontes de renda, identificar
despesas essenciais e discricionarias, estabelecer metas de economia € acompanhar o

progresso regularmente.
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Pergunta 3: Como lidar com dividas de forma eficaz?

Apresentador: Muitas pessoas tém dividas. [Nome do Estudante], quais sao algumas
estratégias eficazes para lidar com dividas?

Estudante 4: Para lidar com dividas, ¢ importante criar um plano de pagamento,
negociar taxas de juros mais baixas, priorizar dividas de alta taxa de juros e considerar a
consolida¢do de dividas.

Pergunta 4: Qual é a importancia de economizar e investir?

Apresentador: Agora, [Nome do Estudante], vamos falar sobre economia e
investimentos. Por que isso ¢ importante?

Estudante 5: Economizar e investir sao cruciais para construir riqueza ao longo do
tempo. Economias de emergéncia fornecem seguranca financeira, enquanto
investimentos podem gerar crescimento de patriménio a longo prazo.

Pergunta S: Como evitar armadilhas financeiras comuns?

Apresentador: [Nome do Estudante], muitas pessoas caem em armadilhas financeiras.
Quais sao algumas armadilhas comuns e como evita-las?

Especialista: As armadilhas incluem gastos impulsivos, empréstimos de alto risco e
ignorar o planejamento de aposentadoria. Para evita-las, ¢ importante praticar o
autocontrole, educar-se financeiramente e manter metas claras.

Encerramento (Apresentador):

Apresentador: Obrigado(a) a todos os estudantes, por compartilharem essas
informacodes valiosas sobre o gerenciamento financeiro. E obrigado(a) a todos ouvintes
por sintonizarem no nosso podcast com tema “Gerenciando Finangas”. Lembre-se de
que o conhecimento financeiro ¢ a chave para a prosperidade. Continue trabalhando em
suas finangas pessoais ¢ tome decisdes inteligentes para um futuro financeiro mais

brilhante. Até a proxima.

Link Youtube:
https://youtu.be/xjkJJtwZm-U?feature=shared
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4. CONCLUSAO

Optamos por continuar com o projeto do 1° semestre para esse semestre também, em
decorréncia da sua extrema importdncia nos dias de hoje, onde cada vez mais ocorrem
incidentes e na grande maioria das vezes tais incidentes sdo omitidos, com base nisso
decidimos em integrar tecnologias inovadoras, como drones equipados com tecnologias €
inteligéncia artificial, onde busca-se superar as limitagdes da capacidade humana de monitorar
multiplas medidas de seguranca em tempo real. Durante a realizagdo do trabalho, pudemos
compreender varios conceitos da programagao.

O principal desafio para o projeto foi o tempo limitado do projeto, em virtude dos
muitos feriados prolongados e a pouca experiéncia dos membros da equipe.

As principais dificuldades encontradas no presente projeto se deram sobretudo pela
questdo da disponibilidade de cada membro e o curto periodo de tempo, também tivemos
dificuldade com o back-end do projeto, pois como temos pouca experiéncia na area achamos
um pouco complexo .

Por fim o resultado final foi alcangado, tendo em vista todo o trabalho realizado e

conhecimento adquirido.
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ANEXOS

Anexo 1 - Dashboard

Tipo da mcidentes

Fonte: Autores (2023)
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Anexo 2 - Camview
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Anexo 3 - Tela de Administracao
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