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1 INTRODUCAO

Com a crescente demanda de doces artesanais, a empresa Doces do Mério optou pelo
uso de um sistema para gerenciamento, € apostou suas expectativas nisso, buscando pela

otimizacao de suas vendas e melhor gestao de seus processos.

O objetivo do nosso grupo é fornecer o sistema ja desenvolvido para a empresa,
organizado e bem estruturado, para que desse modo, a empresa tenha uma gestdo mais
eficiente e segura de suas informacdes. Através do sistema, a empresa tera uma maior
compreensdo do perfil de seus clientes, e assim, serd possivel a identificagdo de padrdes de

consumo e oferta de produtos que mais atendem as suas necessidades.

Além do mais, o sistema podera ser usado para realizacdo de vendas, cadastro de
cliente e produtos, ou seja, sdo pilares para o sucesso do negocio, pois assim, a empresa
podera gerar andlises precisas, consequentemente tomando decisdes mais assertivas e

estratégicas para o seu futuro e desenvolvimento.



2 DESCRICAO DA EMPRESA

A microempresa Doces do Mario atua no mercado desde 2012, ¢ especializada na
producao de doces deliciosos e de boa qualidade, com o foco em atender a demanda de doces
para festas e eventos em geral. Seu proprietario Mario Celso dos Santos, ¢ responsavel pelo
negocio. Localizada na Rua Nicolino Gumiero, nimero 85, Jardim Mercedes, Sao José do Rio
Pardo (ainda ndo apresenta CNPJ), a empresa comegou com um pequeno negocio, mas que
rapidamente ganhou grande reconhecimento, devido ao atendimento personalizado e

dedicagao em cada detalhe.

Os principais produtos vendidos sdo paes de mel e cones trufados, ramo de confeitaria,

a empresa também fornece produtos em parceria para comércios em geral.

O sistema de cadastro foi todo desenvolvido em linguagem de programagao Java, pelo
IDE NetBeans. O sistema foi criado para facilitar a relagdo entre o usuéario e o banco de
dados, nele ¢ possivel realizar quatro operagdes basicas de Consulta/ Create, Cadastro/insert,

Alteragao/Update e Exclusao/delete, ou como ¢ chamado em Inglés CRUD.

“Um dos motivos pelos quais as empresas buscam saber mais sobre
como criar um banco de dados é a acessibilidade de informagdes que ele
pode proporcionar. Deste modo, é possivel garantir o compartilhamento de
informagdes de forma facilitada entre todos os setores da empresa. Além
disso, também havera mais transparéncia em relacdo as informagoes, o que
permite alinhar as expectativas aos objetivos a serem alcangados por todas as
equipes da companhia.”

Nome do site: TOTVS, URL: https://www.totvs.com/blog/negocios/banco-
de-dados/ Acesso em: 03/04/2023




3 PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

3.1 BANCO DE DADOS

3.1.1 MER - MODELAGEM ENTIDADE RELACIONAMENTO

O sistema conta com trés entidades, sendo uma para cliente, a segunda para produto e
a terceira para venda.

Os atributos da entidade cliente s3o: clienteid onde cada cliente possui um tnico
numero de identificacdo, o clientenome, onde serd armazenado o nome completo do cliente, o
clientecpf para o documento do cliente, clienteemail para o e-mail, o clientetelefone para o
telefone de contato, clientecep para o cep da cidade do cliente, o clienteendereco para o
enderego e o clientecomplemento para informagdes adicionais.

Os atributos da entidade produto sdo: produtoid onde cada produto cadastrado terd um
numero de identificagdo Unico, o produtoCategoria para armazenar o tipo de categoria, o
produtoNome para o nome do produto, o produtoDescricao para descricdes mais longa do
produto, o produtoQuantidade para a quantidade e o produtoPreco para o preco unitario do
produto.

Os atributos da entidade venda sdo: vendaid onde cada venda tera uma identificacao
unica, o produtold como chave estrangeira do produto vendido, o clienteld como chave
estrangeiro do cliente que estd comprando, vendaQuantidade para a quantidade de produtos
comprados, vendaTotal para a somatoria do produto comprado, vendaDesconto para o
desconto aplicado a compra, vendaPago para o valor pago ao cliente e vendaTroco para
armazenar o troco devolvido ao cliente.

A entidade venda se relaciona com cliente, onde um cliente realiza um compra(venda)
e uma venda ¢ feita pela compra de um cliente.

E a entidade venda se relaciona com cliente, onde um produto estd numa venda, e a
venda possui um produto.

Abaixo segue o modelo entidade relacionamento do sistema:
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3.1.2 DER-DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO

Com base no modelo entidade relacionamento criamo o diagrama entidade
relacionamento dentro do préprio workbench do MySQL. Nesta etapa construimos as tabelas
e os tipos de dados que cada atributo teria.

Segue abaixo imagem do diagrama entidade relacionamento:



| produto_info ¥
produtoid INT
produtoCategoria V ARCHAR(25)

produtoNome VARCHAR(25) _| venda v
produtoDescricao VARCH AR( 100) o 1| vendaid INT
produtoQuantidade INT | < produtelD INT
produtePrece DOUBLE(10,2) e —< & dienteld INT
> vendaQuantidade INT
vendaT otal DCUBLE(10,2)
] dliente_info . @ < vendaDescon o DOUBLE(10,2)

clientsid INT vendatota pago DOUBLE(10,2)

|
) " \ |
* clientenome VARCHAR(75) | vendaTroco DCUBLE(10,2)
|
|
|

clientecpf VARCHAR(25)
clienteem &l VARCHAR(25)

>
dienteteleforne VARCHAR(2S) |
clientecep VARCHAR(25)

clienteendereco VARCHAR(SD)

clientecomplemento VARCHAR(50)
»

3.1.3 FISICO

Por fim realizamos a transformacdo do DER para o modelo fisico, onde serd
armazenada as informacoes do sistema.

Abaixo segue o codigo em SQL para transformar o diagrama no modelo fisico:

-- MySQL Script generated by MySQL Workbench

-- Thu Apr 6 14:59:56 2023

-- Model: New Model Version: 1.0

-- MySQL Workbench Forward Engineering

SET @OLD UNIQUE CHECKS=@@UNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0;

SET @OLD FOREIGN KEY CHECKS=@@FOREIGN KEY CHECKS,
FOREIGN KEY CHECKS=0;
SET @OLD_SQL MODE=@@SQL_MODE,

SQL_MODE='ONLY FULL GROUP BY,STRICT TRANS TABLES,NO ZERO IN DA
TE.NO_ZERO DATE,ERROR_FOR_DIVISION BY ZERO,NO_ENGINE_SUBSTITUTI
ON’;



-- Schema mydb

-- Schema docedomario

-- Schema docedomario

CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS ‘docedomario’ DEFAULT CHARACTER SET
utf8mb4 COLLATE utfSmb4 0900 ai ci ;

USE “docedomario” ;

-- Table "docedomario’. cliente info

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “"docedomario’. cliente_info" (
“clienteid” INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘clientenome” VARCHAR(75) NOT NULL,

“clientecpf” VARCHAR(25) NULL DEFAULT NULL,
‘clienteemail’ VARCHAR(25) NULL DEFAULT NULL,
“clientetelefone” VARCHAR(25) NULL DEFAULT NULL,
“clientecep” VARCHAR(25) NULL DEFAULT NULL,
“clienteendereco” VARCHAR(50) NULL DEFAULT NULL,
“clientecomplemento” VARCHAR(50) NULL DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘clienteid"),

UNIQUE INDEX “clientenome’ (‘clientenome”™ ASC) VISIBLE)

ENGINE = InnoDB

AUTO _INCREMENT =10

DEFAULT CHARACTER SET = utf8mb4;
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-- Table "docedomario’. produto_info

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "docedomario’. produto info" (
‘produtoid’ INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
‘produtoCategoria VARCHAR(25) NULL DEFAULT NULL,
‘produtoNome’ VARCHAR(25) NULL DEFAULT NULL,
‘produtoDescricao” VARCHAR(100) NULL DEFAULT NULL,
‘produtoQuantidade’ INT NULL DEFAULT NULL,
‘produtoPreco’ DOUBLE(10,2) NULL DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘produtoid’))

ENGINE = InnoDB

AUTO_INCREMENT =5

DEFAULT CHARACTER SET = utf8mb#4;

-- Table "docedomario’. venda’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "docedomario’. venda" (
‘vendaid’ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘produtoID’ INT NULL DEFAULT NULL,

‘cliente]D" INT NULL DEFAULT NULL,
‘vendaQuantidade” INT NULL DEFAULT NULL,
‘vendaTotal' DOUBLE(10,2) NULL DEFAULT NULL,
‘vendaDesconto’ DOUBLE(10,2) NULL DEFAULT NULL,
‘vendatotalpago” DOUBLE(10,2) NULL DEFAULT NULL,
‘vendaTroco’ DOUBLE(10,2) NULL DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘vendaid"),
INDEX “fk venda produto’ ("produtoID" ASC) VISIBLE,
INDEX ‘fk_venda cliente" ("clienteID* ASC) VISIBLE,
CONSTRAINT “fk venda cliente’

FOREIGN KEY (‘clienteID")

REFERENCES “doce’. cliente info" (‘clienteid’),
CONSTRAINT “fk venda produto’



FOREIGN KEY (‘produtolD")

REFERENCES “doce’. produto_info" (‘produtoid’))
ENGINE = InnoDB
DEFAULT CHARACTER SET = utf8mb4;

SET SQL. MODE=@OLD SQL MODE;
SET FOREIGN KEY CHECKS=@OLD FOREIGN KEY CHECKS;
SET UNIQUE _CHECKS=@OLD UNIQUE CHECKS;

Segue abaixo também imagem do banco de dados com as tabelas criadas:

B MySOL Workbench
#&  Localinstance MySQLBD x
File Edit “iew Query Database Server Tools Scripting Help

Sl e dEE&ELH B &
T e

SCHEMAS * o ¥ F 8 & Lmitto 1000rows = | 3, | ¥ @ (1] (3
Q |F\|lEI objects |

1. SELECT * FROM docedomario.cliente_infojl
b | arso
¥ (= docedomario

cliente_info
produto_info

> venda
@Viev.‘s
B stored Procedures
@ Functions
estoque | ResuttGrid | 4% Frermowss [ ||edw @B Eb S | Sporimpers A5 () | wre Call Contents T8
rograma 2

f tg d dienteid  dientenome  dientecpf  dienteemail  dientetelefone  dientecep  dienteenderego  dientecomplemento
estevendas o s oLt ] it | fruL | i | e -

<

rYyvy

Administration  Schemas

IfGnEakG G

No object selected

cliente_info 1 x

Apphy
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& MysoL Workbench
® Local instance MySQLBD =
File Edit View Query Database

0D E SBEEL A2

Server Tools Scripting Help

Navigator:

SCHEMAS 2]

Q |F\Ir.er objects | 1

> cursa
v @ docedomario
V@ Tables
» cliente_info
» produto_info
> wenda
Views
@ Stored Procedures
@ Functions
» estoque

<

EHFFARARO RIOC Liitto 1000rows

SELECT * FROM docedomario.produto_infoj

% ¢ 6 [ 7

| ResuttGrid | 4% Fiter Rows: |eet: @) b Ein | exporyimpert: B HE | wrep coll Content: T2

» programa

produtoDescricac

produtoQuantidade

produtoPreco

> testevendas

Schemas

Administration

Infarmation

Table: produto_info

Columns:
i int ATP

produtoid
produtoCategoria wvarchar(

produtotlome wvarchar(
produtoDescricao wvarchar( sroduto_info 1 x
produtoQuantidade  int

& MysoL Workbench

- | mral inebanma M SOLAN

B MysOL Workbench
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.
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SCHEMAS 3 =] ?’; E? ﬁ (™ @

Q |F\|ter objects | 1e

> curso
¥ 2 docedomario
¥ [ Tables
> cliente_info
> produto_jnfa
» venda
5 views
@ Stored Procedures
@ Functions
> estaque

<

SELECT * FROM docedomario.venda;

Limit to 1000 rows

-l € Q[ &

| Result Grid | ] 43 Fiter Rows: |edt: @& Eb B | Bporyimpert B {5 | wres Coll Content: TR

> programa
> testevendas

vendaid  produtolD  dientelD
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Table: venda
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3.2 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

3.2.1 DIAGRAMA DE CLASSES

Segue diagrama de classes do java:

ClienteView

+ CadastrarClientes()
+ nome
+ cpf
+ email
+ telefone
+ Cep
+ endereco

+ complemento

+ CadastrarProduto()
+ nome
+ descricao
+ guantidade

+ preco

ClienteDTO

ClienteControle

+ ClienteControle()

+ CadastroControle()

+ ClienteDTO()
+ nome
+ cpf
+ email
+ felefone
+ Cep
+ endereco

+ complemento

ProdutoControle

ProdutoDTO

+ ProdutoControle()

+ CadastroControle()

3.2.2 CODIGOS DO SISTEMA

+ CadastrarProduto()
+ nome
+ descricao
+ guantidade

+ preco

Os estudantes devem desenvolver o sistema e utilizar as classes criadas para o perfeito

funcionamento do sistema. Coloquem aqui alguns trechos de codigos do sistema. O trecho do
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arquivo principal main.java, um arquivo da model com instrugdes sql e um arquivo da

controler que chama essa model.
Os cddigos abaixo representa o cadastramento de um cliente no sistema:

View: private void CadastraCliente() {

String nome, cpf, email, telefone, cep, endereco, complemento;

nome = CampoNome.getText();

cpf = CampoCPF.getText();

email = CampoEmail.getText();
telefone = CampoTelefone.getText();
cep = CampoCEP.getText();

endereco = CampoEndereco.getText();

complemento = CampoComplemento.getText();

ClienteDTO clienteDTO = new ClienteDTO();

clienteDTO.setNome(nome);
clienteDTO.setCpf(cpf);
clienteDTO.setEmail(email);
clienteDTO.setTelefone(telefone);

clienteDTO.setCep(cep);

15



clienteDTO.setEndereco(endereco);

clienteDTO.setComplemento(complemento);

ClienteDAO clienteDAO = new ClienteDAO();

clienteDAO.cadastrarCliente(clienteDTO);

Controller:

private final ClienteView view;

public ClienteControle( ClienteView view ){

this.view = view;

public void CadastradoControle(){

System.out.println("Cliente Cadastrado");

this.view.exibeMensagemCadastro("Cadastro realizado com sucesso");

16



Model:

public ClienteDTO(int id, String nome, String cpf, String email, String telefone,

String cep, String endereco, String Complemento) {
this.id = id;
this.nome = nome;
this.cpf = cpf;
this.email = email;
this.telefone = telefone;
this.cep = cep;
this.endereco = endereco;

this.Complemento = Complemento;

DAO:

public void cadastrarCliente(ClienteDTO clienteDTO) {

String sql = "INSERT INTO cliente info(clientenome,clientecpf, clienteemail,

clientetelefone, clientecep, clienteendereco, clientecomplemento ) VALUES (?,2,2,2,2,2,7)";

conn = new ConexaoDAQO().conectaBD();

17



try {
pstm = conn.prepareStatement(sql);
pstm.setString(1, clienteDTO.getNome());
pstm.setString(2, clienteDTO.getCpf());
pstm.setString(3, clienteDTO.getEmail());
pstm.setString(4, clienteDTO.getTelefone());
pstm.setString(5, clienteDTO.getCep());
pstm.setString(6, clienteDTO.getEndereco());

pstm.setString(7, clienteDTO.getComplemento());

pstm.execute();
pstm.close();
catch (SQLException erro) {

JOptionPane.showMessageDialog(null, "ClienteDao Cadastrar" + erro);

3.2.3 IMAGENS DO SISTEMA

As imagens a seguir mostra as telas ja desenvolvidas no sistema:
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({@DoceDoMAario

|£| Doce Do Mario - [m} X
Mlome: Cadastrar
Email: Pesquisar
| Carregar
Cliente Enderego:
Limpar
2] Produtos |
== Complemento: Alterar
Vendas | Excluir
Q2 Ei -
.’.il“" FIomesTe Mome Email Telefone CEP Enderego Complemento
({@DoceDoMAario
| £ Doce Do Marie - [m} x
ID
Cadastrar
Categoria: Pesquisar
Inicio |
Carregar
) Nome:
Cliente
| Alterar
£ Produtos Desciicso:
= AR0: Excluir
Vendas | =
m r
Quantidade: Prego: b
(}:m;li Financeiro | |
ol
D NOME DESCRICAD PRECO
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| £ Doce Do Marie - [m] X

Cliente:
Produto ID: Quantidade: Prego:
Desconto: Total:

<>
v Produtos

Vendas

%ﬂﬂ Financeiro
ol

({@DoceDoMAario

3.3 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: CRIANDO O NOVO

3.3.1 CRIANDO O NOVO

® Topico 1: Design Thinking nos estudos e na profissao

O pensamento por detrds do Design Thinking nos mostra e auxilia no estimulo a
criatividade e inovacdo de uma maneira racional, apegada a realidade; concretizando isso
através de boas praticas e otimizagdo de tarefas, sejam elas quais for, com um direcionamento
focado no crescimento pessoal, bem como também para um interpessoal e reverberando para
o profissional.

O termo design tem como objetivo promover o bem-estar na vida das pessoas.
Thinking, a qualidade de pensar, referindo-se a uma faculdade nossa de formular
questionamentos, os quais, por meio de apreensdo € compreensao nos permite solucionar
problemas e, essencialmente, desenvolver nosso crescimento. Para aderirmos a este estilo de
vida, esta forma de pensar, ¢ essencial a disciplina atrelada ao comprometimento, essas duas,

palavras-chaves, resumem de maneira categorica este topico.
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“O que fazemos em nosso cotidiano reflete a forma como pensamos e como
interagimos com o mundo.”

Através da disciplina e do comprometimento e coadunadas a ela uma boa estratégia,
conseguiremos estabelecer uma rotina planejada, o que consequentemente nos levara a
economizarmos energia com as atividades cotidianas, em suma, nosso dia a dia. Desta forma,
um Design Thinking ¢, aos poucos preestabelecido e nos sobra energia para focarmos nas
areas pertinentes ao profissionalismo e, sobretudo, inerentes a uma qualidade de vida.

“Vocé deve logo ter pensado que € impossivel falar em tempo livre diante de inimeras
exigéncias que nos sdo apresentadas. Mas o alerta ¢ justamente esse! Equilibrar os tempos
sociais ¢ fundamental para alimentar o ser criativo que mora em voce.

“A criatividade nasce do tempo livre e se alimenta do tempo de trabalho.”

Todo esse pensamento e boas praticas culminam em o Profissional T: cujo qual tem
capacidade de desempenhar trabalhos de forma colaborativa com outras pessoas para
desenvolver solucdes criativas. E atento, observador, critico, ndo se limita a desenvolver o
minimo e, para esse profissional, informa¢ao nao ¢ sinonimo de conhecimento. Esta sempre

disposto a investigar antes de sair repetindo por ai coisas das quais ainda ndo se apropriou.

® Topico 2: H4 mil maneiras de pensar

Vivemos num mundo onde o conhecimento e a tecnologia sdo divulgadas e transmitidas muito
rapidamente. [sso contribui para o capital humano que tem a competéncia de transformar a realidade.
Mas temos que nos atentar e sempre pensar no aspecto humano de toda esta transformagao.

Em sintese, este topico nos chama atencdo para olharmos em um aspecto macro, o mundo a
nossa volta, ao qual ela se refere a um imenso ecossistema em constante evolugdo e responsavel por
produzir muita informagao.

Mas antes de chegarmos a uma visdo macro ¢ necessario partirmos do micro. Portanto um
exemplo simples, e que talvez deixemos escapar, ¢ atentarmos para que quase tudo em nossa volta ¢
fruto do trabalho em equipe, no qual o capital humano deve ser valorizado e reconhecido, ¢ através de
relacionamentos e compartilhamento de ideias que o sucesso, independente da area, é alcancado. A
informacédo so chega até nos, através de relacionamentos e compartilhamentos.

Esses relacionamentos podem parecer dificeis, mas temos que superar nossas barreiras e
crengas limitantes para alcangarmos o mesmo objetivo.

Entdo, comunicar ¢ interagir corretamente com as pessoas ao nosso redor, sera fundamental

para o desenvolvimento e construgdo do projeto, para que os objetivos sejam alcangados.

® Topico 3: Criando asas
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Quando estamos diante de um paradigma, existem padrdes diferentes de nosso cérebro
alcangar uma solu¢do criativa. Geralmente possuimos dois ou mais desses padrdes cerebrais.
Mas ¢ fundamental a reflexdo sobre esses comportamentos, para tentarmos mudar essas
padronizagdes e sair da zona de conforto. Desta forma podemos pensar € até mesmo sermos
criativos de maneiras diferentes.

Nos projetos, devemos sempre ter em mente a satisfagdo do usuério. E para que esse
projeto seja desenvolvido, ¢ fundamental rompermos as barreiras que nos cercam, € pensar no
coletivo. Um grupo bem coordenado e que compartilham situagdes e emogdes positivas, serd
um grupo unido e que juntos buscardo o mesmo objetivo.

Portanto, devemos pensar fora da caixa, superar nossas limitagdes e apostar em nosso
futuro, influenciando positivamente as pessoas ao nosso redor, sempre pensando nos usuarios

final.

® Topico 4: Com vocés: O duplo diamante!

O diagrama do duplo diamante estd diretamente ligado ao design thinking, que
descreve os processos para atingirmos o nosso objetivo.

Na descoberta devemos identificar o problema, onde serdo realizadas pesquisas e
analises para o esbogo do projeto.

Na defini¢do, inicia-se o planejamento do desenvolvimento, unindo todas as
informagdes coletadas para alinhar o projeto.

No desenvolvimento, o projeto comega a ser desenvolvido, testando as possibilidades
para melhor satisfazer a experiéncia do usuario final.

Na entrega, temos a finalizagdo do projeto e o seu lancamento.

3.3.2 ESTUDANTES NA PRATICA

No video abordamos sobre o surgimento do problema da empresa Doces do Mario,
que necessitava de um sistema para gerenciar suas informagoes.

L4 mostramos o passo a passo, desde o levantamento de necessidades, construgdo do
banco de dados e elaboracdo do programa.

Abaixo segue link do video:
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4 CONCLUSAO

O foco deste projeto ¢ mostrar que com direcionamento, conhecimento, trabalho em equipe e,
com um projeto pré-determinado e as ferramentas certas, incluir uma microempresa, sem prévio
conhecimento tecnoldgico, no mercado.

O projeto visa a otimizagdo e automatizagdo da empresa para uma melhor gestdo empresarial,
simplificando e sistematizando processos administrativos fundamentais em qualquer negocio.

Nada disso seria possivel sem a confianca da Empresa Doces do Mario ¢ sua vontade de
crescer e, juntamente com o avanco da tecnologia, se adequar ao mercado; sem a qual também nada
disso seria possivel, a Universidade Unifeob que, com primor e exceléncia, nos direcionou ao
conhecimento e nos forneceu ensino e preparo que, coadunados com vontade, empenho e, sobretudo,

trabalho em equipe puderam dar vida a este projeto.
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RELATORIO FINAL DAS ATIVIDADES DE EXTENSAO

1. IDENTIDADE DA ATIVIDADE

RELATORIO:

CURSO: Analise e Desenvolvimento de Sistemas e Gestdo de Tecnologia da Informagao

MODULO: Desenvolvimento Desktop

PROFESSOR RESPONSAVEL: Sidney Gitcoff Telles

ESTUDANTE:

PERIODO DE REALIZACAO: 02/2023 a 04/2023

2. DESENVOLVIMENTO

Contextualizacao

Desafio

Cronograma das Ac¢des

Sintese das Acdes

a. Aspectos positivos

b. Dificuldades encontradas

c. Resultados atingidos




uNifeob

d. Sugestoes / Outras observacdes

3. EQUIPE DOS ESTUDANTES NO PROJETO

RA NOME
RA NOME
RA NOME
RA NOME
RA NOME
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X\.— UNifeob

Curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas e Gestio de Tecnologia da Informacao

Modulo Desenvolvimento Desktop

Cronograma de Validacio - Projeto Integrado

Data da
Unidade Estudo Participacio no Projeto
Validacao

Constru¢ao do banco de dados com MER, DER
Banco de Dados . 29/03

E Fisico.

Programagdo Orientada a Desenvolvimento as telas e da parte logica do 30/03
Objetos sistema que conectard com o banco de dados

Descricdo do Projeto: criar um sistema, um modulo reduzido, que seja utilizado em qualquer

estabelecimento comercial ou empresarial. Esse sistema devera contemplar atividades bdasicas da
empresa, como controle de produtos, entrada e saida, controle de vendas, moédulos menores que possam

ser criados e executados neste trimestre.




