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1 INTRODUÇÃO   

  
  

Este projeto de consultoria visa implementar um sistema empresarial na Vila Tropical Brasil, 

uma empresa do ramo de confecções de bonecas ciganas artesanais. O projeto envolve a 

criação de um banco de dados com três tabelas (Contas a Pagar, Contas a Receber e 

Consulta) e o desenvolvimento do backend e frontend do sistema para interação com o 

banco de dados criado automatizando o controle financeiro, através do cadastramento de 

contas a pagar e receber.  
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2   DESCRIÇÃO DA EMPRESA  

  

Após uma pesquisa regional com pequenos empresários foi identificado a 

necessidade da implementação de um sistema empresarial na Vila Tropical Brasil uma 

empresa do ramo de confecções de bonecas ciganas artesanais, empresa localizada 

na R. Oscar Guanabarino N° 236 - Sem. Vasconcelos - Rio de Janeiro. Empresa com 

ênfase em vendas online e por encomendas de artigos artesanais.  
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3   PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL  

  

Após uma reunião com represente da empresa foi identificado a 

necessidade de implementação de um sistema de software para uma 

melhor organização financeira contemplando banco de dados referente 

a contas a pagar, contas a receber e consultas das mesmas, otimizando 

o tempo de buscas com apenas alguns clickes. Para isso será necessário 

a criação de um micro sistema  inicial. O sistema poderá ser otimizado conforme 

a necessidade do cliente com o passar do tempo.  

  

  

3.1 BANCO DE DADOS  

  

Para criação do banco de dados foi identificado a necessidade da 

criação de três tabelas são elas:  

⦁  Contas a Pagar  

⦁  Contas a Receber  

⦁  Consulta  

  

3.1.1    MER - MODELAGEM ENTIDADE RELACIONAMENTO  
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3.1.2    DER - DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO  

  

 

  

  

  

  

3.1.3    FÍSICO  
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3.1.1 e 3.1.2. Tirar print dos comandos de criação e das tabelas do 

banco criado.  
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3.2 PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS  

  

Utilizando a IDE do NetBens foi desenvolvido todo o backend e frontend 

do sitema para ser realizado a interação com o banco de dados criado. 

Foram criadas três telas sendo elas:  

⦁  Tela de cadastro de conta a pagar  

⦁  Tela de cadastro conta a receber ⦁ 

 Tela consulta  
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3.2.1    DIAGRAMA DE CLASSES  
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3.2.2    CÓDIGOS DO SISTEMA  
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3.2.3    IMAGENS DO SISTEMA  
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4   CONCLUSÃO  
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Em conclusão, o desenvolvimento de um software para uma empresa de artesanato que inclua 

funcionalidades de contas a pagar e receber pode trazer diversos benefícios para o negócio. 

Com a possibilidade de automatizar processos financeiros, integrar informações e controlar o 

fluxo de caixa, a empresa poderá oferecer um atendimento mais rápido e eficiente, otimizando 

o tempo dos artesãos e melhorando a satisfação dos clientes. Além disso, a possibilidade de 

gerar relatórios e estatísticas permitirá um maior controle financeiro e uma melhor gestão do 

negócio. A implementação desse software pode trazer diversos benefícios para a empresa de 

artesanato, tais como aumento da produtividade, melhoria da qualidade dos serviços 

prestados, redução de custos e aumento da lucratividade. Com isso, concluímos que o 

investimento em tecnologia é essencial para a competitividade e sucesso do negócio na 

atualidade.    

   

Para criar um software que atenda às necessidades de uma empresa de artesanato é 

importante contar com profissionais especializados em desenvolvimento de sistemas. É 

necessário que esses profissionais tenham conhecimentos em tecnologias específicas para o 

desenvolvimento de softwares empresariais e que sejam capazes de entender as 

necessidades do negócio. Além disso, é importante que o software seja desenvolvido com 

base nas melhores práticas do mercado e que seja testado antes da implantação.  

  

  

    

ANEXOS  

Link com video da gravação da apresentação:  

https://github.com/leobsossai/PI-ADS-GTI   

Projeto Integrado - Banco de dados e Programação Orientada a Objetos  
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 RELATÓRIO FINAL DAS 

ATIVIDADES DE EXTENSÃO  
  

1. IDENTIDADE DA ATIVIDADE  

RELATÓRIO:   

CURSO: Análise e Desenvolvimento de Sistemas e Gestão de Tecnologia da Informação  

MÓDULO: Desenvolvimento Desktop  

PROFESSOR RESPONSÁVEL: Sidney Gitcoff Telles  

ESTUDANTE:   

PERÍODO DE REALIZAÇÃO: 02/2023 a 04/2023  

  

2. DESENVOLVIMENTO  

Contextualização  

Desafio  

Cronograma das Ações  

Síntese das Ações  



 

a. Aspectos positivos  

  

  

b. Dificuldades encontradas  

c. Resultados atingidos  

d. Sugestões / Outras observações  

  

3. EQUIPE DOS ESTUDANTES NO PROJETO  

  

RA 1012023100062    NOME Gabriele Rigobeli da Silva  

RA 1012023100143    NOME Lucas Rafael candido da Silva  

RA 1012023100221  NOME Tatiane Daciane De Farias Godoy  

RA 1012023100269  NOME Felipe Larotonda Barbosa da Silva  

RA 1012023100172    NOME Leonardo Bueno Sossai,  

  

   

   

   



 

   

  

   

Curso de Análise e Desenvolvimento de Sistemas e Gestão de Tecnologia da Informação   

Módulo Desenvolvimento Desktop  

Cronograma de Validação - Projeto Integrado  

  

Unidade Estudo  Participação no Projeto  
Data da 

Validação  

Banco de Dados  
Construção do banco de dados com MER, DER 

E Físico.  
29/03  

Programação Orientada a  

Objetos  

Desenvolvimento as telas e da parte lógica do 

sistema que conectará com o banco de dados  

30/03  

  

Descrição do Projeto: criar um sistema, um módulo reduzido, que seja utilizado em qualquer 

estabelecimento comercial ou empresarial. Esse sistema deverá contemplar atividades básicas da 

empresa, como controle de produtos, entrada e saída, controle de vendas, módulos menores que possam 

ser criados e executados neste trimestre.  
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