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1 INTRODUCAO

O Projeto Integrado desenvolvido neste trimestre, tera como principal objetivo
desenvolver um sistema de cadastro de dados e um site portfélio, para um esttidio de tatuagem
que fica localizado na cidade de Aguai-SP. Com o intuito de armazenar dados de clientes,
facilitar o controle dos proprietarios, aumentando a visao estratégica deles, ja que terdo um
controle numérico de pessoas que passaram pelo estidio. Além disso, o site portfélio ira
facilitar a divulgacdo das artes no meio online, proporcionando assim a atragdo de mais
clientes.

Com o advento da internet, houve uma mudanca no perfil dos consumidores, atualmente
eles ndo saem mais de casa para escolher o produto, preferem escolher digitalmente. Assim
como afirma Alves (2014), as empresas tém, na atualidade, a necessidade de ter seu proprio
site, sua pagina em uma rede social e ter a divulgacdo de seu portfélio, pois o tempo é algo
precioso para os consumidores e a internet proporcionou essa praticidade. Um site portf6lio
atrativo aumenta a chance de captacdo de clientes e aumenta a proporcao de divulgacdo dos
produtos e servicos oferecidos pela empresa.

Outro fator que ird agregar o esttdio sera o banco de dados, através dele sera possivel
localizar os clientes que ja se tatuaram ou que demonstraram interesse em alguma arte. Para
Silva (2019), as tecnologias da informacao aumentam a confiabilidade e integridade sobre os
dados armazenados, além disso melhoram o desempenho quando se torna necessario gerar
informacdes ou relatérios.

Por fim, o presente projeto integrado promovera o trabalho em equipe entre alunos que
estdo cursando a matéria referente e que buscam alcancar o mesmo nivel de aprendizagem

durante o desenvolvimento do software que agregara para a gestdo da empresa.



2 DESCRICAO DA EMPRESA

O estidio de tatuagem denominado FaelFelipe Tattoo, fica localizado no seguinte
endereco: Rua Alexandrino de Alencar, 978, CEP 13863092, Aguai-SP.

O publico-alvo que frequenta o estabelecimento sdo jovens e adultos, de ambos os
sexos. Os servicos oferecidos pelo esttidio sdo criacdao de artes para tatuar e o ato de tatuar,
podendo ser realizado em uma ou mais sessdes. O estiidio possui somente um funcionario,

denominado Rafael, além disso ele também é o proprietario do estabelecimento.



3 PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Para o desenvolvimento deste Projeto Integrado, foram utilizados os contetidos teéricos
das matérias “Ferramentas de Desenvolvimento Web” e “Sistemas Operacionais”. Dentro do
conteudo referente a matéria “Ferramentas de Desenvolvimento Web”, esta o desenvolvimento
do website e API (Interface de Programacao de Aplicacdo). E dentro do contetido referente a
matéria “Sistemas Operacionais”, esta a publicacdo do website e da API e seu banco de dedos.

Para a criagao do website, foi utilizado HTML, TailwindCSS e JQuery + AJAX e outros
plugins que adicionaram funcGes necessarias para qualquer formulario em um website. O
TailwindCSS é uma biblioteca JavaScript que gera um arquivo .CSS compilado através da
busca por classes em todos os arquivos HTML e JavaScript disponiveis para busca no projeto.
O JQuery é uma biblioteca JavaScript utilizada para manipular a DOM (Modelo de Documento
por Objeto), o AJAX é um mddulo nativo do JQuery responsavel por realizar requisi¢cdes ha
APTI’s, e 0 JQuery Mask Plugin é um plugin feito por terceiros que é largamente utilizado para
adicionar mascaras aos campos de formuldarios.

Para a criacdo da API, foi utilizado TypeScript, Fastify, Prisma e Zod. O TypeScript é
uma biblioteca JavaScript que adiciona uma nova sintaxe ao JavaScript, o tornado uma
linguagem tipada. O Fastify é um eficiente framework JavaScript, com médulo de interpretacao
para o TypeScript, que serve de servidor HTTP (Hypertext Transfer Protocol) para a aplicacao,
nele podemos gerenciar as rotas de execugdo de codigo e diversos outros parametros. O Prisma
é uma biblioteca de JavaScript/TypeScript que auxilia o desenvolvimento e conexdo com o
banco de dados, tratando as tabelas como objetos para auxiliar no desenvolvimento. O Zod é
uma biblioteca TypeScript que serve para manter os dados tipados no JavaScript, entdo se
desenvolve usando o Zod no TypeScript e apds o processo de conversdao de TypeScript em

JavaScript o Zod se mantém no cédigo para manté-lo tipados.

3.1 FERRAMENTAS PARA DESENVOLVIMENTO WEB

Para o desenvolvimento deste projeto optamos por fazer o desenvolvimento em duas
fases que se comunicam, o website e a API. Utilizando o GitHub como plataforma de
versionamento de todo o projeto, utilizamos a Vercel como hospedagem para o Website e a
Render para hospedagem da API e do banco de dados PostgreSQL. A vantagem de utilizar

plataformas Web para a publicacdo de sites e servigos é que ndo ha uma limitacao de Sistema
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Operacional, entdo o desenvolvimento se torna muito mais facil. Tanto a Vercel quanto a
Render possuem ferramentas para facilitar a publicagdo de projetos, entdo quando ocorre um
novo “commit” a plataforma identifica e ja faz a atualizacdo automaticamente. A Render, para
facilitar a publicacado de aplicacoes focadas em back-end as envelopa em um container Docker e
roda o container ao invés de rodar a aplicacdo diretamente em uma maquina, assim removendo

a responsabilidade de haver um sistema operacional especifico para executar a aplicacdo.

3.1.1 PROJETANDO A FERRAMENTA

O primeiro passo para o desenvolvimento foi a confeccdo de um design no projeto
figma com as ideias de todos do grupo, juntamente com o dono da empresa escolhida, apds
apurarmos os designs chegamos a versao final do projeto, o qual nos fornecia toda a identidade
e paleta de cores do portifélio.

Apos isso passamos para a etapa de desenvolvimento na ferramenta VSCode, ultizando
o HTML para estruturar as informacdes, TailwindCSS para aplicacdo de estilo e JavaScript

para algumas agoes.

3.1.2 PROJETO DE INTERFACE COM O USUARIO

Para desenvolvermos nosso projeto nos baseamos em 3 fatores importantes de projeto
de interface que sdo andlise de usudrio, andlise de tarefa e andlise ambiental. Analisando
cautelosamente estes aspectos concluiu-se que o publico-alvo seria jovens/ adultos que sao os
mais interessados no mundo da tatuagem.

Ja na analise de tarefa, chegou-se a conclusao de que o publico-alvo teria se somente
fornecer alguns dados (Nome, Email, Telefone) para ficar por dentro das promogdes do esttdio,
assim como teriam de forma facilitada o acesso ao Instagram da empesa para possiveis cotacao
de precos e agendamento de horario.

No aspecto ambiente, foi definido que este portifélio seria disponibilizado nas redes
sociais, tendo mais alcance de clientes.

Visto isso, juntamente com conceito UI/UX o projeto manteve um design simples e
moderno, seguindo toda identidade da empresa, mas sem perder a funcionalidade trazendo de

forma ilustrativa os trabalhos para facilitar assim a interagdo entre os usuarios e o portifolio.



3.1.3 LINGUAGEM DE DESENVOLVIMENTO

[ X X

<IDOCTYPE html>

projeto-integrado-web-main (1) - index.html

title>Fael Felipe Tattoo Studio - Home</title:
a charset="UTF-8" />

"viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8" />
"./styles/output.css" rel="stylesheet" />
="https://unpkg.com/@phosphor-icons/web"></

ipt>
ript "http

/ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.7.0/query.min.js"><

ript type="text/javascript" src="scripts/buttonAction.js"></
d>

ript>

<a target="_blank" href="https://www.instagran.con/faclfelipetattoo/
i "ph-bold ph-instagram-logo text-6x i

flex flex-row h-20 items-center
"views/portifolio.html" class
"ph-bold ph-dot"s</i>
"views/flashes.html" c ="hover:text-[#F9B486] hover:border-b
s="ph-bold ph-dot"></i>
"views/about.html" cla hover:text-[#F9B486] hove

6/12 justify-evenly text-3xL font-semibold">
hover: text-[#F9B486] hover:border-b-2 border-[#F9B486]"><hl>Heu Portifélio</hls

border- [#F9B486] "><h1>Flashs</h1><

order-b-2 border-[#F9B486]"><h1>Sobre</h1></a
="absolute flex h-20 right-1@ items-center">

<button id="signInButton" class="w-68 h-10 bg-[#C9926B] text-black rounded-full text-2x1 uppercase font-medium" style="z-index: 1000">Cadastre-se</b

"w-9/12 bg-[#09926B] h-B.5"><

"flex flex-col h-screen w-screen">
="absolute flex h-14 right-10">
"text-center w

>Cadastre-se e receba promogdes em seu e-mail</hé>

absolute flex flex-col mt-88 ml-96">
"text-center font-bold text-9x1">Fael Felipe</hl>
"text-center font-bold text-9x1">Tattoo Studio</hi>

"absolute flex right-1@ top-@ h-full">
assets/L0G0.svg" cla

</html>

Figura 1 - Cédigo da pagina inicial, utilizando HTML e TailwindCSS



(N N | projeto-integrado-web-main (1) - buttonAction.js

$(document) .ready (function () {
$("#signInButton").click(function (event) {
event.preventDefault();
window.location.href = "./views/signin.html";

)

$("#signInButtonViews").click(function (event) {
event.preventDefault();
window.location.href = "./signin.html";

IR
$("#phone") .mask("(00) B 0OBG-0800");

$("#signin").click(function (event) {
event.preventDefault();

let fullname = String($("#fullname").val());

let email = String($("#email").val());

let password = String($("#password").val());

let phone = String($("#phone").val().replace(/(\D)/g, "™));

if (fullname || email || password || phone) {
let cliente = {

fullname: fullname,

email: email,

password: password,

cellphone: phone,

h

$.ajax({
type: "POST",
dataType: "json",
contentType: "application/json",
crossDomain: true,
data: JSON.stringify(cliente),
url: "https://projeto-integrado-server.onrender.com/clientes",

1)

$("#signin™).val("Cadastrado”);
} else {
$("#signin").val("Preencha o Formulério");
i
I
55

Figura 2 - Cédigo do JavaScript responsavel por controlar os botdes, mascaras do formulario e fazer requisi¢cbes
a uma API utilizando o AJAX (JavaScript e XML Assincrono)
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@ . [ projeto-integrado-server-main - schema.prisma

// This is your Prisma schema file,

// learn more about it in the docs: https://pris.ly/d/prisma-schema

generator client {

provider = "prisma-client-js"

datasource db {
provider = "postgresqgl"

url env ("DATABASE_URL")

model cliente {
id String @id @db.VarChar(64) @default(cuid())
fullname String @Edb.VarChar(64)
email String @unique
password String @db.Char(60)
cellphone String @db.Char(11)
isAdmin Boolean @default(false)
createdAt DateTime @default(now())

updatedAt DateTime @updatedAt

agenda agendal]

model agenda {
id String @id @db.VarChar(64) @Edefault(cuid())
data DateTime @db.Timestamp()
clienteld String @db.VarChar(64)
cliente cliente @relation(fields: [clienteld], references:
createdAt DateTime @default(now())

updatedAt DateTime @updatedAt

Figura 3 — Cddigo de configuracdo do Prisma e criac&o das tabelas do banco de dados.
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Figura 4 - Servidor escrito em TypeScript
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__treate Object.create;

__defProp = Object.definePropert

_getOwnPropDesc

tOwnPropNams Obj .getOwnPropertyNam

__getProtolf 0 ct.getPrototyp
.prototype.h

(target mod

isNodeMode o g ? d n(te { valuve: mod, enumerable

mod
)

port_client

import_cors sM(require(
import_fastify.default)();
efault, {});

t
import_z
zod.z
import_zod
import_zod

{ fullname, emai

fullname,
email,

P word
cellphone:

nst ¢ teAgenda
data mport_zod

clienteld: import_zod.z.
B

asyr
-body) {

host: "8.8.8
port: proce T ? Number(proc:

Running");

Figura 5 - Servidor apés a transpilagdo do TypeScript para o JavaScript

-body) ;

true })
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@ ‘ @ projeto-integrado-server - schema.prisma

model cliente {
id String @id @db.VarChar(64) @default(cuid())
fullname String @db.VarChar(64)
email String @unique
password String @db.Char(60)
cellphone String @db.Char(11)
isAdmin Boolean @default(false)
createdAt DateTime @default(now())
updatedAt DateTime (@updatedAt

agenda agendal]

¥

model agenda {
id String @id @db.VarChar(64) @default(cuid())
data DateTime @db.Timestamp()
clienteld String @db.VarChar(64)
cliente cliente @Erelation(fields: [clienteld], references: [id])
createdAt DateTime @default(now())
updatedAt DateTime @PupdatedAt

Figura 6 - Cédigo do Prisma que é usado para gerar as tabelas do banco de dados
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3.2 SISTEMAS OPERACIONAIS

Devido a escolha de utilizar somente plataformas online para publicar a aplicagdo, ndo
houve uma direta preocupagdo com o sistema operacional que recebera a aplicacdo. A Vercel e
Render, plataformas onde o projeto foi publicado, simplificam o processo de publicagdo pois
além de possuirem uma forma automatizada de atualizar a aplicacdo quando uma alteracao é
feita na plataforma de versionamento escolhida, o GitHub, também possui uma funcdo que
envelopa a aplicacdo em um container Docker. O container remove totalmente a
responsabilidade do sistema operacional de executar a aplicacdo, pois ela rodara em um
envelope especifico para o programa. Ou seja, se a aplicacdo a ser publicada exige um container
Node.JS, o container limpo terd somente o que é necessario para executar a aplicacdo em
Node.JS.

3.2.1 COMPONENTES DE SISTEMAS OPERACIONAIS

Devido as linguagens escolhidas para o desenvolvimento do projeto, acredita-se que ndao ha um
sistema operacional ideal para publicar o projeto, mas sim ha um sistema mais pratico para
publicar.

Como optou-se por utilizar HTML, CSS e JQuery para o desenvolvimento do front-end e
JavaScript/TypeScript do desenvolvimento do back-end, qualquer sistema operacional que
fosse capaz de executar um servidor Apache e o Node.JS com os modulos utilizados seria
perfeito para publicar o projeto.

Mas como o objetivo era a praticidade de publicacdo e ser gratuito, optou-se por plataformas
online que utilizam métodos mais modernos para isso. O método moderno em questao, é o uso
de containers para executar as aplicagoes, ja que ela fica isolada do sistema operacional.

3.2.2 GERENCIAMENTO E FUNCIONALIDADES DO SISTEMA
OPERACIONAL

Devido a forma de publicagdo do projeto a comparacdo de sistemas operacionais deve ser
diferente, ja que ndo houve uma hospedagem em um sistema operacional especifico, mas sim
em plataformas online (Nuvem).
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Como ndo ha, diretamente, um sistema operacional atuando na execucdo do projeto, a
comparacao sera entre Windows, Linux e Docker.

O Docker, é um programa de virtualizacdao de containers, ou seja ele simula um ambiente
virtual e isolado do sistema operacional, garantindo que aquele ambiente tenha somente o que é
necessario para executar a aplicacao, excluindo qualquer chance de vicio ou erro que pode vir
do sistema operacional. Sua grande desvantagem, é o tempo que leva para o container ser
inicializado. Pois geralmente, para economizar processamento, as hospedagens colocam o
container em modo de hibernacao caso ele ndo receba uma requisicao em um tempo estipulado.

Windows e Linux, sdo sistemas operacionais completos que servem para executar a aplicacao.
Neles ndo tem limitacdo de execucgdo de programas, exceto no Linux com programas Windows,
e nem limitagdes que podem vir de uma virtualizacdo. Por ser um sistema operacional
completo, é possivel instalar qualquer binario de execucdo de qualquer aplicacdo e até mesmo
executar funcdes mais completas que um container ndo vai permitir, como a execucao de um
cronjob. Porém seu maior problema é o vicio que pode ser carregado durante a execucdo de
uma aplicacao.

3.2.3 GERENCIAMENTO DE HARDWARE PELO SISTEMA
OPERACIONAL

O projeto, front-end e back-end, e o banco de dados estdo hospedados em duas plataformas
diferentes, a Vercel e Render. A Vercel é responsavel pela hospedagem do front-end da
aplicacdo, pois possui uma interface simplificada e pensada para a publicacdo de aplicacées
front-end. Ja a Render, é responsavel pela publicacdo do back-end e do banco de dados, devido
a robustez do servico ofertado e simplicidade na publicagdo de aplicagdes back-end.

Visando a seguranca, optou-se pelo uso da Render como local para publicar o projeto, pois
possui certificados TLS gratuitos, um sistema anti DDoS (Ataque distribuido de negacdo de
Servico), redes privadas e um sistema automatizado de sincronizacdo com plataformas de
versionamento. Por estarmos utilizando um plano gratuito da plataforma, existem algumas
limitacdes de uso de dados, tempo de compilacdo e hardware, além do banco de dados ser
deletado ap6s 90 dias de uso.

Agora, visando a praticidade ndo houve tanta preocupacdo com a seguranga, por isso optamos
pela utilizacdo da Vercel para hospedar o front-end. Onde as limitagGes que impactam o projeto
sdo o uso de dados e tempo de compilacao do projeto.
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4 CONCLUSAO

Durante o processo de desenvolvimento deste projeto foi possivel observar a
aplicabilidade dos conceitos abordados durante as aulas e identificar a relevancia que a criagao
de portfélios e sites tem para pequenos empreendedores. No decorrer das reunides do grupo,
foram discutidos quais seriam as melhores linguagens de programacdo a serem utilizadas e o
integrante que possuia mais familiaridade conseguiu transmitir o seu conhecimento aos demais
integrantes, assim foi atingido o objetivo de todos atuarem de maneira ativa nesse processo. Por
fim, esse projeto demonstrou ser de grande aplicabilidade e possivel de ser reproduzido em

outros segmentos que necessitam de aproximacao entre o cliente e o produto.
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6 ANEXOS

Design do projeto : PAGINA DO SITE — Figma

Repositorio do Projeto Web : RafaMOrais/projeto-integrado-web (github.com)

Repositorio do Projeto Server: RafaMOrais/projeto-integrado-server (github.com)

Projeto Disponivel em: https://projeto-integrado-web.vercel.app/
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