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1 INTRODUCAQO

O prejeto tem por objetivo exercer ao cliente um acesso facilitado aos produtos
de uma loja de roupas, chamada Loja Elaine Rosa. Sera um site de divulgacGes de

eventos como promogdes, lives e produtos oderecidos pela loja.

2 DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa tem 0 nome Loja Elaine Rosa, CNPJ: , endereco: R. Marqués do
Herval, 575 - Centro, Espirito Santo do Pinhal - SP, atua como um comécio de ramo

feminino, oferecendo roupas e acessorios.

3 PROJETO DE CONSULTORIA
EMPRESARIAL

As unidades de estudo destacam a programacdo web e sistema operacionais
(comportamento e utilizagdo dos mesmos), por isso, 0 projeto sera um site projetado

utilizando de ferramnetas ditas no aprendizado aplicado durante as aulas.



3.1 FERRAMENTAS PARA DESENVOLVIMENTO WEB

Nessa parte do Pl, a equipe precisa conceituar e evidenciar 0s recursos de

desenvolvimento web utilizados para o contrucdo das ferramentas web

3.1.1 Projetando a Ferramenta

O projeto serd desenvolvido utilizando o programa Visual Studio Code, sera
utilizado como linguagem o HTML 5 e Bootstrap. Primeiro foi necessario analisar o
problema e arrumar a solucéo, depois de testes, logo 0 mesmo foi desenvolvido, e por

fim, houve o design da pagina para o cliente utilizar.

3.1.2 Projeto de interface com o usuario
Gragas a utilizagcdo do Bootstrap, houve facilidade em desenvolver um layolt e
design agradaveis para o usuério final, com simplicidade e transparencia no produto

final para uma facil utilizac&o.

3.1.3 Linguagem de Desenvolvimento

A linguagem foi HTML e Bootstrap, durante o desenvolvimento ja foi se projetando o
design do site, primeiro foi programado as funcGes em que 0 usuario interagiria, como
botdes e cards, e logo a parte visual foi se formando conforme os ensinamentos sobre o

Bootstrap.



3.2 SISTEMAS OPERACIONAIS

Nessa parte do PE, a equipe precisa descrever sobre qual foi a ideia de aplicacdo dos
conceitos de Sistemas Operacionais de acordo com sistema operacional escolhido.
Deverdo explicar a aplicabilidade da ideia e como essa tecnologia ird auxiliar na
resolucéo do problema identificado.

3.2.1 COMPONENTES DE SISTEMAS OPERACIONAIS

Além do Windows, o Linux e muitas de suas versées e 0 Mac OS seriam 6timos para o
desenvolvimento.

3.2.2 GERENCIAMENTO E FUNCIONALIDADES DO SISTEMA
OPERACIONAL

O sistema escolhido foi o0 Windows 11, foi decidido usar este SO pela familiarizacdo
que j& se possuia com 0 mesmo, e por outras vezes ja ter programado e desenvolvido
projetos por meio dele, os demais como o Mac OS seria dificil de se utilizar por ter a
necessidade de ter um dispositivo que possuiria este sistema operacional, ja alguma
versdo Linux, talvez seria demorado para se acostumar com ele.

3.2.3 GERENCIAMENTO DE HARDWARE PELO SISTEMA
OPERACIONAL

O projeto tem por finalidade mostrar cards com produtos em destaque e novidades que
0 comércio exercera no momento, caso 0 usuario se interesse por algum produto, o
mesmo usara um botdo abaixo do produto para ir ao post correspondente da rede social
da loja, assim, dando visibilidade ao produto e um contato direto com o vendedor e 0
cliente. O projeto ndo possui um banco de dados, apenas o site serd atualizado com
frequencia (diariamente) alterando imagens e a descricdo dos produtos pelo préprio
cédigo da aplicacdo web.

4 CONCLUSAO

O projeto por fim é simples, mas entrega com prontiddo a necessidade da
empresa (dar visibilidade ao Instagram), ja que a rede social que geralmente se tem

imagens dos produtos colocados nédo hé visibilidade, e o site justamente ir4 fornecer a



necessidade ao cliente de acessar 0s posts e assim entrar em contato com a loja através

dos cards exibidos na aplicagdo web.



