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1 INTRODUCAO

Com base no objetivo do projeto intitulado "Gestdo de pds producéo
fotografica", conclui-se que a criagdo de uma aplicagdo web dedicada a
aprimorar a organizagao € a linha de producdo da pds producao fotografica
em uma empresa que atende diversas imobiliarias € uma iniciativa
fundamental para alcancar uma melhor visualizagdo e garantir a entrega de

produtos de forma ordenada e dentro dos prazos estabelecidos.

2 DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa cujo a qual foi alvo deste projeto integrado chama "Fotografia
imobiliaria SJC"

O foco de atuacdo da mesma € midias digitais para portfélio e publicidade
imobiliaria.

A mesma produz os seguintes produtos, fotografias e videografia tanto

terrestre quanto aérea utilizando drone.



3 PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Nesta etapa do PI serdo apresentados os conteudos que cada unidade de estudo
utilizard para realizar o projeto, assim como a forma que serdo aplicados na empresa

escolhida para a realizagdo do projeto.

3.1 FERRAMENTAS PARA DESENVOLVIMENTO WEB

Nessa parte do PI, a equipe precisa conceituar e evidenciar os recursos de

desenvolvimento web utilizados para o contru¢do das ferramentas web

3.1.1 Projetando a Ferramenta

Uma aplicagdo web ¢ um software que ¢ executado em um navegador da web e
acessado por meio da internet. Ao contrario de aplicativos tradicionais que precisam ser
instalados em um dispositivo, as aplicacdes web sdo executadas em servidores e podem ser

acessadas por qualquer dispositivo com um navegador e conexao a internet.

As principais fases de desenvolvimento de uma aplicagdo web podem variar

dependendo da metodologia utilizada, mas geralmente incluem as seguintes etapas:

e Planejamento e andlise: Nesta fase, os requisitos da aplicacdo web sdo definidos,
incluindo a finalidade, os objetivos, as funcionalidades desejadas e o publico-alvo. E
importante fazer uma analise detalhada dos requisitos e estabelecer um plano para o
desenvolvimento.

o Design: O design envolve a criagdo da interface de usuario (Ul) e a arquitetura da

aplicagdo. Os designers criam wireframes e protdtipos para definir a estrutura e a



aparéncia da aplicacdo. Além disso, as decisoes sobre a tecnologia e as ferramentas a
serem utilizadas também sdo tomadas nesta fase.

e Desenvolvimento: A etapa de desenvolvimento envolve a codificacao da aplicagdo
web. Os desenvolvedores usam linguagens de programacdo como HTML, CSS e
JavaScript para criar a estrutura da aplicagdo, implementar as funcionalidades e
integrar com bancos de dados, APIs e outros sistemas, se necessario.

o Testes: Apds o desenvolvimento, a aplicagdo web passa por testes para identificar e
corrigir erros, garantir que todas as funcionalidades estejam funcionando corretamente
e verificar a sua compatibilidade com diferentes navegadores e dispositivos. Testes de
seguranc¢a também sdo realizados para proteger a aplicacdo contra ameacas.

e Implantacdo e lancamento: Nesta fase, a aplicagdo web ¢ implantada em um servidor e
esta pronta para ser langada. Os desenvolvedores configuram o ambiente de produgao,
otimizam o desempenho, realizam os Ultimos testes e disponibilizam a aplica¢do para
0S usuarios.

e Manutencao e atualizagdes: Apds o langamento, a aplicacdo web requer manutencao
continua para corrigir erros, adicionar novas funcionalidades, melhorar o desempenho
e garantir a seguranga. Atualizagdes regulares podem ser lancadas para fornecer novas

versoes da aplicagao.

Alguns dos principais erros e problemas que podem ocorrer durante o

desenvolvimento de uma aplicagdo web incluem:

e Falta de planejamento adequado: Um planejamento insuficiente pode levar a atrasos,
or¢amento estourado e problemas de escopo. E importante investir tempo suficiente na
fase de planejamento para definir corretamente os requisitos e estabelecer uma
estratégia solida.

e Ma gestdo do tempo e dos recursos: Uma mé gestdo do tempo e dos recursos pode
resultar em atrasos no cronograma e problemas de qualidade. E importante definir
prazos realistas e alocar recursos adequados para cada fase do desenvolvimento.

e Falta de testes adequados: Testes insuficientes podem resultar em erros e falhas no
funcionamento da aplicagdo. E crucial realizar testes abrangentes em diferentes

cenarios para identificar e



3.1.2 Projeto de interface com o usuario

Interacdo Humano-Computador (IHC) refere-se ao estudo, projeto e avaliagdo de
sistemas interativos entre humanos e computadores. Quando aplicado a ambientes web, a IHC
se concentra em melhorar a experiéncia do usudrio ao interagir com aplicativos web, sites e
outras interfaces baseadas na web. Aqui estdo alguns conceitos e principios importantes da
[HC em ambientes web:

e Usabilidade: A usabilidade ¢ um principio fundamental da IHC e esta relacionada a
facilidade de uso e eficiéncia de um sistema. Em ambientes web, a usabilidade
envolve garantir que os usuarios possam realizar suas tarefas de forma intuitiva, com
eficiéncia e satisfagao.

e Design responsivo: Com a variedade de dispositivos utilizados para acessar a web,
como smartphones, tablets e computadores desktop, ¢ essencial projetar interfaces
web responsivas. O design responsivo adapta a aparéncia e o layout de um site ou
aplicativo web de acordo com o dispositivo e tamanho da tela do usudrio, garantindo
uma experiéncia consistente e acessivel em diferentes dispositivos.

e Acessibilidade: A acessibilidade visa garantir que pessoas com diferentes habilidades
e necessidades possam usar a web sem restri¢des. E importante seguir as diretrizes de
acessibilidade, como o Web Content Accessibility Guidelines (WCAG), para garantir
que o conteudo web seja percebido, operado e compreendido por pessoas com
deficiéncia visual, auditiva, motora ou cognitiva.

e Feedback e resposta em tempo real: Em ambientes web, fornecer feedback imediato e
claro aos usudrios € essencial para melhorar a experiéncia do usudrio. Isso pode incluir
mensagens de erro informativas, confirmacgdes de acdo e atualizagdes em tempo real
conforme os usuarios interagem com o sistema.

e Hierarquia visual e consisténcia: A hierarquia visual refere-se a organizacdo e ao
destaque de elementos visuais em uma interface web. Através do uso de contraste,
tamanho, cor e posicionamento adequados, ¢ possivel direcionar a ateng¢do do usudario
e transmitir informagdes de forma clara. Além disso, manter a consisténcia visual em
toda a aplicagdo ou site facilita a compreensao e o uso intuitivo da interface.

e Testes e avaliacdo continuos: A avaliacdo ¢ uma parte importante do processo de IHC

em ambientes web. Realizar testes de usabilidade com usuarios reais.



e 313 Linguagem de Desenvolvimento

para o desenvolvimento da ferramenta web em questao, foi utilizada as seguintes linguagens:
-HTML
-JavaScript
-CSS
-Mysql
foi utilizado os modulos/ferramentas a seguir:
-Body-Parser
-Bootstrap
-dotenv
-express
-sequelize

.2 SISTEMAS OPERACIONAIS

O projeto ¢ uma aplicagdo web que ¢ compativel com todos os sistemas operacionais, desde
que haja um navegador e uma conexdo de internet funcionando. No entanto, para o
desenvolvimento da aplicagdo, o sistema operacional escolhido foi o Windows 11. Essa
escolha foi baseada no fato de que o desenvolvedor possui um conhecimento aprofundado
desse sistema operacional e também porque o Windows 11 oferece excelentes ferramentas
para o desenvolvimento completo do projeto, abrangendo desde o front-end até o banco de

dados.



3.2.1 COMPONENTES DE SISTEMAS OPERACIONAIS

O funcionamento e desempenho da aplicagao web desenvolvida ndo sdo afetados pelo sistema
operacional escolhido para o desenvolvimento, uma vez que a aplicacdo sera executada na

web e, em uma atualizacdo futura, serd hospedada diretamente na nuvem.

3.2.2 GERENCIAMENTO E FUNCIONALIDADES DO SISTEMA
OPERACIONAL

Algumas vantagens do Windows 11:

e Conhecimento prévio: Se o desenvolvedor ja possui um bom conhecimento do
Windows 11, isso pode acelerar o desenvolvimento e ajudar na resolugdo de
problemas com mais facilidade.

e Ecossistema de desenvolvimento: O Windows 11 oferece um rico ecossistema de
ferramentas de desenvolvimento, como o Visual Studio, que ¢ uma IDE popular e
poderosa para criar aplicativos web.

e Suporte a software: O Windows 11 tem uma ampla base de usuarios e, portanto, ¢ bem
suportado pela maioria das bibliotecas, frameworks e tecnologias relacionadas ao

desenvolvimento web.

Desvantagem do Windows 11:

e Requisitos de hardware: O Windows 11 pode ter requisitos mais altos de hardware em
comparagdo com outros sistemas operacionais, o que pode afetar o desempenho em

dispositivos mais antigos.
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3.2.3 GERENCIAMENTO DE HARDWARE PELO SISTEMA
OPERACIONAL

O prototipo criado ¢ uma aplicacdo web que oferece funcionalidades especificas de acordo
com os requisitos do projeto. Essa aplicagdo foi desenvolvida usando o sistema operacional
Windows 11 e utiliza tecnologias web padrao, como HTML, CSS e JavaScript, juntamente

com frameworks e bibliotecas relevantes.

A avaliacdo do ambiente de hospedagem da aplicacdo e da base de dados do sistema ¢ crucial
para garantir um funcionamento eficiente e confidvel do sistema. Existem duas opgdes

principais a considerar: hospedagem local e hospedagem em nuvem.

Hospedagem local implica em ter o sistema e o banco de dados instalados em servidores
fisicos locais, que estdo sob controle direto da organizagdo. Isso pode fornecer maior controle
sobre a seguranga ¢ a privacidade dos dados, além de oferecer acesso rapido e direto aos

recursos do servidor.

Ja a hospedagem em nuvem envolve a utilizagdo de provedores de servigos em nuvem, como
Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure ou Google Cloud Platform. Nesse caso, a
aplicagdo e o banco de dados sdao hospedados em servidores remotos fornecidos pelo provedor
de nuvem. Isso oferece vantagens como escalabilidade, alta disponibilidade, facilidade de
gerenciamento e flexibilidade para expandir ou reduzir recursos conforme necessario. Além
disso, os provedores de nuvem geralmente oferecem medidas de seguranga avancadas e
backups automaticos. No entanto, a hospedagem em nuvem pode envolver custos adicionais
dependendo do uso e pode haver preocupagdes de segurancga relacionadas a privacidade dos

dados.

\

Em relagcdo a seguranca, ambas as opgdes tém suas consideragcdes. Na hospedagem
local, a seguranca depende das medidas implementadas pela organizagdo, como firewalls,
antivirus, atualizagdes regulares de seguranca e controle fisico dos servidores. Ja na
hospedagem em nuvem, a seguranca ¢ compartilhada com o provedor de servigos em nuvem,
que geralmente oferece uma infraestrutura robusta e medidas de seguranca em camadas. No
entanto, ¢ importante garantir que as configuragdes corretas sejam aplicadas e que boas

praticas de seguranga sejam seguidas.
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4 CONCLUSAO

Com base no objetivo do projeto intitulado "Gestao de pds produgdo fotografica", conclui-se
que a criagcdo de uma aplicagdo web dedicada a aprimorar a organizacao e a linha de produgao
da pos producao fotografica em uma empresa que atende diversas imobilidrias ¢ uma
iniciativa fundamental para alcancar uma melhor visualizagdo e garantir a entrega de produtos

de forma ordenada e dentro dos prazos estabelecidos.

A gestao eficiente da pos producgdo fotografica ¢ de extrema importancia para empresas que

lidam com imagens relacionadas a imoveis, pois a qualidade dessas fotografias desempenha

um papel crucial na apresentagdo e comercializagdo dos imoveis aos potenciais clientes. No
entanto, a complexidade e o volume de trabalho envolvidos podem criar desafios para manter

a organizacao e a produtividade.

Ao desenvolver uma aplicagao web especifica para esse proposito, € possivel centralizar e
otimizar as etapas do processo de pés-producao\ fotografica, permitindo uma melhor
coordenacao entre os diferentes fluxos de trabalho, além de fornecer uma visualizacao clara
do andamento dos projetos em tempo real. Essa ferramenta facilitard a comunicacdo entre os
profissionais envolvidos, reduzira erros e atrasos, € proporcionara um aumento significativo

na eficiéncia operacional da empresa.

Além disso, a aplicagdo web podera ser adaptada as necessidades especificas da empresa,
permitindo a inclusdo de recursos como o armazenamento seguro das imagens, controle de
prazos e tarefas, atribuicao de responsabilidades, feedbacks e aprovacdes, o que contribuira

para uma melhor gestdo da equipe e dos processos internos.

Em suma, a criacdo de uma aplicacdo web para a gestdo da pds produgdo fotografica € uma
solucdo inovadora e indispensavel para melhorar a organizagao, a eficiéncia e a pontualidade
na entrega de produtos fotograficos em empresas que atendem diversas imobilidrias. Ao
investir nessa ferramenta, a empresa estara ampliando suas capacidades de atendimento,

fortalecendo sua reputagdo no mercado e obtendo uma vantagem competitiva significativa
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