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1 INTRODUCAO

A busca pela inclusdo social ¢ um desafio constante e essencial em nossa sociedade
contemporanea. No ambito da autonomia visual, reconhecemos a importancia de criar
oportunidades que permitam as pessoas com deficiéncia visual desenvolverem plenamente
suas habilidades, conquistarem independéncia e participarem ativamente da comunidade. Este
projeto visa ndo apenas quebrar barreiras fisicas, mas também eliminar as barreiras atitudinais

e tecnoldgicas que impedem o pleno desenvolvimento de individuos com limitagdes visuais.

Entendemos que a autonomia visual vai além da simples adaptacdo do ambiente fisico.
Ela requer a implementagdo de estratégias inovadoras que promovam o acesso a informagdes,
educagdo e oportunidades de emprego. Nossa abordagem abraga a diversidade de
experiéncias ¢ necessidades, reconhecendo que cada pessoa com deficiéncia visual € unica.

Ao criar um ambiente inclusivo, estamos construindo uma sociedade mais justa e equitativa.

Com o desafio de aprender e criar o que futuramente podera ser melhorado, foi
utilizado a ferramenta IA online Teachable Machine Google, o principio € criar um leitor para
deficientes visuais para saber se uma fruta estd boa para consumo, uma segunda etapa que nao
contempla no projeto inicialmente ¢ uma resposta com voz para a o deficiente visual possa

escutar se a fruta esta boa para consumo.



2 DESCRICAO DA EMPRESA

Nado foi utilizado nenhuma empresa para elaboragdo do projeto, apenas para
aprendizado académico. A principal fonte de pesquisa foi as webnares fornecidas pela

Unifeob no periodo letivo do ltimo trimestre de 2023.



3 PROJETO DE CONSULTORIA EMPRESARIAL

Utilizando recursos proprios do aluno, como um notebook e acesso a internet para
realizagdo do projeto. Constituido por integrante Uinico, o grupo 32 neste trimestre por motivo
de trabalho esta em outra cidade hospedado em um hotel, por esse motivo ficou desprovido de

melhores condi¢des para elaboragdo do melhor projeto.

3.1 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A disciplina de Inteligéncia Artificial (IA) desempenha um papel fundamental na
revolucdo tecnoldgica contemporanea, sendo a espinha dorsal de inovagdes que moldam
nosso cotidiano. Em sua esséncia, a [A refere-se a capacidade de maquinas e sistemas
computacionais executarem tarefas que, tradicionalmente, exigiriam inteligéncia humana. Sua
relevancia na atualidade transcende as fronteiras da informatica, influenciando setores como

saude, finangas, educagdo e muitos outros.

No contexto deste projeto, a integracdo da Inteligéncia Artificial ¢ crucial para
aprimorar processos, otimizar a eficiéncia e promover solugdes inovadoras. Ao
compreendermos as potencialidades da IA, podemos desenvolver ferramentas que
impulsionam a produtividade e resolvem desafios complexos. A inser¢do estratégica da
Inteligéncia Artificial ndo apenas moderniza nossos métodos, mas também abre portas para a
criacdo de solugdes adaptativas e inteligentes, alinhadas as demandas atuais. Portanto, esta
disciplina ¢ uma pega-chave para o progresso do aluno, proporcionando um diferencial

competitivo e contribuindo significativamente para o alcance de destaque profissional.

3.1.1 Introducao a Aplicacao da 1A
Foi utilizado partes do texto deste projeto com a utilizacdo de IA, o ChatGPT, mas
respeitando o que foi ensinado, para sempre ler e fazer as modificagdes necessarias de acordo

com o contexto desejado.



3.1.2 Implementacio e Técnicas Utilizadas

Foi utilizado a ferramenta Teachable Machine do Google.

3.2 SEGURANCA EM SISTEMAS COMPUTACIONAIS

A seguranga em sistemas computacionais ¢ um alicerce essencial na era digital, onde a
dependéncia da tecnologia ¢ onipresente. Proteger informagdes sensiveis e garantir a
integridade dos sistemas sdo preocupacdes cruciais, pois ataques cibernéticos podem
comprometer ndo apenas dados pessoais, mas também a estabilidade de instituigdes e
empresas. A importincia da seguranga em sistemas computacionais vai além da mera
preservacdo de dados; ela resguarda a confianga dos usuarios e clientes, fundamentais para o
funcionamento saudavel de qualquer organizacao.

Ameacas constantes, como malware, phishing e ataques de nega¢do de servigo,
destacam a necessidade premente de estratégias robustas de seguranca. A implementacao de
firewalls, criptografia e politicas de acesso restrito sdo praticas fundamentais para criar uma
barreira eficaz contra ameagas digitais. Além disso, a conformidade com regulamentagdes de
privacidade e a constante atualizacdo de sistemas sdo partes integrantes de uma abordagem
abrangente para garantir a seguranca. Em resumo, a seguranga em sistemas computacionais é
um investimento preventivo que salvaguarda ndo apenas dados, mas também a confianga e a

reputacao das entidades que operam no mundo digital.

3.2.1 Conceitos e Implementacio de Seguranca

A seguranca logica e fisica é alicer¢ada em medidas essenciais para salvaguardar os
recursos tecnologicos de uma organizagdo. Envolvendo tanto hardware quanto software, essa
abordagem abrange a implementa¢do de firewalls, sistemas de deteccdo de intrusdes e
politicas de acesso restrito. Além de prevenir ameagas, a segurancga logica e fisica também
incorpora estratégias reativas, como backups regulares e planos de contingéncia, garantindo a
resiliéncia dos sistemas. Em conjunto, essas praticas formam uma barreira robusta, essencial
para proteger a integridade, confidencialidade e disponibilidade dos ativos tecnologicos de
uma organizagao.

Neste projeto nao se aplica a questdo de seguranca porque nao foi feito nenhum

sistema a ndo ser as que ja estao no proprio site Teachable Machine Google.



3.2.2 Detecc¢ao e Prevencio de Ataques

Nao se aplica.



4 CONCLUSAO

o Descoberto através das webnares o recurso web teachablemachine.withgoogle.com,
que encaixou perfeitamente no que o grupo precisava devido a dificuldade de pouco
tempo e recursos limitados.

e A estratégia utilizada foi a de buscar o recurso que fosse possivel para realizagdo do
projeto.

e Se esse conceito do projeto ajudar pelo menos uma unica pessoa com deficiéncia
visual em um dia no futuro, a ganho com a inclusdo dessa pessoa tem um prego

inestimavel.
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ANEXOS

Javascript

<div>Teachable Machine Image Model</div>

<button type="button" onclick="init()">Start</button>

<div id="webcam-container"></div>

<div id="label-container"></div>

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@tensorflow/tfjs@latest/dist/tf.min.js"></script>

<script

src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@teachablemachine/image@]atest/dist/teachablemachine-image.

min.js"></script>

<script type="text/javascript">

// More API functions here:

https://github.com/googlecreativelab/teachablemachine-community/tree/master/libraries/image

// the link to your model provided by Teachable Machine export panel

const URL ="./my_model/";

let model, webcam, labelContainer, maxPredictions;

// Load the image model and setup the webcam
async function init() {
const modelURL = URL + "model.json";

const metadataURL = URL + "metadata.json";

/
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// load the model and metadata

// Refer to tmImage.loadFromFiles() in the API to support files from a file picker

// or files from your local hard drive

// Note: the pose library adds "tmImage" object to your window (window.tmImage)

model = await tmImage.load(modelURL, metadataURL);

maxPredictions = model.getTotalClasses();

// Convenience function to setup a webcam

const flip = true; // whether to flip the webcam

webcam = new tmImage. Webcam(200, 200, flip); // width, height, flip
await webcam.setup(); // request access to the webcam

await webcam.play();

window.requestAnimationFrame(loop);

// append elements to the DOM
document.getElementByld("webcam-container").appendChild(webcam.canvas);
labelContainer = document.getElementByld("label-container");

for (let i = 0; i < maxPredictions; i++) { // and class labels

labelContainer.appendChild(document.createElement("div"));
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async function loop() {

webcam.update(); // update the webcam frame

await predict();

window.requestAnimationFrame(loop);

// run the webcam image through the image model

async function predict() {

// predict can take in an image, video or canvas html element

const prediction = await model.predict(webcam.canvas);

for (let 1 = 0; i < maxPredictions; i++) {

const classPrediction =

prediction[i].className + ": " + prediction[i].probability.toFixed(2);

labelContainer.childNodes[i].innerHTML = classPrediction;

</script>
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Video Pitch:
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