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RELATORIO FINAL PI - ATIVIDADES DE EXTENSAO

1. IDENTIDADE DA ATIVIDADE

RELATORIO: PROJETO INTEGRADO — CRIATIVIDADE E MOVIMENTO — LIDERANDO
NA ATUALIDADE

CURSO: Pedagogia EaD

MODULO: CRIATIVIDADE E MOVIMENTO

PROFESSOR RESPONSAVEL: FATIMA A MEDICI E RENATA A.C.D. BORBA

ESTUDANTE:

PERIODO DE REALIZACAO: ABRIL/MAIO/JUNHO 2024

OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL — ODS - 4 — EDUCAGAO DE
QUALIDADE

4.1 Até 2030, garantir que todas as meninas e meninos completem o ensino primario e
secunddrio livre, equitativo e de qualidade, que conduza a resultados de aprendizagem
relevantes e eficazes

4.7 Até 2030, garantir que todos os alunos adquiram conhecimentos e habilidades
necessarias para promover o desenvolvimento sustentdvel, inclusive, entre outros, por
meio da educagao para o desenvolvimento sustentavel e estilos de vida sustentaveis,
direitos humanos, igualdade de género, promocao de uma cultura de paz e ndo violéncia,
cidadania global e valorizacdo da diversidade cultural e da contribuicdo da cultura para o
desenvolvimento sustentavel

2. DESENVOLVIMENTO

Contextualizagdo

Em um mundo cada vez mais complexo e em constante mudanca, a criatividade e a
capacidade de adaptacdo sdao habilidades essenciais. Ao cultivar a criatividade e a
psicomotricidade desde a infincia, as criangas estdo melhor preparadas para enfrentar os
desafios futuros e se destacar em uma variedade de contextos pessoais e profissionais. A
criatividade e a psicomotricidade desempenham papéis fundamentais no desenvolvimento
das criancas na educacao infantil ¢ o Projeto Integrado - Criatividade e Movimento -
Liderando na atualidade, visa estimular o pensamento divergente e a resolucdo de
problemas, ajudando as criangas a desenvolver habilidades cognitivas essenciais, como

pensamento critico, raciocinio logico e flexibilidade mental, além de permitir que as
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criancas expressem sua criatividade através de atividades artisticas, dramaticas ou
musicais ajuda a desenvolver sua autoexpressdo e autoconfianca. Isso € crucial para o
desenvolvimento de uma identidade propria e para a construcdo de relagdes saudaveis
com os outros. A psicomotricidade, que envolve a integracdo entre processos motores e
cognitivos, ¢ vital para o desenvolvimento fisico das criancas. Atividades que promovem
o desenvolvimento da psicomotricidade, como brincadeiras ao ar livre, jogos de
construgdo, dancga e atividades de coordenagdo motora, ajudam as criangas a aprimorar
suas habilidades motoras finas e grossas. E fundamental desenvolver atividades criativas e
psicomotoras, pois frequentemente envolvem colaboracdo e interagdo social, o que ajuda
as criancas a desenvolver habilidades sociais, como trabalho em equipe, empatia e
comunica¢do. Além disso, essas atividades podem servir como uma saida para expressar
emogdes ¢ lidar com desafios emocionais. A promog¢dao da criatividade e da
psicomotricidade na educagdo infantil ¢ fundamental para o desenvolvimento global das
criangas, preparando-as para enfrentar os desafios do mundo de forma criativa, confiante e
integrada. Ao oferecer oportunidades para explorar sua criatividade e desenvolver suas
habilidades motoras, as criangas estdo construindo as bases para um futuro de

aprendizado, crescimento e sucesso.
Conteudo das Unidades desenvolvidos no PI

FORMACAO PARA A VIDA: LIDERANDO NA ATUALIDADE

A Formagao para a Vida ¢ um dos eixos do Projeto Pedagogico de Formacao
por Competéncias da UNIFEOB. Esta parte do Projeto Integrado esta diretamente
relacionada com a extensao universitaria, ou seja, o objetivo é que seja aplicavel e que
tenha real utilidade para a sociedade, de um modo geral.

Lideranga tem a ver com relacionamento. Algumas vezes, de um para um, ¢
em outras, de um para muitos. A confianca ¢ o elemento central para construir
relacionamentos duradouros. E ¢ algo que cabe ao lider estimular e cultivar. O papel da
lideranga ¢ engajar outras pessoas para que, juntas, possam alcangar objetivos comuns.
Aprender a liderar também pressupde se desenvolver. A lideranca ¢ uma habilidade que
pode desenvolver, principalmente, a coragem para praticar a lideranga. A exceléncia vem

com a pratica. E praticar envolve acertar, errar e aprender com o0s erros.

PRATICA PEDAGOGICA DE FORMACAO EM EDUCACAO INFANTIL
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Nesta parte do PI, os estudantes devem refletir sobre as seguintes questdes: conhecer as
teorias sociointeracionistas relacionadas ao desenvolvimento dinamico das criancas ¢ as
praticas docentes, a teoria das inteligéncias maultiplas, sua importadncia no
desenvolvimento da crianga e sua aplicabilidade nas atividades docentes. A ludicidade nas
séries iniciais e as formas de se desenvolver a imaginagdo e a fantasia. A teoria de Piaget.
O letramento das criangas a partir de praticas culturais da linguagem oral, leitura e escrita.
Os jogos como estratégia para o desenvolvimento infantil. O desenvolvimento da
ludicidade e do corpo. Atividades ludicas como forma de desenvolvimento da

corporeidade.

CRIATIVIDADE E PSICOMOTRICIDADE

Nesta parte do PI, os estudantes devem analisar a: Educagdo e Psicomotricidade.
Conceito e evolugdo historica. Contribuigdes de Wallon, Piaget e Ajuriaguerra.
Desenvolvimento Psicomotor. Corporeidade e criatividade na Educacdo Infantil.
Criatividade como elementos de propulsao no processo educativo. Multiplas linguagens

da crianga. Jogo, brinquedo e brincadeira.

Desafio

Com a equipe de PI formada, a Unidade Escolar definida, entrar em contato com a equipe

gestora da escola e obter as seguintes informagdes:

- Nome da escola e segmentos atendidos;

- Apresentar o Projeto para um integrante da Gestdo da Escola e/ou professor;

- Pesquisar sobre jogos / materiais para desenvolver a criatividade e psicomotricidade na
educacao infantil;

- Confeccionar jogos / materiais para desenvolver a criatividade e psicomotricidade na
educagdo infantil, promovendo um aprendizado de maneira divertida e eficaz;

- Apresentar os jogos / materiais desenvolvidos para o Projeto, para a comunidade escolar.

Cronograma das A¢oes

Desenvolvimento do PI: 22/04 a 12/06 (90 horas — Extens3o e Praticas Presenciais)
Carga horaria de extensao: 40h

Carga horaria pratica: Pratica Pedagdgica de Formagao em Educagao Infantil- 50h

Escolha da Escola: 29/04 a 03/05 (10h)
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Caracterizagdo da Escola/Encontro com Gestor e/ou professor para apresentagdo do PI :
06/05 a 17/05 a 08/03 (10h)

Pesquisa sobre jogos / materiais para desenvolver a criatividade e psicomotricidade
na educacao infantil: 18/05 a 25/05 (30h)

Confeccio de jogos / materiais para desenvolver a criatividade e psicomotricidade na
educaciio infantil, promovendo um aprendizado de maneira divertida e eficaz /
Apresentacio dos jogos / materiais desenvolvidos para o Projeto para a comunidade
escolar: 27/05 a 07/06 (20h)

Elaboragdo do Relatério do PI: 27/05 a 07/06 (20h)

Sintese das A¢oes

1° Passo: Levantamento das informagdes elencadas no item DESAFIO;

2° Passo: Pesquisar sobre jogos / materiais para desenvolver a criatividade e

psicomotricidade na educagado infantil.

3° Passo: Confeccionar jogos / materiais para desenvolver a criatividade e
psicomotricidade na educagdo infantil, promovendo um aprendizado de maneira divertida

e eficaz.

4° Passo: Apresentar os jogos / materiais desenvolvidos para o Projeto, para a comunidade

escolar.

5° Passo: Entrega do Projeto Integrado (O Projeto s6 sera aceito junto com as Fichas).

Todos os estudantes deverio postar o relatorio e as fichas na plataforma.
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Aspectos Positivos:

O projeto em si foi muito satisfatorio de construir e desenvolver, isso pois a pesquisa de
atividades para a realizagdo do mesmo mostrou uma gama enorme de atividades
diferenciadas e divertidas que podem ser aplicadas nas escolas que levam de maneira leve
e agradavel o desenvolvimento motor e intelectual das criangas.

Mas nao apenas isso, a recep¢ao e conversa na escola escolhida foi muito acolhedora o
que possibilitou o leve e divertido desenvolvimento da atividade com os alunos.

Foi possivel notar o envolvimento das criangas e o entusiasmo desde 0 momento em que
houve a proposta da atividade, mostraram muita desenvoltura e empenho na realiza¢ao de
todo o circuito ¢ no fim foi perceptivel como um rapido momento de quebra de rotina e
atividade ludica pode auxiliar no desenvolvimento psicomotor, além da interacdo entre os
colegas.

Dificuldades encontradas:

Sem duvidas a maior problematica enfrentada pelo grupo foi a questdo da propria
montagem do relatério, devido a dificuldade de comunicagdo entre todos os integrantes do
projeto, uma vez que os horarios de trabalho ndo coincidem, assim como as cidades.

Partindo disso entdo, foi necessario estabelecer uma boa comunicagdo via whatsapp,
através de grupos, dessa forma sendo possivel a realizagdo da distribuicao de cada func¢ao
a todos os participantes.

Um outro obstaculo enfrentado durante a realizagdo e confec¢do do projeto, foi a escolha
da escola a qual seria realizada a atividade proposta para confec¢do do relatorio, desafio
esse que também foi vencido na base da conversa.

Por fim, mas ndo menos importante, houve a questdo de quem poderia realizar a visita na
escola, ja& que todos possuem rotinas, horarios e trabalhos diferentes, e mais uma vez
estabelecendo uma boa comunicacao enfrentamos essa barreira para a plena finalizagdo e
participagdo de todos na confeccdo do trabalho.

Resultados atingido:

Através de um bom didlogo estabelecido entre o grupo decidimos qual jogo seria
aplicado, assim como qual escola seria realizada essa atividade.

Depois da escolha da escola houve a visita e proposta do jogo escolhido, sendo este
circuito de obstaculo, ja que a faixa etaria escolhida para desenvolvimento do projeto foi o
infantil.

Na realizagdo da atividade as criangas interagiram super bem, demonstrando entusiasmo
e empenho a cada obstaculo vencido, deixando claro as pequenas conquistas, além da
torcida para os amigos. Dessa maneira, conseguindo finalizar o circuito completo
atingindo com sucesso o que foi proposto e apresentando visivelmente o desenvolvimento
de novas habilidades e a meta atingida com sucesso.
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Sugestdes / outras observagoes:

Com o desenvolvimento do projeto e descoberta da importancia da realizacdo de
atividades ludicas, que tirem as criangas da rotina para facilitar a abordar a descoberta e
desenvolvimento de novas habilidades motoras e psicologicas, sugerimos que a instituicao
proponha parcerias com escolas, dessa maneira facilitando e dando a oportunidade de nos
estudantes atuarmos diretamente nas escolas e auxiliar no desenvolvimento direto de
atividades com esta finalidade.

3. EQUIPE DOS ESTUDANTES NO PROJETO

Nome Andreina Carolina Nicola
Nome Ana Luiza de Campos Moreira
Nome Haila da Rosa Rosdaibida
Nome Gabriele Felicio Garzo Ferrari
Nome

PROJETO INTEGRADO

CRIATIVIDADE E MOVIMENTO - LIDERANDO NA

ATUALIDADE

ESCOLA — RUBENS LEME ASPRINO

MUNICIPIO —aGuaI -sp

ANO/SERIE ENVOLVIDA — INFANTIL 1 E 2
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EXPLICACAO E FOTOS DO JOGO/MATERIAL CONFECCIONADO

CIRCUITO DE OBSTACULO:
Ao conversar com a coordenadora na primeira visita, informei qual seria o tema, a
mesma me avisou que os materiais ja teriam na escola, uma vez que sao utilizados na aula
de educacao fisica.

Partindo disso, combinamos que voltaria para desenvolver a atividade com as
crian¢as.Na data combinada ja estavam me esperando, a realizagdo do circuito foi
tranquilo com as criangas do infantil 1, com as criancas de 4 anos foi realizado o circuito
pulando dentro dos bambolés, equilibrando sobre a corda no chao, desvio de obstaculos
(cone no chio), realizar uma cesta e por fim dar uma cambalhota no colchonete.

Ja com o infantil 2, com criangas a partir de 5 anos foi realizado um circuito diferente,
pulando dentro dos bambolés que ndo estivessem com obstaculos,pular dentro de pneus,
equilibrar uma bolinha em uma colher e passar pelos cones, ora em linha reta outra em
zigue zague.

OBSERVACAO: ANEXAR FOTOS E AS FICHAS DA PRATICA E DA
ATIVIDADE DE EXTENSAO (TODOS OS ESTUDANTES DEVERAO
POSTAR O RELATORIO JUNTO COM AS FICHAS NO AMBIENTE

VIRTUAL
B
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