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1 INTRODUCAO

No cendrio atual, a influéncia da tecnologia e das midias sociais tém transformado a
maneira como 0s jovens percebem as profissdes ¢ o mercado de trabalho. Com a popularidade
de carreiras como a de influenciador digital, muitos alunos, como Carolina, podem subestimar
a importancia da educacdo formal e das competéncias especificas para se destacar em suas
areas de interesse. Diante disso, ¢ fundamental promover uma reflexao sobre as incertezas que
a tecnologia impode e a necessidade de desenvolvimento de habilidades para garantir um

futuro profissional bem-sucedido.



ISSN - 1678-1783

2 OBJETIVOS

o Estimular a reflexdo: Promover uma discussdo sobre as incertezas do
mercado de trabalho atual e a importancia do Ensino Superior e do
desenvolvimento de competéncias.

o Integrar Tecnologia ao Aprendizado: Utilizar celulares como ferramentas
para pesquisa e criagdo de conteudo, incentivando o uso consciente da
tecnologia.

e Fomentar a Criatividade e o Trabalho em Grupo: Incentivar a colaboracio
entre os alunos por meio de atividades em grupo, permitindo que compartilhem
suas descobertas e aprendizados.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O projeto serd dividido em etapas que envolvem pesquisa, criagdo e apresentagao,

permitindo que os alunos se aprofundem no tema de maneira dindmica.

1. Discussao Inicial:

o A aula comecard com uma conversa aberta sobre as profissdes que os alunos
conhecem e suas percepgoes sobre a necessidade de um diploma universitario.
Questdes sobre a carreira de influenciador digital serdo levantadas,
estimulando o didlogo sobre as incertezas do mercado.

2. Pesquisa em Grupo:

o Os alunos serao divididos em grupos, e cada um escolherd uma profissdo atual
ou emergente para pesquisar. Utilizando seus celulares, eles buscardo
informacdes sobre as habilidades necessarias, os desafios e as incertezas da
carreira. Essa etapa os ajudara a compreender que, mesmo em areas menos
tradicionais, o conhecimento técnico e as competéncias especificas sao
essenciais.

3. Criacao de Contetado:
o Ap0s a pesquisa, cada grupo criard um video curto usando o celular,
apresentando suas descobertas. O video deve incluir:
m As habilidades exigidas para a profissao.
m  Os desafios e incertezas relacionados a carreira.
m A importancia da educagdo e do desenvolvimento continuo de
habilidades.
4. Apresentacio e Debate:

o Os grupos apresentardo seus videos, seguidos de um debate em sala de aula.
Essa troca de ideias permitira que os alunos reflitam sobre o que aprenderam e
considerem a importancia da formagdo em suas futuras escolhas profissionais.

5. Reflexao Final:

o Para encerrar, cada aluno escrevera uma breve reflexao sobre o que aprendeu

com a atividade e como isso pode influenciar suas decisdes futuras,

enfatizando a importancia de um plano de carreira e do aprendizado continuo.
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4 CONCLUSAO

O projeto "Futuro em Foco" visa preparar os alunos para um mercado de trabalho em
constante evolugdo, destacando a importancia do conhecimento e das habilidades especificas,
mesmo em profissdes que parecem acessiveis. Ao integrar a tecnologia ao processo de
aprendizado, os alunos se tornam mais engajados e conscientes das incertezas que a
tecnologia impde, além de compreenderem que a educagdo formal e o desenvolvimento
continuo sdo fundamentais para o sucesso profissional. Essa experiéncia contribuird para
formar jovens mais criticos e preparados para os desafios do futuro, independentemente do

caminho que escolherem seguir.
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PRESENCA / ENGAJAMENTO  PARTICIPACAO COLABORAGCAO INTERATIVIDADE
CONVIVENCIA

COMUNICACAO DISCUSSAO LEITURAS ESTUDO DEDICAGCAO



