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1 INTRODUCAO

Nos dias atuais , o uso da tecnologia ¢ parte essencial no cotidiano dos nossos alunos
do Ensino Médio , influenciando até nas escolhas de suas respectivas profissoes.As carreiras
digitais sdo cada vez mais atraentes aos olhos desses jovens , tanto financeiramente, quanto
profissionalmente falando .Neste caso a seguir podemos ver o exemplo de Carolina , que vé
em seus videos uma oportunidade de carreira de sucesso , profissional e financeira.Carolina
vé na criacdo de videos e contetido digital uma possibilidade concreta de profissdo, pois para
ela, o ensino superior ndo ¢ essencial para esse objetivo. Esse pensamento ¢ comum entre os
jovens que cresceram imersos na cultura digital, onde é possivel ganhar dinheiro e alcangar
popularidade sem necessariamente seguir o caminho tradicional da universidade. No entanto,
embora essa alternativa seja valida, ¢ fundamental que a escola e os professores ajudem os
alunos a refletirem sobre a importidncia de um planejamento de carreira diversificado. A
escola deve promover o autoconhecimento e o esclarecimento sobre diferentes 4areas,
incentivando-os a explorar suas habilidades ¢ interesses, além de considerar os beneficios do
ensino superior, ndo sé para ampliar o leque de oportunidades, mas também para enriquecer o
desenvolvimento pessoal e social.

Portanto, professores enfrentam o desafio de motivar a esses alunos a refletirem sobre
a importincia das demais profissdes , apresentar formas diferentes para que isto seja
possivel.A tecnologia pode ser um forte aliado para qualquer profissdo ,desde que eles

entendam a importancia de tais tecnologias.
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2 OBJETIVOS

Este projeto visa promover uma reflexdo critica entre alunos do Ensino Médio acerca
das incertezas e oportunidades proporcionadas pela tecnologia no contexto profissional atual.
Busca-se incentivar uma compreensdo aprofundada sobre a relevancia do estudo e do
desenvolvimento de habilidades especificas, mesmo em um cendrio onde algumas profissdes
tecnologicas emergentes, como as de influenciadores digitais, podem ndo exigir um diploma
de Ensino Superior. O projeto pretende despertar nos estudantes uma visdo mais ampla e
critica sobre o futuro profissional e a forma¢do de competéncias essenciais para enfrentar os

desafios impostos pelo mercado digital.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Projeto Educacional: Reflexdo Critica sobre as Oportunidades e Incertezas das

Profissdes Digitais

Podemos desenvolver um projeto bem elaborado para que possamos ajudar os jovens a
compreender melhor essa nova realidade.

A realizacdo de uma palestra interativa sobre o tema “Profissdes do Futuro e a
Importancia do Conhecimento Técnico” Expor aos alunos as transformacgdes ocorridas no
mercado de trabalho em fun¢do da tecnologia e a ascensao de carreiras ndo convencionais,
como as de influenciadores digitais, youtubers e criadores de contetido. Serdo discutidos os
impactos dessas novas profissdes no panorama laboral e na formacao educacional.

Apbs a palestra, sera aberto um espaco para que os alunos compartilhem seus
conhecimentos prévios sobre o mercado de trabalho digital, suas aspiragdes e os fatores que
os motivam ou desmotivam a buscar uma formagao superior. Esta troca de ideias visa mapear
percepgoes e estimular o pensamento critico.

2. Pesquisa e Desenvolvimento de Conteudo : Os alunos serdo organizados em grupos
e cada grupo devera selecionar uma profissao digital de sua escolha (como influenciador
digital, gamer, criador de contetdo, entre outros) para pesquisar, abrangendo os seguintes
aspectos: Principais fontes de renda ,habilidades e competéncias exigidas para o desempenho
da func¢do, limitagdes ¢ desafios inerentes a carreira, como instabilidade ¢ incertezas no
desenvolvimento profissional, comparagdo entre profissionais com e sem formagdo superior,
observando vantagens e desvantagens.

Esta atividade visa proporcionar uma compreensdo pratica dos desafios e requisitos
das carreiras digitais, além de destacar a importancia de habilidades especificas e da
adaptacao constante, aspectos necessarios para prosperar no ambiente tecnologico.

3. Experiéncia Pratica com o Uso do Celular

Cada grupo deverd utilizar o celular para criar uma série de trés videos curtos
abordando o tema ‘“Profissdes do Futuro e as Incertezas da Tecnologia”. O conteudo dos
videos deve incluir: A importancia do desenvolvimento de habilidades técnicas, os desafios
enfrentados pelos influenciadores digitais e outros profissionais digitais, os riscos de depender

exclusivamente da popularidade nas redes sociais como fonte de renda.
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Ao criar este conteudo, os alunos experimentardo o papel de influenciadores,
refletindo sobre a complexidade, o esfor¢o e a necessidade de aprimoramento constante. A
atividade ¢ voltada para que compreendam a importancia do estudo e da capacitacio mesmo
em carreiras consideradas alternativas.

4. Apresentagdo e Reflexdo

Cada grupo apresentard os videos produzidos para a turma e discutira os principais
aprendizados adquiridos durante o processo. Apds a apresentagdo, sera organizada uma roda
de conversa onde os alunos poderdo refletir sobre: As incertezas e instabilidades que a
tecnologia pode impor ao mercado de trabalho. A importancia de estudar e desenvolver
competéncias especificas para enfrentar as adversidades e complexidades das profissdes
emergentes. Consolidar o aprendizado do projeto, permitindo que os alunos reconhegam o
papel do conhecimento técnico e especializado no desenvolvimento profissional,
independentemente das novas op¢des que o mercado oferece.

A avaliagdo dos alunos sera baseada em sua participacdo nas atividades, na qualidade

do contetudo produzido e na profundidade de reflexdo demonstrada nas discussoes.

Resultados Esperados

Espera-se que, ao término do projeto, os alunos consigam:

- Identificar as oportunidades e os desafios associados as profissoes digitais.

- Compreender que, embora a tecnologia proporciona caminhos alternativos as
carreiras tradicionais, o desenvolvimento de habilidades ¢ o conhecimento técnico sdo

essenciais para o sucesso a longo prazo e para lidar com as incertezas do futuro.
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4 CONCLUSAO

O projeto visa preparar os jovens para a nova realidade do mercado de trabalho, caracterizada
pela constante evolucdo tecnoldgica e o surgimento de profissdes alternativas, como as
digitais. Ao longo das atividades, os alunos puderam explorar as oportunidades e os desafios
das profissdes do futuro, analisando aspectos fundamentais, como a importancia de
habilidades técnicas e a necessidade de capacitagdo continua. As dindmicas de palestra,
pesquisa em grupo e producio de conteudo pratico permitiram que os jovens desenvolvessem
uma visao mais critica sobre as instabilidades do ambiente digital, incentivando a busca pelo
conhecimento especializado.

Ao final, com a roda de conversa e o compartilhamento de aprendizados, cada aluno teve a
oportunidade de refletir sobre o papel do estudo e da qualificacdo no sucesso de qualquer
carreira. Com 1isso, espera-se que estejam mais bem preparados para fazer escolhas
conscientes e informadas em relacdo ao futuro profissional, compreendendo que o
conhecimento técnico serd sempre um diferencial, mesmo em um mercado de trabalho em
transformagao.
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