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1 INTRODUCAO

Na contemporaneidade, a era digital trouxe uma nova forma de nos
relacionarmos, buscar informagdes e entretenimentos. Nao ha davidas que o
avango da tecnologia tornou o0 mundo mais acessivel € com mais oportunidades
no mercado de trabalho, na educacao e na facilidade de buscar novos
conhecimentos através de plataformas digitais e entre outros.

Além do mais, a tecnologia coligada com a educacao trouxe oportunidades
inovadoras e acessiveis para que os professores criem ambientes estratégicos nas
suas aulas através de plataformas, softwares e assim tornando suas aulas mais
dinamicas e interativas.

O uso da tecnologia estar aliada com a educacao , pois a BNCC( Base Nacional
Comum Curricular) diz que: compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informag¢do e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e €tica nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informacodes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”. Desenvolver essas
habilidades ¢ crucial na vida de cada educando durante o seu processo de
aprendizagem escolar.

Todo mundo ja sabe que a tecnologia trouxe grandes mudangas e facilidades e
com toda essas boas mudancas, trouxe também desafios para serem superados; e
se tratando de sala de aula, esse tema tem se tornado cada vez mais debatido e
preocupante, pois os alunos estdo se tornando cada vez mais dependentes do
uso tecnologico e diminuindo sua capacidade de pensar e resolver problemas
sem o uso da internet e diante disso precisamos avaliar métodos que ajude os
educadores a nortear esses alunos na vida digital e escolar.



ISSN - 1678-1783



ISSN - 1678-1783

2 OBJETIVOS

o0 objetivo desse projeto € identificar e falar sobre o uso da tecnologia em
favor da educagdo e suas problematicas vivenciadas no dia a dia do
ambiente escolar, como:

. Tecnologias e Educacio

. Incertezas que a tecnologia impoe

. Desenvolver habilidades e competéncias especificas em uma nova
profissao.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

.Tecnologia e educacio:

Desde a invenc¢ao do quadro negro, passando pela chegada do projetor de
transparéncias, da fotocopiadora e do videocassete, o foco da tecnologia em sala
de aula sempre foi a apresentagdao de informagdes. No entanto, no século 21,
com a disseminagdo de computadores e programas interativos, o desafio mudou:
o grande questionamento agora € como acessar € interagir com a informacao de
forma mais eficaz. Alguns exemplos sdo: ferramentas digitais, plataformas,
ambientes virtuais de aprendizagem e experimentacgao.

Jncertezas que a tecnologia impoe:

A crescente evolucdo e a adogao de novas tecnologias t€ém provocado mudancas
profundas no meio ambiente, nas relagdes sociais € nos modos de vida da
populagdo, colocando os individuos diante de novos desafios, para os quais
grande parte da populacao ainda nao esta preparada. Como uma possivel forma
de enfrentar esses desafios, propomos o desenvolvimento de atividades
didatico-pedagogicas voltadas para uma alfabetizagdo cientifica e tecnologica,
com base em aspectos historicos e epistemoldgicos, e que considerem as
concepgdes, valores e atitudes dos individuos em suas a¢des na sociedade.
Estudos em andamento sobre ciéncia, tecnologia e sociedade (CTS), bem como
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sobre questdes ambientais, forneceram o suporte tedrico para a elaboracao deste
trabalho.

.Desenvolver habilidades especificas em uma nova profissao:

Nos tltimos anos, a busca por agilidade, precisao, reducao de custos e aumento
da competitividade tem levado empresas de todos os portes e setores a investir
na digitaliza¢dao de processos.Entretanto, logo se tornou claro que a
transformacao digital envolve muito mais do que a implementagao de novas
tecnologias. Ela esta, na verdade, profundamente relacionada as pessoas. Para
que as organizagdes aproveitem ao maximo o potencial das ferramentas digitais,
¢ essencial contar com talentos capacitados para utilizd-las de maneira eficiente.
Nesse cenario, as habilidades digitais se tornaram um diferencial indispensavel
para as empresas que desejam prosperar na era tecnoldgica. O desenvolvimento
dessas competéncias trouxe, por sua vez, uma série de beneficios para os
profissionais.

Além de permitir que os colaboradores se adaptem as mudangas tecnoldgicas e
se tornem mais produtivos, as habilidades digitais ampliam as oportunidades de
emprego e favorecem o avango na carreira.

Vale ressaltar também que possuir boas competéncias digitais abre portas para a
inovagao e o empreendedorismo, pois capacita os individuos a desenvolver
novas ideias e a aproveitar as oportunidades que o mercado digital global
oferece.
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4 CONCLUSAO

Diante de toda pesquisa realizada sobre a tecnologia na escola e seus
impactos, conclui-se que o conhecimento e as habilidades do educador em
relagdo as tecnologias disponiveis nas escolas sdo fundamentais para o processo
de ensino-aprendizagem. A tecnologia, quando utilizada de forma planejada e
estratégica, pode proporcionar uma s€rie de oportunidades tanto para os alunos
quanto para os professores.Para os alunos, ela abre portas para novas formas de
aprender, com recursos multimidia, ferramentas interativas, pesquisas em tempo
real e até mesmo a possibilidade de personalizar o aprendizado de acordo com
suas necessidades. Para os professores, o dominio da tecnologia amplia as
possibilidades de abordagem pedagdgica, tornando a sala de aula mais dinamica,
interessante e eficiente.Além disso, a aplicacdo de tecnologias como base
pedagogica contribui para o interesse € a motivagao dos alunos em relagao aos
conteudos propostos. Elas facilitam o entendimento das disciplinas e permitem
que os alunos se envolvam ativamente no processo de aprendizagem, explorando
diferentes formas de interagir com os temas estudados. Ao integrar essas
ferramentas no planejamento de ensino, o educador pode desenvolver praticas
que tornam o processo mais eficiente e atraente.A utilizagdo de recursos
tecnologicos também favorece a construcdo de uma sala de aula mais
colaborativa, onde o aprendizado se torna mais interativo, com maior troca de
conhecimentos entre alunos e professores. Isso gera um ambiente mais
estimulante, que nao sé contribui para o desenvolvimento académico, mas
também para o fortalecimento de habilidades criticas, como o pensamento
critico, a criatividade e a capacidade de resolver problemas.Em suma, o dominio
da tecnologia por parte dos educadores nao € apenas uma necessidade, mas um
meio poderoso de promover mudangas positivas e significativas no ensino,
tornando-o mais alinhado as exigéncias do mundo moderno e as necessidades

dos alunos.
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