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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia trouxe inovagdes que transformaram a
sociedade de maneira profunda, especialmente no que diz respeito a qualidade de vida e ao
mercado de trabalho. No entanto, com a constante evolugdo tecnoldgica, surgem novas
incertezas e desafios, especialmente no campo da educagdo. Em um cenario em que as
profissdes digitais, como a de influenciador digital, ganham destaque, muitos jovens, como
Carolina, questionam a necessidade de cursar o Ensino Superior para obter sucesso
profissional. Diante disso, ¢ papel do professor orientar os alunos sobre as incertezas da
tecnologia e a importancia de desenvolver competéncias especificas e habilidades para se

adaptar as mudangas futuras.
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2 OBJETIVOS

*Alertar os alunos sobre as incertezas do mercado de trabalho impulsionado pela
tecnologia.

* Promover uma reflexdo sobre a importancia de desenvolver habilidades técnicas e
especificas, mesmo em um cendrio altamente digitalizado.

» Utilizar o celular, ferramenta cotidiana para muitos jovens, como meio para envolver
os alunos em atividades que estimulem o pensamento critico ¢ a tomada de decisoes

conscientes sobre suas futuras carreiras.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O primeiro passo da estratégia seria propor uma discussdo com os alunos sobre a
relagdo entre tecnologia e mercado de trabalho. A partir do caso de Carolina, que deseja ser
uma influenciadora digital, e do sucesso aparente de youtubers e influencers, pode-se
questionar a turma: “O que acontece se as plataformas digitais mudarem suas politicas?”,
“Quais sdo as habilidades que vocés acreditam que essas pessoas precisam ter para se
manterem no mercado?”.

Essa discussdo inicial servird como ponto de partida para que os alunos comecem a
perceber que, mesmo em carreiras digitais, ¢ necessario desenvolver competéncias, como
habilidades de comunicagdo, marketing, gestdao financeira e produgdo audiovisual.

A proposta central do projeto envolveria o uso do celular para que os alunos criassem
videos curtos sobre diferentes profissdes digitais e as habilidades necessarias para se destacar
em cada uma delas. A turma seria dividida em grupos, e cada grupo teria a responsabilidade
de entrevistar profissionais de areas variadas, como youtubers, designers graficos,
programadores, entre outros, utilizando seus celulares como ferramentas de filmagem e
edicao.

Além disso, cada grupo devera pesquisar e apresentar as mudancas no mercado de
trabalho nos ultimos anos, destacando como novas profissdes surgiram com o avanco da
tecnologia, mas também como essas inovagdes podem desaparecer com a mesma rapidez. Os
alunos seriam incentivados a explorar fontes confidveis e buscar depoimentos de especialistas
sobre as tendéncias futuras do mercado.

Apbs a coleta e edigdo do material, os alunos apresentariam seus videos para a turma,
seguidos de uma discussao sobre os pontos levantados em cada projeto. Esta atividade ndo so6
utilizaria uma ferramenta familiar (o celular), mas também proporciona uma reflexao critica
sobre o futuro das profissdes e a importancia de habilidades técnicas especificas.

Neste momento, seria crucial reforcar a ideia de que, embora a tecnologia ofereca
inimeras oportunidades, ela também impde incertezas. Para garantir a sustentabilidade
profissional e financeira, ¢ fundamental o desenvolvimento continuo de habilidades e a

educagao formal.
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4 CONCLUSAO

Através dessa estratégia, os alunos ndo apenas teriam a oportunidade de utilizar a
tecnologia, que ja faz parte do seu cotidiano, de maneira educativa, mas também seriam
incentivados a refletir sobre suas escolhas de carreira e as incertezas que o avango tecnoldgico
impoe. Além disso, ficaria claro que, embora profissdes digitais possam parecer acessiveis e
atrativas, elas demandam habilidades especificas que podem ser desenvolvidas por meio da
educagdo formal e do aprimoramento continuo. O Ensino Superior, nesse contexto, ¢ uma via
importante para garantir a adaptacao e o sucesso em um mercado de trabalho cada vez mais

dindmico.
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