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1. INTRODUCAO

Neste projeto, o principal objetivo foi dar continuidade ao Sistema de Gerenciamento
de Pacientes iniciado no modulo anterior, tendo como beneficiario a Associacdo de Apoio a
Pessoa Com Cancer Lucas Tapi, uma organizagdo sem fins lucrativos.

Assim como na ultima etapa do projeto, a manipulacdo de dados utilizando Business
Intelligence foi essencial, uma vez que o principal objetivo do sistema é a migracdo dos
registros de pacientes e profissionais para um banco de dados, facilitando ndo s6 o acesso
como também a visualizacao desses dados.

Como forma de aumentar a eficiéncia operacional, a AWS foi escolhida como
provedora de cloud computing, uma vez que oferece diversos recursos que contribuem para o
armazenamento e gerenciamento de dados, fornecendo também um alto nivel de seguranca.

No desenvolvimento do back-end do projeto, a equipe optou por utilizar JavaScript e
Node.js para implementar uma API que fosse eficiente e segura. Buscando garantir a
escalabilidade, os principios da arquitetura RESTful foram utilizados para a construgdo da
API, utilizando também um processo de autenticacio com JWT para proteger a
confidencialidade dos dados dos pacientes e profissionais.

Tendo decidido os pontos principais do funcionamento do sistema, foi possivel
prosseguir para a idealizacdo da interface, e posteriormente para sua implementacdo. Para o

desenvolvimento do front-end do projeto, a equipe decidiu utilizar a plataforma Angular.



2. DESCRICAO DA EMPRESA

A organizacdo ndo governamental visada para a elabora¢do do projeto do moddulo
Engenharia de Software tem como razdo social Associagdo de Apoio a Pessoa Com Cancer
Lucas Tapi, sendo mais conhecida como Associagdao dos Sonhos Lucas Tapi com CNPJ
33.267.699/0001-00 de Vargem Grande do Sul localizado na Rua Major Correa, 709, Centro.

Seu principal propodsito é oferecer assisténcia as familias que enfrentam a batalha
contra o cancer, fornecendo apoio psicoldgico e auxilio financeiro por meio da arrecadagao de
doagdes da comunidade. Esta ONG atende diretamente pessoas e suas familias afetadas pela

doenga.



3. PROJETO INTEGRADO

3.1 TOPICOS AVANCADOS DE BANCO DE DADOS

A criacdo de um banco de dados eficiente e bem estruturado foi a principal ferramenta
para o desenvolvimento deste projeto, uma vez que que o sistema final busca armazenar os
dados dos pacientes cadastrados na ONG, e demais informagdes relevantes sobre seu status e
localizagdo, assim como os dados dos profissionais responsaveis pelo atendimento desses
pacientes. O armazenamento dos dados foi feito de forma local, e para isso utilizamos o
MySQL, um sistema de gerenciamento de banco de dados de grande popularidade, e como
dito por Manzano, (2011, p.23), ¢ uma ferramenta pratica e de facil uso, assim como um
excelente desempenho e estabilidade, além de rodar em diversas plataformas computacionais.

Assim, esta foi a primeira etapa a ser analisada e construida antes de avangar com o

desenvolvimento do sistema.
3.1.1 MODELO LOGICO

Uma vez que o modelo légico serviria como base para o restante do projeto, o
primeiro passo foi passar os planos do sistema para o0 MySQL por meio de tabelas, facilitando
a visualizagdo dos atributos e relacionamentos que cada setor teria.

O sistema conta uma tabela para armazenar os dados dos pacientes, uma para os
profissionais afiliados e também para os hospitais localizados na regido de atuagdo da ONG.
Além disso, uma tabela de agendamentos sera utilizada para registrar as consultas marcadas
com os pacientes. Por fim, uma tabela denominada “tratamentos”, que servira para associar
quais pacientes precisam de determinada forma de tratamento com os hospitais que a
oferecem. Nos Anexos A e B € possivel observar um comando Select Inner Join das tabelas
de pacientes, tratamentos ¢ hospitais, e sua respectiva View, exemplificando a facilidade de
acessar essas informacdes pelo sistema. Segue abaixo o modelo 16gico do projeto, feito pelo

MySQL Workbench.

Figura - Modelo Logico
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Fonte: Autores

3.1.2 MODELO FiSICO

O modelo fisico do projeto consta com stored procedures, (Anexos C - E), para as
principais fungdes do sistema, sendo elas a inser¢do de novos elementos nas tabelas citadas
anteriormente, assim como a alteracdo e a delecdo desses dados. Como descrito por Milani e
Gongalves, (2021, p.233), a utilizagdo de stored procedures traz varios beneficios,
restringindo a interacao dos desenvolvedores com o banco e evitando a execucdo de codigos
mal intencionados ou com falhas, uma vez que o stored procedure sera responsavel por
gerenciar todos os recursos necessarios. Para garantir um maior controle das informagdes no
banco de dados, uma tabela chamada Logs foi criada para armazenar dados enviados por meio
de triggers, (Anexos F - H), cada vez que um dos stored procedures ¢ utilizado. Dessa forma ¢
possivel saber exatamente quais dados foram alterados e quando, tornando mais facil
monitorar 0 que acontece no sistema. Por exemplo, quando um stored procedure ¢ utilizado
para excluir um paciente, um trigger ¢ acionado e uma nova linha ¢ adicionada na tabela de

Logs, como pode ser verificado no anexo I.



3.2 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO

Uma API ¢ um conjunto de defini¢des e protocolos que permitem a comunicacao entre
diferentes sistemas e softwares. Ela funciona como uma ponte que conecta aplicagdes,
facilitando o compartilhamento de dados e funcionalidades de forma segura e controlada. Em
vez de acessar diretamente um banco de dados ou logica interna, as APIs expdem apenas
certos servigos € dados de maneira estruturada, permitindo que outras aplica¢des os utilizem
para construir novos recursos. No contexto da web, uma API geralmente se refere a uma API
REST, que usa métodos HTTP que no caso desse projeto sao os recursos GET, POST, PUT e
DELETE para gerenciar e manipular dados remotamente.

No desenvolvimento do projeto para a ong lucas tapi, foi utilizada a linguagem
JavaScript com Node.js, aplicando técnicas de programacgao assincrona e modularidade. Para
tornar o codigo mais compreensivel e sustentavel, foram aplicados os principios de Clean
Code e o padrao de projeto Model-View-Controller (MVC) como pode ser visto no anexo J.
Segundo Martin (2020, p.46), “escrever codigo limpo ¢ um desafio que exige disciplina e

boas praticas que facilitam a manutencao e compreensao por outros desenvolvedores”.

3.2.1 APPLICATION PROGRAMMING INTERFACE ( API) - BACK-END.

Na constru¢do da API do Sistema de Gestao e Inteligéncia de Negocios para
Organizagdes Sociais, adotou-se a arquitetura RESTful para criar endpoints escalaveis e bem
organizados. Foi implementada a autenticagdo com JWT para garantir que apenas usuarios
autorizados tenham acesso aos dados, assegurando a seguranga das informacgoes sensiveis.
Além disso, com o Twilio o administrador da api recebe uma notificagdo por mensagem

sempre que um novo usudrio € registrado, como se pode ver no codigo do anexo K.

3.2.2 FRONT-END

Ap6s definir o objetivo do projeto, o foco foi desenvolver um front end que atendesse
as necessidades dos usudrios, que, neste caso, sdo os membros da organiza¢do. O principal

objetivo foi criar uma interface intuitiva e facil de usar. Segundo Barreto, Jr., e Barboza



(2018, p.21), o design de interagdo visa desenvolver sistemas que sejam ndo apenas simples e
funcionais, mas também estéticamente agradaveis e atraentes para os usuarios. Embora o
sistema seja projetado para uso nos computadores da organizag¢dao, o design ¢ responsivo,
garantindo uma boa experiéncia em diferentes dispositivos.

Para o front end, foi utilizado o framework Angular, que, com sua abordagem de
componentes, permite criar interfaces modulares e reutilizaveis, facilitando a organizacdo e
manuten¢do do codigo. A utilizagdo de componentes standalone também contribuiu para uma

maior modularizacao e reutilizacao.

3.3 COMPUTACAO EM NUVEM

A computag@o em nuvem revolucionou a forma como acessamos e utilizamos recursos
computacionais. Em vez de possuir e gerenciar seus proprios servidores e infraestrutura, a
computacdo em nuvem permite que vocé utilize recursos sob demanda, através da internet,
pagando apenas pelo que usar. E como alugar um computador poderoso, mas sem os custos e
a complexidade de manutengdo. Como dito por McCarthy, (1969 apud ERL e Monroy, 2024,
p.22): “Se computadores do tipo que eu preconizo se tornarem os computadores do futuro,
entdo um dia a computagdo pode vir a ser organizada como uma utilidade publica, assim
como o sistema telefonico ¢ uma utilidade publica. [...] A utilidade computacional poderia se
tornar a base de uma nova e importante industria”.

Essa definicao captura a esséncia da computacdo em nuvem: ela nao € um local fisico,
mas uma forma de entregar servigos de TI de maneira mais eficiente. Ao invés de investir em
hardware e software, as empresas podem se concentrar em seus negocios, utilizando os
recursos da nuvem para escalar rapidamente, reduzir custos e aumentar a agilidade. A
definicdo mais aceita foi publicada National Institute of Standards and Technology (NIST),
(2011, apud ERL e Monroy, 2024, p.23): “A computacdo em nuvem ¢ um modelo para
possibilitar acesso ubiquo a rede, conveniente e sob demanda a um bolsdo compartilhado de
recursos computacionais configuraveis (como redes, servidores, armazenamentos, aplicativos
e servigos) que podem ser rapidamente provisionados e liberados com minimo esfor¢o
gerencial ou interacdo com o provedor de servigo. Esse modelo de nuvem é composto por
cinco caracteristicas essenciais, trés modelos de servico e quatro modelos de

implantacdo.”-National Institute of Standards and Technology (NIST).



Benioff destaca o impacto transformador da computagdo em nuvem. Ela ndo apenas
altera a forma como as empresas utilizam a tecnologia, mas também redefine seus modelos de

negdcios e a forma como competem no mercado.

3.3.1 OBJETIVOS DO PROJETO DE CLOUD COMPUTING

Para comecar ¢ preciso entender que a Computacdo em Nuvem ¢ o fornecimento de
servicos de computacao (servidores, armazenamento, banco de dados, rede...etc), pela
internet. Com o auxilio da computagdo em nuvem, diminui-se gastos desnecessarios e
aumenta a eficiéncia operacional, tornando-a mais dindmica. O uso de plataformas cloud,
garante por exemplo que os profissionais consigam acessar seus dados a partir de qualquer
local.

Possui uma maior capacidade de dimensionamento elastico, ou seja um
armazenamento maior € uma maior largura de banda.

Por fim, a execugdo de ferramentas na nuvem traz mais eficiéncia a rotina e apesar de
todos os beneficios, ¢ importante ressaltar que a seguranga da informacao ¢ uma preocupagao
fundamental na computacdo em nuvem. Os principais provedores de nuvem investem em
tecnologias de seguranca de ponta para proteger os dados de seus clientes. Ao escolher um

provedor confidvel, vocé pode ter a certeza de que seus dados estardo seguros."

3.3.2 APLICABILIDADE E BENEFiCIOS DA CLOUD COMPUTING NO PROJETO

Com a computacdo em nuvem a organizac¢ao social fara o cadastro dos pacientes de
uma forma rapida, e terd acesso a esses dados com facilidade.
A seguranca dos dados dos pacientes sera maior, eles ndo precisariam se preocupar

com dados desatualizados.

3.3.3 VANTAGENS DA CLOUD COMPUTING

A empresa em questdo tem o sistema de cadastro de pacientes todo manual.
A vantagem do cloud computing para eles seria custo, pois a computagdo em nuvem vai
eliminar gastos de capital como compra de hardware e software, execucdo de data centers

locais entre outros.



Aumentaria a velocidade de modo que a maior parte dos servigos de computagdo em
nuvem sdo fornecidos para que grandes quantidades de recursos sejam provisionados em
minutos.

O desempenho seria maior pois os servi¢os sdo atualizados regularmente de forma
rapida e eficiente, tendo assim uma economia no escalonamento. Traz a vantagem da reducao
de custos de backup de dados.

E por fim a seguranga que eles teriam, pois a nuvem fornece um amplo conjunto de
politicas, tecnologias e controles que fortalecem a seguranca. Protegendo dados, aplicativos e

a infraestrutura contra possiveis ameacas.

3.3.4 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

Utilizaremos o PaaS (Plataforma como Servico) para desenvolvimento de aplicagdes
web ,ja que no desenvolvimento ¢ oferecido uma maior escalabilidade, O SaaS (Software
como Servigo) ja que possui uma facil implementagdo e baixo custo operacional. E o laaS
(Infraestrutura como Servigo) Assim a empresa vai ter um maior controle e flexibilidade dos
dados.

O balanceamento de carga ¢ uma técnica fundamental para garantir o alto
desempenho, a disponibilidade e a eficiéncia das aplicagdes em nuvem. Temos a Distribuigao
de carga, Melhora do desempenho, Escalabilidade. Vai permitir que a empresa tenha um
servico de alta qualidade e escalabilidade, garantindo uma boa experiéncia com o aplicativo.

Como componentes utilizamos Camada de Infraestrutura, Camada de Plataforma e
Camada de Aplicagdo. E como elementos utilizamos Modelo de servico, Escalabilidade,
Seguranca, Gerenciamento e Custos.

Com isso escolhemos a arquitetura ideal que melhor adaptou-se ao orgamento,

otimizamos custos, facilitamos a manutengao do aplicativo.

3.3.5 ESCOLHA DO PROVEDOR DE NUVEM (GOOGLE CLOUD OU AWS)

A escolha da AWS como provedor de nuvem foi fundamentada em uma analise
cuidadosa das necessidades e objetivos da empresa, considerando aspectos como preco,
desempenho, seguranga e flexibilidade. A AWS se mostrou a op¢do mais adequada para

atender aos requisitos do projeto e garantir o sucesso da sua iniciativa na nuvem.



Analisamos os principais pontos considerando aspectos como prego, confiabilidade,
flexibilidade, escalabilidade, suporte, entre outros, ¢ através dessa analise escolhemos o
provedor que melhor se encaixa na empresa.

A migracdo para a nuvem oferece inimeros beneficios, mas também pode trazer novos
desafios relacionados a seguranca e a conformidade. Para garantir a prote¢do dos dados e a
aderéncia as regulamentagdes da empresa, consideramos os seguintes aspectos: modelo de
compartilhamento e responsabilidade que faz com que o provedor seja responsavel pela
seguranca da infraestrutura enquanto o cliente ¢ responsavel pela seguranca dos dados e

aplicacdes executadas na nuvem, criptografia, backup e recuperagdo de desastres,entre outros.

3.3.6 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

Temos os seguintes Modelos de Aplicagdo em Cloud Computing:

SaaS (Software as a Service): O software ¢ entregue como um servico pela internet,
como o Google Docs.

PaaS (Platform as a Service): Oferece uma plataforma para desenvolvedores criarem
aplicagdes sem se preocupar com a infraestrutura.

IaaS (Infrastructure as a Service): Disponibiliza recursos de hardware virtualizados,
como servidores e armazenamento.

O balanceamento de carga ¢ uma técnica que distribui o trafego de internet entre
varios servidores. Se todo o trafego fosse direcionado para um unico servidor, ele
rapidamente seria sobrecarregado, causando lentiddo e até mesmo falhas no site. O
balanceamento de carga evita esse problema, distribuindo as solicitagdes entre varios
servidores.

Um balanceador de carga atua como um controlador de trafego aéreo, direcionando as
requisicdes para os servidores disponiveis, utilizando de diferentes algoritmos para isso, como
por exemplo Round Robin,Weighted Round Robin, Least Connections.

Os aspectos da anatomia de cloud computing sdo: Front-end que ¢ a interface do
usuario, Controlador responsavel por gerenciar os recursos, Storage vai armazenar os dados
dos clientes no caso da empresa em questdo, Network que vai conectar os componentes,
temos o Server que vai ser usado para executar as aplicagoes.

Como paradigmas tecnologicos subjacentes de cloud computing temos a

Virtualizacao, Contéinerizagdo, Microsservigos, APIs e a Automatizagao.



3.3.7 GOOGLE CLOUD ou AWS

Uma proposta eficaz para a implantacio de um projeto em cloud computing deve
contemplar os seguintes aspectos, Analise das Necessidades e Objetivos, Escolha do Modelo
de Cloud Computing, Selecdo do Provedor de Nuvem, Arquitetura da Solugdo, Planejamento
da Migragdo, Treinamento e Suporte, Governanca da Nuvem. A proposta ¢ clara, completa e
detalhada abordando todos os topicos necessarios para a realizagdo da proposta.

As funcionalidades sdo vastas e abrangentes € permitem que a empresa seja mais agil
e flexivel. Enquanto no gerenciamento envolve o controle e otimiza¢do dos recursos e
Servigos.

Cenario 1 - Arquitetura de microservices: Construgao de uma aplicagdo modularizada
utilizando ECS (Amazon Elastic Container Service) ou EKS (Amazon Elastic Kubernetes
Service) para gerenciar contéineres.

Implementagdo de servigos autonomos ¢ comunicacdo entre eles utilizando servigos
como API Gateway e SNS.

Cenario 2 - Analise de Dados:Criacao de um pipeline de dados utilizando servigos
como S3, EMR (Elastic MapReduce) e Redshift (data warehouse) para processar e analisar
grandes volumes de dados.

Visualizagdo dos resultados utilizando servigos como QuickSight.

3.4 ESTRUTURA DE DADOS

Neste projeto, o objetivo foi garantir a usabilidade e eficiéncia do sistema, facilitando
o gerenciamento de pacientes, hospitais, profissionais ¢ agendamentos. As estruturas foram
selecionadas considerando a linguagem JavaScript, tanto no backend com Node.js e Express
quanto no frontend com Angular e TypeScript.

De acordo com Cury (2018, p.10), ¢ essencial que os desenvolvedores criem sistemas
ndo apenas eficientes e de facil uso, mas também que possam ser atualizados com praticidade
e rapidez para atender as crescentes demandas do mercado. Portanto, foram implementadas
no projeto estruturas de dados que facilitam a modificagdo e utilizagdo desses dados em
diferentes tipos de operagdes. Uma das principais estruturas implementadas foi a de objetos,
que permite desenvolver o cddigo de maneira estruturada, facilitando o armazenamento e a

recuperacgao dos dados. A seguir, apresenta-se o0 método para o cadastro de um novo paciente:



Figura - Método para criar um paciente

c create(reqg, res) {

t nome, hospital id, medico id = req.body;
t knex('pacientes').insert({ nome, hospital_id, medico_id });

return res.status(201).json({ message: 'Paciente cadastrado com sucesso!' });

Fonte: Autores

3.4.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

A partir dos requisitos levantados, foram definidas as estruturas de dados mais
adequadas para cada médulo do sistema. Como discutido por Cury (2018, p.23), as estruturas
de dados proporcionam o armazenamento de informacdes de maneira organizada e eficiente,
permitindo maior complexidade e controle do que varidveis basicas em algoritmos simples.
No desenvolvimento do front end, uma estrutura amplamente utilizada foi o “FormGroup” do
Angular, que, embora ndo seja uma estrutura de dados tradicional, age como uma ao organizar
e armazenar dados de entrada de forma logica, agrupando controles de formulério
relacionados em uma unica unidade. Essa abordagem permite tratar o formulario como um
conjunto coeso, facilitando a validagdo e a extragdo dos valores dos campos para envio ao
backend. Nas imagens abaixo, evidencia-se o “FormGroup” chamado “loginForm”, que
agrupa os campos email e password da pagina de login, possibilitando a manipulagdo e

validagao centralizada dos dados.

Figura - Formulario de Login

<form [formGroup]="loginForm">
<app-primary-input
formControlName="email"
inputName="email"
type="email"
label="Email™

placeholder="joaof@example.com.br"




Fonte: Autores

Figura - Cddigo da classe LoginComponent com validagoes de login

; LoginComponent {

: FormGroup;

FormGroup( {
ntrol("", [Validators.required, Validators.email]),

password: new FormControl('', [Validators.required, Validators.minLength(8)}])

ubmit (

console.log(this.loginForm.value

navigate(

this.router.navigate(["/registrar"]

Fonte: Autores

3.4.2 VALIDACAO DOS REQUISITOS

O provedor de computacao em nuvem utilizado foi a AWS. A escolha desse servigo se
deu devido a ampla variedade de recursos que se encaixam com o banco de dados relacional
MySQL utilizado no projeto. Os principais servicos da AWS utilizados foram o Amazon RDS
(Relational Database Service), que pode ser escalado horizontalmente, permitindo que
consultas de leitura sejam distribuidas entre varias instancias, melhorando a performance sem
comprometer a integridade dos dados.

Além do RDS, também foi utilizado o Amazon EC2, que permite a criacdo e
gerenciamento de servidores virtuais chamados de instancias. Essas instancias sdo como
maquinas fisicas, mas estdo hospedadas na nuvem, e podem ser configuradas e escaladas

conforme as necessidades do usuario.



3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ENFRENTANDO
ESTEREOTIPOS

3.5.1 ENFRENTANDO ESTEREOTIPOS

e Topico 1: Esteredtipo e convivio social

E importante destacar como os esteredtipos influenciam o ambiente universitario e a
vida social, levando a preconceitos e exclusdo. Reconhecer a individualidade nas interagdes
em grupo, promovendo a inclusdo ¢ de extrema importancia no dia a dia, ndo de forma
presencial como também em plataformas virtuais. Além disso, esses esteredtipos sdao
extremamente prejudiciais mesmo em ambientes profissionais, onde um empregador pode
deixar de contratar uma pessoa baseando-se em id¢€ias erroneas, acreditando que o género ou

raca de um individuo afeta sua competéncia.

e Topico 2: Esteredtipo e representacio

Apesar de grande parte dos esteredtipos e preconceitos serem espalhados por
individuos de forma organica, ou seja, por meio de piadas, histérias e demais comentarios, as
midias digitais ainda sdo um dos principais instrumentos de influéncia na sociedade. A
representacdo de certas culturas e minorias em filmes, séries e outros pode facilmente
convencer alguém que ndo tenha acesso a informacgdes reais sobre o que estd sendo
apresentado. Dessa forma, ¢ facil aprender e internalizar preconceitos sem perceber.

Assuntos como a pressao para alcancar a padrdes de beleza irrealistas e atender a
papéis de género desatualizados tornam o convivio social superficial e hostil, onde todos
estdo infelizes com sua propria identidade, e mesmo que de forma subconsciente, passam a
julgar seus colegas e amigos da mesma forma. Desafiar esses estereotipos ¢ crucial para
promover uma sociedade mais inclusiva e justa, ndo tolerando comentarios preconceituosos €

educando outras pessoas sobre os prejuizos desse tipo de comportamento.

e Topico 3: Troco likes: a idealizacio da vida na internet
Diante disso, com as questdes das midias digitais vive-se um equilibrio complexo

entre o mundo material e o digital, onde as redes sociais influenciam profundamente a



percepcdo de identidade, sucesso e beleza. A busca por validagdo online pode distorcer a
realidade, gerando comparagdes prejudiciais e padrdes inalcangaveis. Midias como séries de
TV e plataformas como YouTube moldam comportamentos e expectativas, criando uma nova
economia de influenciadores que impdem tendéncias. Essas influéncias também podem
promover padrdes de beleza mutdveis, levando a praticas prejudiciais a saude e a
autoimagem, enquanto reforcam esteredtipos e preconceitos na sociedade. No cendrio atual, a
busca por validagdo online leva os individuos a problemas. O problema nao ¢ a tecnologia,
mas a forma como as pessoas se relacionam com ela, como a utilizam.

O autor Wolzor diz ‘toda a gente quer falar mas ninguém quer ouvir’,

e Topico 4: Convivendo com a diferen¢a

Com o conteudo apresentado, conclui-se que esteredtipos sdo generalizagdes
imprecisas sobre grupos sociais, que distorcem a percepcdo ¢ afetam negativamente o
tratamento dessas pessoas. Para combaté-los, ¢ essencial promover a convivéncia entre
diferentes culturas e refletir sobre nossos proprios preconceitos. A educacao e a valorizagao

da diversidade sdo fundamentais para construir uma sociedade mais inclusiva e justa.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

O objetivo desse material € contribuir para as pessoas refletirem as questdes culturais
do Brasil, relacionadas a cada uma de suas regides. Dessa forma, a equipe criou um Banner
que reflete esse pensamento com a inten¢ao de conscientizar e educar mais pessoas. Segue o

link da publicagdo no facebook: https://www.facebook.com/share/p/fxUSv1v4 WM{txfIwv/



https://www.facebook.com/share/p/fxUSv1v4WMfxfJwv/

Banner “Enfrentando Estereétipos”

ENFRENTANDO
ESTEREOTIPOS

6 Formas de enfrentar os esteredétipos

|IEducagéo e Conscientizagéo PR Representagoes Diversas

Z Desenvolvimento do 4 Criag&o de Espagos de
Pensamento Critico Didlogo Abertos

Implementag&o de Desatiar Atitudes e
S " . 6
Politicas Inclusivas Comportamentos

Fonte: Autores



4. CONCLUSAO

O projeto documentado acima teve como objetivo otimizar e tornar mais eficientes os
processos de gerenciamento de cadastro e acompanhamento de pacientes da Associacdo de
Apoio a Pessoas com Cancer Lucas Tapi. A utilizacdo dos recursos AWS para a computagao
em nuvem, em conjunto com a arquitetura RESTful e a autenticagdo JWT, garantiram um
sistema seguro e pratico, que atingiu os requisitos pré-estabelecidos pela equipe.

A interface foi projetada para ser eficiente e intuitiva para os usudrios, usando a
ferramenta Angular para o desenvolvimento do front-end para tornar o fluxo de trabalho mais
dinamico e facilitar o acesso as informagdes. O sistema traz nao s6 a otimiza¢ao do
atendimento aos pacientes ¢ demais atividades da Ong, como mantém as informagdes seguras
e confidenciais.

Por fim, o projeto foi concluido de forma satisfatoria, atingindo as metas escolhidas
pela equipe e os requisitos necessarios para a Ong. Com o auxilio dos professores foi possivel
otimizar o processo de desenvolvimento, ganhando conhecimentos assim como experiéncia

pratica, sendo assim tanto a Ong como a equipe foram beneficiadas pelo projeto.
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ANEXOS

ANEXO A - Comando Select Inner Join de pacientes, hospitais e tratamentos

SELECT p.nomePaciente AS nomePaciente, h.nomeHospital AS nomeHospital, t.tipoTratamento AS tipoTratamento

FROM

INNER
INNER
INNER
INNER

Fonte:

pacientes p

JOIN pacientes_has_tratamentos pht ON p.idpacientes = pht.pacientes_idpacientes

JOIN tratamentoes t ON pht.tratamentos_idtratamentos = t.idtratamentos

JOIN hospitais_has_tratamentos hht ON t.idtratamentos = hht.tratamentos_idtratamentos

JOIN hospitais h ON hht.hospitais_idhospitais = h.idhospitais;

Autores

ANEXO B - View Pacientes por Hospital e Tipo de Tratamento Necessario

4

Fonte:

nomePaciente
Ana Silva
Maria Oliveira
Juliana Torres
Marcos Silva
Ana Silva
Maria Cliveira
Juliana Torres
Marcos Silva
Carlos Souza
Luciana Mendes
Eliana Carvalho
Carlos Souza
Luciana Mendes
Eliana Carvalho

Autores

nomeHospital
Hospital Municipal
Hospital Municipal
Hospital Municipal
Hospital Municipal
Hospital Geral
Hospital Geral
Hospital Geral
Hospital Geral

Hospital das Clinicas
Hospital das Clinicas
Hospital das Clinicas

Hospital Moinhos
Hospital Moinhos
Hospital Moinhos

tipoTratamento
Cirurgico
Cirurgico
Cirurgico
Cirurgico
Cirurgico
Cirurgico
Cirurgico
Cirurgico
Quimioterapia
Quimioterapia
Quimioterapia
Quimioterapia
Quimioterapia
Quimioterapia

ANEXO C - Stored Procedure “add paciente”

L O Y N

Wwooca o~

18

Fonte:

IN cpfPaciente char(14),
IN dataNascimento DATE,

IN endereco varchar(6@),

IN nomePaciente wvarchar(45),

IN cidade varchar(45))

BEGIN

CREATE DEFINER="root @ localhost™ PROCEDURE ~add_paciente” (

INSERT INTO pacientes (cpfPaciente, dataMascimento, endereco, nomePaciente, cidade)

VALUES (cpfPaciente, dataNascimento, endereco, nomePaciente, cidade);

END

Autores



ANEXO D - Stored Procedure “update_agendamento”

CREATE DEFINER="root’ @ localhost™ PROCEDURE "update_agendamento” (

IN a_idagendamentos int,

IN a_dataAgendamentos DATE,

IN a_horario TIME,

IN a_tipoAgendamento VARCHAR(45),

IN a_pacientes_idpacientes INT,

IN a_profissicnais_idprofissionais INT)

BEGIN

UPDATE agendamentos

SET
datafgendamentos = coalesce(a_dataAgendamentos, dataAgendamentos),
horaric = coalesce(a_horario, horaria),
tipoAgendamento = coalesce(a_tipoAgendamento, tipofgendamento),
pacientes_idpacientes = coalesce(a_pacientes_idpacientes, pacientes_idpacientes),
profissionais_idprofissionais = coalesce(a_profissicnais_idprofissionais,profissionais_idprofissionais)
WHERE idagendamentos = a_idagendamentos;

END

Fonte: Autores

ANEXO E - Stored Procedure “delete hospital”

CREATE DEFIMER="root @ localhost™ PROCEDURE ~delete_hospital® (in h_idhospitais INT)
BEGIN
delete from hospitais where h_idhospitais = idhospitais;

END

Fonte: Autores

ANEXO F - Trigger “hospitais AFTER INSERT”

CREATE DEFINER="root @ localhost™ TRIGGER “hospitais AFTER_INSERT™ AFTER INSERT ON ~hospitais™ FOR EACH ROW BEGIN
INSERT INTO log acoes (descricac) values (CONCAT('HOSPITAL ', new.nomeHospital, ' ADICIONADO'));
END

Fonte: Autores

ANEXO G - Trigger “profissionais AFTER DELETE”

CREATE DEFINER="root’ @ localhost™ TRIGGER ~profissionais_AFTER_DELETE™ AFTER DELETE ON ~profissionais™ FOR EACH ROW BEGIN
INSERT INTO log_acoes (descricao) walues (CONCAT( PROFISSIONAL: ', old.nomeProfissional, ' EXCLUIDO'));
END

Fonte: Autores



ANEXO H - Trigger “pacientes AFTER _UPDATE”

CREATE DEFINER="root @ localhost™ TRIGGER ~pacientes_AFTER_UPDATE" AFTER UPDATE ON ~pacientes™ FOR EACH ROW BEGIN

if old.cpfPaciente <» new.cpfPaciente then

INSERT INTOQ log_acoes set descricac = CONCAT('UPDATED CPF: ', old.cpfPaciente, ' TO ', new.cpfPaciente);
end if;
if old.dataNascimento <> new.dataNascimento then
INSERT INTO log_acoes set descricao = CONCAT('UPDATED DATA DE MASCIMENTO: ', old.dataNascimento, ' TO ', new.dataNascimentao);
end if;
if old.endereco <> new.endereco then
INSERT INTO log_acoes set descricac = COMCAT('UPDATED ENDERECO: ', old.endereco, TO 'y new.endereco);
end if;
if old.nomePaciente <» new.nomePaciente then
INSERT INTO log_acoes set descricao = CONCAT('UPDATED NOME DO PACT s old.nomePaciente, TO 'y new.nomePaciente);
end if;
if old.cidade <> new.cidade then
INSERT INTO log_acoes set descricaoc = CONCAT('UPDATED CIDADE: ', old.cidade, ' TO ', new.cidade);

end if;
END

Fonte: Autores

ANEXO I - Select Tabela “log_acoes”

Result Grid | 1 4% Fiter RDL‘ISII:' Edit: Eal Ty

id descricao
P [79 PROFISSIOMAL: Fernanda ADICIOMADO
a0 HOSPITAL Hospital Geral ADICIOMADO
a1 UPDATED CIDADE: Salvadaor TO Porto Aleare
az UPDATED CIDADE: Hospital Geral TO Hospital Mainhos
83 HOSPITAL: Hospital Moinhos EXCLUIDO

Fonte: Autores

ANEXO J - Modelo de registro da API

nome, endereco });
message: "Hospital cadastrado com su

)-update({ nome, endereco
atualizado com suce .




ANEXO K - Codigo para envio de mensagem por meio do Twilio

} = req.
berypt.hashi

r [ y.json({ message: 'Funciondrio cadastrado com sucess
(error) {
le.error( Err registrar funciondrio
[ .json({ error: 'Erro ao registrar funcionario® });




