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1. INTRODUCAO

Neste Projeto Integrado (PI), intitulado "Desenvolvimento de Solugdes Console
Integradas para Educagdo, Sustentabilidade, Inclusdo Social e Empreendedorismo", nosso
principal objetivo foi desenvolver uma aplicagdo que utilizasse os conceitos de Programagao
Orientada a Objetos, Logica de Programagdao, Modelagem de Dados e Business Intelligence
para criar uma solu¢do inovadora que ajudasse no gerenciamento académico, a0 mesmo
tempo em que contribuisse para fomentar o empreendedorismo e a economia solidaria, a
proposta foi, portanto, desenvolver uma ferramenta capaz de gerenciar informagdes
educacionais de maneira eficiente e automatizada, com foco no desenvolvimento de
habilidades empreendedoras e na promogao de um modelo econdmico inclusivo e sustentavel.

O sistema desenvolvido foi pensado para ser uma ferramenta pratica e aplicavel ao
contexto educacional, possibilitando a gestao de dados de alunos, professores, cursos, turmas,
presencas ¢ emissdao de certificados, além dessas funcionalidades, a aplicagdo também se
propOs a integrar conceitos importantes para a economia solidaria, com a possibilidade de
auxiliar na organizacdo de cursos e eventos voltados para o desenvolvimento de habilidades
empreendedoras e cooperativas, tdo importantes para a criacao de novos negocios € iniciativas
comunitérias. Segundo Almeida e Costa (2019), iniciativas de economia solidaria podem ser
potencializadas por solugdes tecnoldgicas que integrem capacitagdo e gestdo de dados,
melhorando a viabilidade e a sustentabilidade dessas iniciativas.

Durante o desenvolvimento do projeto, nossa abordagem foi focada em utilizar a
tecnologia para promover a inclusdo e o fortalecimento do empreendedorismo local,
principalmente em comunidades mais carentes ou em contextos onde a solidariedade
econdmica e o trabalho cooperativo sdo essenciais para o desenvolvimento, a ideia foi criada
para ser acessivel e escalavel, permitindo que, no futuro, ela possa ser adaptada para atender a
demandas especificas de grupos organizados em torno de iniciativas de economia solidéria,
como cooperativas, associagdes ou pequenas empresas, através do uso de ferramentas como o
MySQL e o Python, conseguimos estruturar o sistema para garantir um gerenciamento
eficiente dos dados, enquanto o uso do Power BI possibilita a geracao de relatdrios claros e
precisos, fundamentais para a tomada de decisdes estratégicas nessas iniciativas (Ferreira,
2020).

A partir dessa plataforma, seria possivel, por exemplo, acompanhar a evolucao de

projetos empreendedores, identificar areas de melhoria e gerar relatorios de desempenho que



ISSN 1983-6767

ajudam os gestores a tomar decisdes mais informadas sobre como investir e melhorar as a¢des
de capacitacdo e desenvolvimento, a ideia era justamente aplicar a tecnologia de forma a
ajudar na gestdo e desenvolvimento de pequenos negdcios, cooperativas € outras formas de
economia solidaria, facilitando o acesso a informagdes importantes para o sucesso dessas
iniciativas, € por este motivo, optamos por uma empresa local. A integracdo de BI com
plataformas de gestdo permite a analise de dados em tempo real, o que ¢ fundamental para o
sucesso de modelos cooperativos € empreendedores de base comunitaria.

Com esse projeto, nosso objetivo maior foi usar a tecnologia para apoiar iniciativas de
empreendedorismo e economia solidédria, criando uma solugdo acessivel, eficiente e que
pudesse realmente fazer a diferenca no cotidiano de grupos e pessoas que buscam uma
alternativa econdmica mais justa e sustentavel, assim, além de solucionar problemas de gestao
académica, o sistema também serve como uma ferramenta estratégica para promover a

inclusdo social e o fortalecimento de negdcios locais e coletivos.

2. DESCRICAO DA EMPRESA

o

A Pr6 Futuro Treinamentos e Desenvolvimento Ltda, de CNPJ n
31.771.107/0001-67, localizada na rua Patativa, 51, Jardim Recanto dos Passaros, Sdo Jodo da
Boa Vista - SP, CEP: 13873-514. Tem como principal produto a educagdo e treinamentos
online voltados para o desenvolvimento profissional de jovens, tendo o seu segmento de
mercado na area da Educag¢do a distancia (EAD), com foco no desenvolvimento de
habilidades para o primeiro emprego, especialmente em areas empresariais.

A Pro6 Futuro atua no setor de educagao a distancia (EAD), um mercado em constante
crescimento no Brasil e no mundo, especialmente apds a pandemia de COVID-19, que
acelerou a adaptacdo das institui¢des de ensino e empresas ao formato online, o mercado de
EAD brasileiro tem mostrado um grande potencial, com milhdes de brasileiros em busca de
oportunidades de qualificacdo profissional mais acessiveis, seja por questdes financeiras ou
geograficas (Mendes & Albuquerque, 2021). Além disso, o mercado de trabalho esta cada vez
mais competitivo, e as empresas buscam profissionais que possuam ndo s6 conhecimentos
técnicos, mas também habilidades socioemocionais, que podem ser aprimoradas por meio de

treinamentos e cursos online (Lima & Figueiredo, 2023).
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A Pro Futuro se posiciona estrategicamente nesse mercado, oferecendo cursos
voltados para o desenvolvimento de habilidades empresariais e comportamentais, como
comunicacdo eficaz, lideranga, trabalho em equipe e gestdo de tempo. Seu publico-alvo sdo
jovens que buscam o primeiro emprego ou desejam melhorar seu desempenho nas
oportunidades ja existentes. O aumento da demanda por qualifica¢do profissional e o interesse
crescente por cursos a distancia tém sido evidentes nos ultimos anos, conforme indicado por
estudos sobre o panorama educacional brasileiro (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas

Educacionais Anisio Teixeira [INEP], 2020).

3. PROJETO INTEGRADO

O Projeto Integrado (PI) busca desenvolver uma solugdo tecnoldgica inovadora que
combina conceitos de Programa¢do Orientada a Objetos (POO), Logica de Programacao,
Modelagem de Dados e Business Intelligence (BI), visando a criacdo de uma plataforma de
gestdo educacional com foco no empreendedorismo e na economia solidaria, a proposta
pretende otimizar o gerenciamento de dados educacionais, como alunos, professores, cursos e
turmas, além de oferecer ferramentas que apoiem iniciativas de economia solidaria, como a
organizac¢do de cursos e eventos focados no desenvolvimento de habilidades empreendedoras
e cooperativas, a plataforma foi pensada para ser pratica, acessivel e especialmente voltada
para comunidades locais que dependem de modelos econdmicos mais inclusivos e
sustentaveis (TAVARES, 2022).

A utilizagdo de Programacao Orientada a Objetos (POO) proporciona uma estrutura
modular e escalavel, facilitando a manuteng¢ao do codigo e a adi¢do de novas funcionalidades,
como o controle de presenga, matriculas e a emissdo de certificados. A Loégica de
Programacdo ¢ empregada para automatizar processos e garantir um fluxo eficiente de dados,
como a geracdo de relatdrios e o gerenciamento académico (ALMEIDA, 2021). A
Modelagem de Dados, implementada com MySQL, organiza as informag¢des de maneira
eficiente, estruturando entidades como alunos, cursos e turmas, o que facilita o acesso e o
processamento de dados (MARTINS, 2023). Além disso, o uso de Business Intelligence (BI),
por meio do Power BI, possibilita a criagdo de dashboards interativos e relatorios analiticos,
que ajudam os gestores a tomar decisdes mais informadas, acompanhando a evolu¢do de

projetos educacionais e empreendedores, ¢ avaliando o impacto das agdes de capacitagao.
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A plataforma também se propde a apoiar iniciativas de economia solidéria, facilitando
a criagdo de redes de cooperacdo e o gerenciamento de recursos de pequenas empresas ou
cooperativas, além de ser uma solu¢dao para gestdo académica, o sistema busca promover a
inclusdo social e fortalecer negdcios locais, permitindo que grupos organizados, como
cooperativas e associagdes, possam gerenciar suas atividades de maneira mais eficiente e
estratégica (FREITAS, 2020). A escolha de implementar o sistema em uma empresa local
possibilita a validagdo da ferramenta em um contexto real, ajustando a solugdo as
necessidades especificas do publico-alvo e promovendo um impacto direto nas iniciativas de
empreendedorismo da comunidade (SOUSA, 2021).

Com essa abordagem, o projeto ndo so visa resolver questdes de gestdo educacional,
mas também criar uma plataforma que apoia o desenvolvimento de negocios e iniciativas
comunitarias, contribuindo para um modelo econdmico mais justo, inclusivo e sustentavel, a
integracdo de BI permite a andlise de dados em tempo real, o que facilita a tomada de
decisdes estratégicas e o acompanhamento dos projetos de maneira eficiente, em resumo, o
projeto busca wusar a tecnologia para promover a inclusdo e o fortalecimento do
empreendedorismo local, melhorando a gestdo de dados e oferecendo uma plataforma que
atenda as demandas especificas de grupos da economia solidaria, ajudando a criar uma

alternativa econdmica mais justa e sustentavel (COSTA, 2022).

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

No contexto educacional, o uso da Programacdo Orientada a Objetos (POO), como
demonstrado no sistema de presenga que desenvolvemos em Python, ¢ uma abordagem
valiosa para estruturar cédigo de maneira organizada e eficiente, ao criar classes como Aluno,
Curso, Professor, Disciplina, Turma e Diario, os estudantes aprendem a modelar elementos do
mundo real em um sistema, facilitando o desenvolvimento de solugdes robustas.

Segundo Silveira (2018), a POO permite que "os sistemas sejam projetados para serem mais
modulares, com cada classe representando uma entidade especifica, facilitando o
entendimento ¢ a manutengdo do codigo". No exemplo do sistema académico, utilizamos a
POO para encapsular a logica de registro de presencas e emissdo de certificados dentro da
classe Aluno, isso permite que as funcionalidades sejam organizadas de forma modular,

garantindo que a presenca seja registrada de maneira simples e que o certificado seja emitido
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automaticamente se o aluno atingir a frequéncia minima, essa separagao de responsabilidades
(alunos cuidando de presenga, turmas gerenciando registros) reflete como os principios de
POO podem melhorar a manutencao e evolugao do software.

Além disso, o sistema pode facilmente ser integrado a outras areas do projeto, como Business
Intelligence. Segundo Oliveira (2015), a organizagdo eficiente dos dados, alinhada ao
conceito de encapsulamento da POO, "facilita a analise posterior das informagdes, agregando
valor ao processo de tomada de decisdes", isso possibilita anélises para melhoria da gestao
educacional, além de promover eficiéncia na administragcao de cursos.

A aplicagdo de POO no desenvolvimento de solu¢des educacionais, como o sistema
académico, reforca como essa metodologia facilita a criagdo de softwares escaldveis e
sustentaveis. De acordo com Souza (2017), "a POO fornece uma estrutura robusta para o
desenvolvimento de sistemas que podem se adaptar a diferentes demandas do mercado e, ao
mesmo tempo, manter um nivel elevado de qualidade e eficiéncia", esse tipo de ferramenta
pode ser expandido para areas como educacdo inclusiva, possibilitando acompanhamento
personalizado para alunos, ou em iniciativas de ensino a distancia, promovendo inovagao
tecnologica dentro da educacgdo, assim, a POO desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento de solugdes que atendem as necessidades do setor educacional, preparando
os estudantes para o mercado de trabalho e para resolver problemas complexos com foco na

sustentabilidade e inclusdo.

3.1.1 CLASSES E OBJETOS

No contexto de nosso projeto, a aplicacdo dos conceitos de Classes e Objetos da
Programagdo Orientada a Objetos (POO) ¢ fundamental para estruturar as entidades do
mundo real relacionadas aos temas abordados. Segundo Silveira (2018), "a POO permite uma
modelagem mais precisa e flexivel das entidades e comportamentos de um sistema", essas
classes, como Curso, Aluno, Turma, entre outras, sdo desenvolvidas com atributos que
refletem caracteristicas especificas de cada entidade, como nome, duracao, ¢ métodos para
realizar agdes pertinentes ao contexto, como matricular alunos e emitir certificados.

A instanciacdo dessas classes permite a criagdo de objetos concretos, como
curso_Python e curso Sustentabilidade, preenchidos com dados reais e manipulados por

métodos definidos na estrutura da classe. De acordo com Souza (2017), "o uso de padrdes de
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projeto na POO facilita a criagdo de sistemas mais flexiveis e reutilizaveis", dessa forma, o
projeto nao apenas organiza e reutiliza codigo de maneira eficiente, mas também promove a
modularidade e escalabilidade das solu¢des desenvolvidas, essenciais para enfrentar desafios

reais e construir aplicagdes tecnologicas robustas e sustentaveis.

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

No desenvolvimento do projeto, a aplicacdio de conceitos fundamentais da
Programagao Orientada a Objetos (POO) ¢ essencial para garantir a estrutura e funcionalidade
do sistema. Atributos, por exemplo, sdo as caracteristicas ou propriedades das classes, na
classe "Curso’, vocé definird atributos como nome, duragdo e categoria, que armazenam
informacodes especificas sobre cada curso oferecido. Segundo a autora Silva (2018), "atributos
sdo a forma como representamos as informagdes dentro das classes, proporcionando um meio
de modelar o mundo real".

Meétodos, por sua vez, sdo as agdes ou comportamentos que as classes podem realizar,

para a classe "Curso’, foi criado métodos como "matricularAluno()’ e ‘emitirCertificado()’,
que executam operagoes relevantes para a gestdo dos cursos e interagdo com os alunos. De
acordo com Pereira (2020), "métodos sdo a forma pela qual a légica de negocio ¢
implementada nas classes, permitindo a execucao de agdes especificas sobre os dados".
O encapsulamento refere-se a pratica de ocultar os detalhes internos de uma classe e expor
apenas o necessario, no projeto, aplicamos o encapsulamento definindo atributos como
privados e fornecendo métodos publicos para acessa-los e modifica-los, garantindo que a
integridade dos dados seja mantida e que o cddigo, seja mais seguro e facil de manter. Como
destaca Costa (2019), "o encapsulamento ¢ uma das principais caracteristicas da POO, pois
assegura que os dados sejam acessados apenas de maneira controlada".

A heranga permite que uma classe derive caracteristicas e comportamentos de outra
classe, facilitando a reutilizagdo de cddigo. Por exemplo, podemos criar uma classe
*CursoOnline’ que herda de "Curso’, adicionando atributos ¢ métodos especificos para cursos
online, como plataforma e “adicionarMaterial .

O polimorfismo, por sua vez, permite que métodos com 0 mesmo nome se comportem

de maneira diferente em classes diferentes, podemos usar polimorfismo para definir métodos
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com 0 mesmo nome, mas com implementacdes especificas em subclasses, como
‘matricularAluno()’ em 'Curso’ e ‘matricularAluno()’ em "CursoPresencial’, permitindo que

cada tipo de curso execute a matricula de acordo com suas necessidades especificas.

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

No projeto, a implementacdo de diferentes tipos de métodos foi fundamental para a
organizacdo e funcionalidade da aplicagdo. Métodos Estaticos foram uteis para operagdes que
nao dependem de dados especificos de instincia, no contexto deste projeto, um método
estatico poderia ser adicionado, por exemplo, para calcular a frequéncia média de presenca
em uma turma, permitindo que essa funcionalidade seja acessivel diretamente na classe
Turma, sem a necessidade de instanciar um objeto. Segundo Silva (2018), “métodos estaticos
sdo uteis para operacdes gerais e utilitdrias que ndo requerem o estado especifico de uma
instancia”. Métodos Publicos sdo os métodos que permitem a interagdo com as instancias da
classe, servindo como ponto de acesso a informagdes e funcionalidades, no projeto, métodos
publicos como matricularAluno() e emitirCertificado() na classe Curso exemplificam essa
abordagem, esses métodos permitem que outras partes do codigo executem operacoes
relacionadas a cursos, como matricular um aluno ou emitir um certificado. De acordo com
Pereira (2020), “os métodos publicos sdo essenciais para que o sistema interaja com os
objetos de forma segura e funcional, oferecendo uma interface organizada”. Métodos
Privados tém a funcdo de proteger a 16gica interna de uma classe, limitando seu acesso apenas
ao escopo da propria classe, no projeto, um método privado como validarDados() na classe
Curso poderia ser implementado para verificar as informagdes antes de efetuar a matricula,
assegurando que dados incorretos ou incompletos sejam filtrados. Costa (2019) afirma que
“os métodos privados promovem a seguranga e a integridade dos dados, limitando o acesso
direto a funcionalidades sensiveis”. A utilizagdo de métodos estaticos, publicos e privados no
projeto garante uma estrutura modular e segura, facilitando o gerenciamento do codigo,

promovendo o encapsulamento, e garantindo uma aplica¢do funcional e de facil manutengao.

3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO
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A logica da programagdo ¢ uma parte fundamental no inicio do desenvolvimento de
sistemas. Nesse topico, os estudantes aprenderdo como funciona a légica por tras dos
computadores e como aplica-la na pratica. Serdo abordados conceitos fundamentais, como
algoritmos, variaveis, tipos de dados, fun¢des, estruturas condicionais, operadores logicos e
operadores de comparagdo, voltados para a linguagem de programagado Python. Um algoritmo
¢ uma sequéncia de passos légicos para resolver um problema. Em Python, vocé pode
representa-los com pseudocodigo ou diretamente em codigo.

A logica de programagdo € a base essencial no desenvolvimento de software. Ela
descreve a sequéncia de agdes que um computador deve seguir para executar uma tarefa.
Aprender logica de programagdo ndo apenas ensina a pensar de forma estruturada e a resolver
problemas, mas também proporciona uma compreensdo mais clara de como os programas
funcionam. No contexto da linguagem Python, alguns conceitos importantes incluem
algoritmos, variaveis, tipos de dados, fun¢des, estruturas condicionais, operadores logicos e
operadores de comparagao.

r

A légica de programagdo ¢ a base para se construir qualquer tipo de sistema
computacional. Ela se refere a criagdo de algoritmos, que sdo a sequéncia de comandos
logicos que um software deve seguir para realizar uma tarefa (Manzano, Introducao a Logica
de Programacgao, 2009). Esses principios sdo fundamentais para garantir que o software opere
de maneira eficiente.

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Neste topico, serdo explorados os conceitos fundamentais da logica de programacgao,
incluindo algoritmos, variaveis, tipos de dados, funcdes, estruturas condicionais e operadores.
Esses conceitos sdo essenciais para construir uma base sélida no desenvolvimento de sistemas
e solugdo de problemas computacionais.

Algoritmos s3o conjuntos de instrugdes passo a passo para resolver um problema ou
realizar uma tarefa, fornecendo a base légica para programas. No desenvolvimento de
software, as varidveis sdo espacos na memoria onde dados sdo armazenados e, em linguagens
como Python, sdo criadas automaticamente quando recebem um valor, sem necessidade de
declaragdo explicita de tipo. Os tipos de dados determinam que tipo de valor as varidaveis
podem armazenar, como inteiros, strings e listas. Fun¢des sao blocos de codigo reutilizaveis,
chamados para executar tarefas especificas, facilitando a organizacdo e evitando repeticao. As

estruturas condicionais, como o if, permitem que o codigo tome decisdes baseadas em
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condi¢des especificas, utilizando operadores ldgicos (and, or, not) e operadores de
comparagdo (==, |=, >, <), que possibilitam criar condi¢des e controlar o fluxo do programa.
"O desenvolvimento de software envolve a criagdo de algoritmos que sdo a base 16gica
das aplicagdes, combinando variaveis, estruturas condicionais e¢ fungdes para resolver
problemas complexos" (Cormen, Algoritmos: Teoria e Pratica, 2012). Esses conceitos sdo
indispensaveis no desenvolvimento de sistemas e sdo aplicados em praticamente todas as

linguagens de programacao.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

Neste topico, os estudantes devem apresentar as regras de negdcios definidas para a
aplicacdo a ser desenvolvida, irdo implementar a logica detalhada nos algoritmos, definir as
funcionalidades, apresentando as fun¢des e médulos que compdem a aplicacdo final. A énfase
serd na criacao de codigo limpo, eficiente ¢ modular, facilitando a manuten¢ao e evolugao do
software.

Ao desenvolver uma aplicagdo, um dos principais pontos ¢ a definicdo das regras de
negocio, que sdo as condicdes e diretrizes que o sistema deve seguir para garantir que atenda
aos requisitos especificos. No processo de desenvolvimento, os programadores implementam
a logica definida nos algoritmos e especificam as funcionalidades da aplicagao.

Os modulos e fungdes sdo essenciais, pois ajudam a segmentar o codigo em partes
reutilizdveis e organizadas. Um codigo modular ndo sé facilita a manutencdo do software
como também possibilita sua evolu¢do sem que mudangas impactem negativamente outras
partes do sistema.

"Um dos maiores desafios do desenvolvimento de software ¢ criar codigo que seja
facil de entender e manter. Aplicar boas praticas de modularizagao e reutilizagdo de cddigo
pode garantir que o software evolua de maneira saudavel" (Martin, Codigo Limpo, 2008). A
criacdo de coddigo limpo e eficiente ¢ um dos principios centrais no desenvolvimento de
software. Em Python, por exemplo, a clareza e a simplicidade do codigo sdo fundamentais. A

implementa¢do de fun¢des bem definidas ajuda na manutencdo do codigo a longo prazo.

3.2.3 IMPLEMENTACAO E VALIDACAO
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Neste topico, a etapa de implementagdo e validacdo foca na juncdo de todos os
componentes desenvolvidos, garantindo que a aplicagdo funcione como um todo coeso e
eficiente. Os alunos devem apresentar a implementacdo dos modulos criados, testando e
validando a aplicagdo final para assegurar que todos os requisitos do projeto sejam atendidos.

A etapa de implementacdo ¢ o momento em que todas as partes desenvolvidas da
aplicagdo, como moédulos e fungdes, sdo integradas em um sistema funcional. E importante
garantir que todos os componentes se comuniquem corretamente ¢ que a logica definida
funcione como esperado.

A validagdo ¢ crucial para verificar se o sistema atende aos requisitos propostos e se
comporta corretamente em diferentes cenarios de uso. E durante essa fase que testes sdo
executados para garantir que o software esteja livre de erros e funcionando de maneira
eficiente.

"Testar e validar um software ndo s6 assegura que o sistema funcione conforme o
esperado, mas também previne futuros problemas e falhas no sistema apos a entrega do
produto final" (Banas, Software Testing Fundamentals, 2018). O teste de software envolve a
criacdo de casos de teste para diferentes situagdes que o sistema pode enfrentar. Isso inclui
testar tanto o fluxo positivo (quando tudo funciona como esperado) quanto o negativo

(situagdes em que o usudrio pode cometer erros).

3.3 MODELAGEM DE DADOS

Para desenvolver um banco de dados relacional para um sistema de gestdo académica,
comega-se pela criacdo do modelo conceitual, que permite representar as informagdes de
forma estruturada, sem entrar em detalhes técnicos. Nesta etapa, identificamos as principais
entidades que compdem o sistema, como Alunos, Professor, Didrio, Turma, Disciplina e
Cursos. Essas entidades representam os objetos essenciais do sistema, ou seja, tudo aquilo que
deve ser registrado e consultado no banco de dados. Conforme ilustrado no video do canal
(Boson Treinamentos) sobre modelagem de dados, essa etapa inicial foca em mapear as
principais informagdes e seus relacionamentos, criando uma visdo estruturada do sistema
antes de entrar em detalhes técnicos sobre a implementagdo fisica no banco de dados. Apos

identificar as principais entidades no sistema de gestao académica, onde as entidades incluem



ISSN 1983-6767

Alunos, Professor, Didrio, Turma, Disciplina e Cursos, seguimos para a definicdo de seus
atributos e os relacionamentos entre elas.

No modelo fisico, que € o ultimo estagio do desenvolvimento do banco de dados, cada
tabela do modelo logico ¢ implementada em SQL. Restricdes de integridade, como chaves
primdarias e estrangeiras, sdo especificadas para garantir que os dados sejam armazenados
corretamente e que as relagdes entre as tabelas sejam respeitadas. indices e outras otimizag¢des
podem ser aplicados para melhorar o desempenho do banco de dados, especialmente para
consultas frequentes.

Esse processo completo, desde o modelo conceitual até o modelo fisico, assegura que
o sistema de gestdo académica seja eficiente, organizado e preparado para atender as

necessidades de registro e consulta de informagdes dentro do contexto educacional.

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

Para desenvolver um banco de dados para um sistema de gestdo académica utilizando
o BRModelo, comecamos pela construcdo do modelo conceitual. Neste passo inicial,
identificamos as principais entidades, como Pessoa, Alunos, Professores, Turmas, Disciplinas
e Cursos. Essas entidades representam os dados essenciais a serem armazenados, € suas
caracteristicas, como Nome e Matricula dos Alunos, sdo definidas para garantir que todas as

informagdes necessarias estejam abrangidas.
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A importancia dessa etapa foi destacada no video "Modelagem de Dados: O que ¢?",
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onde se enfatiza como as relagdes entre essas entidades afetam a estrutura geral do banco de
dados e a integridade dos dados. Além disso, as entidades Turma, Disciplina e Curso também
possuem atributos especificos. A Turma pode ter atributos como Codigo da Turma, Semestre
e Ano, enquanto a Disciplina pode incluir Nome, Cédigo e Carga Horaria. A entidade Curso,
por sua vez, representa a estrutura académica da institui¢cao, contendo atributos como Nome
do Curso, Codigo e Duragao.

Apos a identificacdo das entidades e seus atributos, o proximo passo ¢ estabelecer os
relacionamentos entre elas. Esses relacionamentos sao essenciais para garantir que o banco de

dados represente a realidade académica de forma precisa.

3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO

De acordo com o video "Como criar um banco de dados com MySQL" do canal Filipe
Deschamps, os estudantes devem implementar o projeto do banco de dados utilizando o
SGBD MySQL, que sera fundamental para o sistema em questdo. Nessa fase, o foco esta na
constru¢do do modelo fisico, que ¢ a concretizagdo das estruturas de dados definidas no

modelo logico.
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No modelo fisico, as entidades e relacionamentos do modelo logico sao traduzidos em
tabelas e colunas que o MySQL pode interpretar. Cada entidade se torna uma tabela no banco
de dados, onde os atributos sdo definidos, incluindo o tipo de dados (como VARCHAR, INT,
DATE) e restricoes (como NOT NULL e UNIQUE). Além disso, € essencial estabelecer

chaves primadrias e chaves estrangeiras para garantir a integridade referencial entre as tabelas.
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Os aspectos de desempenho e otimiza¢do também sdo considerados neste estagio. Isso
pode envolver a criacdo de indices que aceleram as consultas ¢ a escolha do mecanismo de
armazenamento mais adequado para as necessidades do sistema.

Apo6s a implementagdo do modelo fisico, ¢ importante realizar testes para verificar se a
estrutura do banco de dados funciona corretamente. Isso inclui a inser¢do de dados de teste € a
execucdo de consultas para garantir que as informagdes sejam retornadas conforme o

esperado e que as relagdes entre as tabelas estejam funcionando adequadamente.

3.33 SQL

Os comandos SQL desempenham um papel fundamental na manipulacdo e
gerenciamento de dados em bancos de dados. O comando INSERT ¢ utilizado para adicionar
novos registros, como ao registrar um aluno na tabela aluno. Por exemplo, ao executar
INSERT INTO aluno (nome, email, cpf, curso id, pessoa id) VALUES (‘Joao Silva',

'joao.silva@email.com’, '123.456.789-10', 1, 101);, um novo aluno ¢ inserido no sistema.

O comando UPDATE permite a modificacdo de registros existentes. Por exemplo,
UPDATE aluno SET curso id = 2 WHERE id = 101; altera o curso do aluno com o ID

especificado, refletindo atualizagdes necessarias nos dados.

Quando ¢ necessario remover dados, o comando DELETE ¢ utilizado. Um exemplo ¢
DELETE FROM aluno WHERE nome = 'Jodo Silva';, que exclui o registro do aluno
correspondente, ajudando a manter a integridade e organizagdo do banco de dados ao remover

informacodes desatualizadas, irrelevantes ou erradas.

Por fim, o comando SELECT ¢ crucial para a extracdo de informagdes. Com um
comando como SELECT disciplina.nome, professor.nome FROM disciplina INNER JOIN
professor ON disciplina.professor id = professor.id; e SELECT aluno.nome, turma.turma
FROM aluno INNER JOIN turma ON aluno.curso id = turma.curso id WHERE
turma.curso_id = 1;, € possivel listar todos os alunos matriculados em um determinado curso,

permitindo a realizacdo de consultas dindmicas e a obtengao de relatérios.
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Esses comandos sdo considerados a espinha dorsal da interagdo com bancos de dados
relacionais, sendo amplamente abordados em estudos sobre gerenciamento de dados. De
acordo com Oliveira e Santos (2021), "a compreensdo ¢ o dominio de comandos SQL sao
essenciais para a manipulacao eficiente de dados, oferecendo a base para a construgdo de
sistemas de informac¢do robustos". Além disso, a pratica desses comandos em ambientes
educacionais e profissionais ¢ fundamental para a formagao de habilidades necessarias para

lidar com a crescente demanda por dados no mercado atual.

3.4 BUSINESS INTELLIGENCE

Para o projeto de Controle de Presenga Académica, implementamos um dashboard no
Power BI, aplicando conceitos de Business Intelligence (BI) para fornecer uma analise
abrangente sobre a frequéncia dos alunos. Segundo Barone e Franco (2021), "Business
Intelligence refere-se ao processo de coleta, organizacao, andlise, compartilhamento e
monitoramento de informagdes que oferecem suporte a gestdo de negocios". Com o uso do
BI, transformamos os dados de presenga em visualizagdes interativas e informativas,
facilitando a compreensao dos padroes de assiduidade e a identificacao de possiveis riscos de
reprovacao devido ao excesso de faltas.

O dashboard fornece graficos que ilustram a frequéncia geral dos alunos, percentuais
de presenca por turma e comparagdes entre periodos. Esse tipo de andlise ¢ fundamental para
a tomada de decisdes educacionais informadas, permitindo que gestores monitorem e
intervenham de forma proativa. Como destaca Ramos (2020), "a analise de dados em tempo
real permite que as empresas tomem decisdes mais rapidamente, respondendo de maneira
eficaz aos desafios". Assim, o uso de BI torna o controle de presenga académica mais

eficiente e traz beneficios significativos a instituicao de ensino.

3.4.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES

A organizacao e identificagdo das informagdes no contexto de um sistema de controle
de presenca académica sdo cruciais para facilitar a analise da frequéncia dos alunos e o

acompanhamento de seu desempenho. No sistema que propusemos, as informagdes
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importantes para o monitoramento incluem dados de alunos, dados de turmas, registro de
presenga e indicadores de frequéncia.

Segundo o blog Lyceum, “a coleta e gestdo adequadas de dados educacionais nao
apenas estabelecem uma base solida para a identificagdo de estratégias pedagodgicas, mas
também sdo fundamentais para a criacdo de relatdrios e painéis que permitem decisdes
informadas e melhor acompanhamento da frequéncia”

A coleta organizada dessas informacdes possibilita a criacdo de métricas de
engajamento ¢ comprometimento académico. Além disso, facilita a identificacdo de alunos
em risco de reprovagdo devido a alta quantidade de faltas, possibilitando agdes proativas para

evitar que eles alcancem o limite critico de faltas permitidas.

3.4.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS

A manipulacdo de dados para este projeto envolvera a integragdo de dados do banco
de dados do sistema e dados externos, caso sejam necessarios para enriquecer as analises. Os
dados do sistema de controle de presen¢a serdo armazenados em um banco de dados SQL, o
que facilita consultas diretas para manipulagdo e calculo de indicadores de frequéncia.

Para a andlise de frequéncia, serdo desenvolvidos procedimentos que calculam as
faltas totais, percentual de presenga e a comparagdo entre turmas.

Para viabilizar a manipula¢do, a base de dados devera estar normalizada, com
relacionamentos claros entre as tabelas de alunos, presenca e turmas. Essa organizacio
simplificara o uso de ferramentas analiticas para célculos avancados e geragao de relatérios.

"A integracdo de dados provenientes de multiplas fontes, combinada com uma
estrutura organizacional solida, é essencial para que andlises educacionais sejam precisas e
uteis na tomada de decis@o. A normaliza¢do dos dados e a manutencdo da qualidade das
informagdes contribuem para a criagdo de indicadores claros, possibilitando uma visao

holistica do desempenho dos alunos e da instituicao" (SAS Educacao, 2022).

3.4.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS
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Para a criacdo de modelos de analise, sera utilizado o Power BI, uma ferramenta
robusta que possibilita a visualizagdo de dados de forma dinamica e interativa. No Power BI,
sera criado um dashboard dindmico que permitira visualizar um grafico de frequéncia por
aluno, um comparativo entre turmas € uma analise de risco de reprovacdo

O dashboard sera atualizado com os dados exportados regularmente do sistema de

controle de presenca. A visualizacdo permitird aos gestores académicos identificar tendéncias
e tomar decisdes informadas para melhorar a assiduidade dos alunos.

Conforme o portal Digicad destaca, “a criagdo de dashboards no Power BI transforma
dados brutos em graficos interativos, facilitando o monitoramento de indicadores em tempo

real e permitindo intervengdes rapidas quando necessario”

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

O gerenciamento das finangas pessoais, no contexto dessa formacdo, ¢ uma
competéncia essencial para que os alunos desenvolvam habilidades que irdo ajuda-los a tomar
decisdes financeiras mais assertivas € a alcangar maior autonomia ¢ independéncia. Ao
aprender a controlar sua renda, despesas, poupanga, investimentos, e a utilizar ferramentas de
planejamento financeiro, os alunos estardo mais preparados para lidar com os desafios
financeiros que surgem na vida adulta.

O conteudo sobre "Gerenciando Finangas" abordado no projeto inclui diversos
aspectos do conhecimento financeiro, como:

Renda e Despesa: Aprender a administrar o que entra € o que sai de sua conta € o
primeiro passo para o controle financeiro. Com a disciplina de gerenciar essas variaveis, 0
estudante aprende a viver dentro de suas possibilidades e a identificar onde ¢ possivel
economizar.

Poupanca e Investimentos: Apds o entendimento de como equilibrar as finangas, o
proximo passo ¢ compreender a importancia de reservar parte da renda para o futuro e de
investir esse valor de forma inteligente, seja em produtos financeiros, imdveis ou em outras
alternativas que visem o crescimento do patrimonio.

Orcamento e Fluxo de Caixa: Ensinar a construir um or¢amento pessoal eficiente e a

controlar o fluxo de caixa ¢ essencial para evitar imprevistos financeiros e garantir que as

finangas pessoais permanecam equilibradas. Essas ferramentas permitem que os alunos
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visualizem de forma clara suas receitas e despesas, ajudando a tomar decisdes mais
conscientes.

Endividamento e Juros Compostos: O controle de dividas, especialmente as que
envolvem juros compostos, ¢ outro ponto chave do aprendizado financeiro. O conhecimento
sobre como as dividas crescem com o tempo e como negociar melhores condi¢des de
pagamento ¢ fundamental para evitar que o endividamento prejudique a saude financeira.

Metas Financeiras e Objetivos de Longo Prazo: Estabelecer objetivos claros e
mensuraveis ¢ a melhor forma de alcangar a independéncia financeira. Esse topico visa
ensinar os alunos a construir um plano financeiro com metas de curto, médio e longo prazo,

incluindo a criagdo de estratégias para alcanga-las.

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

Topico 1: Introducao aos Conceitos Econdmicos e Financeiros Bésicos:

Este topico abrange conceitos essenciais de financas pessoais, como renda, despesa,
poupanga, investimentos, orcamento e fluxo de caixa. Renda se refere ao dinheiro recebido
por uma pessoa, seja por meio do trabalho ou de investimentos. despesa sdo os valores gastos
em itens necessarios ou desejados, a poupanca ¢ a quantia guardada para o futuro, enquanto
os investimentos visam aumentar esse montante, o orcamento ¢ uma ferramenta de controle,
ajudando a organizar receitas e despesas, ¢ o fluxo de caixa monitora o movimento de
dinheiro ao longo de um periodo, permitindo visualizar se as entradas sdo superiores as
saidas. Segundo Peterlin (2019), "o controle or¢amentario € essencial para que o individuo
consiga ndo apenas viver dentro de suas possibilidades, mas também acumular patrimonio e
alcangar seus objetivos financeiros". Um exemplo pratico disso seria uma pessoa que ganha
R$ 3.000 por més e decide poupar 10% de sua renda, apds definir suas despesas fixas, como
aluguel, alimentagdo e transporte. A cada més, ela acumula R$ 300, que podem ser investidos
em produtos financeiros que geram rentabilidade, como fundos de investimento ou acdes.

Topico 2: Entendendo o Ambiente: Independéncia Financeira, o Valor da Minha
Riqueza e o Registro do Dia a Dia.

A independéncia financeira ocorre quando uma pessoa consegue gerar rendimentos
passivos suficientes para cobrir suas despesas, sem depender de um trabalho ativo. Como

afirma Kiyosaki (2017), "a verdadeira liberdade financeira vem quando o seu dinheiro
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trabalhar para vocé e ndo o contrario". O valor da riqueza pessoal ¢ calculado pela soma dos
ativos (bens e investimentos) menos os passivos (dividas), resultando no patriménio liquido,
j& o controle financeiro diario, realizado por meio de registros e ferramentas, permite o
acompanhamento dos gastos e a tomada de decisdes mais assertivas em relagdo aos
investimentos e a organizacdo das finangas, um exemplo pratico seria uma pessoa que decide
alcangar a independéncia financeira ao investir em imoveis para aluguel, ela pode aplicar seu
dinheiro em fundos imobiliarios ou diretamente na compra de imoveis, para isso, ¢ essencial
que ela mantenha um controle rigoroso sobre suas finangas, utilizando ferramentas como
planilhas ou aplicativos como o GuiaBolso, para planejar e monitorar seus gastos.

Tépico 3: Dividas e Juros Compostos, Opcdes de Empréstimo e Alternativas ao
Endividado

O conceito de juros compostos € um dos mais importantes quando se fala em financas
pessoais, pois demonstra como uma divida pode crescer exponencialmente. Conforme explica
Friedman (2018), "os juros compostos podem ser um aliado nos investimentos, mas um
inimigo nas dividas, uma vez que o valor total devido cresce de forma acelerada", quando se
contraem dividas, € crucial compreender como os juros impactam o saldo devedor, além
disso, ao buscar alternativas para lidar com o endividamento, como a renegociacdo ou a
consolidac¢ao de dividas, € possivel reduzir a carga de juros e melhorar a condigdo financeira,
por exemplo, uma pessoa que possui uma divida no cartdo de crédito, onde os juros
compostos podem ultrapassar 10% ao més, pode buscar um empréstimo pessoal com taxa de
juros mais baixa para quitar a divida e evitar o crescimento acelerado da mesma, além disso,
pode negociar diretamente com o banco para obter melhores condigdes de pagamento.

Topico 4: Estabelecer Metas para a Realizacdo de Seus Sonhos e Como Envolver o
Grupo a Que Vocé Pertence para Atingir Seus Objetivos.

Estabelecer metas financeiras claras e especificas ¢ fundamental para alcangar o
sucesso financeiro, a metodologia SMART (especificas, mensuraveis, alcangaveis, relevantes
e com prazo definido) ¢ uma das formas mais eficazes para garantir que as metas sejam
realistas e atingiveis, Kiyosaki (2017) ressalta que "ter objetivos claros € um plano para
alcangé-los € o primeiro passo para conquistar a liberdade financeira", além disso, envolver
familiares ou outros membros do grupo social no processo de alcangar metas financeiras pode
ser uma estratégia poderosa, pois contribui para que o individuo se mantenha motivado e
comprometido, um exemplo pratico seria uma pessoa que tem o objetivo de comprar uma
casa propria em trés anos, ela pode estabelecer a meta de poupar R$ 20.000 para a entrada do

imovel, dividindo esse valor em parcelas mensais de R$ 555,56, ao envolver a familia nesse
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processo, pode contar com o apoio deles, seja para reduzir despesas ou até mesmo para
sugerir formas de aumentar a poupanca por meio de investimentos mais rentaveis.

Com isso percebemos que gerenciar as financas pessoais de forma eficaz exige
compreensdo dos conceitos basicos de economia e finangas, controle rigoroso do dia a dia,
gerenciamento das dividas e uma abordagem estratégica para o cumprimento de metas
financeiras, como enfatizam os autores citados, o planejamento financeiro ndo ¢ apenas uma
questdo de guardar dinheiro, mas de utilizd-lo de forma inteligente para alcancar a

independéncia financeira e realizar sonhos.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Elaboramos um banner com dicas praticas sobre como as pessoas podem gerenciar
melhor suas finangas, de acordo com as orientagdes solicitadas. O material foi desenvolvido
com o objetivo de compartilhar boas praticas financeiras de maneira acessivel, para que
qualquer pessoa, independentemente de sua classe social ou nivel escolar, possa aplicar no seu
dia a dia. O banner visa promover a educacdo financeira e contribuir para a melhoria da
qualidade de vida e o bem-estar financeiro das pessoas e suas familias. O banner pode ser

visualizado na area de anexos.
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4. CONCLUSAO

O Projeto Integrado (PI), intitulado "Desenvolvimento de Solu¢des Console Integradas
para Educacdo, Sustentabilidade, Inclusdo Social ¢ Empreendedorismo", visa a criacao de
uma solugdo tecnologica inovadora, que integra conceitos de Programacdo Orientada a
Objetos (POO), Logica de Programacao, Modelagem de Dados e Business Intelligence (BI),
com o objetivo de fornecer uma plataforma eficiente tanto para o gerenciamento corporativo e
educacional quanto para o fomento ao empreendedorismo e¢ a economia solidaria. A
integracdo de tecnologias como POO e BI ¢ reconhecida como essencial para a criagdo de
solugdes flexiveis e escaldveis, que atendam a multiplas demandas organizacionais e sociais
(Silva et al., 2022; Oliveira et al., 2022).

Ao longo do desenvolvimento do projeto, foram atendidos os principais objetivos
estratégicos, entre os quais destacamos a Gestdo Eficiente de Dados Académicos e
Corporativos. Uma plataforma foi projetada para automatizar e integrar o gerenciamento de
dados académicos, incluindo informagdes sobre alunos, professores, cursos, turmas, presencas
e emissao de certificados. A automagao desses processos visa aumentar a eficiéncia e a
precisdo da gestdo de dados, como defendido por Costa et al. (2021), que enfatiza a
importancia da centralizagdo de dados para otimizar a administragdo educacional e
empresarial. Além disso, a utiliza¢do de tecnologias como SQL e NoSQL na modelagem de
dados permite uma gestdo mais eficiente e flexivel, como destacado por Almeida et al.

(2022).
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Imagem da utilizacio do BRmodelos para fazer o modelo conceitual:

id_pessoa
neme
”Oemail
(1.n) (0,n)
Id_aluno Pessoa
nome
p— id professor
: nome
cpf relaciona R
relaciona email
(1|
I
Aurno
[1.n}) Professor respectivo
/

id_disciplina
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11 HO eh

<>
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|—O data
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(1.n) Diario
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. Referente 1d_turma
1g_curso turma
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descricac
[ -I'ITCE“-I'IJ perioda
[ 1.0
Cursos 1n)

Turma
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¥ id INT

 nome VARCHAR(10... oy
2 email VARCHAR({150)

@ cpf VARCHAR(14)
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Tabela de dados de dados do banco SQL:

@ curso_id INT H———

@ pessoa_id INT

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16

He = e e e e o e e e

Vid INT
> data DATE

@ disciplina_id I...
@ alunos_id INT
@ curso_id INT
@ professor_id 1.
@ turma_id INT

*id INT
& turma CHAR(10)
» ano YEAR(4)

| ¥ periodo VARCHAR(4...
@ curso_id INT

Imagem da utiliza¢cio do comando INSERT:

insert into professor (nome) values('EDUARDO MOURED'),

(' FERNANDA CUNHA'),

(' GABRIELA CARDOSO'),
('MAURICIO LEITE'),

(' TATIANA PIMENTEL'),
('RODRIGO CARVALHO'),
(' SANDRA FIGUEIREDO'),
( 'HENRIQUE TEIXEIRA'),
('PATRICIA RIBEIRO'),
('ADRIANO LIMA'),

(' CLAUDIA AMARAL'),
('MARCELO VIEGAS'),
('LIVIA BATISTA'),

(' ANDRE MONTEIRO'),
('FLAVIA FERREIRA')j



insert into diario (data,disciplina_
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Banner de Formacao para Vida

Conceitos Econémicos e
Financeiros Basicos

Conheca os termos como renda,
despesas, ativos e passivos. Exemplo:
monitore suas despesas mensais para

economizar.

Dividas e Juros
Compostos

Fique atento aos juros compostos.
Priorize a quitacao das menores dividas
primeiro com a técnica da bola de neve.

ANCAS
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CIANDO

//

/
\

Independéncia Financeira e
Registro Diario N

Registre suas despesas diarias e
conhega seu patriménio. Use aplicativos -
de finangas pessoais para ajudar nesse

controle.

4.
. Estabelecimento de Metas e :
Apoio do Grupo —

Defina metas claras e realistas. Forme
um grupo de poupanca com amigos i
para incentivar a disciplina e o alcance

e dos objetivos.

id,alunos_id,curso_id,professor_id,turma_id,presenca) values
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Dashboard no Power BI

Q) Pro Futuro Controle Académico

Dados do Aluno

Aprovado Em Risco

25

Reprovado

10

1 5 Amanda Sistemas | Administrag3o
Ribeiro de de Banco de
Informacdo Dados

Aprovado

Porcentagem de Aprovacgao

Situagao do Aluno Por curso Lista de Alunos

Nome Curso Situagdo Aluno ® Aprovado ®Em Risco @ Reprovado

-~

Larissa Almeida Seguranca da Informagao

Ragquel Macedo Seguranca da Informagao

Beatriz Carvalho Sistemas de Informagao

Camila Andrade Sistemas de Informagao

Renata Campos Sistemas de Informagio

Aprovado Reprovado Em Risco




