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1. INTRODUCAO

A instituicdo UNIFEOB (Centro Universitario Fundacdo de Ensino Octavio Bastos),
situada na cidade de Sao Jodao da Boa Vista, propos aos alunos do modulo de “Modelagem e
Desenvolvimento De Sistemas” dos cursos de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas e
Ciéncias da Computagdo um projeto integrado, o qual tem como tema: “Desenvolvimento de
Solugdes Console Integradas para Educagdo, Sustentabilidade, Inclusdo Social e
Empreendedorismo™ , a proposta do projeto tem como objetivo desenvolver uma aplicagao
inovadora que visa otimizar o controle de presenga dos alunos em sala de aula por meio da
leitura de QR Code.

A proposta ¢ criar um aplicativo que ira obter informacgdes dos alunos e que vai
permiti-los registrar sua presenca de forma 4gil e pratica. Durante as aulas, os professores irdo
gerar um cddigo exclusivo que, ao serem inseridos pelos alunos em seus dispositivos,
permitirdo a criagdo de um QR Code que serd lido por dispositivos estrategicamente
instalados na sala de aula, facilitando ndo apenas a contabilizagdo de presencga, mas também
assegurando a integridade do registro. O sistema contard ainda com a funcionalidade de
geolocalizagdo, que ira restringir o acesso ao aplicativo, garantindo que somente alunos
presentes no campus possam registrar sua presenga.

O projeto se alinha aos seguintes eixos tematicos:

Educac¢ao e Capacitacdo: Visa aprimorar competéncias € conhecimentos, cedendo
uma abordagem que torna o registro de presencas mais eficiente, isso libera os professores
para se concentrarem no ensino, em vez de se ocuparem com questdes relacionadas a
frequéncias.

Meio Ambiente e Sustentabilidade: Ao integrar tecnologias digitais, o projeto
diminui a dependéncia de papel, estimulando praticas mais ecoldgicas e sustentdveis nas
institui¢oes de ensino.

Inclusio Social : o sistema foi feito para ser acessivel a todos os alunos garantindo
que as informagdes sobre a presenca sejam claras e facilmente consultadas.

Tecnologia e Inovacao: A aplicagdo da proposta representa um avango significativo
no cenario educacional, ao usar tecnologias de ponta para abordar e resolver problemas
comuns enfrentados em sala de aula.

Empreendedorismo e Economia Solidaria: o Projeto pretende melhorar uma cultura
de uso inovador e responsavel da tecnologia, contribuindo para o desenvolvimento de uma

empreendedora nos alunos, que sera valiosa em suas futuras carreiras € iniciativas
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Com este projeto pretendemos proporcionar aos alunos uma vivéncia pratica e
interdisciplinar, orientando-os a empregar tecnologia de forma eficaz e criativa na resolugao

de desafios reais, promovendo assim um desenvolvimento sustentavel e inclusivo

2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa a qual este projeto foi destinado foi a Universidade UNIFEOB (Centro
Universitario Fundagdo de Ensino Octavio Bastos), cujo CNPJ ¢ 59.764.555/0001-52.
Localizada em Sdo Jodo da Boa Vista, SP, tem uma infraestrutura composta pelos Campus
Mantiqueira e Fazenda-Escola, situados na rua Av. Dr. Otavio da Silva Bastos, 2439 - Jardim
Nova Sao Jodo, Campus Centro, na Rua General Osoério, 433 - Centro, Vila Juridica, na R.
Riachuelo, 571 - Centro, e Palmeiras, na Av. Dona Gertrudes, 221 - Centro. Conta com mais
de 4000 alunos e estd ha quase 60 anos formando alunos em areas como Arquitetura e
Urbanismo, Ciéncias da Saude, Direito, Educagdo, Engenharia, Negocios e Tecnologia da
Informacgdo, abrangendo assim diversas areas do conhecimento de forma a apresentar uma
contribuicao na evolucgao da sociedade.

Fundada em 1965, sendo a primeira universidade da cidade de Sao Jodo da Boa Vista,
no estado de Sao Paulo tinha como objetivo claro empenhado pelo fundador Octavio Bastos
de "levar para a regido forma¢do de qualidade nas mais diversas areas de conhecimento,
contribuindo, assim, para o seu desenvolvimento econdmico e social" Institucional -
UNIFEOB, UNIFEOB, disponivel em: <https://unifeob.edu.br/institucional/>. acesso em: 16
maio 2024.

Apds quase 60 anos de existéncia, ¢ uma instituicdo hoje que tem como principais
valores a “aprendizagem e aprimoramento continuos, inovagdo, engajamento do time,
transparéncia e sucesso do cliente” MANUAL DO ESTUDANTE, [s.l.: s.n.], 2023. E uma
instituicdo que tem a qualidade reconhecida pelo Ministério da Educa¢do (MEC), pelas

avaliagdes das Institui¢des de Ensino Superior (IES) e pelo IGC (indice Geral de Cursos).
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3. PROJETO INTEGRADO

Neste projeto, estamos dando continuidade ao trabalho anterior que inicialmente
explorou a IoT, evoluindo agora para o Desenvolvimento de Solu¢des Console Integradas. O
objetivo ¢ criar uma solugdo que possa ser implementada no futuro proporcionando um
impacto direto nas dreas fundamentais para a sociedade.

Estaremos, portanto, apresentando detalhadamente todo o conteudo do nosso projeto
para cada unidade de estudo trabalhada neste moédulo de “Modelagem e Desenvolvimento de
Sistemas”, sendo elas a Programacdo Orientada a Objeto (POO), Logica de Programacao,
Modelagem de Dados e Business Intelligence (BI). Apresentaremos também ao final a nossa

proposta para o contetido de Formagdo para a Vida.

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

A programacao orientada a objeto (POO) surge como um paradigma da programagao
que busca servir como uma alternativa a programacao estruturada, utilizando-se da "logica de
programacao para a solugdo de um problema do mundo real em um computador”, é uma
programagdo que se baseia na aplicagdo da abstracdo, tem a ideia de manusear as coisas do
mundo real, por isso a utilizagdo do nome de "objeto" de forma a representar qualquer coisa
tangivel.

Um objeto, para Sebesta (2003, p.412) é o encapsulamento de uma representagao de
dados de um tipo especifico (abstragdo de dados) com os subprogramas (abstracdo de
procedimentos) que fornecem as operagdes para esse tipo. Na POO necessita-se especificar
uma classe (sendo este um tipo de dado abstrato) previamente a associd-lo a um objeto. A
essa agao chamamos de instancia. De forma simples, um objeto € criado semelhante a criagao
de uma variavel estética, e dizemos que o objeto ¢ uma instancia da e classe definida.

Através do entendimento e da aplicag@o correta da POO, a estrutura de um codigo sera
percebida muito mais organizada, principalmente se os conceitos de classe, objetos, heranca e
polimorfismo estiverem bem definidos. Além disso, a POO serve como principal facilitadora

para a integracdo, no contexto deste projeto, das adreas de Modelagem de Dados e a Business
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Intelligence, por suas funcionalidades de encapsulamento e manipulagdo de dados de forma
segura e eficiente.

Para uma melhor compreensao da Orientacdo a Objetos, ¢ necessario compreender
seus quatro pilares basicos, sendo eles: Classe, Objeto, Atributo e Método. A seguir, eles

serdo apresentados mais detalhadamente.

3.1.1 CLASSES E OBJETOS

r

Segundo o Dicionario Online de Portugués, classe é "cada um dos grupos ou divisdes
de uma série ou conjunto; categoria, ordem, se¢ao" (DICIO, 2024). Levando essa ideia para a
area da logica de programagdo, "classe" ¢ uma categoria descritiva geral, que abrange o
conjunto de objetos que compartilham uma ou mais caracteristicas quanto a seus itens de
dados e procedimentos associados. “Classe ¢ um modelo usado para formatar a estrutura de
um objeto, ou seja, uma estrutura usada para criar (instanciar) um objeto. Uma classe ¢, em
esséncia, um conjunto de campos e de funcionalidades (procedimentos e func¢des) associadas
aos campos componentes da classe com o objetivo de controlar sua funcionalidade”
(MANZANO; OLIVEIRA, 2019, p. 292). Em suma, classe ¢ um conjunto de procedimentos e
de fungdes, que sdo associadas aos campos que compde a classe € tém como objetivo
controlar sua funcionalidade.

Através de uma classe conseguimos especificar um conjunto de objetos. O conceito de
classe estabelece o conjunto de objetos, seus atributos e os métodos em comum de um
determinado objeto. “O conjunto de membros (atributos) e procedimentos e/ou fungdes
membro (métodos, ou seja, suas funcionalidades) agregados a classe e que serao instanciados
a certo objeto chama-se encapsulamento, ¢ esses atributos e/ou métodos podem ser publicos,
privados ou protegidos” (MANZANO; OLIVEIRA, 2019, p.293).

Uma classe pode ser derivada de outra classe existente, chama-se nesse caso de classe
filha ou subclasse, enquanto a classe ja existente denominamos de pai, ou superclasse. A esse
comportamento dd-se o nome de heranca. A classe filha pode ter novos atributos, modificar
atributos herdados da classe pai (havendo, portanto, uma especificagio).

E importante também comentarmos sobre a existéncia das classes abstratas e classes
concretas. A uma classe concreta conseguimos instanciar objetos a partir dela, ja as classes
abstratas ndo permitem esse comportamento. Nao conseguimos instanciar um objeto a partir
dela, exceto quando ha heranca (conceito que detalharemos mais adiante).

Trazendo o conceito de objeto, segundo o Dicio (2024), objeto ¢ "coisa material que

pode ser percebida pelos sentidos (visao, audigdo, tato, olfato e paladar)". Trazendo essa ideia
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para a nossa realidade na area da programagdo, em especifico na POO, "objeto ¢ "qualquer
moédulo que contém rotinas e estruturas de dados capaz de interagir com outros moédulos
similares, trocando mensagens". Desta explicacdo deve-se entender por rotinas o mesmo que
modulos de procedimentos e/ou fungdes, e por troca de mensagens, algo semelhante ao uso de
passagem de pardmetros por referéncia. Um objeto s6 poderd existir se este for definido a
partir de uma classe, ou seja, se for instanciado a partir de uma classe" (MANZANO;

OLIVEIRA, 2019, p.294).

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

Seguindo adiante nos conceitos de Programag¢ao Orientada a Objetos, veremos agora o
que ¢ um atributo. Segundo o dicionario atributo ¢ "o que € proprio, caracteristico de algo ou
de alguém; particularidade: a palavra ¢ um atributo do homem" (DICIO, 2024). Na POO, um
atributo ¢ uma propriedade que define as caracteristicas de um objeto ou uma entidade. Pode
ser comparado a uma variavel, tendo como fun¢do o armazenamento de informagdes
especificas do objeto.

Um atributo pode ser publico ou privado, ou seja, pode ser acessivel por qualquer
parte do cddigo ou acessivel somente dentro da propria classe ou por classes derivadas. Isso
pode ser feito através do encapsulamento, técnica esta que oculta os detalhes internos de uma
classe, permitindo o acesso controlado por métodos.

A métodos entendemos como fungdes associadas a uma classe e que define como um
atributo serda manipulado. E o método que indica como uma agdo especifica do objeto sera
executada, o que reflete em seu comportamento. Um método pode modificar os atributos de
um objeto, o que garante o controle sobre suas operagoes.

Além disso, métodos precisam ser coerentes com a estrutura da classe e suas
funcionalidades, representando o comportamento do objeto.

O conceito a seguir, j& comentado anteriormente, ¢ o encapsulamento. Tendo como
principal func¢do o controle do como os atributos e métodos de uma classe serdo acessados e
modificados, o encapsulamento impede o acesso direto aos atributos de um objeto quando
estes sdao privados ou protegidos, permitindo, portanto, que estes dados sejam acessados ou
alterados por meio de métodos especificos (como getters e setters). Isso € essencial para uma
maior seguranga e controle do comportamento interno de uma classe.

Iremos tratar agora de um conceito bastante importante, sendo ele a heranga. Essa

técnica permite que uma classe filha (subclasse) herda atributos e métodos de uma classe pai
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(superclasse). E importante pois facilita a reutilizagdo de codigo, simplificando a estruturagéo
do sistema e promovendo a manutencdo, ja que uma subclasse pode reutilizar ou mesmo
estender comportamentos da classe pai. Contudo, ¢ importante ressaltar que atributos e
métodos privados de uma classe pai nao sao herdados.

Por fim, falaremos sobre polimorfismo, ou seja, a capacidade de um objeto assumir
diferentes formas de comportamento. Em POO, isso significa que métodos de classes
diferentes podem compartilhar o mesmo nome, mas com implementagdes distintas,

dependendo do contexto. Isso garante a interacdo com um objeto mesmo sem saber

exatamente qual € seu tipo especifico, o que garante flexibilidade no cédigo.

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Meétodos sdao fungdes associadas a uma classe ou um objeto e representam o
comportamento desse objeto. Quando pensamos em métodos estaticos, publicos ou privados,
estamos pensando nas formas que temos de definir e acessar essas fun¢des dentro de uma
classe.

Aos métodos publicos entendemos como aqueles que podem ser acessados fora da
classe, ou seja, em qualquer outro codigo que interage com uma instincia de classe. Quando
um método ¢ declarado como publico, ele se torna acessivel por outras classes, o que permite
que o comportamento da classe seja utilizado de forma ampla.

Ja os métodos privados, como seu nome diz, sdo projetados para serem acessiveis
apenas dentro da propria classe, diferentemente dos métodos publicos. Sdo usados para
encapsular a logica interna, de forma a manter partes da implementacdo retidas do mundo
exterior, o que promove a ocultacao de informacdes.

Por fim, sobre os métodos estaticos, estes pertencem a classe em si e podem ser
chamados sem que seja necessario criar um objeto daquela classe. Nao recebem o "self" como
parametro, ou seja, ndo tém acesso ao estado da instdncia e nem podem acessar atributos e
métodos de instancia. Sdo utilizados, de forma geral, para funcionalidades relacionadas a
classe e que nao precisam de uma instancia para funcionar.

Meétodos privados ou protegidos sdo usados como métodos auxiliares para acdes de
controle da propria classe, ndo sendo acessiveis aos objetos instanciados, ou seja, um método
que nao possua acesso fora de uma classe nao necessita ser visivel e acessivel fora da classe.

Nesse projeto o objetivo foi elaborar um sistema que permite o controle de presenca

dos alunos em uma universidade. O sistema conta com funcionalidades de login, exibi¢ao da
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grade horaria tanto dos alunos quanto dos professores, apresenta um relatério que permite
controle de faltas e presencas, e por fim permite gerar o QR Code que servird como forma de
registro de presenca.

O sistema ¢ integrado a um banco de dados que, nesse momento do projeto, apenas
busca as informagdes dos usudrios, grades de horarios e historicos de presencas.

Durante a codificacdo do cddigo, este foi embasado nos principios da Programagao
Orientada a Objetos (POO), podendo ser destacado que as func¢des mais utilizadas foram o
encapsulamento, a heranga e o polimorfismo.

Para uma melhor aplica¢do dos conceitos, foram criados varios arquivos Python onde

cada um representa componentes especificos do sistema. Para clarificar, temos uma classe
Usuario, esta serviu como uma classe base (ou superclasse) para Aluno e Professor.
Em usuarios temos atributos como o tipo, que serve para conseguirmos definir o tipo de
usuario, o id, que ¢ o identificador que cada usudrio utiliza (0 RA no caso de aluno, e
matricula no caso de professor), e por fim a senha, que ¢é algo que sera necessario para ambos
usuarios mais adiante.

Temos também nessa classe o método ‘login()’ que permite aos usudrios a
autenticacdo no sistema, o método ‘verificar credenciais()’ que busca as informagdes no
banco de dados a fim de verificar as credenciais para o login.

Seguindo adiante, temos dois arquivos sendo um para Aluno e um para Professor. Essa
forma de divisdo no cédigo serve para que fique mais estruturado tudo que precisamos para
um determinado objeto. Entdo, apesar de serem dois arquivos bem parecidos, ambos herdam
tudo do usudrio, modificando apenas que um passa o tipo “aluno” e portanto pega as
informacdes do aluno, e o outro passa o tipo “professor” utilizando nos métodos especificos
para o mesmo. No entanto, a classe Aluno possui uma diferenca que ¢ o atributo
“localiza¢do”, que serd necessario para a validagdo geografica.

Dando continuidade, para a validacao geografica foi utilizada uma biblioteca chamada
Geopy. Esta biblioteca permite, dentre varias fungdes, o calculo de distancia utilizando da
latitude e longitude de dois locais, além de ser possivel definir um raio do local permitido (em
km ou em milhas).

Tanto nessa parte do codigo, quanto no arquivo onde foi elaborado todo o menu, para
cada tipo de usuario, ¢ definido as func¢des para cada opcdo possivel do menu, foram
utilizados a heranga, que permite comportamentos especificos das classes pai.

Enfim, temos o arquivo do banco de dados, este foi responsavel pela conexdo ao

banco e o gerenciamento da comunicagao entre o sistema e o banco.
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De forma resumida, a classe Aluno e Professor herdam de Usuario, permitindo o
reaproveitamento do codigo e uma arquitetura mais modular. Ambas classes tém
funcionalidades especificas, mas compartilham também de comportamentos em comum,
como o login.

Foi utilizado também o encapsulamento, como por exemplo LocalizagdoAluno e
LocalizagdoCampus, que encapsulam as coordenadas geograficas especificas, e também no
banco de dados, onde foi encapsulado os dados para a conexdao em ConexaoBanco.

A codificagdo elaborada no VsCode, em linguagem Python, pode ser vista

detalhadamente no anexo 1, ao final deste projeto.

3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

“A logica de programagdo ¢ o conjunto de regras e técnicas que os programadores
utilizam para projetar e desenvolver programas de computador. E a habilidade de
pensar de forma logica e estruturada, decompondo um problema complexo em

etapas mais simples [...]" (Rocketseat, s.d.).

Ao utilizar ferramentas de programac¢do em console, garantimos que o sistema seja
acessivel, simples de usar e de facil manutengdo. A ldgica aplicada neste projeto abrange
algoritmos para gerenciamento de dados, controle de fluxo por meio de estruturas
condicionais e fung¢des que facilitam a estruturagdo e reutilizagdo do codigo. Tais solugcdes

permitem que a aplicacdo se expanda conforme a necessidade do usudrio.

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Neste projeto estdo sendo incorporados conceitos que permitirdo uma transi¢cao de loT
para um sistema baseado em console, proporcionando uma maior acessibilidade e inclusdo.
e Algoritmos: Os algoritmos possuem um papel importante na automacgao de processos,
como a valida¢ao de dados;
e Varidveis: No novo contexto, varidveis continuam a armazenar € processar
informagdes cruciais, como dados de usudrios e registros da faculdade. A simplicidade
no uso de variaveis serd mantida, permitindo que o sistema gerencie grandes volumes

de dados de maneira eficaz;



ISSN 1983-6767

e Tipos de Dados: Com tipos de dados adequados, como inteiros para calculos de
impacto ou strings para armazenar informagdes de usudrios, o sistema se mantém
eficaz. Dessa forma, o sistema ira realizar operagdes complexas com simplicidade;

e Modularizagdo: A estruturagdo do cédigo por meio de fungdes serd reforcada nesta
nova fase do projeto;

e Estruturas Condicionais: E necessario o uso de estruturas condicionais para a tomada
de decisdes dentro do sistema, como a verificacao de requisitos para inclusao social ou
de metas educacionais. A légica condicional, que ja foi utilizada no projeto anterior,
sera adaptada para suportar novas funcionalidades e requisitos;

e Operadores Logicos e de Comparagdo: Irdo garantir que as validagdes necessarias ao
sistema sejam realizadas de forma correta, como comparagdes entre dados
educacionais e métricas. Esses operadores permitem que o sistema execute varias

verificagdes simultancamente.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

Definimos uma série de regras de negdcio para a aplicacdo, visando atender as
necessidades de educagao, sustentabilidade, inclusdo social e empreendedorismo. Essas regras
foram traduzidas em algoritmos e fungdes modulares, garantindo uma solucao eficiente e de
facil manutencgao.

Regras de Negdcio:

e Registro de Presenca: A presenca dos alunos ¢ registrada via QR code, que s6
pode ser validado se o aluno estiver fisicamente presente no campus, com
validacdo da geolocalizagdo.

e Relatorios Educacionais: O sistema gera relatérios detalhados sobre o
desempenho académico dos alunos, contabilizando faltas e presencas.

e Impacto Sustentavel: A aplicacdo calcula e gera relatérios sobre o impacto
sustentavel das acdes realizadas, como a reducao do uso de papel.

e Inclusdo Social: Alunos de programas de inclusdo social t€ém acesso a
funcionalidades personalizadas, como acompanhamento de desempenho e

suporte adicional.

Légica dos Algoritmos: A logica da aplicacdo foi implementada em algoritmos que

garantem a execucdo correta das regras de negocio. A funcgdo validar presenca() verifica a
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geolocalizacdo e o QR code, assegurando que o aluno esteja dentro do campus antes de

registrar sua presenga. Fungdes como gerar qr _code() automatizam o processo de geracdo

dos cddigos de presenca.

Funcionalidades Principais:

Geragao e Validacao de QR Code: O sistema cria codigos QR unicos para cada
aula, validando a presenc¢a dos alunos.

Célculo de Impacto Sustentavel: O sistema calcula e gera relatérios sobre a
economia de energia e recursos com base nas acdes dos usudrios.

Inclusdo Social: Funcionalidades personalizadas para alunos que participam de

programas sociais, permitindo monitorar o desempenho académico.

O sistema foi projetado com fungdes especificas para garantir modularidade e foi

desenvolvido seguindo os principios de codigo limpo, onde cada fungdo possui uma Unica

responsabilidade, facilitando entendimento e manutengdo. A divisdio em moddulos

independentes permite a adigdo de novas funcionalidades sem impactar a estrutura existente.

3.2.3 IMPLEMENTACAO E VALIDACAO

ApoOs a implementagdo do modulo de autenticagdo, foram realizados testes para

validar sua funcionalidade. O codigo foi executado, e as seguintes saidas foram obtidas:

Login bem-sucedido: Esse resultado indica que a autenticagdo foi realizada
com sucesso utilizando as credenciais corretas (usudrio: “usuario_teste” e
senha: “senha_teste”).

Usuario ou senha incorretos: Esse resultado ¢ retornado ao tentar autenticar
com um usuario ou senha invalida, demonstrando que o sistema estd

verificando corretamente as credenciais e impedindo acessos indevidos.

3.3 MODELAGEM DE DADOS

A modelagem de dados possui uma importancia notavel na visualizagdo dos

dados armazenados devido a sua organizagdo. Com ela, ¢ possivel estruturar as

informagdes adquiridas pelas instituigdes, facilitando a interpretagdo de potenciais

problemas futuros. Essa situagdo so se torna realizdvel porque, em sua estruturagdo

inicial, € necessario que os dados estejam relacionados entre si, tornando a visibilidade
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mais efetiva e 0 mapeamento mais claro. Além disso, a modelagem de dados colabora
com a regulamentacdo da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD), Lei n°

13.709, criada em 2018, com o objetivo de proteger os dados pessoais dos usudrios.

Segundo o site Alura (2024),

“Uma vez que estivermos com a modelagem de dados adequada,
conseguimos garantir a integridade, consisténcia e qualidade dos
dados, facilitando a tomada de decisdes estratégicas do seu negdcio ou
da empresa onde vocé trabalha.”

Com o andamento do projeto de contabilizagdo de chamadas por QR code, ¢
fundamental utilizar a modelagem de dados em sua criagdo, considerando que serdo
armazenados dados importantes para a identificagdo dos alunos e professores. Além disso,
serdo mantidos os registros das chamadas dos estudantes da instituigdo. Para que a

modelagem de dados se torne compativel com as necessidades de qualquer institui¢do, ¢é

necessario passar por trés etapas: modelo conceitual, modelo l6gico e modelo fisico.

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

Figura 1 - Modelo conceitual

@ id_aluno_grade:

eitura
{J status_presenca Ora

 latitude
O longitude

() data_nascimento
{J) senha

- comem ___>——
Uigget

|—@ id_grade
O iddisciplina

O ma_semana

f——————) horario_inicio
O horario_tim

Fonte: Autores

A proposta de solugdo visa criar um banco de dados que represente um sistema
académico, com a gestdo de alunos, cursos, disciplinas, aulas e registros de presenca. O

modelo de dados deve considerar as seguintes entidades e relacionamentos:
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e Entidades Principais:

o Aluno: Representa os estudantes que fazem parte de um curso. Cada aluno tem
um RA (registro académico), nome, endereco, telefone, data de nascimento e
senha.

o Curso: Refere-se aos cursos oferecidos, como "Analise ¢ Desenvolvimento de
Sistemas" e "Ciéncia da Computagdo". Cada curso tem um identificador tnico
(idcurso) e um nome.

o Disciplina: Refere-se as matérias que compdem o curso. Cada disciplina tem
um identificador (iddisciplina) e um nome.

o Professor: Refere-se aos docentes que ministram as aulas. Cada professor tem
um idprofessor € nome.

o Aula: Refere-se a realizacdo de uma aula, associada a uma grade horéaria ¢ a
um professor especifico.

o Registro de Presenca: Controla as presencas dos alunos nas aulas, incluindo a
data e horario de leitura, status da presenca (presente ou ausente), € as
coordenadas de latitude e longitude no momento do registro.

o Localizagdo: Representa os locais onde as aulas acontecem (salas e auditorios),
com suas coordenadas geograficas e raio de cobertura.

e Relacionamentos:

o Aluno-Disciplina (Grade Horaria): A tabela aluno grade horaria liga os
alunos as disciplinas que cursam, a partir da grade horéria.

o Professor-Disciplina-Curso  (Professor Disciplina  Curso): A  tabela
professor_disciplina curso relaciona os professores as disciplinas que eles
ministram, incluindo o curso, médulo e periodo.

o Aluno-Aula-Registro de Presenca: A tabela registro presenca registra a

presenga do aluno nas aulas.
Modelo de Entidade Relacionamento (DER)

O Diagrama de Entidade Relacionamento (DER) foi elaborado com base nas entidades

e relacionamentos descritos. O modelo esta estruturado da seguinte forma:

e Aluno (1) — (M) Registro de Presenga: Um aluno pode ter multiplos registros de
presenga, mas cada registro pertence a um unico aluno.
e Aula (1) - (M) Registro de Presenca: Cada aula pode ter multiplos registros de

presenca, mas cada registro pertence a uma Unica aula.
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Professor (1) — (M) Professor Disciplina Curso: Cada professor pode ministrar varias
disciplinas em  diferentes  cursos, mas cada entrada na tabela
professor_disciplina curso se refere a um tnico professor.

Disciplina (1) — (M) Professor Disciplina Curso: Uma disciplina pode ser ministrada
por varios professores, mas cada associa¢do de professor, disciplina e curso ¢ Unica.
Aluno (M) — (M) Disciplina através da Grade Horaria: Cada aluno pode estar

matriculado em vérias disciplinas e cada disciplina pode ter multiplos alunos.

MODELO LOGICO E FiISICO

O banco de dados foi projetado e implementado utilizando o SGBD MySQL (anexo

3), com tabelas que representam as entidades mencionadas no modelo. As instru¢cdes INSERT

jé& foram fornecidas para popular as tabelas com dados ficticios de alunos, cursos, disciplinas,

professores, aulas e registros de presenca.

O modelo légico descreve as tabelas e seus relacionamentos de forma detalhada,

incluindo a definicdo de chaves primarias, chaves estrangeiras e tipos de dados apropriados

para cada coluna.

Figura 2 - Estrutura Légica das Tabelas

] aluno_grade_hora... ¥
id_aluno_grade INT
# idaluno INT

%id_grade INT

T

>

—_——— g
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|
|
|
|
= |
= grade_horaria_professor_sema... |
________________ J |
|
|
[
|
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idlocalizacao INT ! idprofessor INT iddisciplina INT idcurso INT idregistro INT idaluno INT
descrican VARCHAR(10... ! iddisciplina INT # idcurso INT nomeCurso VARCHAR(100) | | ¥ idalune INT | ome VARCHAR(100)
Iatitude DECIMAL(S,6) modulo INT nome_disciplina VARCHAR(10. > & idaula INT endereco VARCHAR(25
longitude DECIMAL(S,6) periodo ENUML...) carga_horaria INT data_leitura DATE telefone VARCHAR{15)
raio INT > e e horario_leitura TIME 1 data_nascimento DATE
— - ]
> | I status_presenca ENUM(...) | ra VARCHAR(20)
I : | Istitude DECIMAL(18,15) :  ideursa INT
: | : longitude DECIMAL(18,15) | modulo INT
| : | > T M5 semestre INT
id |
[ v senha VARCHAR(20)
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historico_presenca_alu... idprofessar TNT >
idaula INT PRSI I id_grade INT | | ] LI
VARCHAR(100
# id_grade INT # iddisciplina INT nome (100)
atricula VARCHAR(20
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Fonte: Autores
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Chaves Primarias: As chaves primarias sdo usadas para identificar cada registro
unicamente em suas respectivas tabelas.

Chaves Estrangeiras: Sao definidas para manter os relacionamentos entre as tabelas,
assegurando que os dados relacionados permanecam consistentes.

Tipos de Dados: Foram escolhidos tipos de dados apropriados para cada coluna,
como INT para identificadores, VARCHAR para strings, BOOLEAN para presenca e
DATE para datas.

SQL

Comandos Basicos SQL:

Insert: Utilizado para adicionar dados nas tabelas. Exemplo de inser¢dao de alunos e
registros de presenca.

Update: Pode ser utilizado para atualizar informa¢des de alunos ou professores,
conforme necessario.

Delete: Utilizado para excluir registros de presenga ou qualquer outra entidade.

Select: Consultas SQL para testar o banco de dados e gerar relatorios. Exemplos de
consultas ja foram fornecidos, como:
calcular_faltas presencas_disciplina nome_parcial,

calcular faltas presencas modulo ra e calcular faltas presencas curso ra.

Procedures SQL para Testes

Os procedures SQL sdo essenciais para testar a implementagdo e gerar relatorios relevantes.

Alguns exemplos de procedures ja fornecidas nos procedimentos armazenados sao:

calcular faltas presencas disciplina nome parcial: Realiza o calculo de faltas e
presencas dos alunos em uma disciplina especifica.

calcular faltas presencas modulo ra: Realiza o célculo de faltas e presengas dos
alunos em um modulo, baseado no registro académico (RA).

calcular faltas presencas curso ra: Realiza o calculo de faltas e presengas dos alunos

em um curso especifico, com base no RA.

Esses procedimentos podem ser invocados utilizando o comando CALL no MySQL,

permitindo a geragdo de relatdrios detalhados sobre as presencas e faltas.
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O comando CREATE PROCEDURE calcular faltas presencas curso ra define a
store procedure chamada de calcular faltas presencas curso ra. A utilizacdo desse procedure
¢ util para geral um relatério de presencas e faltas de um aluno especifico em seu curso,

utilizando o RA como filtro.

Ao utilizar a PROCEDURE o processamento ¢ feito no servidor, o que otimiza o

processo e evita que consultas SQL sejam feitas diretamente na aplicagao.

Figura 3 - Criacao da “Procedure” para registro de presencas

735 @ (- CREATE PROCEDURE calcular_faltas_presencas_curso_ra(

736 IN ra_alunc VARCHAR(28)

737 )

738 BEGIN

739 SELECT

748 g.nome AS NomeAluno,

741 c.nomeCurse AS Curso,

742 COUNT(CASE WHEN rp.status_presenca = 'Pre =" THEN 1 END) AS TotalPresencas,
743 COUNT (CASE WHEN rp.status_presenca = "Aus THEN 1 END) AS TotalFaltas
744 FROM

745 registro_presenca rp

746 JOIN

747 aula au ON rp.idaula = au.idaula

748 JOIN

743 grade_horaria g ON au.id_grade = g.id_grade
758 JOIN

751 disciplina d ON g.iddisciplina = d.iddisciplina
752 JOIN

753 glunc a ON rp.idalunc = a.idaluno

754 JOIN

755 curse ¢ ON a.idcurso = c.idcurso

756 WHERE

757 g.ra = ra_aluno

758 GROUP BY

759 a.nome, C.nomeCurso;

768 END //

Fonte: Autores

Figura 4 - Chamada da “Procedure” dentro do MySQL Workbench
1)

1. CALL calcular faltas presencas_curso_raf('24¢ 31

2
stput
I Action Output hs
# Time Action Mezzage

1 20:48:10 CALL calcular_faltas_presencas_curso_ra(' 240000017 1 rowis) retumed

Fonte: Autores
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Figura 5 - Resultado esperado da chamada da “Procedure”
a881');

1w CALL calcular_faltas_presencas_curso_raf ' 244a

2

T e

I Action Cutput = Call stored procedure unifeob.calcular_faltas_presencas_c... = O ®

# T Act
e roen Enter values for parameters of your procedure and dick <Execute> to create an SQL editor
1 20:48:10 CALL calcular_faltas_prese|  and run the call:

ra_aluno |24000001 [IN] VARCHAR(20)

Fonte: Autores

3.4 BUSINESS INTELLIGENCE

Business Intelligence (ou BI) refere-se ao acompanhamento e armazenamento de
dados essenciais por meio de um dashboard, que ¢ um painel visual com contetidos cruciais,
tornando mais facil a tomada de decisdes importantes. Com essa ferramenta, ¢ possivel ter
uma visualizagdo mais clara das informacgdes coletadas de uma empresa. O BI ¢ importante,
pois cria conexdes entre os dados coletados e os disponibiliza em tempo real, de forma visual,
por meio de graficos, mapas e tabelas interativas.

Segundo o site Oracle (2017), “muitas solugdes inteligentes vém com visualizagdo de
dados, que oferecem a capacidade de transformar dados automaticamente em graficos ou
outros tipos de apresentacao visual.”

Com isso em mente, torna-se necessario criar um sistema de Business Intelligence (BI)
no projeto de contabilizacdo de chamadas por QR code. Com esse sistema, sera possivel
encontrar solucdes racionais para os problemas gerados por um registro de presenga fragil,
permitindo visualizar e acompanhar a participacdo dos estudantes. Além disso, isso tornara
perceptivel o comprometimento dos académicos em relacdo ao processo de aprendizado,
permitindo identificar padrdes de participacdo e auséncia, o que colabora no processo de

tomada de decisOes educacionais.
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3.4.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES

De acordo com o site Five performance digital (2024),

“A organizagdo de dados é um processo fundamental para empresas ¢ organizagdes
que desejam gerenciar e utilizar eficientemente as infinidade de armagdes que
possuem. Com o avang¢o da tecnologia e o aumento exponencial da qualidade de
dados gerados diariamente, a organizagdo adequada dessas informagdes se tornou

essencial para a tomada de decisdes estratégicas e o sucesso dos negdcios”.

Esse cenario enfatiza a importancia de identificar dados relevantes para a inicia¢ao
mais organizada de projetos. Uma vez identificados, o proximo passo para um sistema mais
preciso € organizar as informagdes coletadas, de modo a possibilitar uma visualizagdo clara
dos dados armazenados. Com isso, ferramentas como Business Intelligence (BI) auxiliam na
visualizagdo de dados, pois possuem interfaces nitidas e intuitivas, tornando possivel a
utilizacao de graficos que interpretam as informagdes coletadas e armazenadas.

Com o projeto de contabilizacdo de chamadas, torna-se necessario coletar informagdes
dos estudantes e professores da instituicdo para uma identificagdo mais precisa. Isso envolve
organizar os dados gerados em sala de aula em seus respectivos registros individuais,

tornando a ferramenta de busca limpa e precisa, facilitando a visualizagao.

3.4.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS

ApoOs a estruturacdo e identificagdo das informagdes relevantes, o proximo passo ¢
manipular e analisar os dados para formar indicadores que possam ser visualizados e usados
na tomada de decisoes.

O dominio de dados envolve o processo de coleta, e limpeza e padronizagdo e
integracao de dados procedentes de diversas fontes, como o banco de dados do sistema e
fontes externas, de modo a criar uma base de dados confiavel.

A primeira acdo a ser tomada ¢ a criagdo de uma estrutura organizada para o banco de
dados, que devem incluir:

e Dados do Aluno: nome, RA, endereco, telefone, data de nascimento, curso, semestre,
modulos e senha.

e Dados da Aula: data, horario, professor, prédio, sala e status da presenca.

e Dados do professor: nome, numero da matricula, endereco, telefone, data de
nascimento e senha.

e Dados da Disciplina: nome da disciplina e carga horaria.
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e Dados da Grade horaria: dia da semana, horario de inicio da aula e horario que
termina a aula.

Estas informacdes, uma vez organizadas, poderdo ser visualizadas de maneira
clara através de graficos e tabelas no dashboard, facilitando a compreensdo da
participagao dos alunos.

ApOs a organizagao, a manipulacao e analise dos dados o proximo passo. este processo
envolve:

e C(Coleta de dados: Reunir informagoes do sistema ¢ de fontes externas.

e Limpeza de dados: Remover duplicatas, corrigir erros e garantir a integridade dos
dados.

e Padronizagdo: Estabelecer formatos consistentes para os dados, como datas e horarios.

e Integragdo: Unir dados de diferentes fontes para criar uma base de dados coesa e
confiavel.

e A Partir dessa base de dados estruturada, indicadores-chaves podera ser gerados. como

e Taxa de Presenca: Percentual de alunos presentes em cada aula.

e Frequéncia Média: Média de presencas por aluno ao longo do semestre.

e Identificacao de Padroes: Analise de frequéncias para identificar alunos com alta taxa

de faltas.

Segundo o site Alura (2023),“Por meio da andlise de dados, as perguntas
podem ser respondidas de maneira embasada, com base na realidade que os dados
mostram. Sem achismos e suposigdes.”

Indicadores sdo extremamente importantes para uma visualizagdo clara das

informagdes, mas também contribuem para a tomada de decisdes educacionais mais

informadas, como uma intervenc¢ao para melhorar a participagdo dos alunos.

3.4.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS

De acordo com o site Alura(2024)

“O uso de dashboards serve como uma solug¢io indispensavel, pois ao sintetizar
dados complexos em representagdes visuais intuitivas, eles capacitam os tomadores
de decisdo a compreenderem rapidamente suas operagdes, identificarem

oportunidades e tomarem decisdes fundamentadas.”

A criacdo de um dashboard dindmico e interativo ¢ uma ferramenta poderosa para a

analise de dados de presenca. Com ele, sera possivel ndo apenas visualizar informacgdes

relevantes, mas também tomar decisdes informadas que impactem positivamente o ambiente
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educacional. Com a criagdo do projeto de contabilizacdo de chamadas, tornou-se necessario
desenvolver um dashboard para alunos e professores, a fim de que possam acompanhar o
desempenho em sala de aula. Além disso, a universidade terd acesso a essas informacdes, o
que sera util caso o aluno enfrente dificuldades para visualizar ou encontrar as informacoes
que procura. Cada acesso terd suas limitagdes especificas tornando sua utilizagdo adequada

para cada tipo de usudrio. (anexo 4 e anexo 5)

Figura 6 - Dashboard Aluno

Aluno unifeob.

Dados Alunos ’ Curso | Disciplina ( Grade Horaria

gcme (Em branco) Dia Semana Fim

Zuleica Ramos Anahse ® DeseHVOlVlmentO de Slstemas Algebra Linear e Geometria Analitica Quarta
Quarta
Quarta
Anélise Exploratéria de Dados Quinta

Quinta

Zeca Moreira Algoritmo e Programacéo

Zem Gomeg - Disciplina
Arte e Cultura
’ Autoconhecimento Atividades Complementares (ADS)
Atividades Complementares (Ciéncia...
Autoconhecimento

Yara Vasconcelos
Xuxa Andrade
Ximena Lopes

Presencas Faltas Status Big Data
Business Intelligence

Calculo Diferencial e Integral

Xerxes Campos 415 385 Reprovado —

Xavier Silva
Computacdo em Nuvem

Faltas e Presencas
Faltas por Ano e Dia

piil
@Faltas
Ill ] ll sl “ e

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
2023

Fonte: Autores

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

E impossivel nio pensarmos em dinheiro quando pensamos em "finangas", e ¢
justamente sobre o como podemos fazer a melhor gestdo do nosso dinheiro que iremos tratar
sob o tema "Gerenciando Finangas". A administracao financeira ¢ uma ferramenta essencial
para alcancar a independéncia financeira e realizar sonhos pessoais e profissionais.

Compreender e aplicar conceitos financeiros e econdmicos basicos, controlar despesas
e gerir investimentos sdo passos fundamentais para construir uma vida financeira saudavel e
sustentavel. A seguir, exploramos topicos que abordam desde os principios de finangas até o

planejamento de longo prazo para metas e projetos pessoais.
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Exemplos de Aplicacio de Administracio Financeira na Vida Pessoal:

e Despesas com Pessoal: Assim como as empresas tém despesas com funciondrios, vocé
pode considerar despesas relacionadas a assisténcia médica, odontoldgica e seguro de
vida. Essas despesas garantem sua seguranga e bem-estar, assim como as empresas

investem na saude de seus colaboradores.

e Despesas com Ocupacdo: As empresas pagam aluguel e IPTU por seus escritdrios, €
vocé pode aplicar o mesmo conceito em sua vida pessoal. Considere o pagamento do
aluguel, IPTU e contas de casa como parte de suas despesas mensais essenciais.

e Despesas com Servicos Pessoais: Empresas frequentemente contratam servigos de
manuten¢do, advogados e contadores. Da mesma forma, vocé€ pode destinar parte do
seu orcamento para servigos pessoais que garantem a eficiéncia do seu dia a dia, como
manuten¢ao do carro, consultas juridicas e servigos contabeis.

e Despesas Diversas: Assim como as empresas tém despesas variadas, vocé também
pode incluir categorias como refeigdes, viagens e combustiveis. Monitorar essas
despesas ajuda a ter uma visdo clara de onde seu dinheiro esta sendo gasto e permite

ajustar o orcamento conforme necessario.

No contexto pessoal, o gestor financeiro ajuda individuos a organizar suas finangas,
elaborar orgamentos, planejar investimentos e preparar-se para a aposentadoria. Ele orienta na
escolha de produtos financeiros, como contas de poupanga, investimentos em agdes € até
mesmo criptomoedas, garantindo que as pessoas alcancem seus objetivos financeiros de
forma sustentavel.

Em empresas, o gestor financeiro ¢ responsavel por decisdes que impactam
diretamente a saude financeira da organizagdo. Isso inclui a captacao de recursos, analise de
custos, gestdo de riscos e planejamento estratégico. O objetivo ¢ maximizar o valor da
empresa e assegurar sua sustentabilidade a longo prazo.

Portanto, a atuagdo de um gestor financeiro nao se limita as empresas; ela ¢
igualmente importante na gestdo das finangas pessoais. Compreender o dinheiro e suas

fungdes, aliado ao conhecimento de como gerenciar esses recursos, € essencial para promover

uma vida financeira saudavel € uma economia robusta.
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3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

e Topico 1: Introducio aos conceitos econémicos e financeiros basicos

A gestdo financeira € crucial tanto para empresas quanto para individuos, e as
estratégias utilizadas em um contexto podem ser aplicadas com sucesso no outro. O gestor
financeiro, em ambos os casos, t€ém um papel fundamental em assegurar que os recursos
sejam utilizados de forma eficiente.

Um dos principais objetivos de um gestor financeiro em uma empresa ¢ garantir a
liquidez. Isso significa que a empresa deve ser capaz de cumprir suas obrigagdes financeiras
no curto prazo. Da mesma forma, na vida pessoal, ¢ vital manter uma reserva de liquidez, ou
seja, ter um fundo de emergéncia que permita cobrir despesas inesperadas, como consertos de
carro ou despesas médicas.

Outro aspecto importante ¢ a otimizacdo de gastos. Nas empresas, isso envolve a
andlise continua das despesas para identificar areas onde € possivel cortar custos sem
sacrificar a qualidade dos produtos ou servigcos. Na vida pessoal, essa pratica se traduz na
revisdo do or¢amento familiar para eliminar gastos desnecessarios € maximizar a utilizagao
do que se tem.

Além disso, o gestor financeiro deve focar em resultados e custos. Em uma empresa,
maximizar os ganhos significa aumentar o faturamento e controlar os custos, garantindo assim
a saude financeira. Para individuos, a fonte de geracdo de caixa ¢ o trabalho, mas é importante

considerar outras formas de aumentar a renda.

Exemplos de Gestiao Financeira Pessoal:

e [Equilibrio entre Receitas e Despesas: Avaliar regularmente o que entra e o que sai do
orcamento para garantir que nao haja um descompasso significativo. Se a diferenca for
muito proxima, agdes preventivas s3o necessarias.

e Evitar Dividas Bancarias: Estabelecer limites de uso de cartdes de crédito e evitar
empréstimos desnecessarios para ndo comprometer a saude financeira.

e Renegociacdo com Fornecedores: Conversar com prestadores de servigos para obter
melhores condigdes de pagamento ou tarifas mais baixas.

e Controle de Gastos: Manter um registro detalhado das despesas para identificar onde ¢
possivel economizar. Isso pode incluir a troca de habitos de consumo, como reduzir o

numero de refei¢des fora de casa.
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e Verificagdo do Nivel de Gastos: Analisar mensalmente os gastos para assegurar que
estao dentro do or¢gamento planejado.
e Venda de Bens ou Ativos: Considerar vender itens que ndo estdo sendo usados, como

eletronicos ou modveis, para aumentar a liquidez e melhorar a situagdo financeira.

Por fim, uma estratégia eficaz de gestdo financeira ¢ reduzir custos. Se uma pessoa
aumentar sua receita sem controlar as despesas, pode acabar ndo vendo um aumento
significativo na sobra no final do més. Portanto, assim como as empresas buscam equilibrar
suas contas € maximizar lucros, os individuos também devem ter em mente que o controle de
custos ¢ fundamental para alcancar uma vida financeira saudavel.

Em resumo, as habilidades e estratégias de um gestor financeiro sdo aplicaveis tanto
em empresas quanto na vida pessoal. Compreender como gerenciar recursos financeiros,
otimizar gastos, garantir liquidez e explorar diversas fontes de renda sdo passos essenciais

para construir uma base financeira sélida e sustentavel.

e Topico 2: Entendendo o ambiente: independéncia financeira, o valor da minha
riqueza e o registro do dia a dia.

A independéncia financeira ¢ alcangada por meio da disciplina na geracdo de receitas
e na reducdo de custos. Para alcancar esse objetivo, é necessario adotar uma boa gestio
financeira, maximizando a riqueza, controlando os custos e tomando decisdes inteligentes
sobre como investir os recursos excedentes.

Além do trabalho como fonte primdria de renda, existem outras opgdes de geragdo de
riqueza, como investimentos em imdveis, acdes e outros ativos financeiros. Saber identificar o
perfil de investidor — conservador, moderado ou agressivo — ajuda a escolher as melhores
opgOes para investir € maximizar o retorno.

Controlar os gastos de forma inteligente ¢ igualmente importante para garantir que as
receitas sejam utilizadas de maneira eficiente, gerando excedentes que podem ser aplicados
em novos investimentos. E crucial, por exemplo, adotar medidas para reduzir custos e evitar
que os gastos superem os ganhos. Isso ¢ algo que pode ser feito negociando contratos,
trocando fornecedores ou controlando despesas pessoais € empresariais.

Para se obter o sucesso financeiro precisamos, portanto, entender os conceitos de
investimento e o como aplica-los para aumentar a riqueza ao longo do tempo. O controle
adequado do fluxo de caixa permite um planejamento mais concreto do futuro e facilita a

tomada de decisdes mais seguras.
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Em suma, planejamento, disciplina e entendimento claro de como suas fontes de renda
e investimentos podem trabalhar em seu favor sdo a base para alcangar a independéncia

financeira almejada.

e Topico 3: Dividas e juros compostos, opcoes de empréstimo e alternativas ao
endividado.

Compreender o impacto das dividas e dos juros ¢ fundamental para evitar problemas
financeiros. Os juros simples e compostos sdo duas modalidades que influenciam diretamente
o montante de uma divida ou de um investimento. Nos juros simples, o calculo ¢ feito apenas
sobre o valor inicial, resultando em uma remuneragdo constante. J4 os juros compostos, os
juros de cada periodo sdo somados ao valor principal e os novos juros sdo calculados a esse
montante, o que aumenta significativamente o saldo final.

Os juros compostos, em particular, sio amplamente utilizados e tém um impacto
significativo a longo prazo, tanto em empréstimos quanto em aplicac¢des financeiras.

Além disso, uma andlise cuidadosa das opcdes de crédito disponiveis, juntamente com
a organizacdo financeira, pode prevenir o endividamento excessivo e garantir uma melhor
administracao dos recursos.

Para quem ja esta endividado, € crucial organizar as financas, de forma a estabelecer
prioridades e criar um plano orgamentario solido. Reduzir cursos e evitar novas dividas sao
passos essenciais para recuperar o equilibrio financeiro. Automatizar pagamentos e controlar
gastos também ajuda a evitar atrasos e juros adicionais.

Portanto, o planejamento financeiro ¢ uma ferramenta valiosa, que permite uma visao
clara de entradas e saidas, e possibilita a tomada de decisdes mais seguras ¢ informadas.
Investir em educacdo financeira e usar ferramentas como planilhas orcamentdrias sdo

alternativas eficazes para alcancar maior controle sobre as finangas pessoais e empresariais.
Exemplos de Gestao Financeira Pessoal:

e Débito Automatico: Uma forma de ajudar na gestdo financeira e otimizar pagamentos
¢ configurar contas fixas em débito automatico. Isso minimiza o risco de esquecer de
pagar algo e incorrer em juros por atraso.

e Plano de A¢do Orcamentdria: Ter um plano or¢camentario ¢ essencial para determinar
se seus objetivos financeiros sdo viaveis. Esse recurso permite que vocé avalie e

monitore suas despesas e receitas, garantindo que vocé esteja no caminho certo. Essa
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estratégia, amplamente usada nas empresas, pode ser aplicada na vida pessoal para

organizar finangas e alcangar metas de maneira eficaz.

Em suma, tanto os juros simples quanto os compostos desempenham um papel crucial
na forma como gerenciamos nossas financas. Compreender suas diferencas e aplicacoes,
juntamente com um uso responsavel do crédito e praticas financeiras organizadas, pode levar
a decisdes financeiras mais saudaveis e sustentaveis, tanto no ambito pessoal quanto

empresarial.

e Topico 4: Estabelecer metas para a realizacio de seus sonhos e como envolver o
grupo a que vocé pertence para atingir seus objetivos.

O planejamento financeiro ¢ indispensavel para transformar sonhos em realidade.
Estabelecer metas claras e criar um plano de acdo ¢ o primeiro passo para alcangar objetivos
de longo prazo, como uma viagem, a compra de um imével ou a aposentadoria. Manter
habitos financeiros sauddveis, como monitorar o fluxo de caixa, criar reservas para
emergéncias e evitar mitos comuns sobre finangas, proporciona seguranca ¢ estabilidade. Ao
alinhar o orcamento com os objetivos, ¢ possivel construir uma vida financeira sélida e
satisfatoria, que permita a realizagdo de projetos pessoais e profissionais.

Para concretizar um sonho, ¢ necessario transforma-lo em um projeto. Ou seja, criar
um plano detalhado, de forma a estipular prazos e recursos financeiros necessarios. Por
exemplo, se o sonho ¢ fazer uma viagem ao exterior, ¢ importante definir quanto tempo vocé
tera para viajar (exemplo: em um determinado feriado), calcular os custos com transporte,
hospedagem e alimentacdo, planejar como ird acumular dinheiro ao longo do tempo. Caso
seja necessario, adiar esse sonho a fim de garantir os recursos adequados para realiza-lo.

E essencial também contar com o apoio e envolvimento do grupo familiar ou social ao
qual pertence. E necessario comunicar claramente os objetivos financeiros das metas
propostas, ter a cooperacgao de todos para manter um equilibrio nas finangas de todo o grupo.

Em suma, o sucesso na realizagdo de sonhos depende de uma atitude positiva e
disciplinada. E essencial manter o foco, controlar as finan¢as e sempre revisar o progresso
rumo as metas. A tomada de decisdes assertivas, com base em dados financeiros reais, ¢ o que

evitara frustragoes futuras.
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3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Diante das rapidas transformagdes tecnoldgicas e das necessidades emergentes de
educacdo financeira, desenvolvemos um banner com dicas praticas para ajudar as pessoas a
gerenciar melhor suas financas no dia a dia. Sabemos que a educagao financeira ndo faz parte
do curriculo escolar e, por isso, muitos tomam decisdes financeiras baseadas em exemplos
familiares ou de amigos, que nem sempre sao os mais adequados.

Nosso objetivo ¢ compartilhar boas praticas financeiras que podem ser aplicadas por
qualquer pessoa, independentemente de sua classe social ou nivel de escolaridade. O banner
aborda conceitos fundamentais de finangas, como a importancia de controlar os gastos,
investir de forma inteligente e planejar o futuro. Com um contetido claro e acessivel,
queremos mostrar que com planejamento, disciplina ¢ uma mentalidade positiva, ¢ possivel
transformar a gestdo financeira em uma ferramenta para alcancar a estabilidade e realizar

sonhos.
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4. CONCLUSAO

Este projeto teve como objetivo principal desenvolver uma solugdo para a ineficiéncia
dos métodos tradicionais de contabilizacdo de presencas no ambiente escolar. A proposta
consiste na criagdo de um sistema em que o professor gera um QR Code, que sera
disponibilizado aos alunos presentes na sala de aula, permitindo a contabilizagdo automatica
das presencas que sera lido por dispositivos estrategicamente instalados disponiveis no local.

Sua construgdo exigiu a utilizacdo da légica de programagdo para a resolugdo
estruturada de problemas, juntamente com o paradigma de programacao orientada a objetos,
visando um desenvolvimento de sistemas mais completo e organizado. Isso torna o sistema do
projeto mais robusto e com uma manipula¢do mais eficaz. Além disso, a estrutura envolve a
modelagem de dados em conjunto com Business Intelligence (BI), que consiste na
organizacdo e criagdo de informagdes em uma representagdo visual. Esses foram temas
importantes abordados ao longo do projeto, com o objetivo de criar uma plataforma completa
e proporcionar uma visualizacdo intuitiva das presencas registradas pelos alunos e professores
da instituigcdo de ensino.

Na parte de logica de programagdo a principal dificuldade foi estruturar uma base
inicial que integrasse o cddigo em programagdo orientada a objetos (POO) ao banco de dados
(modelagem), de forma a garantir uma conexao eficaz entre ambos.

Na programacdo orientada a objetos, houve desafios para fazer com que as fungdes
acessassem corretamente os dados integrados ao banco de dados. Embora niao fosse uma
exigéncia direta da POO, essa integracdo foi necessaria para que todas as funcionalidades
presentes no menu, € também no login, tivessem acesso aos dados do sistema, como o niimero
de matricula do professor, registro de aluno, senhas, grade horaria, faltas e presencas.

Na modelagem de dados o maior obstaculo foi assegurar que todas as tabelas
contivessem chaves estrangeiras, o que permitiu consultas mais precisas e consistentes. Além
disso, popula-las para simular um cenario realista demandou imenso esforco.

Em Business Intelligence (BI), a dificuldade principal foi integrar o banco de dados
para exibir corretamente as informacdes e criar medidas e tabelas na Dashboard do Power BI,

o0 que ¢ essencial para dar visibilidade aos dados e possibilitar a tomada de decisdes.
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ANEXOS

ANEXO 1 - CODIFICACAO POO

unipresence > @ aluno.py > ...
You, 34 minutes ago | 1author (Youl)
1  from unipresence.usuario import Usuario
2

L

You, 34 minutes ago | 1autheor (You)
4 class Aluno(lUsuario):
5 def __init_ (self):
6 super().__init_(tipo="aluno")
7 self.ra = None
8 self.localizacao = None

unipresence > @ professor.py > ...
You, 20 hours ageo | 1 auther (You)
from unipresence.aluno import Usuario

Pl =

You, 20 hours ageo | 1 auther (You)
4 class Professor(Usuario):
def _ init (self):
6 super().__init__(tipo="professor")

Ln
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unipresence > @ usuario.py * % Usuario > & _verificar_credenciais
You, 19 hours ago | 1 author (You)

from unipresence.bd import ConexaoBanco
from mysql.connector import Error

You, 19 hours age | 1 auther (You)
class Usuario:

5

[ def __init_ (self, tipo):

7 self. tipo = tipo

8 self.id = Mone

9 self.senha = None

18 # chama o construtor de Pessoa passando "aluno" como parametro do tipo de pessoa
11

12 def login(self):

13 if self.tipo == "aluno":

14 | self.id = input("Digite seu RA: ").strip()

15 else:

16 | self.id = input("Digite sua matricula(RM): ").strip()
17

18 self.senha = input{"Digite sua senha: ")

19

2@ return self._wverificar credenciais()

21
22 def _verificar credenciais(self): You, 28 hours ago * novos arquives: menu e usuario
23 conn = ConexaoBanco.get_connection()

24 if not conn:

25 print("Nao foi possivel conectar ac banco de dados.™)
26 return False

27 try:

28 Cursor = conn.cursor{dictionary=True)

29 if self.tipo == "aluno":

3a | query = "SELECT * FROM aluno WHERE ra = %s AND senha = %s"
31 else:

3z | query = "SELECT * FROM professor WHERE matricula = %s AND senha = %s”
33

34 cursor. execute{query, (self.id, self.senha))

35 usuario = cursor. fetchone()

36

37 if usuario:

38 print("Login bem sucedido")

39 return True

49 else:

41 print("Credenciais incorretas."})

42 return False

43 except Error as e:

44 print(f"Erro ao verificar credenciais: {e}")

45 return False




unipresence > @ validacao_geografica.py > ...

[T S

21
22
23
24
23
26
27
28
29

30
31
3z
33
34
35
36
37
s
39
49
41
42
43
44
45
46
a7
48
49
50

51
52
53
54
35
56
57
58
59
68
61
62

You, 36 minutes ago | 1author (You)
from geopy.distance import geodesic
You, 2 weeks ago - atualizacao validacao geografica
You, 2 weeks ago | 1 author [You)
class localizacaoCampus:
def __init_ (self):

self.__campus_mantiqueira_coords = (-21.966571251651@15, -46.77271231388196)

self.__campus_fazenda_coords = (-21.959124918142182, -46.75541626064883)
self._ palmeiras_coords = (-21.973273870543343, -46.79749880108253)

def get_campus(self, nome):
if nome == "mantiqueira":
return self.__campus_mantiqueira_coords
elif nome == "fTazenda":
return self._ campus_fazenda_coords
elif nome == "palmeiras”:
return self._ palmeiras_coords
else:
raise ValueError('Campus ndo encontrado”)

You, 2weeks ago | 1 author (You)
class localizacaoAluno:
def __init_ (self, latitude: float, longitude: float):
self._ latitude = latitude
self._ longitude = longitude

def get_roordenadas(self):
return (self._ latitude, self._ longitude)

You, 36 minutes ago | 1author (You)
class DistancizaAutorizada(localizacaoAluno):
def __init (self, localizacao aluno: LocalizacaoAluno, nome_campus: str):
self.localizacao_aluno = localizacao_aluno
self.campus = localizacaoCampus().get_campus(nome_campus)

det local autorizado(self):
raio_pemmitido = 8.3 # 5@ metros
coordenadas_aluno = self.localizacao_aluno.get_coordenadas()
distancia = geodesic(coordenadas_aluno, self.campus).km
return distancia <= raio_permitido

def validar localizacao(self, campus_nome):
if not self.localizacao:
self.localizacao = self.obter localizacao()
coordenadas_campus = Locaiizacao(&mpus{} .get_campus( campus_nome)
validacao = DistancisAutorizada(self.localizacao, coordenadas_campus)
if validacao. local_sutorizado():
return True
else:
return False

def validar_localizacao(self, campus_nome):
if not self. localizacao:
self.localizacao = self.obter_localizacaol)
coordenadas_campus = Localizacsolampus().get_campus(campus_nome)

validacao = DistanciaAutorizada(self.localizacao, cocordenadas_campus)

if wvalidacao. local autorizado():
print("Localizacdo autorizada.")
return True

else:
print("Localizacdo fora do permitido”)
return False
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unipresence > # menu.py > _..

W00 =] 3o B e R

=
=&

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
5@
51
52
53
54
55
56

You, 1 second ago | 1 author (You)
from unipresence.bd import ConexaoBanco
from tabulate import tabulate

# from wnipresence.aluno import Aluno

from unipresence.validacao_geogratica import (
Localizacaodluno,
Distanciadutorizads,
# localizacaoCampus,

You, 1second ago | 1 author (You)
class Menu:
def __init_ (self, wsuwario):
self.usuario = usuario
self.conn = ConexaoBanco.get_connection()
if self.conn:
| self.cursor = self.conn.cursor()

def exibe_grade_horaria(self):

if self.usuario.tipo == "aluno":
view_query = "SELECT * FROM grade_horaria_aluno_semana WHERE RA
self.cursor. execute(view_query, (self.usuaric.id,))
resultados = self. cursor. fetchall()

table = []
# Exibir os resultados
for linha in resultados:
(
Aluno,
RA,
Curso,
Disciplina,
Dia_da_Semana,
Inicio,
Fim,
Modulo,
} = linha
table.append( [Disciplina, Dia_da_Semana, Inicio, Fim])
print(
tabulate(

)

elif self.usuario.tipo == "professor”:
view_guery = (

)
self. cursor. execute(view _query, (self.usuario.id,))
resultados = self. cursor. fetchall()

table = []

# Exibir os resultados

for linha in resultados:
(

| | Professor,

table, headers=["Disciplina”, "Dia da Semana", "Inicio",
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= %s"

"Fim"]

| "SELECT * FROM grade_horaria_professor_semana WHERE Matricula = %s”



unipresence > # menu.py > _..
class Menu:

12
19
571
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
€8
€9
70
71
72
73
74
75
76

77
78
79
B
81
82
83
84
BS
BE
87
B8
89
99
91
92
93
94
g5
95
g7
98
a9

108

191

102

103

194

185

106

187

108

109

118

111

def

def

exibe grade horaria(self):

Matricula,
Curso,
Disciplina,
Dia_da_Semana,
Inicio,
Fim,
Modulo,
Periodo,
)} = linha
table. append( [Dia_da_Semana, Disciplina, Inicio, Fim])
print(
tabulate(
table, headers=["Dia da Semana", "Disciplima", "Inicio",
)
)
sair(self):
print("Saindo do sistema...")

You, 41 minutes ago | 1 auther (You)
class MenuAluno{Menu):

def

def

def

def

_ init (self, usuario):
super().__init__(usuario)

menu_layout(self):
print{"\n--- Menu Aluno ---")
print("l. Grade Horaria")
print("2. Faltas Totais")
print("3. Presencas Totais")
print("4. Escanear QR Code")
print("5. Sair")

executar_opcao(self, opcao):
# escolha = input(“Escolha uma opgdo:
if opcao == "1":

self. exibe grade horaria()
elif oprao == "2":

self. exibe faltas_totais()
elif ogprao == "3":

self. exibe presencas_totais()
elif ogpcao == "4":

self. escanear_qgr_code()
elif gpcao == "5":

self. sair()
else:

print{"Opgao invalida.")

exibe faltas totais(self):

)

view_query = "SELECT * FROM historico_presenca_aluno WHERE RA = %s”
self. cursor. execute{view_query, (self.usuario.id,))

resultados = self. cursor. fetchall()

table = []
# Exibir os resultados
for linha in resultados:
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unipresence > # menu.py > _..
class Menudluno{Menu):

77
184
112
113
114
115
116
117
118
119
12@
121
122
123
124
125
126
127
128
129
138
131
132
133
134
135
136
137
138
139
14@

141
142
143
144
145
146
147
148
149
1%@
131
152
153
154
155
136
157
138
159
168
161
162
163
164
165
166

def

def

def

exibe faltas_totais(self):
(RA, NomeAluno, Disciplina, TotalPresencas, TotalFaltas) = linha
table. append( [Disciplina, TotalFaltas])

print(tabulate(table, headers=["Disciplina”, "Total de Faltas"]))

exibe presencas_totais(self):

view_query = "SELECT * FROM historico_presenca_aluno WHERE RA = %s”
self. cursor. execute{view_query, (self.usuario.id,))

resultados = self.cursor. fetchall()

table = []

# Exibir os resultados

for linha in resultados:
(RA, NomeAluno, Disciplina, TotalPresencas, TotalFaltas) = linha
table. append( [Disciplina, TotalPresencas])

print(tabulate(table, headers=["Disciplina”, "Total de Presencas"])}

escanear_qgr_code(self):
campus_nome = Input
"Digite o nome do campus qQue esta tendo aulas (mantiqueira, fazenda, palmeiras):
)
# Definindo coordenadas ficticias do aluno
coordenadas_aluno = localizacaodluno(-21.966141405@3053, -46.77420297206884)
validacao = DistancisAutorizsda(coordenadas_aluno, campus_nome})
if wvalidacao. local_autorizado():
| print{"Localizagdo valida para escanear o QR codel™)
else:
| print{"Voc®& ndo estad dentro da area permitida. Nio pode gerar o QR Code™)

You, 20 hours ago | 1 author (You)

class MenuFrofessor{Menu):

def

def

def

__init_ (self, wsuario):
super().__init_ |
| usuario,

)

menu_layout({self):
print{"\n--- Menu ---")
print{"l. Grade horaria")
print{"2. Aula do dia")
print("3. Relatdrio")
print("4. Liberar QR Code ")
print{"5. Sair")

# choice = input(“Fscolha uma opgdo: ")
executar_opcaolself, opcao):
if opcao == "1":

| self. exibe grade horaria()

elif oprao == "2":
| self exibir aula_dia()

elif gpcao == "3":
| self. relatoriol)
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unipresence > @ menu.py > % MenuProfessor > & exibir_aula_dia
class MenuFrofessor(Menu):

141
L

167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214

def

def

executar_opcao(self, opcao):

elif opcao == "4":
| self. Iiberar gr_code()

elif gpcao == "5":
| self. sair()

exibir aula_dia{self):

view_query = "SELECT * FROM grade_horaria_professor_semana WHERE Matricula = %s"
self.cursor. execute(view_query, (self.usuario.id,))

resultados = self.cursor. fetchall()

table = []
# Exibir os resultados
for linha in resultados:
[0
Professor,
Matricula, You, 1 second ago * Uncommitted changes
Curso,
Disciplina,
Dia_da_Semana,
Inicio,
Fim,
Modulo,
Periodo,
[] = 1inha
table. sppend([Dia_da_Semana, Disciplina])
print(tabulate(table, headers=["Dia da semana", "Disciplina"]))

relatorio{self):

query = """SELECT Disciplina, SUM('Total Presencas’) AS TotalPresencas, SUM( Total Faltas') AS TotalFaltas
| | FROM historico_presenca_aluno

| | | cROUP BY Disciplina"""

self.cursor. execute(query)

resultados = self.cursor. fetchall()

print("Resumo por Disciplina:")

table = []

for linha in resultados:
disciplina, total_presencas, total_faltas = linha

‘ table. sppend([disciplina, total_presencas, total_faltas])

print(
tabulate(
| table,

| headers=["Disciplina”, "Total de Presengas"”, "Total de Faltas"],
)

liberar_gr_rode(self):
pass
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ANEXO 2 - CODIFICACAO LOGICA DE PROGRAMACAO

1 class UserDB:

2 def init  (self):

3 self.users = {}

4

5 def gdd user(self, username, password):
6 self.users[username] = password

8 def get_user(self, username):

g if username in self.users:

1@ return User{username, self.users[username])
11 return None

12

13 class User:

14 def init (self, username, password):
15 self.username = username

16 self.password = password

17

18 def check password(self, password):

19 return self.password == password

28

21 user_db = UserDB()

22 user_db.add user({"usuarioc teste", "senha_teste")
23

24 # Autenticacdo

25 class AuthModule:

26 def init  (self, user db):

27 self.user _db = user_db

28

249 def Login{self, username, password):

38 user = self.user_db.get user{username)

31 if user and user.check password(password):
32 return "Login bem-sucedido”

33 return "Usuarioc ou senha incorretos”



ANEXO 3 - SCRIPT SGBD MySQL

1
2
3
a
5
6
]
9
8

=@

[T E)

[T = R« R B

wopa

@ un B

~

B W L W W L W W W W R R AR R R RN
= @ w0 oo

5]

SHES

-

[E R BT T %
MR & W0 @

CREATE DATABASE unifeob;
USE wunifeob;

-- Tabela de Cursos

CREATE TABLE curso (
idcurso INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
nomeCurso VARCHAR(188) NOT NULL

1

-- Tabela de Professores
CREATE TABLE professor (
idprofessor INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
nome VARCHAR(188) NOT MULL,
matricula VARCHAR(20) NOT NULL UNIQUE,
endereco VARCHAR(255),
telefone VARCHAR(15S),
data_nascimento DATE,
senha VARCHAR(29)

s

-~ Tabela de Disciplinas (cada disciplina pertence a um curso)
CREATE TABLE discipling (

iddisciplina INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

idcurso INT NOT NULL,

nome_disciplina VARCHAR(1@@) NOT MULL,

carga_horaria INT,

FOREIGN KEY (idcurso) REFERENCES curso(idcurso) ON DELETE CASCADE
)i

-- Tabela de Grade Hordria (definindo hordrios das disciplinas)
CREATE TABLE grade_horaria (
id_grade INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
iddisciplina INT MNOT MULL,
dia_semana EMUM('Segunda', 'Terca", 'Quarta', 'Quinta', 'Sexta') NOT NULL,
horario_inicie TIME NOT NULL,
horario_fim TIME NOT NULL,
FOREIGN KEY (iddisciplina) REFERENCES disciplina(iddisciplina) ON DELETE CASCADE
)i

-- Tabela para associar Professores com Disciplinas, Cursos, Mddules e Perieodos
CREATE TABLE professor disciplinag curse (

idprofessor INT NOT NULL,

iddisciplina INT NOT MULL,

modulo INT NOT MULL,

periodo ENUM('Matutino', 'Vespertino', "Noturno') NOT MULL,

PRIMARY KEY (idprofessor, iddisciplina, moduloc, periodo),

FOREIGN KEY (idprofessor) REFERENCES professor(idprofessor) ON DELETE CASCADE,

FOREIGN KEY (iddisciplina) REFERENCES disciplina(iddisciplina) ON DELETE CASCADE

VP

-- Tabela de Alunos
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52
53
54
55
56
57
58
59
&8
61
62
63
64
65
&6
&7
&8
&9
78
71
72
73
74
75
76
77
78
79
88
81
82
83
84
85
86
87
58
59
98
91
92
93
94
95
96
97
98
99

1 o
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-- Tabela de Alunos
CREATE TABLE aluno (
idaluno INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
nome VARCHAR(1968) NOT MULL,
endereco VARCHAR(255),
telefone VARCHAR(15),
data_nascimento DATE,
ra VARCHAR(2@) NOT MULL UNIQUE,
idcurso INT WNOT NULL,
modulo INT NOT NULL, -- Mddulo atual do aluno
semestre INT MNOT MNULL, -- Semestre atual do aluno
FOREIGN KEY (idcurso) REFERENCES curso(idcursoc) ON DELETE CASCADE,
senha VARCHAR(2@)

)H

-- Tabela para registrar Aulas especificas (ligacdo entre professor, grade hordria e data)
CREATE TABLE aula

idaula INT AUTO IMCREMENT PRIMARY KEY,

id grade INT NOT MULL,

idprofessor INT NOT NULL,

data DATE NOT NULL,

sala VARCHAR(S@),

FOREIGN KEY (id_grade) REFERENCES grade_horaria(id_grade) ON DELETE CASCADE,

FOREIGN KEY (idprofessor) REFERENCES professor(idprofessor) ON DELETE CASCADE

1;

-- Tabelo de localizacdo para controle de presenca (validar localizacdo geogrdfica)
CREATE TABLE leocalizacao (

idlocalizacac INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

descricao VARCHAR(18@) MNOT MULL,

latitude DECIMAL(2,6) MOT NULL,

longitude DECIMAL(9,6) WOT MULL,

raio INT NOT NULL -- Raio em metros para considerar presenca vdlida

)

-- Tabela de Registro de Presenca
CREATE TABLE registro_presenca (
idregistro INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
idaluno INT NOT NULL,
idaula INMT NOT NULL,
data_leitura DATE,
horarioc_leitura TIME,
status_presenca EMUM('Presente’, "Ausente') DEFAULT 'Ausente’,
latitude DECIMAL(18, 15),
longitude DECIMAL{18, 15),
FOREIGN KEY (idaluno) REFERENCES aluno(idalunc) ON DELETE CASCADE,
FOREIGN KEY (idaula) REFERENCES aula(idaula) ON DELETE CASCADE



182
183
184
1a5
186
167
188
189
118
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
138
131
132
133
134
135

136
137
138
139
148
141
142
143
144
145
146
147
148
149
158
151
152
153
154
155
156
157
158
159
1668
161
162
163
164
165
166
167
168
169
178
171
172
173
174
175
176
177
178
179
188

-- Tabela para associar Alunos com a Grade Hordria (disciplinas e hordrios especificos)
CREATE TABLE aluno_grade horaria (

id_aluno_grade INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

idaluno INT NOT MULL,

id_grade INT NOT NULL,

FOREIGN KEY (idaluno) REFERENCES aluno(idaluno) ON DELETE CASCADE,

FOREIGN KEY (id_grade) REFERENCES grade_horaria(id_grade) ON DELETE CASCADE

)i

-- View para o Professor visualizar sug Grade Hordria por semana
CREATE VIEW grade horaria_professor semana AS
SELECT

p.nome AS Professor,

p.matricula AS Matricula,

c.nomeCursoe AS Curso,

d.nome_disciplina AS Disciplina,

g.dia_semana AS "Dia da Semana",

g.horario_inicio AS "Inicio”,

g.horario_fim AS Fim,

pd.modulo AS "Mdédulo”,

pd.periode AS "Periodo”
FROM

professor p
JOIN

professor_disciplina_curso pd ON p.idprofessor = pd.idprofessor
JOIN

disciplina d ON pd.iddisciplina = d.iddisciplina

JOIN

curse ¢ ON d.idcurso = c.idcurso
JOIN

grade_horaria g ON d.iddisciplina = g.iddisciplina
ORDER BY

FIELD(g.dia_semana, 'Segunda®, ‘Ter¢a', 'Quarta’, 'Quinta’, "Sexta’);

-- View para o Alune visualizar sua Grade Hordria por semana
CREATE VIEW grode_horaria_aluno_semana AS

SELECT
a.nome AS Aluno,
a.ra AS RA,

c.nomeCurso AS Curso,
d.nome_disciplina AS Disciplina,
g.dia_semana AS "Dia da Semana”,
g.horario_inicio AS "Inicio”,
g.horario_fim AS Fim,

a.modulo AS "Mddulo™

FROM

aluno a
JOIN

aluno_grade_horaria agh ON a.idaluno = agh.idaluno
JOIN

grade_horaria g ON agh.id_grade = g.id _grade
JOIN

disciplina d ON g.iddisciplina = d.iddisciplina
JOIN

curso ¢ ON a.ideurse = c.idcurse
ORDER BY

FIELD(g.dia_semana, ‘Segunda‘', ‘'Terca', 'Quarta’, 'Quinta’, "Sexta');

-- criagr View para visualizar as faltas
CREATE VIEW historico presenca alumo AS
SELECT
a.ra AS RA,
a.nome AS Aluno,
d.nome_disciplina AS Disciplina,
COUNT(CASE WHEN rp.status_presenca = 'Presente’ THEN 1 END) AS "Total Presencas”,
COUNT(CASE WHEN rp.status_presenca = "Ausente' THEN 1 END) AS "Total Faltas™
FROM
registro_presenca rp
JOIN
aula au ON rp.idaula = au.idaula
JOIN
grade_horaria g ON au.id_grade = g.id_grade
JOIN
disciplina d ON g.iddisciplina = d.iddisciplina
JOIN
aluno a ON rp.idaluno = a.idaluno
GROUP BY

a.ra, a.nome, d.nome_disciplina;
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1258
1259
1260
1261
1262
1263
1264
1265
1266
1267
1268
1269
1278
1271
1272
1273
1274
1275
1276
1277
1278
1279
1288
1281
1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288

1250
1291
1292
1293
1284
1295
1296
1297
1298
1299
1380
1381
1382
1383
1384
1385
1386
1387
1388
1389
1318
1311
1312
1313
1314
1315
1316
1317
1318
1318
1328
1321
1322
1323
1324

-- Calcular Faltas e Presencas por Disciplinag usando parte do nome da disciplina

DELIMITER //

CREATE PROCEDURE calcular_faltas_presencas_disciplina_nome_parcial(

IN ra_aluno VARCHAR(28),
IN nome_parcial_disciplina VARCHAR(18@)
)
BEGIN

SELECT

a.mome AS Aluno,

d.noms_disciplina AS Disciplina,

COUNT(CASE WHEN rp.status_presenca =

COUNT (CASE WHEN rp.status_presenca =
FROM

registro_presenca rp
JOIN

aula au ON rp.idaula =
JOIN

grade_horaria g ON au.id _grade = g
JOIN

disciplina d ON g.iddisciplina =
JOIN

aluno a ON rp.idaluno =
WHERE

a.ra =

au.idaula

o

a.idaluno

ra_aluno

AND d.nome_disciplina LIKE CONCAT{'%', nome_parcial disciplina,

GROUP BY
a.nome, d.nome_disciplina;
END //

DELIMITER ;

-- Calculor Faltas e Presencas por Médulo

DELIMITER //

'Presente’ THEN 1 END) AS "Total Presencas”,
"Ausente’ THEN 1 END) AS "Total Faltas”

.id_grade

.iddisciplina

CREATE PROCEDURE calcular_faltas_presencas_modulo ra(

IN ra_aluno VARCHAR(28),
IN modulo INT

)
BEGIM
SELECT
a.nome AS NomeAluno,
c.nomeCursoc AS Curso,
a.modulo AS Modulo,
COUNT(CASE WHEM rp.status_presenca
COUNT({CASE WHEM rp.status_presenca
FROM
registro_presenca rp
JOIN
aula au ON rp.idaula = au.idaula
JOIN
grade_horaria g ON au.id grade = g.
JOIN
disciplina d ON g.iddisciplina = d.
JOIN
aluno a ON rp.idaluno = a.idaluno
JOIN
curso ¢ ON a.idcurso = c.idcurso
WHERE
a.ra = ra_aluno
AND a.modulo = modulo
GROUP BY
a.nome, c.nomeCurso, a.modulo;
END //

DELIMITER ;

= "Presente’ THEMN 1 END) AS TotalPresencas,
= "Ausente’ THEM 1 END) AS TotalFaltas

id_grade

iddisciplina
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ANEXO 4 - DASHBOARD PROFESSOR

Professor UnkOb,

Dados Alunos Curso Disciplina rade Horaria
o RA sye . (Em branco) e
Zuleica Ramos 2 Anahse ® DeSEHVOIVImentO de SIStemas Algebra Linear e Geometria Analitica Quarta
Quarta
Quarta
Anélise Exploratéria de Dados Quinta
Quinta
Quinta

Yuri Andrade Autoconhecimento Atividades Complementares (ADS) Quinta

Atividades Complementares (Ciéncia... Segunda

Zeca Moreira Algoritmo e Programacao

Zara Gomes - -
Disciplina
Arte e Cultura

Yasmin Ol
Autoconhecimento

- R Sexta
Yara Vasconcelos Faltag Status Big Data Sexta

Xuxa Andrade
e T Business Intelligence Zzi
Ximena Lopes

Célculo Diferencial e Integral
385 Reprovado

Carreiras

Computacado em Nuvem

) Faltas e Presencas

Faltas e Presencas por Curso

Faltas  Presengas

Anilise ¢ Desenvolvimento de Sist..
Ciéncia da Computagio

0%

ANEXO 5 - DASHBOARD UNIFEOB

unifeob.

Dados Alunos Curso Disciplina [ Grade Horaria

gume RA (Em branco) Dia Semana Fim Inicio

lise e Desenvolvimento de Sistemas

Zuleica Ramos Z Algebra Linear e Geometria Analitica Quarta

Quarta
Zeca Moreira Quarta
Zara Gomes ~— e Analise Exploratéria de Dados Quinta
Quinta
= Quinta
Yuri And, Autoconhecimento Atividades Complementares (ADS) Quinta

Atividades Complementares ia... Segunda

Yasmin Oliveira 24000023 ) Segunda 12:
Autoconhecimento
Sexta

Yara Vasconcelos 5 Present gas Faltas Status 1 Big Data Sexta
Xuxa Andrade Sexta

Ximena Lopes

Algoritmo e Programacéo

Arte e Cultura

Business Intelligence

(Calculo Diferencial e Integral

41 5 385 Repl‘ovado Carreiras

Computagdo em Nuvem
\_____ -}

Faltas e Presencas por Curso -
Matricula:

Faltas  Presengas

Anilise e Desenvolvimento de Sist. .

Ciéncia da Computagio

0%




