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1. INTRODUCAO

O presente projeto visa desenvolver um sistema de gestdo para uma locadora de
carros, proporcionando uma solu¢do eficiente e intuitiva para a administracdo de locacdes de
veiculos. Com a crescente demanda por servigos de transporte flexiveis e acessiveis, €
essencial que a locadora possa gerenciar suas operacdes de forma eficaz, garantindo a
satisfacdo dos clientes e a otimizagdo dos recursos disponiveis.

De acordo com Stair e Reynolds (2010), sistemas de informagdo sdo essenciais para
otimizar a gestdo e a tomada de decisdes em empresas, pois integram dados importantes e
permitem maior controle sobre os processos operacionais e administrativos. O sistema
permitird o registro completo dos dados do veiculo, incluindo marca, modelo, ano, categoria e
condi¢des de locagdo. Além disso, os dados do locatario serdo registrados de forma segura,
abrangendo informagdes como nome, documento de identificagdo, contato e historico de
locagdes. O projeto também contemplard a criacdo de diferentes tipos de contrato,
adaptando-se as necessidades dos clientes, seja para locagdes de curto ou longo prazo.

Por meio de uma interface amigavel, os usudrios poderdo inserir ¢ consultar
informacdes sobre o tempo de locacdo, tarifas aplicaveis e condi¢des especificas de cada
contrato, facilitando a tomada de decisdes e o gerenciamento das operacdes. Este sistema nao
sO aprimorara a experiéncia do cliente, mas também permitira a locadora operar de maneira

mais organizada e eficiente, contribuindo para seu crescimento sustentavel no mercado.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A Localiza é uma das maiores e mais renomadas locadoras de veiculos do Brasil,
atuando no mercado desde sua fundagao em 1973. A empresa ¢ registrada sob a razdo social
Localiza Rent a Car S.A., com CNPJ 17.197.508/0001-80. Sua sede esta localizada em Belo
Horizonte, Minas Gerais, na Avenida Cristiano Machado, 1.400, bairro Sao Luiz.

A Localiza se destaca na atividade de locacdo de veiculos, oferecendo uma ampla
frota que abrange diferentes categorias, desde automoveis compactos até SUVs e vans. Com
um compromisso continuo com a exceléncia no atendimento ao cliente € inovagao em seus
servicos, a empresa também atua na 4rea de gestdo de frotas e no segmento de venda de
veiculos seminovos.

Com presenga em diversas localidades do Brasil e em paises da América Latina, a
Localiza se consolidou como referéncia em mobilidade, proporcionando solucdes praticas e
acessiveis para clientes corporativos e particulares. Seu foco na qualidade do servico e na
satisfacdo do cliente a torna uma escolha confidvel para quem busca locagdo de veiculos com

segurancga ¢ comodidade.
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3. PROJETO INTEGRADO

Nesta etapa do PI serdo apresentados os contetdos que cada unidade de estudo
utilizard para realizar o projeto, assim como a forma que serdo aplicados na empresa

escolhida para a realizacdo do projeto.

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

A Programacdo Orientada a Objetos (POO) ¢ um paradigma de programacdo que
permite a organizacdo do codigo de maneira estruturada e modular, facilitando o
desenvolvimento e a manutencao de software.

Por meio da POO, os estudantes aprendem a criar classes, que sao moldes para a
defini¢do de objetos. Os objetos sdo instincias dessas classes e representam entidades do
mundo real, permitindo que o cddigo seja mais intuitivo e alinhado com a l6gica do dominio
abordado (BUDD, 2005). A herangca permite que uma classe herde caracteristicas e
comportamentos de outra, promovendo a reutilizagdo de codigo e a criacdo de hierarquias
logicas. O polimorfismo, por sua vez, possibilita que diferentes classes sejam tratadas como
instancias de uma mesma classe base, permitindo a implementagdo de métodos que podem
operar em objetos de diferentes tipos, aumentando a flexibilidade do cédigo (LAFORE,
2002).

A abordagem da POO ¢ especialmente relevante para o desenvolvimento de solugdes
que integram areas como Business Intelligence ¢ Modelagem de Dados. A POO permite o
encapsulamento de dados e funcionalidades, garantindo que as informagdes sejam
manipuladas de forma segura e eficiente. Isso ¢ fundamental em aplicacdes que requerem
analise de dados e operagdes complexas, ja que a estrutura organizada favorece a integragao

de diferentes modulos e facilita a manutencao do software.
3.1.1 CLASSES E OBJETOS

No desenvolvimento do sistema de locadora de veiculos, a utilizacdo de classes ¢

objetos foi fundamental para organizar e modularizar o cédigo, facilitando a manutencdo e a
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escalabilidade da aplicacdo. A orientacdo a objetos permite modelar entidades do mundo real
como clientes e veiculos, encapsulando suas caracteristicas € comportamentos em classes que
interagem de maneira estruturada (PILONE, 2008).

A classe Cliente representa os usuarios do sistema que podem alugar veiculos. Cada
objeto desta classe contém atributos como CPF, CNH e telefone, que identificam de forma
unica cada cliente. A classe também possui métodos que possibilitam a criacdo e manipulagao
dos dados dos clientes, como a validacao de informacgoes e a atualizagao de dados de contato.
O uso dessa classe garante que o sistema consiga gerenciar os clientes de forma organizada,
facilitando o controle sobre quem est4 autorizado a alugar veiculos.

A classe Carro modela os veiculos disponiveis para locagdo. Cada objeto Carro possui
atributos como codigo, placa, e disponivel, que indicam se o veiculo esta ou ndo alugado.
M¢étodos como alugar() e devolver() sdo implementados nesta classe para mudar o estado do
carro, permitindo que ele seja associado a um cliente durante o periodo de locagao e liberado
apds a devolucdo. A estrutura da classe facilita o controle do inventdrio da locadora,
garantindo que os carros possam ser gerenciados individualmente.

Para gerenciar as interagdes entre clientes e carros, foi criada a classe Locadora. Esta
classe atua como um controlador, centralizando operagdes como cadastro de clientes e
veiculos, além dos processos de aluguel e devolugdo. A classe Locadora mantém listas de
clientes e veiculos, e implementa métodos para adicionar novos registros e realizar operacoes
como alugar carro() e devolver carro(). A utilizacdo desta classe permite que o sistema
mantenha uma visdo geral das operagdes, facilitando a gestdo dos dados e das regras de
negocios.

Cada uma dessas classes foi instanciada em objetos que representam os elementos
reais da locadora, como clientes individuais e carros especificos. A criagao de objetos a partir
dessas classes permite que o sistema simule o comportamento de uma locadora de veiculos,
onde cada cliente e cada carro tem um papel especifico nas operagdes diarias. Por exemplo,
ao instanciar um objeto Cliente, é possivel registrar um novo cliente na base de dados, ¢ ao
instanciar um objeto Carro, o sistema pode adicionar um novo veiculo ao inventario.

O uso de orientagdo a objetos no desenvolvimento do sistema permite ndo apenas uma
melhor organizacdo do cédigo, mas também facilita a expansdo futura da aplicagdo, caso
novas funcionalidades precisem ser adicionadas. A modularidade oferecida pelas classes e a
clareza nas interacdes entre objetos garantem que o sistema possa evoluir de maneira

controlada, atendendo as necessidades da locadora de veiculos de forma eficiente e escalavel.
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3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

No desenvolvimento do sistema de locadora de veiculos, foram utilizados conceitos
fundamentais de programacao orientada a objetos, como atributos, métodos, encapsulamento,
heranca e polimorfismo, para estruturar a aplicacio de maneira eficiente e organizada
(PILONE, 2008).

Os atributos sdo caracteristicas que definem o estado dos objetos. No sistema, cada
classe possui atributos especificos: a classe Cliente contém cpf, cnh e telefone, que
identificam e armazenam informagdes pessoais, enquanto a classe Carro possui codigo, placa
e disponivel, que controlam a identificacdo e a disponibilidade dos veiculos. Esses atributos
sdo essenciais para representar as informacgdes de cada entidade e possibilitar o controle das
operagoes de locagao.

Os métodos sdo fungdes dentro das classes que definem os comportamentos dos
objetos. No projeto, cada classe possui métodos que manipulam seus atributos e realizam
acoes especificas. Por exemplo, a classe Cliente possui métodos como atualizar telefone(),
que permite a modificagdo dos dados de contato, enquanto a classe Carro inclui métodos
como alugar() e devolver(), que alteram o estado do veiculo. J4 a classe Locadora centraliza
operacdes como adicionar cliente() e alugar carro(), gerenciando o fluxo de informacgdes e
garantindo que as operacdes sigam as regras de negocio estabelecidas.

O encapsulamento protege os dados das classes, restringindo o acesso direto aos
atributos e promovendo a manipulagdo controlada por meio de métodos especificos. No
sistema, muitos atributos sdo privados, sendo acessados apenas por métodos de leitura e
escrita definidos nas classes, como get cpf() e set cnh() na classe Cliente. Isso assegura a
integridade dos dados, evitando modificagdes indevidas e garantindo que as operagdes sejam
realizadas de acordo com as regras definidas (LAFORE, 2002).

A heranga permite a criagdo de novas classes a partir de uma classe base, facilitando a
reutilizagdo de codigo e a especializagdo de comportamentos. No projeto, a classe Carro pode
ser uma superclasse para outras classes como CarroLuxo e CarroEconomico, que herdam seus
atributos e métodos, mas podem implementar funcionalidades adicionais especificas. Isso
possibilita a criagdo de novos tipos de veiculos com caracteristicas proprias, sem a
necessidade de duplicar cddigo, promovendo uma estrutura flexivel e expansivel.

O polimorfismo permite que objetos de diferentes classes derivadas de uma mesma

superclasse respondem de maneiras distintas a chamadas de métodos comuns. No sistema,
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isso ¢ utilizado para que diferentes tipos de carros possam ser tratados como objetos da classe
Carro, mas com comportamentos especificos. Métodos como calcular tarifa() podem ser
sobrescritos em subclasses para calcular diferentes tarifas conforme o tipo de veiculo,
permitindo que o sistema trate carros de luxo e econdmicos de maneira adequada, mesmo
usando uma interface comum.

Dessa forma, o uso desses conceitos de orientacao a objetos no sistema da locadora de
veiculos possibilitou uma estrutura clara e eficiente. Os atributos e métodos permitiram
modelar as entidades e suas operagdes, o encapsulamento garantiu a protecdo dos dados, ¢ a
heranga e o polimorfismo promoveram a flexibilidade e a reutilizagao de cddigo. Isso resultou

em uma aplicacdo organizada e preparada para futuras expansoes.

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

No sistema de locadora de veiculos desenvolvido, a definicdo de métodos estaticos,
publicos e privados foi fundamental para organizar o comportamento das classes e controlar o
acesso as suas funcionalidades, seguindo boas praticas de programacao orientada a objetos
(PILONE, 2008).

Os métodos estaticos sdo aqueles que pertencem a classe em si, € ndo a instancias
especificas dessa classe. Eles podem ser chamados diretamente através do nome da classe,
sem a necessidade de criacdo de um objeto. No projeto, métodos estaticos foram utilizados,
por exemplo, para valida¢des de dados, como a verificagdo de CPF e CNH. Esses métodos
sdo uteis para operagdes que ndo dependem do estado individual dos objetos e sdo
comumente utilizados para executar tarefas auxiliares ou utilitarias. No caso do sistema, o uso
de um método estatico para validar o CPF garante que o formato do dado seja verificado antes
mesmo de um cliente ser instanciado.

Os métodos publicos sdo aqueles que podem ser acessados de qualquer parte do
programa, permitindo a interagdo com as instancias das classes. No projeto da locadora, a
maioria dos métodos que realizam operagdes de negocios, como alugar carro() e
devolver carro() na classe Locadora, sdo métodos publicos. Isso permite que esses métodos
sejam chamados a partir de outras partes do sistema, possibilitando que os clientes realizem
operagdes de locacdo e devolucdo de veiculos de maneira controlada e segura. Métodos
publicos sdo essenciais para definir a interface publica de uma classe, permitindo que outras

partes do programa interajam com seus objetos de forma pré-determinada e adequada.
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Os métodos privados sdo aqueles que s6 podem ser acessados dentro da propria classe,
sendo invisiveis para o restante do programa. Eles s3o utilizados para operagdes internas que
ndo devem ser acessadas diretamente por outros objetos. No sistema da locadora, métodos
privados foram utilizados para manipular diretamente atributos sensiveis ou realizar
operacgdes internas de verificagdo e calculo. Por exemplo, na classe Carro, um método privado
pode ser utilizado para alterar o estado de disponibilidade do veiculo de maneira controlada,
sendo chamado apenas por métodos publicos como alugar() e devolver(). O uso de métodos
privados assegura que a logica interna da classe seja protegida, evitando modificagdes
indevidas e garantindo que as regras de negdcio sejam sempre respeitadas.

A utilizagdo de métodos com diferentes niveis de acesso — estaticos, publicos e
privados — permitiu a implementacdo de um sistema modular e seguro. Métodos estaticos
foram utilizados para fungdes auxiliares e validagdes gerais, métodos publicos definiram a
interface das operagdes permitidas nas classes, e métodos privados garantiram que as
manipulagdes internas fossem realizadas de forma segura e consistente. Essa estrutura
permitiu que o sistema funcionasse de maneira organizada e eficiente, protegendo a

integridade dos dados e a ldgica de negdcios da aplicacao.

3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

A logica de programacdo ¢ fundamental no inicio do desenvolvimento de sistemas,
pois estabelece a base para a construcao de solugdes computacionais eficientes. Os conceitos
fundamentais incluem algoritmos, que sdo sequéncias de passos para resolver problemas;
variaveis, que armazenam dados temporarios e podem mudar durante a execuc¢do do
programa; e tipos de dados, que em Python incluem inteiros, floats, strings e booleanos
(LUTZ, 2013). Além disso, as fungdes permitem a modularizagdo do cédigo, facilitando a

reutilizagdo ¢ manuten¢ao do mesmo.
3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

A ldgica de programacao refere-se ao processo de resolug@o de problemas por meio de
algoritmos, que sdo sequéncias de instru¢des organizadas para alcangar um objetivo. No caso

do projeto de locadora de veiculos, o algoritmo principal envolve funcionalidades como a
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adi¢do de clientes e carros, o aluguel e a devolugdo de veiculos, e a listagem de carros
disponiveis e alugados.

As variaveis, que armazenam informacdes necessarias para a execucao do programa,
desempenham um papel fundamental. No exemplo, sdo utilizadas para guardar dados como
CPF, CNH, telefone dos clientes e os detalhes dos carros, como codigo e placa. Os tipos de
dados utilizados variam, sendo strings, inteiros e booleanos, adequados conforme o tipo de
informacao que precisa ser armazenada.

As fungdes sdo essenciais para modularizar o codigo, tornando-o mais organizado e
reutilizavel. Fun¢des como adicionar cliente() e alugar carro() ilustram essa organizagao,
cada uma com responsabilidades especificas dentro do sistema. Além disso, estruturas
condicionais sdo amplamente utilizadas para controlar o fluxo do programa, permitindo a
tomada de decisdes com base em verificagdes, como se um carro esta disponivel ou nao.

Operadores também tém um papel central, como operadores de atribuigdo,
comparagdo e ldgicos, que permitem manipular e comparar dados. No exemplo, sdo utilizados
em instrugdes que verificam se um carro esta alugado e em atribuicdes de valores a variaveis.
Estruturas de repeti¢do, embora ndo utilizadas explicitamente no coédigo, poderiam ser
aplicadas para percorrer listas de dados de forma eficiente.

Portanto, esses conceitos fundamentais da logica de programacdo, incluindo
algoritmos, variaveis, tipos de dados, funcdes, estruturas condicionais e operadores, sdo
essenciais para o desenvolvimento de sistemas como o da locadora de veiculos, garantindo

sua funcionalidade e organizacao.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

As regras de negocios de uma aplicagdo definem como os processos internos devem
ocorrer para atender aos objetivos organizacionais. No projeto da locadora de veiculos, essas
regras determinam a logica de cadastro, aluguel, devolucdo e consulta de veiculos e clientes.
Elas sao implementadas por meio de fungdes que asseguram o funcionamento adequado da
aplicacdo, seguindo um conjunto de critérios e condigdes especificas.

No sistema, o cadastro de clientes ¢ uma regra fundamental, pois para alugar um
veiculo o cliente deve estar registrado com CPF, CNH e telefone. A funcdo
adicionar cliente() cuida desse processo, garantindo que todas as informacdes necessarias

sejam fornecidas e o cliente seja adicionado a base de dados.
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Outro aspecto importante € o cadastro de veiculos, feito pela fungdo adicionar carro(),
que armazena os carros disponiveis para locacdo, identificando-os por codigo e placa. Cada
carro cadastrado inicialmente estd disponivel para aluguel, o que prepara o sistema para
gerenciar os veiculos de forma eficiente.

A locacdo de veiculos segue a regra de que um carro s6 pode ser alugado se estiver
disponivel e o cliente estiver cadastrado. A fun¢do alugar carro() verifica essas condig¢des
antes de permitir que o carro seja associado a um cliente por um periodo de locagao
especifico. Essa fung¢ao evita conflitos, como tentar alugar um carro ja alugado.

A devolugdo de veiculos ¢ tratada pela funcdo devolver carro(), que torna o carro
novamente disponivel apos o término do periodo de locagdo. Esse processo mantém o
controle sobre os veiculos que estdo ou ndo em uso, e € essencial para liberar os carros para
novos alugueis.

A consulta de carros disponiveis ¢  implementada na  funcdo
listar _carros_disponiveis(), que retorna uma lista de todos os veiculos que estdo prontos para
locacdo. Isso facilita o trabalho da equipe ao mostrar quais carros podem ser alugados.
Similarmente, a consulta de carros alugados, realizada pela fungdo listar carros alugados(),
exibe os veiculos que estdo em uso, juntamente com as informagdes dos clientes que os
alugaram.

Cada funcionalidade ¢ organizada em modulos que compdem a estrutura do sistema,
permitindo que os processos da locadora sejam gerenciados de forma eficiente. Esses
moédulos incluem o cadastro de clientes e veiculos, o processo de aluguel e devolugdo, e as
consultas de disponibilidade e uso dos veiculos. A modularizacdo do codigo facilita a
manutenc¢ao e possibilita a expansado futura da aplicagao.

Portanto, as regras de negdcios e os modulos desenvolvidos asseguram o controle e a
organizagdo do sistema da locadora, permitindo que as operagdes sejam realizadas com base
nas necessidades e objetivos da empresa. O sistema ¢ eficiente e facil de gerenciar, garantindo

uma execugao clara e precisa de cada funcionalidade.

3.2.3 IMPLEMENTACAO E VALIDACAO

A implementacao dos modulos do sistema de locadora de veiculos ¢ essencial para
assegurar que as funcionalidades planejadas operem de maneira eficiente. A 16gica do sistema
foi organizada em moddulos especificos, responsaveis por cada etapa do processo, como
cadastro, aluguel, devolucdo e consulta de veiculos e clientes, conforme estabelecido pelas

regras de negdcios (PRESSMAN, 2011).
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O primeiro modulo desenvolvido foi o cadastro de clientes, realizado pela fungao
adicionar_cliente(), que armazena dados obrigatorios como CPF, CNH e telefone. Esse
modulo evita duplicidade no registro de clientes, uma regra fundamental para o correto
funcionamento do sistema. Em seguida, foi implementado o cadastro de veiculos, através da
funcdo adicionar carro(), que insere carros na base de dados, identificando-os por cdodigo e
placa, garantindo que estejam disponiveis para aluguel apds o cadastro.

A locagdo de veiculos ¢ uma das funcionalidades centrais do sistema, implementada
pela funcdo alugar carro(), que verifica se o cliente estd cadastrado e se o veiculo estd
disponivel para aluguel. Essa funcdo garante que o carro ndo seja alugado para mais de um
cliente a0 mesmo tempo. Apos a locacdo, a devolucao de veiculos ¢ realizada pela funcao
devolver carro(), que libera o carro para ser alugado novamente, controlando eficientemente
a frota disponivel.

Para fornecer visibilidade sobre o status dos veiculos, foram desenvolvidos os
moédulos de consulta de carros disponiveis e carros alugados, através das fungdes
listar_carros_disponiveis() e listar carros alugados(). Esses moddulos permitem que os
usudrios verifiquem quais veiculos estdo prontos para aluguel ou quais estdo atualmente em
uso.

Apbs a implementagdo, foram realizados testes de unidade para garantir que cada
funcdo funcionasse corretamente de forma individual (BEIZER, 1990). Por exemplo, os testes
no cadastro de clientes e veiculos validaram a inser¢ao correta de dados e a verificacao de
duplicidades. Em seguida, o médulo de locagdo foi testado para assegurar que apenas veiculos
disponiveis fossem alugados por clientes registrados. A funcio de devolucao foi validada para
garantir que o carro fosse novamente disponibilizado ap6s a devolugao.

Os testes de integracdo verificaram se os moddulos funcionam adequadamente em
conjunto, garantindo que o sistema operasse de maneira integrada, desde o cadastro até a
devolucao e consulta de veiculos. Por fim, os testes de aceitagdo foram realizados com base
nos requisitos do projeto, simulando cenarios reais de operacao de uma locadora. Esses testes
confirmaram que o sistema atendia a todas as exigéncias funcionais e operacionais.

Concluindo, a implementagao dos modulos e sua validagdo por meio de testes garantiu
que o sistema de locadora de veiculos funcionasse de acordo com os requisitos,
proporcionando uma gestao eficiente dos processos de cadastro, aluguel e devolucao de

veiculos.



ISSN 1983-6767

3.3 MODELAGEM DE DADOS

Modelagem de dados ¢ o processo de criar uma representacao visual das informacoes
e seus relacionamentos dentro de um sistema. Segundo Teorey, Yang e Fry (2011), a
modelagem de dados "ajuda a abstrair e organizar informagdes complexas, permitindo uma
compreensao mais clara do sistema". Esse processo € essencial na criagdo de bancos de dados,
pois facilita a analise, o design e a implementacdo das estruturas de dados necessarias,

garantindo consisténcia e integridade nas informag¢des (Harrington, 2016).
3.3.1 MODELO CONCEITUAL

Este modelo apresenta a estrutura basica do banco de dados, destacando as principais
entidades envolvidas (Pessoa, Veiculo e Aluguel) e os relacionamentos entre elas. No modelo
conceitual, cada entidade ¢ descrita com suas propriedades essenciais, como id, nome,
endereco, tipo, € documentos (CPF ou CNPJ) para Pessoa; modelo, marca, ano, e tipo para
Veiculo; e dias e valor para Aluguel, com as devidas chaves estrangeiras para Pessoa e
Veiculo.

Imagem 1 - Modelo Conceitual
id
nome
endereco

2

id
modelo

marca
ano
tipo

Veiculo

(1,n) (1.n)

L

Fonte: Autores.

3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO

Este modelo detalha as tabelas e os tipos de dados do banco de dados SQL. Ele inclui
a criagdo do banco de dados "locadora" e as tabelas (Pessoa, Veiculo e Aluguel), com seus
atributos especificos, tipos de dados e relacionamentos (chaves primdrias e estrangeiras). O
Modelo Loégico implementa o armazenamento de informagdes da locadora com comandos
SQL e insere dados exemplares em cada tabela, permitindo o gerenciamento das informacdes

de clientes, veiculos e aluguéis.
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Imagem 2 - Modelo Logico

_| aluguel v
id INT
2 pessoa_id INT
[T 2veiculoid INT P e e e =
dias INT

valor DECIMAL{10,2)
>

mH e — —

I
I
I
I
I
I
L
-

—| veiculo ¥ _| pessoa A
id INT id INT
modelo Y ARCHAR{ 255) nome VARCHAR(255)
marca V ARCHAR(255) endereco VARCHAR({255)
ano INT tipo EMUM(...)
tipo ENUM(...) cpf VARCHAR{11)
> cnpi VARCHAR{14)

Fonte: Autores.

O modelo fisico apresentado no documento define a estrutura e implementacdo de um
banco de dados relacional para uma locadora, utilizando SQL para criar as tabelas e definir os
relacionamentos entre elas. Este modelo inclui as seguintes tabelas:

1. Pessoa: Armazena informacdes sobre as pessoas, com colunas para id, nome,
endereco, tipo (pessoa fisica ou juridica), cpf e cnpj.

2. Veiculo: Registra os veiculos disponiveis para aluguel, com colunas para id, modelo,
marca, ano e tipo (carro, moto ou caminhao).

3. Aluguel: Representa os aluguéis realizados, com id, pessoa id (chave estrangeira para

a tabela Pessoa), veiculo_id (chave estrangeira para a tabela Veiculo), dias de aluguel

e valor.
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Imagem 3 - Modelo Fisico
CREATE DATABASE locadora;

USE locadora;

CREATE TAELE Pessoa |
id INT AUTO_INCREMENT FRIMARY KEY,
nome VARCHAR(255),
endereco VARCHAR(255),
tipo EMUM({'Fisica', "Juridica’),
cpi VARCHAR(11),
cnpj VARCHAR(14)
).

CREATE TAELE Veiculo (
id INT AUTO_INCREMEMNT FPRIMARY KEY,
modelo VARCHAR(255),
marca VARCHAR(255),
ano INT,
tipo ENUM{'CARRD', "MOTO', "CAMINHAD"Y)
J;

CREATE TAELE Aluguel {
id INT AUTO_INCREMENT FRIMARY KEY,
pessoa_id INT,

veiculo_id INT,
dias IMT,

valor DECIMAL(10, 2),
FOREIGM KEY (pessoa_id) REFERENCES Pessoa(id),
FOREIGN KEY (veicule_id) REFERENCES Veiculo(id)

Fonte: Autores.

3.3.3 SQL

Primeiramente, utiliza-se o comando CREATE DATABASE locadora; para criar o
banco de dados e, em seguida, o comando USE locadora; para selecionar esse banco para as
operagdes subsequentes.

Para organizar as informagdes das pessoas, ¢ criada a tabela "Pessoa" por meio do
comando CREATE TABLE Pessoa, que contém as colunas id, nome, endereco, tipo, cpf e
cnpj. O campo id ¢é uma chave primaria (PRIMARY KEY) e ¢ definido como
AUTO_INCREMENT, assegurando que cada entrada seja Unica. A coluna tipo utiliza a
estrutura ENUM, restringindo os valores a "Fisica" ou "Juridica".

Na sequéncia, ¢ criada a tabela "Veiculo" com o comando CREATE TABLE Veiculo,
que contém as colunas id, modelo, marca, ano e tipo. Da mesma forma, o campo id ¢ uma
chave primaria com AUTO_INCREMENT. A coluna tipo utiliza ENUM para categorizar os
veiculos como "CARRQO", "MOTOQO" ou "CAMINHAQO".
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O documento também inclui a criagdo da tabela "Aluguel", que organiza as transagdes
de aluguel. Com o comando CREATE TABLE Aluguel, sdo definidas as colunas id,
pessoa_id, veiculo id, dias e valor, sendo id uma chave primaria e pessoa_id e veiculo id
chaves estrangeiras, estabelecendo relacionamentos com as tabelas "Pessoa" e "Veiculo". A
coluna valor ¢ do tipo DECIMAL(10,2), permitindo precisdo em valores monetarios.

Para inserir dados iniciais, utiliza-se o comando INSERT INTO, adicionando registros
nas tabelas. Na tabela "Pessoa", sdo incluidos trés registros, representando duas pessoas
fisicas e uma juridica. A tabela "Veiculo" recebe trés registros que representam um carro, uma
moto e um caminhdo. Finalmente, na tabela "Aluguel" sdo inseridos trés registros que
associam pessoas e veiculos, especificando os dias de aluguel e os valores cobrados.

Este conjunto de comandos SQL configura o banco de dados com uma estrutura
basica para operacao de uma locadora, de acordo com o modelo relacional, e fornece dados

iniciais para simulacdo das operagoes.

Imagem 4 - Insert, Update, Delete e Select

-- Inzerindo dades na tabela Pessoa

INSERT INTC Pessoa (nome, endereco, tipo, cpf, cnpj) VALUES
("Jodo da Silva', ‘Rua &, 123, 'Figica', "12345673901", MULL),
('Maria Oliveira', "Avenida B, 456", 'Fisica’, '98765432100°, MULL}),

-- Inzerindo dados na tabela Veiculo

INSERT INTO Veiculo {modelo, marca, ano, tipo) VALUES
("Fusca’, Volkswagen', 1975, '"CARRO"),

("CB 500, 'Honda', 2020, MOTO"),

("Caminhdo 1113, Mercedes-Benz', 1990, '"CAMINHALC'):

-- Ingerindo dados na tabela Aluguel

INSERT INTO Aluguel (pessoa_id, veicule_id, dias, valor) VALUES
(1, 1,5, 150.00),

(2, 2 3, 200.00),

(3, 3,7, 500.00Y;

-- DELETE

DELETE FROM Pessoa WHERE nome ="Jodo da Silva’;
DELETE FROM Veiculo WHERE modelo = 'Fusca';
DELETE FROM Aluguel WHERE id = 1;

-- UPDATE

UPDATE Pes=soa SET endereco = 'Rua Mova, 456" WHERE nome = "Maria Cliveira”
UPDATE Aluguel SET valor = 180.00 WHERE pessoa_id = 2 AND veiculo_id = 2;
UPDATE Veiculo SET ano = 1985 WHERE modelo = 'Fusca’;

-- SELECT

SELECT * FROM Pessoa;

SELECT * FROM Veiculo WHERE tipo = 'CARRO";
FROM Aluguel

INMER JOIN Pessoa ON Aluguel pessoa_id = Pessoa.id
INMER JOIN Veiculo ON Aluguel veiculo_id = Veiculo.id;
SELECT * FROM Aluguel WHERE valor = 200.00;

Fonte: Autores.
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3.4 BUSINESS INTELLIGENCE

Business Intelligence (BI) refere-se ao conjunto de praticas, tecnologias e ferramentas
que possibilitam a transformac¢do de dados brutos em informagdes significativas, fornecendo
apoio a tomada de decisdes informadas dentro das organizagdes. Sua importincia reside na
capacidade de gerar insights valiosos sobre o desempenho empresarial, identificar tendéncias
de mercado e entender o comportamento dos consumidores. Tais informagdes possibilitam a
criacdo de estratégias mais eficazes, a otimizagdo de processos e, consequentemente, o
alcance de uma vantagem competitiva no mercado (DUNHAM, 2009).

Dentro deste contexto, o Power BI ¢ uma das ferramentas mais populares e robustas
disponiveis no mercado para BI. Este software se destaca por sua interface intuitiva, pela
capacidade de integrar-se com diversas fontes de dados e por suas funcionalidades avancadas
de visualizagdo (MICROSOFT, 2020). Além disso, o Power BI permite a criagdo de
dashboards interativos e relatorios dinamicos, facilitando a anélise de dados em tempo real e
proporcionando um ambiente propicio para a tomada de decisdes baseadas em evidéncias. Ao
adotar o Power BI, as empresas ndo apenas potencializam a anélise de dados, mas também
promovem uma cultura organizacional focada em decisdes fundamentadas em informagdes

concretas (GILL, 2020).

3.4.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES

O dashboard desenvolvido no Power BI com base nos dados do sistema da locadora de
veiculos apresenta diversas informacdes relevantes para o monitoramento e andlise do
desempenho dos alugueis de veiculos. Vamos detalhar cada se¢ao exibida no painel:

1. Tabela de Clientes e Alugueis

Localizada na parte esquerda, a tabela lista informagdes dos clientes, o tipo de cliente
(Fisica ou Juridica), o valor total do aluguel, e a quantidade de dias em que cada cliente
manteve o veiculo alugado. Isso permite uma visdo detalhada dos principais clientes e do
valor gerado por cada um.

2. Mapa de Localizagdo dos Clientes

O mapa, exibido no centro superior, mostra os locais de origem dos clientes, com
pontos marcados na localizagdo dos enderecos registrados. Essa informagdo facilita a
identificagao da dispersao geografica dos clientes e pode ajudar a definir estratégias regionais.

3. Meta de Faturamento
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No canto superior direito, hd um grafico em forma de indicador que indica o progresso
em relacdo a uma meta de faturamento estabelecida em R$ 33 mil. Neste caso, o valor total
acumulado até o momento ¢ de R$ 13 mil, mostrando que a meta ainda ndo foi atingida, mas
fornecendo uma visdo de progresso.

4. Valor Total de Alugueis

Logo abaixo do gréafico de indicador, o painel destaca o valor total de faturamento dos
alugueis, que ¢ de R$ 13 mil. Este valor resume o montante arrecadado pela locadora até o
momento, somando todos os alugueis registrados.

5. Valor por Tipo de Veiculo

Abaixo do mapa, o grafico de barras exibe a soma dos valores de aluguel segmentados
por tipo de veiculo: Carro, Caminhdo e Moto. Neste caso, Carros geraram o maior
faturamento (R$ 8,4 mil), seguidos por Caminhdes (R$ 3,8 mil) e Motos (R$ 0,8 mil). Esse
tipo de andlise auxilia na compreensdo de quais categorias de veiculos sdo mais lucrativas.

6. Soma de Dias por Modelo

No canto inferior direito, um grafico de barras mostra a soma dos dias em que cada
modelo foi alugado. Veiculos como o Fusca e o Civic sdao os mais populares, com 17 e 15 dias
alugados, respectivamente. Essa andlise permite identificar os modelos mais requisitados e

pode ajudar no planejamento de aquisi¢do ou manutenc¢do de veiculos mais populares.

3.4.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS

Os dados apresentados referem-se a uma locadora de veiculos, organizada em trés
tabelas principais: Pessoa, Veiculo e Aluguel. Cada tabela contém informagdes cruciais para a
operacdo e andlise do negocio.

A tabela Pessoa armazena os dados dos clientes, diferenciando entre pessoas fisicas e
juridicas, e inclui informagdes como nome, enderego € documentos de identificacao (CPF ou
CNPJ). Isso permite que a locadora mantenha um registro claro dos seus clientes, facilitando
a comunicacao e a gestdo de relacionamento.

A tabela Veiculo contém informagdes sobre os veiculos disponiveis para locagdo,
incluindo modelo, marca, ano e tipo (carro, moto ou caminhao). Esses dados sdo essenciais
para a gestdo da frota, permitindo a locadora entender quais veiculos estdo disponiveis, suas
caracteristicas e a melhor adequagao as necessidades dos clientes.

A tabela Aluguel relaciona os clientes com os veiculos alugados, registrando detalhes
como o numero de dias de locacdo e o valor total do aluguel. Essas informagdes sao

fundamentais para acompanhar a performance financeira da locadora, permitindo o calculo de
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receitas, andlise de frequéncia de aluguel por tipo de veiculo e identificagao de tendéncias de
uso.

3.4.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS

Imagem S - Power BI (Dashboard)
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Fonte: Autores.

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

A Formagdo para a Vida ¢ um dos eixos do Projeto Pedagogico de Formagao por
Competéncias da UNIFEOB.

Esta parte do projeto esta diretamente relacionada com a extensdo universitaria, ou
seja, o objetivo € que seja aplicavel e que tenha real utilidade para a sociedade, de um modo

geral.

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

Esta disponivel para os estudantes no Classroom, o tema “Gerenciando Financgas”.
Nesta parte do Projeto, os estudantes deverdo realizar uma sintese dos 4 (quatro)

topicos deste tema, quais sejam:



1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.
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Topico 1: Introducdo aos conceitos econdmicos e financeiros basicos

Dinheiro como meio de troca:

O

Facilita a troca de bens e servigos.

Relacgao entre Financas, Contabilidade e Economia:

o Finangas: Estudo de gestdo de recursos financeiros em empresas e individuos.
o Contabilidade: Registro de transacdes e variagdes patrimoniais.
o Economia: Estudo da producao, circulacido e consumo de bens e servigos.
Economia:
o Microeconomia: Analise do mercado de produtos especificos € comportamento
de compradores e vendedores.
o Macroeconomia: Estudo do funcionamento da economia como um todo e
varidveis como produ¢do e precos.
Contabilidade:
o Representa a situacao financeira das empresas em um determinado momento.
o Diferenca entre regimes de caixa (movimenta¢do de dinheiro) e competéncia

(fato gerador).

Classificacdo dos Gastos:

O

O

Gasto: Sacrificio financeiro para alcancar um objetivo.

Desembolso: Saida de recurso financeiro.

Exemplos Praticos:

O

O

O

Investimento: Aquisigdes para uso proprio (ex: computadores e moveis).
Custo: Gastos com mercadorias que contribuem para a geracao de receita.

Despesa: Gastos operacionais (ex: aluguel).

Gestao de Custos Pessoais:

O

O

Aplicagao de conceitos financeiros em finangas pessoais.

Controle de receitas e despesas para evitar déficits.

Formas de Controlar Gastos:

Classificacdo de Despesas:

O

O

O

O

Despesas com ocupagao (aluguéis, contas).
Despesas com servigos profissionais (advogados, contadores).
Despesas diversas (entretenimento, viagens).

Despesas com pessoal (saldrios, beneficios).

Decisoes Financeiras:

O

Controle de gastos permite tomar decisdes sobre investimentos.
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o Fluxo de Caixa: Analise das entradas e saidas financeiras.

m Formula: saldo inicial + entradas - saidas = saldo final.

10. Importancia do Controle Financeiro:

o Conhecer custos ¢ essencial para a satde financeira de empresas e individuos.

o Demonstra¢des contabeis ajudam na tomada de decisdes financeiras.

Topico 2: Entendendo o ambiente: independéncia financeira, o valor da minha
riqueza e o registro do dia a dia
Independéncia financeira e gestiao financeira:
o Maximizar a riqueza do acionista ¢ um principio da administragao financeira.
o Importancia de gerenciar finangas pessoais como uma empresa.
Gestao financeira:
o Busca liquidez, menores custos e otimiza¢do de resultados.
o Liquidez: valor monetario apds pagamento de despesas.
o Necessidade de decisdes sabias ao investir.
Fontes de rendimentos:
o Geragdo de caixa para empresas: faturamento de bens ou servigos.
o Geracdo de renda para individuos: emprego ou empreendedorismo.
o Investimentos: utilizar o que sobra apds despesas mensais.
Tipos de investimentos:
o Imoveis: gerar renda de aluguel e valorizacdo ao longo do tempo.
o Acgdes: aquisicdo de a¢des de empresas, retorno através de dividendos.
o Direitos autorais: renda pela venda de producdes criativas.
Reducio de custos:
o Disciplina necessaria para alcangar independéncia financeira.
o Controle de gastos ¢ essencial.
o Necessidade de conhecimento sobre entradas e saidas mensais.
Estratégias de controle de gastos:
o Evitar dividas bancarias devido a altas taxas de juros.
o Renegociar com fornecedores para melhores taxas.
o Controlar gastos e otimizar processos (ex: digitalizagdo).
o Verificar despesas com menor relevancia.
Conceitos de investimento:

o Vender ativos para reduzir gastos fixos.
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o Investimentos em bens permanentes (ex: iméveis) e ativos financeiros (ex:
CDBs, agdes).
8. Perfis de investidor:
o Conservador: avesso a riscos, prefere investimentos seguros.
o Moderado: diversificagao entre renda fixa e acoes.
o Agressivo: maior risco em renda varidvel, acompanhamento constante do
mercado.
9. Demonstracoes financeiras:
o Importancia de relatdrios financeiros periddicos para andlise.
o Empresas elaboram balancgo patrimonial, demonstracdo de resultado e fluxo de
caixa.

o Necessidade de controle financeiro pessoal, categorizando entradas e saidas.

e Topico 3: Dividas e juros compostos, opgdes de empréstimo e alternativas
ao endividado
1. Matematica Financeira:
o Estudo do valor do dinheiro no tempo.
o Analise de fluxos de caixa: entradas (setas para cima) e saidas (setas para
baixo).
2. Juros Simples:
o Calculo baseado apenas no capital inicial.
o Formula: VF=VP+VPxixnVF=VP+VPxixnou FV=VPx(1+ixn)
FV=VPx(1+ixn).
o Exemplo: R$ 1.000 a 10% por 3 meses resulta em RS 1.300.
3. Juros Compostos:
o Juros calculados sobre o montante acumulado (juros sobre juros).
o Formula:VF=VPx(1+i)nVF=VPx(1+i)n.
o Exemplo: R$ 1.000 a 10% por 3 meses resulta em R$ 1.331.
o Usado amplamente em investimentos € empréstimos.
4. Possibilidades de Crédito:
o Analise de crédito: coleta de informagdes e avaliagdo de garantias.
o Fatores: historico, patrimonio, capacidade de geragdo de caixa.
o Importancia de comparar taxas de juros e modalidades de crédito.

5. Organizaciao Financeira:



5.
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o Controle das finangas: entradas e saidas.
o Defini¢do de prioridades e elaboracao de um or¢camento.
o Automacao de pagamentos para evitar multas e juros.
Educacao Financeira:
o Importancia de entender conceitos financeiros (juros, inflagdo, matematica
financeira).
o Ferramentas e planilhas orcamentérias disponiveis online.
Planejamento Orcamentario:
o Ciclo de planejamento e controle para alcangar metas financeiras.

o Relagdo entre planejamento financeiro e estratégico.

Topico 4: Estabelecer metas para a realizacao de seus sonhos e como envolver o
grupo a que vocé pertence para atingir seus objetivos
Estabelecimento de Metas e Sonhos:
o Importancia de um futuro financeiro sélido e uma aposentadoria tranquila.
o Necessidade de planejar acdes no presente para alcangar um padrdao de vida
desejado.
Gestao Financeira:
o A gestdo financeira pessoal ¢ similar & gestdo de uma empresa.
o Importancia do planejamento inicial e controle continuo das finangas.
o Uso de fluxo de caixa para prever entradas e saidas.
o Necessidade de uma reserva financeira para imprevistos.
Sonhos e Projetos:
o Sonhos variam em complexidade e custo; todos devem ser priorizados.
o Transformagao de sonhos em projetos claros com prazos definidos.
o Exemplo pratico: planejamento de uma viagem e suas varidveis financeiras.
Mitos nas Financas Pessoais:
o Investimentos: Qualquer quantia pode ser investida; poupanca ¢ um tipo de
investimento acessivel.
o Cartdo de crédito: Pode ser utilizado de forma responsavel com controle de
gastos.
o Gastar o que ganha: Imprevistos podem afetar a saude financeira;
recomenda-se reservar uma parte da renda.

Atitudes para o Sucesso Financeiro:



6.

3.5.2
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o Definigdo clara de objetivos e estratégias.
o Importancia do planejamento e do controle financeiro didrio.
Opcoes para Aposentadoria:
o Preparacao financeira para a aposentadoria ¢ crucial.
o Opgdes incluem fundos de aposentadoria oferecidos por empresas e
previdéncia privada.
o Exemplo de poupanca a longo prazo: a poupanca mensal pode gerar um

montante significativo ao se aposentar.

ESTUDANTES NA PRATICA

Gerenciar melhor as finangas pessoais tem um impacto profundo na qualidade de vida,

proporcionando maior seguranca e tranquilidade. Segundo Cerbasi (2014), o controle

adequado do or¢amento permite a criagdo de uma reserva financeira para imprevistos, reduz o

endividamento e facilita a realizacdo de metas a longo prazo, como a compra de bens ou a

aposentadoria. Além disso, o planejamento financeiro possibilita uma melhor gestao do

consumo, evitando gastos desnecessarios e criando habitos de poupanga e investimento.

Desse modo, o equilibrio financeiro contribui para a melhoria do bem-estar emocional

e aumenta a capacidade de lidar com desafios financeiros de maneira mais eficiente.

1.

Este guia apresenta 6 estratégias essenciais para te auxiliar nessa jornada:

Crie um orcamento detalhado: Faca um planejamento mensal das suas receitas e
despesas. Liste todas as suas fontes de renda e os gastos fixos e variaveis. Isso te ajuda
a visualizar para onde o dinheiro estd indo e a identificar 4reas onde vocé€ pode
economizar.

Estabeleca metas financeiras claras: Tenha objetivos financeiros, como pagar
dividas, fazer uma reserva de emergéncia ou investir para o futuro. Metas claras
orientam suas decisdes de gasto e poupanga.

Pague-se primeiro: Antes de gastar com outras coisas, reserve uma parte do seu
dinheiro para poupanga ou investimentos. Isso cria o habito de economizar
regularmente e evita que vocé gaste tudo.

Reduza despesas desnecessarias: Analise seus gastos e veja onde pode cortar custos.
Assinaturas que vocé quase nao usa, compras por impulso e refei¢des fora de casa sao

areas comuns para ajustes.
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5. Invista no seu conhecimento financeiro: Aprender sobre financas pessoais,
investimentos e planejamento financeiro pode te ajudar a tomar decisdes mais
informadas. Ler livros, assistir videos ou consultar um especialista sdo boas opgoes.

6. Crie um fundo de emergéncia: Reserve uma quantia equivalente a, no minimo, trés a
seis meses de suas despesas mensais em uma conta de facil acesso. Esse fundo te
protege em situacdes inesperadas, como perda de emprego ou emergéncias médicas,
evitando que vocé precise recorrer a empréstimos ou ao uso do cartio de crédito.
Assim, ao implementar essas estratégias, estaremos aptos a ter um controle melhor

sobre nosso dinheiro, tendo uma vida mais balanceada e melhor controlada.

Imagem 8 - Banner Formacao para Vida

S U AS investimentos e planejamento financeiro
pode te ajudar a tomar decisées mais
informadas. Ler livros, assistir videos ou
consultar um especialista sao boas opgoes.

Faca um planejamento mensal das suas
receitas e despesas. Liste todas as suas
fontes de renda e os gastos fixos e varidveis.
Isso te ajuda a visualizar para onde o
dinheiro estd indo e a identificar dreas onde
vocé pode economizar.

Aprender sobre finangas pessoais,

Analise seus gastos e veja onde pode
cortar custos. Assinaturas que vocé
quase nao usa, compras por impulso e
refeicdes fora de casa sdo areas
comuns para ajustes. 9
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Antes de gastar com outras coisas, reserve
uma parte do seu dinheiro para poupanca
ou investimentos. Isso cria o habito de
economizar regularmente e evita que vocé

gaste tudo.

a

dividas, fazer uma reserva de
emergéncia ou investir para o futuro.
Metas claras orientam suas decisdes de
gasto e poupanga.

Reserve uma quantia equivalente a, no minimo, trés a seis meses de suas despesas I
mensais em uma conta de fécil acesso. Esse fundo te protege em situagdes

inesperadas, como perda de emprego ou emergéncias médicas, evitando que vocé
precise recorrer a empréstimos ou ao uso do cartdo de crédito.

Fonte: Autores.
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4. CONCLUSAO

A conclusdo deste projeto de desenvolvimento de um sistema de gestdo para uma
locadora de carros ressalta a importancia da implementagcdo de uma solu¢do integrada que
atenda as demandas contemporaneas do setor. O sistema foi projetado para otimizar a
administracdo de locagdes, promovendo uma experiéncia do cliente mais satisfatoria e
eficiente.

Os principais pontos abordados incluem o registro detalhado de veiculos e locatarios,
assegurando um controle rigoroso sobre a disponibilidade e o historico de locagdes, o que €
crucial para a gestdo de recursos. A criagdo de diferentes tipos de contratos oferece
adaptabilidade as necessidades dos clientes, abrangendo locacdes de curto e longo prazo.
Além disso, a interface amigavel facilita o uso por parte dos funcionarios, reduzindo a curva
de aprendizado e aumentando a eficiéncia operacional. A disponibilizagdo de informagdes em
tempo real sobre tarifas e condi¢des de locagao permite decisdes mais informadas e rapidas,
melhorando o atendimento ao cliente.

Entretanto, algumas dificuldades foram encontradas durante o desenvolvimento do
projeto. Primeiramente, a conexdo foi prejudicada por configuragdes inadequadas. Além
disso, a busca de informag¢des acabou sendo comprometida por consultas ineficientes, falta de
indices adequados e dados inconsistentes, resultando em respostas imprecisas. A gestdo de
erros ¢ outro ponto critico, pois a auséncia de tratamento adequado de excegdes e logs
insuficientes dificultaram a identificagdo de problemas. Por fim, a experiéncia do usuario
pode ser afetada por uma interface nao intuitiva.

Em suma, este projeto ndo apenas oferece uma solugdo tecnoldgica robusta para a
locadora de carros, mas também serve como um modelo de inovacdo no setor de locagao,
alinhando-se as tendéncias de mercado e as expectativas dos consumidores. Com a
implementagao deste sistema, espera-se que a locadora alcance maior eficiéncia, reduza
custos operacionais e, consequentemente, se posicione de maneira competitiva no mercado. A
continuidade na avaliagdo e no aprimoramento do sistema sera crucial para sua efetividade a

longo prazo.
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ANEXOS

Imagem 6 - Tabela de dados
Aluguel Pessoa Veiculo

id [*] pessoa_id [*] veiculo_id [*] dias [*] valor [~ id [+ nome ~] endereco [*] tipo [*] cpf [+ npj - W[~ modelo * mara [=]/ano [=] tpo []
! ! ! 5 Rss00 1 Jodo Silva Rua A Fisica 12345678901 1 | Civie Honda 2020 CARRO
2 2 2 3 Rsi150 2 Maria Oliveira Avenida B Juridica 12345678000195 2 CB500 Honda 2019 MOTO
J 3 2 7 RS 1.400 3 Carlos Santos Rua C Fisica 23456789012 3 Scania Road 500 2021 | CAMINHAO
4 ! “ 10) RS 1000 4 AnaSouza AvenidaD | Juridica 23456789000185 4 Fusca Volkswagen 1975 CARRO
: ° ° 4| Rs400 5 Licia Almeida Rua € Fisica 34567890123 5 ToyotaCorolla  Toyota 2022 | CARRO
¢ ° e 2| Rs$100 6 Roberto Costa AvenidaF  luridica 3456789000176 6 Ninja 650 Kowasaki 2021 MOTO
7 7 7 6| RS 1.200 7 Sofia Pereira Rua G Fsica 45678901234 7 Volvo FH Voivo 2020 | CAMINHAD
é ‘ g 1| R$100 8 Pedro Mendes Avenida M luridica 45678989000167 8 Onix Chevrolet 2023 | CARRO
‘ ‘ ¢ 8] k400 9 JulianaMartins  Rual Fisica 56789012345 9 YamahaMT09 | Yamaha 2021 |MoTO
o L X 5| Esa0 10 | Ricardo Lima Avenida) | Juridica 56789078000158 10 Caminhio MB 1933 Mercdes-Benz 2019 CAMINHAO
" : : 3] As1s0 11 Mariana Siiva Rua K Fsica 67890123456 11 |Ford Fiesta o 2021 | CARRO
12 ? f 2 £ 400 12 André Almeida Avenida L Juridica 67890167000189 12 Kia Seltos Kia 2022 CARRO
j 2’ : ; :i lzz 13 Fabiana Costa RuaM Fisica 78001234567 13 Hyundai HB20  Hyundai 2023 | CARRO
p B } 0| 75 1000 14 Cleberferreira  AvenidaN  Juridica 78901256000190 14 Nissan Kicks Nissan 2022 | CARRO
. - . ST ms 50 15 Elena Rocha Rua O Fisica 89012345678 15 | Renautt Keid Renault 2021 | CARRO
e - - T R 300 16 Gustavo Nascimento Avenida P Juridica 8901234700181 16 | Chevrolet Tracker | Chewrolet 2022 | CARRO
17 TatisneRiveiro  Rua Fisica 90123456789 17 Fi
n = B 41 ma0 18 Paulo Silva Ave:.)aak Juridica 90123458000192 ; \F/IMAr,go o e oo
19 14 14 2 Rs200 18 Volkswagen T-Cross Volkswagen 2022 CARRO
20 15 15 6 RS600 19 | Nacka Martin Rua§ Fisica 01234567890 19 Toyota Yaris Toyota 2023 CARRO
o P pe 1T s 150 20 FemandoGomes  AvenidaT  Juridica 01234569000193 20 Peugeot 208 Peageot 2021 | cARRO

Fonte: Autores.

Imagem 7 - Relacionamento entre as tabelas
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Fonte: Autores.



