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1. INTRODUCAO

Este projeto foca em um sistema de gestdo abrangente que engloba o gerenciamento
de estoques, clientes, funciondrios e produtos, com um dashboard analitico para monitorar a
quantidade de produtos vendidos e seus valores, oferecendo uma solugao pratica e eficiente
para a empresa. O objetivo do projeto €, além de otimizar a gestdo da loja de aviamentos,
facilitar o controle no dia a dia .

O objetivo desse projeto ¢ facilitar as operagdes no dia a dia da empresa, tornando
mais pratico o acompanhamento das vendas, historico de clientes e o controle de estoque.
Todo esse programa foi pensado e desenvolvido para atender as necessidades especificas da
loja e impulsionar seu crescimento de maneira sustentavel e organizada. Segundo o blog da
equipe do Mercado Pago (2022) o controle de estoque de uma empresa ¢ de extrema
importancia, pois ¢ através dele que conseguimos ver os pontos positivos € negativos que

estdo ocorrendo para que possa ser feito as possiveis melhorias.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa escolhida tem por razdo social Raizz Croché, Linhas e Decoracdes Ltda,
seu CNPJ ¢ 39.020.565/0001-76, cla se localiza na cidade de Sao Paulo, na rua Bresser, n
1540, no Bras. Sua atividade ¢ a venda de croches, linhas, decoragdes e aviamentos.

Esta atuando h4 mais de 6 anos no ramo de mercado de produtos para artesanato e
pecas artesanais. O comércio ¢ mais focado na venda de linhas para croché (linha rainha e
linha moda) e barbantes, mas também tem a venda de tapetes, toalhas de mesas, passadeiras,
amiguiris, jogos americanos, porta copos, entre muitas outras coisas feitas de croché, e

materiais para projetos de croché, trico, patchwork, costura.
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3. PROJETO INTEGRADO

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Programagdo Orientada a Objetos ¢ um tipo de programagdo que estrutura o codigo
em "objetos", que sdao criagdes de classes. Cada objeto une dados e funcionalidades,
facilitando a representacdo de problemas do mundo real de maneira mais intuitiva. As classes
atuam como modelos que estabelecem a estrutura e o comportamento dos objetos, agrupando
atributos e métodos.

Um dos principios fundamentais da POO ¢ o encapsulamento, que esconde os detalhes
internos de uma classe, expondo apenas o que ¢ necessario. Isso ajuda a proteger os dados e a
reduzir a complexidade do sistema. Outro conceito importante ¢ a heranga, que permite que
uma classe herda atributos e métodos de outra classe (superclasse), promovendo a reutilizagao
de codigo e a criagdo de hierarquias. Além disso, a POO incorpora o polimorfismo, que
permite que diferentes classes respondam a chamadas de métodos com o mesmo nome de
maneiras especificas, tornando o cédigo mais flexivel e adaptavel.

Segundo a EBAC(2023) a programagdo orientada a objeto, facilita as programagdes
complicadas, os objetos representam o mundo real e também podem interagir entre elas,

quando se combinam as varidveis e fungdes.

3.1.1 CLASSES E OBJETOS

Segundo Guilherme Carvalho (2023) a Programagao Orientada ao Objeto tem como
objetivo resolver os problemas de uma forma eficiente e que fique organizada utilizando as
instancias de classes. O projeto que esta sendo desenvolvido, tem como fundamento facilitar
no dia-a-dia da empresa escolhida, onde ela poderd inserir seus dados de forma simples e
rapida.

Em Programacgdo Orientada a Objetos (POO), uma classe ¢ uma estrutura que define
as propriedades e comportamentos comuns de um conjunto de objetos. E como um molde que
especifica quais atributos e métodos os objetos criados a partir dela terdo. Por exemplo, uma
classe Carro pode ter atributos como cor, modelo, ano ¢ métodos como acelerar e frear. Os
objetos sdo instancias concretas dessa classe, ou seja, quando vocé cria um objeto a partir da

classe Carro, vocé estd criando um carro especifico, como um carro vermelho modelo 2020.
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No programa ha varias classes que representam diferentes entidades e funcionalidades
do sistema. A classe Cliente armazena informagdes sobre os clientes, como nome, CPF,
endereco e cidade. De maneira similar, a classe Funcionario armazena dados dos funcionarios
com os mesmos atributos. A classe Produto armazena detalhes dos produtos, como descrigao,
valor unitario e estoque. A classe ItensVenda ¢ usada para armazenar os itens de uma venda,
com informagdes sobre a quantidade, valor unitario, identificador do produto e identificador
da venda. Ja a classe Venda armazena informag¢des sobre as transagdes de venda, como data,
quantidade total e valor total, e estd relacionada com a classe ItensVenda para gerenciar os
itens vendidos em conjunto.

O arquivo executora.py integra todas essas classes, fornecendo um menu interativo
para o usuario. O menu permite realizar diversas operacdes, como cadastrar clientes, produtos
e funciondrios, realizar vendas, atualizar estoque e listar informagdes. Cada classe e o arquivo
possuem conexdes com o banco de dados para armazenar, atualizar e recuperar dados,

tornando o sistema eficiente e organizado.

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

De acordo com o Professor Aratjo (2024), a programagdo orientada a objeto ¢
dividida em quatro pilares que fazem um conjunto organizado para desenvolver um software
de qualidade. O uso da abstracao e do encapsulamento ajudam a proteger os dados utilizados
e a heranca e o polimorfismo promovem a flexibilidade do codigo. Esses pilares ajudam a
criar um programa eficiente e de facil entendimento.

Atributos sdo varidveis que armazenam os dados de um objeto. Eles definem as
propriedades ou caracteristicas de um objeto criado a partir de uma classe. Cada instancia de
uma classe pode ter valores diferentes para esses atributos. Em Programagdo Orientada a
Objetos (POO), os atributos ajudam a descrever o estado de um objeto.

M¢étodos sdao fungdes definidas dentro de uma classe que descrevem os
comportamentos dos objetos dessa classe. Eles determinam as agdes que os objetos da classe
podem realizar. Métodos podem manipular os atributos de uma classe e interagir com outros
objetos ou métodos. Em POO, métodos sdo usados para definir o comportamento dos objetos.

Encapsulamento ¢ o principio de esconder os detalhes internos de uma classe, expondo
apenas o que ¢ necessario através de métodos publicos. Isso protege os dados dos objetos de

acesso e modificagdes indevidas. Em Python, o encapsulamento ¢ implementado usando
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convengdes de nomeagdo: um sublinhado () indica um atributo ou método protegido, e dois
sublinhados (_ ) indicam um atributo ou método privado.

Heranca ¢ um mecanismo que permite criar uma nova classe baseada em uma classe
existente. A nova classe (subclasse) herda atributos ¢ métodos da classe existente
(superclasse), podendo adicionar ou modificar comportamentos. A heranga promove a
reutilizagdo de codigo e estabelece uma relagao hierarquica entre classes, onde a subclasse €
especializada ou estende a funcionalidade da superclasse.

Polimorfismo ¢ a capacidade de diferentes classes implementarem métodos com o
mesmo nome, mas com comportamentos distintos. Em POO, o polimorfismo permite que
objetos de diferentes classes sejam tratados de maneira uniforme com base em uma interface
comum. Isso facilita o uso de métodos genéricos que podem operar em diferentes tipos de

objetos, aumentando a flexibilidade e a extensibilidade do cédigo.

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Me¢étodos estaticos, publicos e privados sdo conceitos importantes na Programagdo
Orientada a Objetos (POO) em Python.

M¢étodos estaticos sdo funcdes pertencentes a uma classe, mas que ndo operam em
instancias dessa classe. Eles sdo definidos com o decorador @staticmethod e ndo tém acesso
aos atributos ou métodos da instancia. Métodos estaticos sdo usados quando a fungdo nao
precisa acessar ou modificar o estado do objeto.

M¢étodos publicos sao fungdes que podem ser acessadas de fora da classe. Eles sao
definidos sem prefixos de sublinhado e sdo usados para permitir a interacao do codigo externo
com os objetos da classe. Métodos publicos servem para manipular ou consultar o estado do
objeto, respeitando as regras de encapsulamento.

M¢étodos privados sao funcdes que nao devem ser acessadas de fora da classe. Eles sao
definidos com dois sublinhados prefixados (). Métodos privados sdo usados para
encapsular a logica interna da classe que ndo deve ser exposta ou manipulada diretamente
pelo cédigo externo, garantindo a integridade dos dados e do comportamento dos objetos.

Esses conceitos sdo fundamentais para criar classes bem definidas e seguras em

Python, promovendo a modularidade e a protecdao dos dados.
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3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Segundo Guilherme Carvalho (2023) a Programag¢do Orientada ao Objeto tem como
objetivo resolver os problemas de uma forma eficiente e que fique organizada utilizando as
instancias de classes. O projeto que esta sendo desenvolvido, tem como fundamento facilitar
no dia-a-dia da empresa escolhida, onde ela podera inserir seus dados de forma simples e
rapida.

Os conceitos fundamentais da ldgica de programagao através do desenvolvimento de
um programa de gestdo para uma loja de aviamentos. Este programa inclui as classes de
Cliente, Funcionario, Venda, Itens de Venda, Produto e Executora, oferecendo uma interface
de menu para operagdes diversas, como cadastro de clientes, produtos e funcionarios, além de
funcionalidades de venda e gestdo de estoque. A ldgica de programagdo ¢ a base para o
desenvolvimento de sistemas eficientes e a solucdo de problemas computacionais. Este
projeto ilustra a aplicagdo pratica de conceitos como algoritmos, variaveis, tipos de dados,
fungdes, estruturas condicionais e operadores.

A criagdo de algoritmos eficientes ¢ crucial para a execucdo das operagdes do
programa. Desde o cadastro de novos clientes até a atualizacdo de estoques, cada
funcionalidade ¢ regida por um algoritmo especifico. As varidaveis sdo utilizadas para
armazenar dados temporarios, como informagdes de clientes e produtos. Tipos de dados
adequados garantem a integridade e precisao das informacdes armazenadas. O uso de fungdes
permite a modularizacdo do cédigo, facilitando a manutencdo e a reutilizagdo de trechos de
codigo. Fungdes especificas foram desenvolvidas para cada operagdo do programa, como
cadastrarCliente(foi criada apenas essa como fun¢do pois depois foi mais facil para chama-la
na operacdo da venda para a opgdo se ndo tem cadastro o cliente ja realiza durante a venda
ndo precisa selecionar o0 menu) e outras que servem para conectar no banco e fazer alteragdes.
Estruturas como if, else e while sdo essenciais para a tomada de decisdes no programa, como
a verificacdo da existéncia de um produto no estoque antes de realizar uma venda e muitas
outras fungdes. Operadores aritméticos e ldgicos sdo utilizados para manipular dados e
realizar comparagdes necessarias para a execugdo das operacdes.

O programa desenvolvido apresenta um menu interativo que facilita a navegagdo e a
execugdo das principais funcdes de gestdo da loja: cadastro cliente, cadastro de produto,

cadastro de funcionario, realizar venda, atualizar estoque, listar clientes, listar produtos, listar
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funciondrios e sair. Este projeto ndo so6 oferece uma solugdo pratica para a gestdo de uma loja
de aviamentos, como também serve como uma plataforma educacional para estudantes,

capacitando-os a aplicar conceitos fundamentais de programag¢ao em um contexto real.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

As regras de negdcios definidas variam de acordo com cada classe criada.

Classe Cliente: Esta classe gerencia os dados dos clientes, como CPF, telefone,
enderego, nome ¢ cidade. Inclui métodos para acessar ¢ modificar essas informagdes.

Classe Produto: Esta classe representa os produtos disponiveis para venda, com
atributos para , nome, valor unitario e estoque. Inclui métodos para reduzir o estoque quando
um produto ¢ vendido.

Classe Funcionario: Esta classe armazena informacdes sobre os funcionarios, como,
nome, cpf, endereco, cidade, permitindo a gestdo das vendas realizadas por cada um deles.

Classe ItemVenda: Representa os produtos adquiridos em uma venda, contendo
informacodes sobre o produto e a quantidade comprada. Inclui um método para calcular o valor
total do item.

Classe Venda: Esta classe gerencia o processo de venda, incluindo a associagdo a um
cliente ¢ a um funcionario, além de uma lista de itens de venda. Métodos nesta classe
permitem adicionar itens a venda e calcular o total da venda.

Classe Executora: Este arquivo ¢ responsavel por armazenar o codigo que gera o
programa, onde ocorre todas as ligacdes de herangas.

A funcionalidade sdo os cadastros de clientes, produtos e funcionarios; Registro e
gerenciamento de vendas ; Calculo automatico do valor total da venda.

O codigo inteiro foi comentado prezando pela importancia da qualidade do codigo,
que ¢ uma pratica essencial para desenvolver um codigo mais claro e de facil entendimento.
De acordo com a AWS (2023) , utilizar a qualidade do cdédigo, ajuda seu projeto ser livre de

erros, legivel, de facil manutengdo, seguro e simples de testar.

3.2.3 IMPLEMENTACAO E VALIDACAO

Segundo a DevMedia(2012) as classes sao como projetos, onde tem caracteristicas e
comportamentos especificos, conseguindo armazenar os métodos dentro dela. O sistema de
gerenciamento de vendas é composto por varias classes e um arquivo principal chamado

executora.py. As classes sdo: Cliente, Funcionario, Produto, ItensVenda e Venda. Cada uma
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dessas classes possui atributos e métodos especificos que permitem a manipulagdo de dados e
a interacdo com o banco de dados.

A classe Cliente possui os atributos nome, cpf, endereco e cidade. O método
construtor desta classe inicializa esses atributos. A classe ¢ responsavel por armazenar os
dados dos clientes, como nome, CPF, endereco e cidade.

A classe Funcionario ¢ semelhante a classe Cliente, pois também possui os atributos
nome, cpf, endereco e cidade, e o0 método construtor inicializa esses atributos. Esta classe ¢
utilizada para armazenar as informacgdes dos funcionarios.

A classe Produto possui os atributos descri¢do, valor unitario e estoque. O método
construtor inicializa esses atributos, e a classe € responsavel por armazenar as informagdes
dos produtos, incluindo a descrigdo, o valor unitario e a quantidade em estoque.

A classe ItensVenda possui os atributos quant_unit, valor unit, idproduto e idvenda. O
método construtor inicializa esses atributos. Esta classe ¢ responsavel por armazenar os itens
vendidos em uma transagdo, com a quantidade de unidades, valor unitario, identificador do
produto e identificador da venda.

A classe Venda possui os atributos data, quant total e valor total. O método construtor
inicializa esses atributos. Esta classe armazena as informacdes das vendas realizadas,
incluindo a data, quantidade total de itens vendidos e valor total da transagao.

O arquivo executora.py gerencia a interagdo com o usudrio através de um menu. Este
menu permite realizar varias operagdes, como cadastrar clientes, produtos, funcionarios,
realizar vendas, atualizar estoque e listar informagdes.

Quando o usudrio escolhe a op¢do de cadastrar um cliente, o sistema solicita o nome,
CPF, endereco e cidade do cliente. Esses dados sdo entdo armazenados através de um método
que os salva no banco de dados. Similarmente, para o cadastro de produtos, o sistema solicita
a descrigdo, valor unitario e quantidade em estoque do produto, e salva essas informagdes no
banco de dados. Para o cadastro de funcionarios, o sistema solicita nome, CPF, endereco e
cidade, e esses dados sdo armazenados de forma semelhante a classe Cliente.

Para realizar uma venda, o sistema solicita a data, quantidade total e valor total da
venda. Essas informacdes sdo entdo armazenadas no banco de dados. A atualizacdo de
estoque permite ao usuario alterar a quantidade de unidades disponiveis de um produto. O
sistema solicita o identificador do produto e a nova quantidade em estoque, atualizando essas
informagdes no banco de dados.

O menu também permite listar todos os clientes, produtos e funcionarios cadastrados,

exibindo essas informagdes na tela para o usuario.
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Cada classe possui métodos adicionais para interagir com o banco de dados, como
salvar, atualizar e listar informagdes. Esses métodos sdo utilizados para inserir dados no
banco de dados, atualizar registros existentes e recuperar informagdes para exibi¢ao.

Esse sistema permite a facil gestdo de clientes, funcionarios, produtos e vendas,
integrando todas essas funcionalidades em uma interface de menu simples e intuitiva.

Foi testado no visual studio code e ndo houve erros, ¢ esta funcionando todas fungoes

e com o banco de dados.

3.3 MODELAGEM DE DADOS

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

O modelo conceitual do banco de dados foi feito no Br Modelo (Anexo 3). Foi criado

para venda de uma loja.

idcliente quant_unit
nome valor_unit
epf ’—O iditens_venda
telefone
’—O’—O enderece om
’—O cidade idproduto itens_venda
H—O descricao_produto

(1,m)

valor_unitario
cliente estoque
participa
1n) 1)

idvenda
quant_total
data
’—O valor_total

on)
i (on
wvenda idfuncionario
nome

funcionario

0n)
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3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO

Modelo l6gico (Anexo 4) feito no MySQL.

_1 cliente v
idcliente INT j produto v
_] venda v
nome VARCHAR(45) idproduto INT
idvenda INT
cpf VARCHAR(15) descricao_produto VARCHAR(10
. data DATE
telefone VARCHAR(15) == 4o valor_unitario FLOAT
quant_total FLOAT
endereco VARCHAR(100) estoque FLOAT
valor_total FLOAT
cidade VARCHAR(45) >
» diente_idcliente INT
+
P —————— —+< % funcionario_idfuncionario INT |
i |
I |
I > |
|
| i AN R RSN l
1 |
- LT |
_| funcionario v | |
idfuncionario INT * *
nome VARCHAR(45) "~ itens_venda v
cpf VARCHAR(15) iditens_venda INT
telefone VARCHAR(15) quant_unit FLOAT
endereco VARCHAR(100) valor_unit FLOAT
cidade VARCHAR(45) # venda_idvenda INT
# produto_idproduto INT
>
>
3.3.3 SQL

Para a parte do banco de dados utilizamos 0 MYSQL. Segundo o blog de tecnologia
Awari (2023) esse programa ¢ de extrema capacidade, capaz de suportar por volta de milhdes
de registros em suas tabelas, utilizado por varias empresas grandes, o ponto de maior destaque
do MYSQL ¢ a simplicidade de se utilizar, além de ser compativel com grande parte dos
sistemas operacionais.

Na programacgao foi utilizado o comando Insert para que quando o dado for inserido
ele for armazenado no banco de dados do MYSQL, também o Select foi utilizado pois tem
uma fun¢ao no programa que seleciona e mostra todos os dados que foi pedido e o comando
Update foi utilizado para realizar a atualiza¢ao no estoque dos produtos.

No programa no MYSQL utilizamos alguns Insert para realizar o cadastro dos
funcionarios, clientes, produtos e algumas vendas, porque ¢ mais facil de realizar os Insert

dessa forma(dados ficticios).
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3.4 BUSINESS INTELLIGENCE

O dashboard foi feito e desenvolvido pensando que seria utilizado para um controle de
vendas. Utilizamos as ferramentas apresentadas durante as aulas, como os cartdes, os

graficos, os filtros, o mapa.

3.4.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES

O BI permite a organizacdo e visualizacdo dos dados da empresa de forma simples,
facilitando a analise e compreensao dos dados. Segundo o site Tableau(2024), as solucdes
modernas apresentadas pelo BI, sdo flexiveis e ajudam no auto entendimento dos dados da
empresa, além de ser uma plataforma gratuita e confidvel onde os usudrios conseguem
desenvolver o projeto de forma simples e rapida.

Iremos utilizar quatro tabelas com dados selecionados de cada uma: Cliente, Itens de
venda, venda, produto.

Cliente: Nome, Cidade

Itens de venda: Quant_unit, valor_unit

Venda: Idvenda, data, quant total, valor total

Produto: Idproduto, Descricao_produto, estoque

Vai ser adicionado essas tabelas e no power bi terd uma para mostrar o produto, seu
nome, valor unitdrio ¢ o estoque. A venda com idvenda, data, quantidade de produtos

vendidos e o valor total. E o cliente com nome e cidade.

3.4.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS

Nessa parte do PI foi criada dois select para selecionar as tabelas que serdo utilizadas.

O primeiro mostra o cliente, seu nome e cidade, ele foi descrito assim ‘SELECT
nome, cidade FROM cliente;’. O segundo mostra todos esses dados em duas tabelas
diferentes uma de venda e uma de produtos, quant unit, valor unit, data, quant total,
valor total, Descricao produto, estoque,idvenda e idproduto ele foi descrito assim
‘SELECT  p.idproduto, p.descricao_produto, p.estoque, iv.quant unit quant item,
iv.valor unit  valor item, iv.quant unit *  iv.valor unit total item, v.idvenda,
v.cliente idcliente, v.data data venda, v.quant total quant total venda, v.valor total
valor total venda FROM produto p INNER JOIN itens venda iv ON p.idproduto =
iv.produto_idproduto INNER JOIN venda v ON iv.venda idvenda = v.idvenda;’.
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3.4.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS

Foi utilizado no nosso dashboard cinco cartdes contendo as informagdes do nome do
produto, o valor unitario, total do estoque, quantidade total vendida e o valor total vendido. A
primeira tabela ¢ referente a venda dos produtos, tem o idvenda, a data da venda, quantidade
vendida e o valor total. A segunda tabela mostra o nome do produto, o valor unitario € o
estoque. A terceira tabela possui o nome dos clientes e a cidade. Os dois filtros, um para
pesquisar o nome do produto e a data da venda. O grafico mostra o total de vendas de acordo
com a data. O mapa mostra a localizag¢ao das cidades dos clientes.

Imagem(Anexo 5) do design, tabelas, cartazes e graficos do dashboard no power bi.

Controle de Vendas Perqizspodute
| Search Q | =
Vendas e >
Idvenda Data venda Quant de Produto Valor total g h
| - Pesquisa cliente
129 07/12/2024 12 RS 192 ‘ Search a | #
128  06/12/2024 10 R$ 80 \
127 05/12/2024 1 RS 100
76 5 R$ 7.933 4 Data da Venda
Produtos ‘ 03fos/2024 B 07j12/2024 B
N dut Valor Unitario Est \
N ome proauto alor Unitario stoque “\. O O A
Almofadas de croché RS 50 12 Valor total da Venda por data
Aventais com detalhes em croché R$ 35 14 ©
1000 B
Babadores de croché R$ 30 12 R g8
Barbante amarelo R$ 6 14 g =
Barbante azul R$ 6 15 ¥ psso o
! 3 , z
Total R$ 6 12 F ® E
: 4
- eso Lmdibhh Lt s st b
Clientes out 2024 nov 2024 dez 2024
Nome Cidade pata
-
Ricardo Santos Curitiba Cidades dos clientes
Ricardo Pereira S&o Paulo ; e
Renata Lima Belém »
. .. américapo S
Rafael Nunes Brasilia i 2
Danla Shsa Rin de laneirn B Microsoft aing £2024 ToriTom| &2024 Microsof: Corporation, £ OpenStractifap Terms

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS

Introducdo aos conceitos econdmicos e financeiros basicos: A economia, segundo

César Augusto Moreira Bergo (2011, p 3) estuda o comportamento das pessoas que
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consomem e os que produzem, pois ha uma grande preocupagdo na demanda das quantidades
dos produtos nos mercados e seus respectivos valores

Entender conceitos econdmicos e financeiros € essencial para qualquer negobcio,
inclusive para um site de vendas de produtos de croché e linhas. Conceitos como receita,
despesa, lucro e fluxo de caixa ajudam a controlar o dinheiro que entra e sai do negocio, como
dito por Kleber Stumpf (2024) existem muitas teorias modernas que apresentam diversos
resultados para a economia, os dois mais conhecidos s3o a microeconomia € a
macroeconomia.. Por exemplo, ao vender uma pega de croché, ¢ importante calcular o custo
dos materiais (linhas, agulhas) e o tempo de producdo, comparando com o pre¢o de venda
para garantir que ha lucro.

Entendendo o ambiente: independéncia financeira, o valor da minha riqueza e o
registro do dia a dia: A independéncia financeira comega com o controle sobre as finangas
pessoais e do negocio, segundo Expert xp (2022) a liberdade financeira ¢ importante para
ajudar a organizar suas financas e também para trazer um conforto pessoal . No contexto de
um site de vendas, isso significa registrar todas as transagoes diarias, como vendas, compras
de materiais e despesas operacionais. Manter um registro detalhado permite avaliar o valor
real do estoque e do dinheiro disponivel, além de ajudar a planejar reinvestimentos e a
expansdo do negdcio. Um exemplo pratico seria utilizar uma planilha ou um software de
controle financeiro para monitorar diariamente o estoque de linhas e a receita gerada pelas
vendas.

Dividas e juros compostos, opcdes de empréstimo e alternativas aos endividados:
Sempre € preciso estar preparado para todas as situagdes porém como abordado por Marcio
Lopes de Freitas e Luiz Edson Feltrim (2013) ¢ impossivel de ser evitar que imprevistos
acontecem, devido a isso € necessdrio nos prevenir financeiramente para evitar grandes
impactos. Porém se, por exemplo, o negocio precisar de um empréstimo para comprar mais
estoque, ¢ crucial comparar as taxas de juros e escolher a melhor opgdo para evitar juros
excessivos que possam comprometer os lucros futuros. Além disso, explorar alternativas
como financiamento coletivo ou reinvestir parte do lucro pode ser uma maneira de crescer
sem depender de empréstimos.

Estabelecer metas para a realizagdo de seus sonhos € como envolver o grupo a que
vocé pertence para atingir seus objetivos: Estabelecer metas financeiras para realizar sonhos
exige clareza, planejamento e colaboracdo. Primeiro, definir seus objetivos de forma
especifica e mensuravel, transformando sonhos em metas. Envolver o grupo compartilhando

os objetivos e distribuindo responsabilidades, criando um senso de compromisso coletivo.


https://www.topinvest.com.br/author/kleber/
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Monitorar o progresso regularmente, ajustar o plano conforme necessario e celebrar pequenas
vitorias para manter a motivagdo. Incentivar a realizagdo dos sonhos sempre e manter o foco
reforgando a visao do futuro, criando um ambiente de apoio mutuo que fortaleca a realizacao

dos objetivos.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Este guia pratico ¢ ideal para quem deseja organizar e otimizar suas finangas,
oferecendo desde conceitos basicos de economia e finangas até estratégias avangadas para
alcancar o sucesso financeiro. Nele, vocé aprenderd sobre os fundamentos essenciais, como
ganhos, gastos, lucros e fluxo de caixa, além da importancia de controlar diariamente suas
finangas e estoque. O guia também orienta sobre decisdes inteligentes em relagdo a dividas e
empréstimos, além de mostrar como estabelecer metas claras e engajar sua equipe para
alcanca-las. Com este material, vocé estard preparado para aumentar seus lucros, tomar
decisdes financeiras mais assertivas e atingir seus objetivos de crescimento por meio de um
planejamento eficiente e colaborativo.

Veja a figura no anexo 1 e o link no anexo 2.
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4. CONCLUSAO

Este projeto ¢ essencial para a gestdo integrada de uma empresa de aviamentos,
cobrindo aspectos criticos como o gerenciamento de estoques, clientes, funcionarios e
produtos. O desenvolvimento de um dashboard analitico permite o monitoramento em tempo
real das vendas e dos estoques, proporcionando uma visao clara e imediata da performance da
empresa.

A integracdo de todos esses componentes em um Unico sistema visa otimizar os
processos diarios e facilitar a tomada de decisdes estratégicas. O sistema ndo apenas
automatiza tarefas rotineiras, mas também assegura que todas as informacdes relevantes
estejam acessiveis de maneira centralizada e organizada. Isso minimiza erros, reduz o tempo
gasto em tarefas administrativas e melhora a eficiéncia operacional.

O principal objetivo do projeto ¢ fornecer uma ferramenta robusta e intuitiva que
transforme a gestdo da loja de aviamentos, tornando-a mais 4gil e precisa. O sistema foi
desenvolvido com foco na usabilidade, garantindo que mesmo usudrios com pouca
experiéncia em tecnologia possam utiliza-lo de maneira eficaz.

Organizar o codigo de forma eficiente para evitar erros e garantir a integridade das
informacodes foi um dos grandes desafios do projeto. A definicao de quais dados deveriam ser
inseridos no banco de dados foi essencial para garantir a consisténcia e a utilidade do sistema.
Além disso, a realizagdo da conexao entre o co6digo e o banco de dados se mostrou complexa,
especialmente porque esse processo foi abordado apenas no final do Projeto Integrador (PI),
mas era necessario para fases anteriores do desenvolvimento. A necessidade de integrar essa
funcionalidade sem causar atrasos substanciais no cronograma do projeto exigiu uma

coordenagao cuidadosa e esfor¢os colaborativos.
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ANEXOS

Anexo 1: Foto do Banner

GERENCIANDO
FINANCAS
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metas de crescimento.
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Anexo 2: Link do Banner do formagao para a vida
https://www.canva.com/design/DAGPvxal KpQ/vcONn-fbz-B5r6GSufoPAg/edit?utm

content=DAGPvxal KpQ&utm_ campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sh

arebutton
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Anexo 3: Modelo Conceitual do banco de dados no BrModelo
idcliente quant_unit
nome valor_unit
cpf iditens_venda
telefone
endereco (o)
’—O cidade idproduto - ftens_venda
descricao_produto
(1,m) walor _unitario
cliente = estoque
participa
idvenda
quant_total
data
valor_total
o.n)
. (on)
wvenda idfuncionario
nome
cpf
telefone
endereco
I—O cidade
(0,n)
funcionario
;.
Anexo 4: Modelo Logico do banco de dados no MySQL
_] dliente v
idcliente INT produto v
_ venda v -
nome VARCHAR(45) idproduto INT
idvenda INT
cpf VARCHAR(15) descricao_produto VARCHAR(10
data DATE
telefone VARCHAR(15) M= ——1__ 44 valor_unitario FLOAT
quant_total FLOAT
endereco VARCHAR(100) estoque FLOAT
valor_total FLOAT
cidade VARCHAR(45) >
» diente_idcliente INT
F 3
- ————— ~+< @ fundionario_idfuncionario INT ]
i |
I |
I " |
| : ST '
+ |ENEEEEN NN :
| funcionario v | I
idfuncionario INT #\ *
nome VARCHAR(45) —] itens_venda v
cpf VARCHAR(15) iditens_venda INT
telefone VARCHAR(15) guant_unit FLOAT

endereco VARCHAR(100)
cidade VARCHAR(45)

valor_unit FLOAT

¢ venda_idvenda INT

¢ produto_idproduto INT




Anexo 5: Imagem do dashboard no power by
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