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1. INTRODUCAO

O objetivo do nosso Projeto Integrado ¢ desenvolver uma aplicacdo console que
integre conceitos avangados de tecnologia para atender as necessidades do Supermercado
Paraiso, promovendo educacgdo, sustentabilidade, inclusdo social e empreendedorismo. A
proposta visa criar solugdes praticas e inovadoras que contribuam para o desenvolvimento

sustentavel e inclusivo dentro do contexto do supermercado.

Areas de Atuagdo e Impacto

Educagao e Capacitagao:

Diferenga: Implementagdo de programas de capacitagdo para funciondrios, incluindo
cursos sobre atendimento ao cliente, gestdo de estoque e uso de tecnologias modernas. Isso
aumentara a eficiéncia e a satisfagdo no ambiente de trabalho.

Meio Ambiente e Sustentabilidade:

Diferenca: Desenvolvimento de um sistema de gestdo de residuos que minimize o
desperdicio e maximizar a reciclagem, além de campanhas de conscientizagdo ambiental para
clientes e funcionarios, destacando praticas sustentaveis.

Inclusao Social:

Diferenga: Criagdo de iniciativas que promovam a inclusdo de pessoas com deficiéncia
e outras minorias, ajustando a infraestrutura do supermercado e oferecendo programas de
emprego e treinamento especificos.

Tecnologia e Inovagao:

Diferenga: Aplicacdo de novas tecnologias para otimizar o gerenciamento de estoque e
melhorar a experiéncia do cliente, como sistemas de autoatendimento e analise de dados para
personalizar ofertas e promocoes.

Desenvolvimento Rural:

Diferenca: Estabelecimento de parcerias com agricultores locais para promover a
agricultura familiar, garantindo produtos frescos e sustentdveis, além de apoiar a economia
local.

Empreendedorismo ¢ Economia Solidaria:

Diferenca: Fomento ao empreendedorismo local por meio de parcerias com pequenos
produtores e cooperativas, criando um espago para a venda de produtos locais e sustentaveis,
fortalecendo a economia solidaria.

Proposta de Valor



ISSN 1983-6767

O projeto proporcionara ao Supermercado Paraiso uma vantagem competitiva ao aliar
tecnologia e praticas sustentaveis, melhorando a eficiéncia operacional e a imagem da marca.
Além disso, contribuird para a formag¢do de uma comunidade mais consciente e integrada,

aumentando a fidelidade dos clientes e o impacto social positivo.

Conclusao
Esta aplicacdo representa uma oportunidade tUnica de integrar tecnologia e
responsabilidade social, posicionando o Supermercado Paraiso como lider em inovagao e

sustentabilidade no setor, enquanto capacita seus colaboradores e apoia a comunidade local.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

Em 14 de abril de 2001, os irmdos Carlos e Claudia Pulieri abriram o primeiro
supermercado Paraiso. Com o passar dos anos e o sucesso do negocio, surgiu a oportunidade

de expansao, e, em 20 de novembro de 2010, inauguraram a segunda unidade.

O projeto Paraiso Store foi uma iniciativa para expandir o negécio para fora da cidade
de Aguai, com a abertura de uma loja em Sao Jodo da Boa Vista. No entanto, devido a falta de

mao de obra qualificada, a unidade precisou ser fechada.

Atualmente, os irmdos planejam abrir um terceiro supermercado em 2026. A empresa
comegou sob a administragdo de seu pai, com o nome Armando Pulieri ME. Com o
crescimento das operagdes, foi transformada em uma sociedade LTDA, na qual Carlos e
Claudia dividem as participacdes em 50% cada. Essa parceria, baseada em perspectivas

complementares, fortalece tanto as decisdes estratégicas quanto a evolugdo do negdcio.
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3. PROJETO INTEGRADO

Nesta etapa do PI serdo apresentados os conteudos que cada unidade de estudo
utilizara para realizar o projeto, assim como a forma que serdo aplicados na empresa

escolhida para a realizacao do projeto.

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

A Programacao Orientada a Objetos (POO) desempenha um papel crucial na formagao
de estudantes de tecnologia, permitindo-lhes estruturar o cdédigo de maneira organizada e
eficiente. Conceitos fundamentais como classes, objetos, heranga e polimorfismo sdo nao
apenas pilares da POO, mas também ferramentas essenciais para a constru¢do de solugdes

robustas que atendam as demandas do mercado de trabalho.

Com a crescente necessidade por software bem estruturado e de facil manutengdo, os
estudantes que dominam a POO se destacam em um cenario competitivo. Essa abordagem
permite que os desenvolvedores encapsulam dados e funcionalidades, promovendo uma
manipulagdo segura e eficiente das informacgdes. Além disso, a POO facilita a integracdo com
outras areas de projetos, como Business Intelligence ¢ Modelagem de Dados, o que ¢ vital

para o desenvolvimento de sistemas complexos.

A aplicagao pratica dos conceitos de POO ¢ especialmente relevante em areas como
educacdo, sustentabilidade, inclusdo social, tecnologia e inovagdo, desenvolvimento rural e
empreendedorismo solidario. Ao utilizar a POO para resolver problemas complexos, os
estudantes ndo apenas aprimoram suas habilidades técnicas, mas também contribuem para um

desenvolvimento sustentavel e inclusivo.

Em suma, a Programag¢do Orientada a Objetos ¢ uma ferramenta poderosa que, além
de preparar os estudantes para o mercado de trabalho, permite que eles se tornem agentes de
mudanca em suas comunidades, utilizando a tecnologia para promover solugdes que atendam
as necessidades sociais ¢ ambientais. Assim, a formacdo em POO ¢ um investimento

fundamental para o futuro dos profissionais da 4rea de tecnologia.
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3.1.1 CLASSES E OBJETOS

Neste projeto "Desenvolvimento de Solugdes Console Integradas para Educagao,
Sustentabilidade, Inclusdo Social e Empreendedorismo”, noés, como estudantes, somos
responsaveis por aplicar o conhecimento adquirido para desenvolver uma aplicacdo utilizando
conceitos de programacdo. A 1ideia central ¢é representar entidades do mundo real,
relacionadas aos temas do projeto, e estruturar dados e comportamentos de maneira eficiente.
Através dessa pratica, temos a oportunidade de entender como organizar sistemas que
promovam a modularidade e a reutilizacdo de cddigo, elementos essenciais para construir
aplicagdes robustas e faceis de manter. Além disso, o projeto nos prepara para enfrentar
desafios reais, desenvolvendo solugdes tecnoldgicas que abordam questdes fundamentais,
como a sustentabilidade e a inclusdo social, a0 mesmo tempo que aprimoramos habilidades
cruciais para o mercado. Esse trabalho proporciona uma compreensao mais profunda de como

a programacdo pode ser utilizada para criar impacto positivo, promovendo tanto o

aprendizado técnico quanto a reflexao sobre a aplicagdo pratica de solugdes inovadoras.

3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

No contexto do projeto "Desenvolvimento de Solugdes Console Integradas para
Educagdo, Sustentabilidade, Inclusdo Social e Empreendedorismo", a Programacao Orientada
a Objetos (POO) se destaca como uma abordagem essencial para a criagdo de solugdes
robustas e eficientes. O uso de conceitos fundamentais da POO, como atributos, métodos,
encapsulamento, heranga e polimorfismo, possibilitara o desenvolvimento de uma aplicagao

bem estruturada e facilmente mantida.

Os atributos representam as caracteristicas ou propriedades das classes. Por exemplo,
na classe curso, serdo definidos atributos como nome, duragdo e categoria que armazenam
informacodes especificas sobre cada curso oferecido. Essa defini¢do clara dos atributos ajuda a

organizar os dados e a estabelecer uma base solida para a manipulagdo das informagdes.

Os métodos, por sua vez, sdo as agdes ou comportamentos que as classes podem
executar. Na classe curso, métodos como matricularAluno() e emitirCertificado()

desempenham fungdes cruciais para a gestdo dos cursos e a interagdo com os alunos. A
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implementagdo adequada desses métodos permitira uma gestdo eficiente das operagdes

relacionadas aos cursos.

O encapsulamento ¢ outra pratica fundamental, que envolve ocultar os detalhes
internos de uma classe e expor apenas o necessario. No projeto, isso serd alcangado ao definir
atributos como privados e fornecer métodos publicos para acessa-los e modifica-los. Essa
abordagem garante a integridade dos dados, aumenta a seguranca do codigo e facilita a

manutencao futura.

A heranga permitira a criagdo de classes que derivam caracteristicas € comportamentos
de outras, promovendo a reutilizagdo de codigo. Por exemplo, uma classe CursoOnline podera
herdar de Curso, adicionando atributos e métodos especificos, como plataforma e
adicionarMaterial. Essa caracteristica ndo apenas simplifica o c6digo, mas também promove

uma estrutura mais légica e organizada.

Por fim, o polimorfismo permite que métodos com 0 mesmo nome se comportem de
maneira diferente em classes distintas. No projeto, serd possivel definir o método
matricularAluno() tanto na classe Curso quanto na classe CursoPresencial, com
implementagdes especificas que atendem as necessidades de cada tipo de curso. Essa
flexibilidade ¢ crucial para adaptar o comportamento do software as diferentes situagdes

encontradas durante o uso.

A aplicagdo desses conceitos de POO resultara em uma aplicacdo mais organizada,
modular e reutilizavel, facilitando a gestao e a expansao do codigo. Dessa forma, o projeto
ndo sO atendera aos objetivos de educagdo, sustentabilidade, inclusdo social e
empreendedorismo, mas também se mostrara eficiente e inovador, promovendo um impacto
positivo nas comunidades envolvidas. Assim, a POO se confirma como uma ferramenta
poderosa para a construgdo de solugdes que buscam transformar realidades e contribuir para

um futuro mais sustentavel e inclusivo.

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

No projeto "Desenvolvimento de Solugdes Console Integradas para Educagdo,
Sustentabilidade, Inclusdo Social e Empreendedorismo"”, vocé utilizara diferentes tipos de

métodos para garantir que a aplicagdo seja eficiente e bem estruturada. Métodos Estaticos sao
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aqueles que pertencem a classe em si, € ndo a uma instancia especifica da classe. Eles s@o
uteis para operagdes que ndo dependem de dados de instidncia, como métodos utilitarios ou
funcgdes auxiliares. Por exemplo, voc€ pode criar um método estatico calcularTotalCursos() na
classe GerenciadorDeCursos para calcular o total de cursos disponiveis, que pode ser
chamado diretamente na classe sem a necessidade de criar um objeto.

Me¢étodos Publicos sdo aqueles que podem ser acessados de fora da classe e sdo
utilizados para interagir com objetos. Eles definem as agdes que podem ser realizadas sobre e
com a instancia da classe. No seu projeto, métodos publicos como matricularAluno() na
classe Curso permitem que outras partes do codigo interajam com os objetos de curso,
realizando operagdes como matricular um aluno ou atualizar informagdes do curso.

M¢étodos Privados, por outro lado, sdo acessiveis apenas dentro da propria classe e sdao
usados para encapsular a logica interna que ndo deve ser exposta ao mundo externo. Por
exemplo, um método privado validarDados() na classe Curso pode ser utilizado para verificar
se as informagdes fornecidas sdo corretas antes de realizar uma matricula. Isso ajuda a manter
a integridade dos dados e a proteger a classe contra modificacdes indesejadas de fora.

Utilizando métodos estaticos, publicos e privados de forma adequada, vocé garantird
que a aplicagdo seja modular, segura e facil de manter, facilitando a gestdo de suas

funcionalidades e a interacdo com os dados e comportamentos encapsulados.

3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

A logica de programacdo ¢ uma parte fundamental no inicio do desenvolvimento de
sistemas, pois fornece a base para entender como os computadores processam informagdes e
como podemos usar essa logica para resolver problemas. Neste tdpico, exploraremos os
conceitos essenciais que compdem a logica de programagdo, com foco na aplicacdo pratica

através da linguagem Python.

Os estudantes aprenderdo sobre algoritmos, que sao sequéncias de instrugdes claras e
finitas para resolver um problema especifico. A criagdo de algoritmos ¢ uma habilidade

crucial, pois permite que os programadores planejem a solugdo antes de codifica-la.

Outro conceito importante sdo as variaveis, que sdo usadas para armazenar dados que

podem ser manipulados durante a execucao do programa. Junto a isso, entender os tipos de
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dados ¢ fundamental, uma vez que eles definem a natureza das informagdes que as varidveis

podem conter, como inteiros, flutuantes, strings (textos) e booleanos.

O estudo das fungdes também ¢ essencial, pois elas permitem que o codigo seja
organizado em blocos reutilizaveis, facilitando a manuten¢ado e a legibilidade. Além disso, as
estruturas condicionais sdo abordadas para ensinar como os programas podem tomar decisdes

com base em condigdes especificas, usando comandos como if, else e elif.

Por fim, os operadores 16gicos e operadores de comparacgdo serdo discutidos, pois eles
sdo utilizados para avaliar expressdes e criar condi¢des complexas que afetam o fluxo do

programa.

Com a linguagem Python como ferramenta de aprendizado, os estudantes poderdo
aplicar todos esses conceitos de forma pratica, desenvolvendo habilidades que serdo
indispensaveis no futuro desenvolvimento de sistemas. A ldgica de programacao, portanto,
ndo apenas fundamenta o aprendizado técnico, mas também promove um raciocinio critico e

analitico necessario para o sucesso na area de tecnologia.

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Variaveis sdo valores que podem ser modificados durante a execucdo de um programa.
Elas tém um tipo de dado, que se refere a categoria de valores que podem ser armazenados.
Por exemplo, uma variavel de tipo inteiro guarda valores de numeros inteiros, enquanto um
int ou uma string sao tipos de dados. Também existem tipos compostos, permitindo guardar
varios valores ou mesmo varios tipos em uma Unica estrutura, como uma lista ou array, que

pode ajudar a organizar e a manipular os dados em codigo.

Para receber fungdes que te ajudam a realizar garantir um determinado conjunto de
atividade, vocé€ pode reutilizar esse codigo em varios locais diferentes do seu programa; Isto
leva a uma grande disposicdo e clareza do cddigo. As fungdes possuem entradas, que sdo
geralmente chamadas de parametros ou argumentos. Eles ndo sé alteram a maneira como sua
funcdo deve ser executada mas, eles também retornam um valor sempre que chamados
podendo logo depois ser usado de alguma forma, por sua vez, caminha para a criacao de uma

programacao mais modular, que se torna mais dinamica e reutilizavel, a0 mesmo tempo que
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também fomenta o desempenho decente e nivela a quantidade de cdédigo que deve ser

mantido.

Estruturas condicionais sdo fundamentais para que um programa tome decisdes
conforme o fluxo de execug¢do. A mais comum ¢ a estrutura "se" (if), que permite ao
programa, se necessario, verificar se uma condicdo estd correta. Com isso o codigo executa
diferentes agdes. De acordo com o resultado elas se tornam o programa em si, permitindo que
ele responda entradas ou variaveis cujo estado ¢ controlado (dependendo de uma condigao

previamente especificada).

Operadores em programagdo sdo simbolos que realizam agdes especificas para
manipular varidveis e valores, essenciais na criacdo de algoritmos e controle do fluxo do
programa. Operadores aritméticos, como soma ¢ multiplicagao, permitem calculos numéricos;
operadores logicos, como "e" e "ou", auxiliam em decisdes condicionais; e operadores de
comparagdo, como "igual a" ou "maior que", verificam relagdes entre valores, retornando

verdadeiro ou falso. Esses operadores tornam possivel definir a 16gica e o comportamento das

operacdes que o sistema deve executar.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

As regras de negocios definem comportamentos e operagdes essenciais que o
aplicativo deve seguir para atender aos requisitos do sistema. Deve ser claro, conciso e refletir

as necessidades do usuario ou do dominio comercial. Exemplos de regras de negocios:

Cadastro de usudrios: O sistema deve permitir o cadastro de novos usuarios com o0s
campos nome, email, senha e data de nascimento. O e-mail deve ser nico e verificado no
momento do cadastro. Autenticacdo: O usuario devera fazer login com seu e-mail e senha. Se
os dados ndo corresponderem, uma mensagem de erro sera exibida. Relatorio de vendas: O
sistema devera gerar um relatorio mensal de vendas com filtros por categoria de produto, data
e valor. Essas regras servem de base para a construgdo da logica de negdcios da aplicacao.

2. Estrutura do algoritmo

Ap0s definir as regras de negocio, deve-se implementar os algoritmos que irdo realizar

as operagdes esperadas pela aplicacdo. A implementagdo deve ser feita de forma que cada
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trecho de cédigo tenha uma responsabilidade tnica, o que ajuda a manter o codigo limpo e
modular. Exemplo:

Algoritmo de registro de usuario:

Obtenha dados de entrada (nome, email, senha, data de nascimento). Verifique o
e-mail (deve ser exclusivo). Verifique se a senha atende aos critérios de seguranga (minimo 8
caracteres). Salve os dados no banco de dados. Retorna uma mensagem de sucesso ou erro.
Este algoritmo pode ser implementado em uma funcao especifica de cadastro de usuario, que
sera reutilizavel em diferentes partes do codigo.

3. Divisdo em funcdes e modulos

Para garantir que o codigo seja modular e de facil manutencdo, ¢ importante dividir a
aplicacdo em pequenas fungdes que resolvam problemas especificos. Cada mddulo devera ser
responsavel por uma tarefa especifica e bem definida.

Exemplo de estrutura de médulo:

Modulo do usuario:

Funcao Cadastrar usuario(): para cadastrar novos usuarios. Fun¢ao valid email(): para
verificar a exclusividade do email. Fun¢do Validate password(): para garantir que a senha ¢

segura. Funcdo Login_usuario(): para realizar autenticagdo. Formulario de relatério:

Funcao Generate relatorio vendas(): para gerar relatorios de vendas com base em
filtros. Funcdo Filter sales(): para filtrar dados com base nas preferéncias do usuario (data,
categoria, valor, etc.). Estes modulos deverdo ser independentes e reutilizaveis, facilitando

assim a manuten¢do e expansao do sistema no futuro.

3.2.3 IMPLEMENTACAO E VALIDACAO

A etapa de implementagcdo e validagcdo envolve a unido de todos os componentes
desenvolvidos, garantindo que a aplicagdo funcione de maneira integrada e eficiente.
Primeiro, os modulos criados sao conectados e testados, um de cada vez, para garantir que

cada parte do sistema esteja funcionando corretamente antes de avangar para a proxima.

Em seguida, sdo feitos testes para verificar se a aplicacdo estd atendendo as
necessidades do projeto. Isso inclui checar se cada funcionalidade funciona como esperado e

se o sistema, como um todo, opera sem falhas. A valida¢do dos requisitos ¢ a Ultima etapa,
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onde se compara o que foi entregue com os requisitos originais para garantir que o sistema

atenda a todas as expectativas.

Essa fase assegura que o produto final esteja pronto para uso, com todos os requisitos

atendidos e funcionando corretamente.

3.3 MODELAGEM DE DADOS

Importancia da Modelagem de Dados

A modelagem de dados ¢ crucial para garantir que o banco de dados seja eficiente e
atenda corretamente as necessidades do sistema. O modelo 16gico, ao mapear as entidades e
seus relacionamentos de maneira abstrata, permite uma visao clara de como os dados serdo
utilizados, enquanto o modelo fisico garante que esses dados sejam armazenados de forma

otimizada para consultas rapidas e para manutengdo de integridade e consisténcia.

Durante o desenvolvimento de sistemas, a escolha e implementa¢do do modelo fisico
dependem de diversos fatores, como o volume de dados, a frequéncia de acesso e as
caracteristicas do ambiente de execucdo. Um modelo fisico bem estruturado pode melhorar
significativamente o desempenho do sistema, evitando problemas como lentidao nas consultas
ou redundancia desnecessaria de dados. Portanto, a transicado do modelo logico para o fisico ¢
uma fase critica para garantir que o banco de dados seja ndo sé funcional, mas também

eficiente e escalavel.

Em resumo, a modelagem de dados, ao combinar o modelo légico € o modelo fisico,
proporciona uma base so6lida e bem estruturada para o desenvolvimento de qualquer sistema
que envolva a manipulagcdo de dados. Ao realizar essas etapas com cuidado, os estudantes
garantem que o banco de dados serd capaz de suportar as operacdes do sistema de maneira
eficaz e sem comprometer o desempenho, o que ¢ fundamental para o sucesso a longo prazo

do sistema em produgao.
Sobre o0 nosso PI:

RH (Recursos Humanos)
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O setor de RH estd conectado a varias fungdes, indicando que ele gerencia aspectos
relacionados a gestdo e funciondrios. O relacionamento entre RH e outros elementos ¢ de

(1,n), o que sugere que o setor de RH gerencia varios funcionarios e operagoes.
Dados

Este componente estd associado a gestdo e alimentacdo, possivelmente indicando que o
mercado coleta e organiza dados referentes a alimentacdo e gestdo do local. A presenca de

“Dados” pode representar o controle de informagdes para tomadas de decisao.

Funcionarios e Empregado

Funcionérios representam a forga de trabalho do mercado, e esta ligado a empregado e
empacotador, com uma relagdo de (1,n), indicando que um funcionario pode estar alocado em

diferentes fungdes.

Empregado esta relacionado a gestdo, indicando que hd uma rela¢do direta entre a

gestao e o quadro de empregados.

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

O modelo conceitual ¢ uma etapa fundamental no desenvolvimento de qualquer
aplicagdo, pois nos permite entender e mapear as informagdes de forma abstrata, antes mesmo
de comegarmos a programar. Nesse contexto, trabalhamos com a criacdo de entidades que
representam elementos do mundo real, como pessoas, recursos ou agdes, relacionadas aos
temas do projeto, como educacgao, sustentabilidade e inclusdo social. Além de identificar essas
entidades, ¢ necessario definir seus atributos e como elas se conectam entre si, 0 que nos
ajuda a construir uma estrutura solida de dados que servira de base para o desenvolvimento do
sistema. Essa etapa ¢ essencial para garantir que a aplicagdo seja eficiente, organizada e facil
de manter, promovendo uma visdo clara e modular de como as informagdes serdo
manipuladas e processadas. O modelo conceitual ndo apenas organiza o pensamento, mas
também prepara o terreno para a implementacao técnica, permitindo que o desenvolvimento
seja mais agil e assertivo. Por meio dessa pratica, adquirimos habilidades importantes, como a
capacidade de planejar e estruturar solugdes tecnoldgicas que resolvem problemas reais, ao
mesmo tempo que contribuimos para desafios globais, como a inclusdo e a sustentabilidade,

aplicando o conhecimento de forma estratégica e inovadora.
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De acordo com Richardson (2012), um modelo conceitual é uma “representacao
simplificada e abstrata de uma realidade complexa”, que ajuda a visualizar e a interpretar
relacdes entre conceitos. Na pratica, isso significa que o modelo conceitual define quais
elementos sdo relevantes para o estudo e como eles se interconectam. Na pesquisa cientifica,
esses modelos sdo fundamentais para construir hipéteses e determinar o que sera investigado,

orientando o desenvolvimento da metodologia e das perguntas de pesquisa (Yin, 2016).

Os modelos conceituais geralmente consistem em varidveis, conceitos e suas
relacdes. Eles podem ser diagramas, graficos ou mesmo descrigdes textuais, dependendo do
campo de estudo e do objetivo da pesquisa. Miles e Huberman (1994), em sua obra sobre
analise de dados qualitativos, argumentam que modelos conceituais ajudam a organizar o
raciocinio 16gico, facilitando a compreensdo e a interpretacdo dos dados. Para os autores,
esses modelos sdo essenciais para estruturar as primeiras etapas de uma pesquisa e sao
frequentemente representados por diagramas, que auxiliam na visualizacdo das interagdes

entre variaveis.

(1.n) (1.n) (1.n)
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3.3.2 MODELO LOGICO E FiSICO
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Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD)

Um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) ¢ um software que
permite criar, manipular e gerenciar bancos de dados de forma eficiente e segura. Ele fornece
uma interface para realizar operacdes fundamentais, conhecidas como CRUD (Create, Read,
Update, Delete), que sdo indispensaveis para a gestdo de dados de qualquer sistema (DATE,
2004). No caso do projeto em questdo, o SGBD MySQL foi escolhido por ser um sistema
gratuito, de codigo aberto e amplamente utilizado na industria e na academia. Segundo
Silberschatz, Korth e Sudarshan (2011), o MySQL ¢ um dos SGBDs mais populares no
mundo devido a sua capacidade de lidar com grandes volumes de dados e multiplas conexdes

simultaneas, oferecendo alto desempenho e confiabilidade.

Linguagem SQL e Comandos Basicos

A SQL (Structured Query Language) ¢ a linguagem padrdo para manipulacdo de
dados em bancos de dados relacionais. Ela permite definir a estrutura do banco de dados,
inserir dados e realizar consultas complexas. Conforme descrito por Coronel, Morris ¢ Rob

(2017), a SQL ¢ dividida em sub-linguagens.

A constru¢do e manipulagcdo de um banco de dados relacional no MySQL permite
aos estudantes consolidar os conceitos fundamentais de banco de dados e explorar
ferramentas e comandos praticos de SQL. Essa experiéncia oferece uma base solida para a
criacdo de sistemas que dependem de dados organizados e acessiveis, preparando-os para

desafios mais complexos em desenvolvimento de software e ciéncia de dados.
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_] frenteDeloja v
_] seguranca b idFrente de loja INT _] deposito v
idseguranca INT nomeProduto VARCHAR(100) iddeposito INT
nome VARCHAR(30) quantidade TNT produto INT
turno VARCHAR(20) preco DECIMAL(10,2) quantidade INT
R
areaResposavel VARCHAR. | » funcionaries idfuncionarios INT # fundonarios_idfuncionarios. ..
# fundonarios_idfuncionario... |
|
| g "
> | ¥
| i T
| 1 |
| 1 |
| . [
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| idfuncionarios INT
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nome VARCHAR(50)
nome VARCHAR(50) ——— nome VARCHAR(S0)
I departamente VARCHAR(S... |
cargo VARCHAR({50) | I setor VARCHAR(S0)
salario INT
salario DECIMAL{10,2) e —— g Hb=—— =
gerendald INT
>
>
3.3.3 SQL

Importancia dos Comandos Basicos no Desenvolvimento de Sistemas

O uso dos comandos basicos de SQL ¢ essencial para a criagdo de sistemas robustos
que dependem de bancos de dados. Em um projeto pratico, esses comandos permitem
popularizar o banco com dados iniciais, modificar registros conforme necessario e criar
consultas que auxiliam na constru¢do das funcionalidades do sistema. Durante as etapas de
teste, os comandos INSERT, UPDATE, DELETE e SELECT permitem que os estudantes
simulem operagdes reais, testando o comportamento do sistema diante de dados novos,
alterados e excluidos. Além disso, essas operagdes serdo frequentemente utilizadas nas
unidades de programacgdo do sistema, integrando o banco de dados ao cddigo da aplicagdo e

permitindo a comunicacao com a interface do usuario.

A compreensdo desses comandos basicos € o dominio da SQL formam a base para a
construcdo de sistemas de informac¢do que dependem de um banco de dados eficiente e bem
estruturado. No ambiente académico, essa pratica também ajuda os alunos a desenvolver uma
compreensdo solida sobre como dados podem ser organizados e gerenciados para servir a
diferentes necessidades de um sistema, reforcando habilidades essenciais para futuros projetos

e desafios no campo de desenvolvimento de software.
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-- Inserg¢do de Dados de Exemplo para Testar as Consultas

. INSERT INTO seguranca (nome, turno, areaResponsavel) WALUES

('Carlos 5ilva', 'Noturno', "Entrada’),
('4na Santos', 'Diurnc'y 'Caixa'),

('Jodo Pereira', ot o'y 'Estogue’l},
{'Marina Lopes', i o'y 'Corredores'},
('Felipe Mendes', at o'y 'Saida');

® INSERT INTO frenteDeLoja (nomeProduto, quantidade, preco) VALUES
('Produto A', 188, 18.88),
(*Produto B

s 58, 20.80);

® INSERT INTO deposito (produtoId, quantidade) VALUES

(1, 288},

3.4 BUSINESS INTELLIGENCE

POWER BI:

Power BI € uma ferramenta de analise
e visualizacao de dados da Microsofit
gque permite criar relatorios interativos
e dashboards dinamicos. Ele facilita a
transformacio de dados brutos em
insights visuais claros, auxiliando
empresas na tomada de decisdes
informadas e ageis.

3.4.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES

A maior vantagem que o POWERBI consegue te trazer ¢ a organizacdo de
informacdes, com ela vocé consegue desenvolver tudo aquilo que seu cliente que tenha
solicitado um banco foi sugerido.

E com isso vocé tem uma amplitude de servigo sobre o caso, no caso do nosso PI, uma
das grandes partes que fizemos utilizagdo dele foi pelo fato do controle e analise de dados do

Supermercado Paraiso.
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Pois o POWERBI, nos possibilita, que consultemos entrada e saida e at¢é mesmo
quantidade de carga e descarga de produto, € com isso temos uma grande base de dados
gerado pelos numeros requeridos, pela curetagem durante a empresa, € com isso iniciamos as
atividades dentro do “BI”.

Onde nos colocamos a disposicdo de fazer um dashboard no qual fosse util e que
ficasse agradavel para o cliente que estariamos entregando este produto, com os dados

requeridos e utilizados, de acordo com as normas da empresa.

3.4.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS

A manipulagdo e andlise de dados sdo processos fundamentais no contexto de Business
Intelligence (BI), onde o objetivo principal ¢ transformar dados brutos em informacdes
estratégicas (Kimball & Ross, 2013). No Power BI, ferramenta de andlise de dados da
Microsoft, esses processos sdo essenciais para extrair insights que sustentem a tomada de

decisdo nas organizagdes.

Manipulacao de Dados

A manipulagdo de dados, segundo Inmon (2005), refere-se ao processo de extrair,
transformar e carregar (ETL) dados de diferentes fontes, ajustando-os para uma analise
coerente. No Power BI, o Power Query atua como ferramenta de ETL, permitindo a limpeza,
transformagdo e enriquecimento de dados, que sdo essenciais para a analise correta (Marco,
2000). Esse processo inclui operagdes como remocao de dados irrelevantes, tratamento de

valores nulos e padronizagado de tipos de dados (Kimball & Ross, 2013).

Modelagem de Dados

A modelagem de dados, conforme apresentado por Silberschatz, Korth e Sudarshan
(2011), envolve a organizagdo dos dados em um formato que facilite a andlise e consulta. No
Power BI, essa etapa ocorre por meio da criagdo de relacionamentos entre tabelas e da
utilizacdo de DAX (Data Analysis Expressions), uma linguagem desenvolvida para calculos

complexos. DAX permite a criagdo de medidas e colunas calculadas, habilitando analises
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detalhadas, como célculos temporais e condicionais, essenciais para o processo decisorio

(Ferrari & Russo, 2015).

Visualizagao e Analise dos Dados

A visualizagdo ¢ uma etapa crucial, conforme defendido por Few (2009), pois facilita a
compreensdo de dados complexos e auxilia na interpretagdo de insights. No Power BI, a
transformagao de dados em graficos e paineis interativos promove uma analise intuitiva e
rapida. Tufte (2001) também destaca que uma boa visualizagdo ¢ fundamental para comunicar

insights e facilitar a tomada de decisdes.

Atualizag¢ao e Automagao

A atualizagdo e automacdo de dados, mencionadas por Kimball e Ross (2013), sdo
diferenciais importantes no contexto de BI. O Power BI permite a automacao da atualizagdo
de relatdrios, integrando fontes de dados em tempo real, o que assegura que as analises

estejam sempre atualizadas e refletem o cenario mais recente da organizagao (Inmon, 2005).

Conclusio

A manipulacdo e analise de dados no Power BI, embasadas nas referéncias tedricas, permitem
um fluxo completo de ETL, modelagem e visualizagdo, conforme Kimball ¢ Ross (2013).
Esse processo garante que dados sejam convertidos em insights estratégicos, apoiando as

organizagdes na tomada de decisdes informadas e ageis.
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3.4.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS

PRODUTOS

3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

A Formagdo para a Vida, como parte do Projeto Pedagdgico de Formagdo por
Competéncias da UNIFEOB, inclui o tema "Gerenciando Finangas", com o objetivo de
capacitar os alunos em habilidades praticas de gestdo financeira. Essa formagao ¢ voltada para
o desenvolvimento de competéncias que tém aplicagdo direta na vida cotidiana e no mercado
de trabalho. A proposta busca ensinar aos participantes como gerenciar suas finangas pessoais
de forma eficiente, abordando temas como controle de or¢gamento, planejamento financeiro,
reducdo de gastos e investimentos. O foco € proporcionar aos alunos o conhecimento
necessario para tomar decisdes financeiras conscientes e responsaveis, tanto para o seu
bem-estar individual quanto para o beneficio da sociedade. Ao integrar a extensdo
universitaria, o conteido busca ser util e relevante para a comunidade, contribuindo para a

formacao de cidaddos mais preparados financeiramente.

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS
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A educacdo financeira vai além de apenas saber gastar; inclui compreender como
funciona a economia, como gerir os recursos de forma consciente e como tomar decisdes que
tenham um impacto positivo no futuro financeiro.

Para comecgar ¢ fundamental compreender os conceitos basicos, como o conceito de
receitas, despesas, poupangas, investimentos e sobretudo a importancia de um orgamento. O
orcamento ¢ uma ferramenta essencial para quem quer controlar os gastos e evitar surpresas
no final do més. E a base de todo planejamento financeiro porque permite visualizar com
clareza suas fontes de insumos (como saldrios e outras receitas) e saidas (como contas,
dividas e outras despesas). Quando essas informagdes estdo bem organizadas fica muito mais
facil identificar onde vocé pode cortar custos ou, pelo contrario, onde vocé pode investir mais
para atingir seus objetivos. Depois de ter um orcamento, vocé comega a entender como seu
dinheiro funciona ao longo do tempo e, como resultado, fica mais facil tomar decisdes de
economia. Por exemplo, vocé pode perceber que gasta muito em algo que ndo traz nenhum
beneficio real, como certos tipos de hobbies ou compras por impulso. Ao perceber essas
tendéncias, vocé podera ajustar seus habitos e priorizar o que realmente importa para seu
bem-estar e objetivos financeiros.

Além disso, um orgamento bem estruturado também ajuda no planejamento do futuro.
Isto serve ndo s para controlar o presente, mas também para pensar a longo prazo. Quer vocé
sonhe em viajar, comprar um imovel ou até mesmo garantir sua aposentadoria, um or¢amento
bem planejado lhe dard o direcionamento e as ferramentas necessarias para atingir esses
objetivos. Isto inclui aprender a poupar regularmente, compreender a importancia de ter um

fundo de emergéncia e, finalmente, aprender como investir para multiplicar o seu dinheiro.

Dividas sdo obrigagdes financeiras contraidas por meio de empréstimos ou
parcelamentos de compras, € os juros compostos fazem com que o valor devido cresga
rapidamente porque os juros sdo calculados sobre o valor original e os juros acumulados. Para
evitar o acimulo de dividas, ¢ importante tomar cuidados como evitar pagamentos
desnecessarios, pagar a vista sempre que possivel e quitar integralmente o cartdo de crédito,
pois as taxas de juros do crédito rotativo sdo muito altas. Ao recorrer ao crédito, €

fundamental avaliar a sua capacidade de pagamento antes de contrair novas dividas.

Existem diferentes tipos de empréstimos, onde o crédito consignado é uma opg¢ao
util, com taxas de juros mais baixas, principalmente para quem estd oficialmente empregado
ou aposentado. Para quem ja esta endividado, uma alternativa € negociar suas dividas com os

credores ou buscar a portabilidade de crédito para transferir a divida para uma instituicao que
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ofereca melhores condigdes. Se vocé possui um fundo de emergéncia, ¢ recomendavel usar
parte dele para quitar dividas com juros elevados, o que pode resultar em uma economia

significativa ao longo do tempo.

Os empréstimos pessoais sdo comuns, mas podem ter taxas de juros mais altas,
enquanto os empréstimos consignados, mais uteis para quem esta formalmente empregado ou
aposentado, oferecem taxas de juros mais baixas porque o valor ¢ deduzido diretamente do
seu pagamento. Por exemplo, um empréstimo consignado pode ter juros de 1,5% ao més,
enquanto um empréstimo pessoal pode ser de até 3%, o que gera uma economia significativa
na hora de escolher um empréstimo consignado.O texto apresenta alternativas para quem esta
endividado. Uma opc¢ao € negociar diretamente com o credor melhores condi¢des, como taxas
de juros mais baixas ou prazos de pagamento mais longos. Outra solugdo ¢ a portabilidade do
empréstimo, que permite transferir a divida para uma instituicdo que ofereca melhores taxas.
Além disso, ¢ aconselhavel usar seu fundo de emergéncia para saldar dividas com juros
elevados. Por exemplo, transferir uma divida de cartdo de crédito de R$10 mil com juros de

15% para um empréstimo com juros de 3% pode ser uma grande economia.

A importancia de estabelecer metas financeiras claras para realizar sonhos. Ao
estabelecer metas claras, com prazos e valores mensais, vocé pode se planejar e evitar dividas
inesperadas. Sugere-se o0 método SMART para tornar as metas mais eficazes: elas devem ser
especificas, mensuraveis, alcangaveis, relevantes e oportunas. Quando o objetivo envolve
mais pessoas, como numa familia, ¢ essencial que todos participem ativamente e contribuam
para o objetivo. A comunicagdo aberta e as recompensas por atingir a meta ajudam a manter a
motivagdo. O exemplo de uma poupanga familiar para criar um fundo de emergéncia mostra

como pequenos esforgos conjuntos podem fazer a diferenca.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA
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4. CONCLUSAO

Nesta parte deve ser feita uma conclusdo do PI, descrevendo os principais pontos
abordados, as dificuldades encontradas e outras informacgdes que se julgarem relevantes.

Nao se esqueca de revisar os textos, corrigir os erros de digitacdo/ortografia, fazer uma
ultima conferéncia na formatagao.

Também ¢ preciso atualizar o sumario, isso pode ser feito automaticamente, basta

clicar sobre ele e em seguida no botdo que aparecera a esquerda: “Atualizar sumario”.
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ANEXOS

Essa parte estd reservada para os anexos, caso houver, como figuras, organogramas,
fotos etc.
O estudante também deve enviar pela Intranet o Relatorio Final das Atividades de

Extensdo, conforme modelo a seguir.



UNifeob

RELATORIO FINAL DAS ATIVIDADES DE EXTENSAO

1. IDENTIDADE DA ATIVIDADE

RELATORIO: Desenvolvimento de solu¢des console integradas para educagdo, sustentabilidade, inclusdo social
e empreendedorismo

CURSO: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

MODULO: Modelagem e Desenvolvimento de Sistemas

PROFESSOR RESPONSAVEL: Maridngela Martimbianco Santos

ESTUDANTE: José Eduardo de Paula Sorg

PERIODO DE REALIZACAO: 08/2024 a 12/2024

2. DESENVOLVIMENTO

Contextualiza¢do: A proposta do projeto ¢ desenvolver uma aplicacdo via console que integre conceitos de
Business Intelligence, Programacdo Orientada a Objeto, Logica de Programacdo ¢ Modelagem de Dados, visando
criar solugdes inovadoras para promover a educagdo e capacitacio, sustentabilidade ambiental, inclusdo social,
tecnologia e inovagdo, desenvolvimento rural e empreendedorismo e economia solidaria. O projeto busca
proporcionar uma experiéncia pratica e interdisciplinar, para capacitar a utilizagdo da tecnologia de forma eficiente
e criativa para resolver problemas reais e contribuir para um desenvolvimento sustentavel e inclusivo. A empresa
beneficiada pelo projeto foi: Supermercado Paraiso

Desafio: No projeto, enfrentamos alguns desafios como alinhar a equipe, lidar com atrasos, gerenciar o que cada
um iria fazer, manter a qualidade da entrega, adaptar-se a mudancas e superar limitacdes técnicas, exigindo muita
cooperagdo e flexibilidade ao decorrer do desenvolvimento do projeto.

Cronograma das Acbes: Os encontros aconteceram de sexta-feira, nos seguintes dias: 09 de agosto de 2024; 16
de agosto de 2024; 23 de agosto de 2024; 30 de agosto de 2024; 06 de setembro de 2024; 13 de setembro de 2024;
20 de setembro de 2024; 27 de setembro de 2024; 04 de outubro de 2024; 11 de outubro de 2024; 18 de outubro de
2024; 25 de outubro de 2024; 01 de novembro de 2024; 08 de novembro de 2024; 15 de novembro de 2024; 22 de
novembro de 2024; 25 de novembro de 2024; 27 de novembro de 2024; 28 de novembro de 2024; 29 de novembro
de 2024.

Sintese das A¢bdes: Live de apresentagdo do cronograma dos Projetos Integrados; Organizacdo e defini¢do das
equipes junto aos professores orientadores; Defini¢do e apresentagdo das informagdes sobre a empresa a ser
utilizada no projeto; Instru¢cdes sobre as questdes metodologicas de referéncias, citagdes bibliograficas e
formatacdo utilizadas no projeto de acordo com as Normas da ABNT; Periodo destinado ao desenvolvimento do
projeto; Instrucdes sobre a atividade relacionada ao eixo de Formacao para a Vida; Entrega da Formacao para a
vida (1* entrega). Topico 3.5 do Projeto Integrado; Entrega parcial para verificagdo da formatagdo do trabalho
seguindo as normas da ABNT. (2% entrega); Preenchimento do formulério sobre trabalho em equipe; Instrucdes
sobre a elaboragdo e critérios de avaliagdo das apresentacdes dos projetos; Live sobre o preenchimento do
relatério de extensdo para entrega via sistema ¢ inicio das entregas dos Projetos em PDF pelo Classroom; Entregar
parte escrita completa com citagdes, referéncias e textos nas normas da ABNT; Preenchimento do segundo




formulario sobre trabalho em equipe; Apresentagdes dos Projetos Integrados e periodo de retificagdes dos projetos
reprovados.

a. Aspectos positivos: Aprender com este projeto foi uma experiéncia muito enriquecedora. Além de
aprimorar habilidades técnicas, pudemos melhorar a forma de trabalhar em equipe e a gestdo de nosso tempo.
Enfrentar desafios inesperados nos ensinou a pensar de forma mais criativa e a nos adaptarmos com mais
facilidade. No fim, a sensa¢do de ter concluido algo importante nos deu mais confiang¢a e motivagao para
continuar aprendendo e buscando novos desafios.

b. Dificuldades encontradas: Durante o projeto, tivemos dificuldades para organizar o tempo e alinhar a
equipe, ja que cada um tinha sua propria rotina, o que dificultou a conciliacdo de agendas e causou alguns atrasos.
Além disso, enfrentamos desafios técnicos inesperados que demoraram mais para serem resolvidos do que o
previsto.

¢. Resultados atingidos:Foi feita uma identidade na empresa com Power BI, para planilhar todos os
produtos com a relagdo de entrada e saida. Buscando trazer melhoras tanto para o proprietario quanto para os
clientes para que nunca falte um produto e ambos consigam o que desejam.

d. Sugestdes / Outras observagoes: Incluir sugestdes e/ou observagdes sobre o projeto (opcional).

3. EQUIPE DOS ESTUDANTES NO PROJETO

RA: 24000526 NOME: Euller Sodré¢ Terciano

RA: 24000461 NOME: Gustavo Oliveira Luna Nascimento
RA: 24000304 NOME: José Eduardo de Paula Sorg

RA: 24000776 NOME: Miguel Turatti Quirino

RA: 24000463 NOME: Rafael Modena Emygdio
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