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1. INTRODUCAO

O desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas tem se mostrado uma ferramenta essencial
para enfrentar os desafios contemporaneos nas areas de educacdo, sustentabilidade, inclusdo
social, e empreendedorismo. Neste cenario, a integracdo de conceitos de Business Intelligence,
Programacdo Orientada a Objetos (POO), Logica de Programacdo e Modelagem de Dados pode
contribuir significativamente para a criagdo de solucdes inovadoras que atendem a demandas
sociais e ambientais. O projeto intitulado "Desenvolvimento de Solu¢des Console Integradas
para Educacdo, Sustentabilidade, Inclusdo Social e Empreendedorismo” busca explorar essas
tecnologias para desenvolver uma aplicacéo via console que integre esses conceitos, visando a

promocéao de acles voltadas ao desenvolvimento sustentavel e inclusivo.

O objetivo deste trabalho € criar uma aplicagdo préatica que combine tecnologias de
ponta e praticas inovadoras para resolver problemas reais, contribuindo para areas essenciais
como a educacdo e capacitacdo, sustentabilidade ambiental, inclusdo social, tecnologia e
inovacdo, desenvolvimento rural e empreendedorismo solidario. A proposta € desenvolver uma
solucdo de facil acesso e baixo custo, utilizando uma interface de console que permita o
gerenciamento e analise de dados em diferentes areas, facilitando a implementacédo de projetos
educativos, ambientais e sociais. Além disso, 0 projeto visa proporcionar aos estudantes uma
experiéncia pratica e interdisciplinar, capacitando-os a utilizar a tecnologia de forma criativa e

eficiente.

A metodologia adotada para o desenvolvimento da solucdo sera dividida em trés etapas
principais: o levantamento e analise de requisitos, o desenvolvimento da aplicacédo utilizando
0s conceitos de POO, e a implementacdo de funcionalidades que promovam a analise e a
visualizacdo de dados com base em solucGes de Business Intelligence. Na primeira etapa, serdo
definidos os dados necessarios para cada area do projeto, como educacdo, meio ambiente, e
empreendedorismo. Na segunda etapa, 0 sistema serd projetado utilizando a POO, com a
criacdo de classes e métodos especificos para lidar com as diferentes funcionalidades, como o
cadastro de participantes, gestdo de projetos e monitoramento de indicadores de impacto. Na
terceira etapa, serdo aplicadas técnicas de andlise de dados para gerar relatorios e insights
relevantes, que serdo utilizados pelos gestores dos projetos para a tomada de decisdes mais

embasadas.
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A justificativa deste trabalho se da pela crescente necessidade de desenvolver solucGes
tecnoldgicas que possam contribuir de forma concreta para o enfrentamento de desafios sociais,
ambientais e econdmicos. As tecnologias desenvolvidas neste projeto serdo voltadas para a
promogdo da inclusdo social, da sustentabilidade ambiental e do empreendedorismo em
comunidades carentes e areas rurais. Além disso, ao integrar solugdes de Business Intelligence,
a aplicacdo permitird a analise eficiente de dados, potencializando os resultados de programas
voltados a capacitacdo profissional, preservacdo ambiental e incentivo ao empreendedorismo.
Com isso, 0 projeto busca ndo apenas fornecer uma solucdo técnica, mas também contribuir
para um desenvolvimento mais justo, sustentavel e inclusivo, alinhado com as demandas

globais e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) estabelecidos pela ONU.
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2. DESCRICAO DA EMPRESA

Empresa (Razéo Social): BOA VISTA FIT LTDA
Nome Fantasia: Track & Field

CNPJ: 38.477.845/0001-45
Endereco: Av. Dona Gertrudes, 51 - Centro, Sdo Jo&o da Boa Vista - SP, 13870-110

Atividade: Comércio Varejista

A empresa BOA VISTA FIT LTDA, de nome fantasia Track&Field atua no comércio
varejista de So Jodo da Boa Vista, com venda de produtos diretamente ao consumidor final. A

loja tem como principais produtos artigos esportivos masculinos e femininos.
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3. PROJETO INTEGRADO

3.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETO

Desenvolvimento de Solugbes de Gestdo Empresarial com Programacdo Orientada a
Objetos

(Conjunto de Imagens 1)

O projeto em questdo utiliza Programacdo Orientada a Objetos (POQ) para criar uma
aplicacdo de gestdo empresarial focada em produtos, vendas, usuarios e fornecedores. A
proposta visa integrar solugcoes tecnologicas eficientes que ajudem na administracdo e controle
de dados de vendas, estoque, clientes e funcionarios, utilizando conceitos fundamentais de POO

para resolver problemas praticos enfrentados por empresas de diversos segmentos.

Ao aplicar POO, o sistema € estruturado de forma modular e reutilizavel, permitindo
que as funcionalidades da aplicacdo sejam desenvolvidas de maneira escalavel e de facil
manutencdo. Os estudantes tém a oportunidade de aplicar conceitos avangados de programagao,
como classes, objetos, encapsulamento e heranca, para criar solugdes robustas que atendem as

necessidades do mercado de trabalho, que demanda sistemas organizados e flexiveis.

A utilizacdo de heranca é um ponto chave na estrutura do sistema. A classe Usuario, por
exemplo, pode servir como uma classe base para diferentes tipos de usuarios, como Gerente e
Vendedor, que herdam os atributos e comportamentos comuns da classe Usuario, mas com
funcionalidades especificas para cada perfil. Isso torna o sistema altamente flexivel e facil de
modificar a medida que novos requisitos surgem, como a inclusdo de novos tipos de usuarios

ou mudancas nas regras de negocios de vendas.

A principal vantagem dessa abordagem é a criacdo de sistemas reutilizaveis e
expansiveis. Com o uso de classes bem definidas, é possivel adicionar novas funcionalidades
ou modificar processos com o0 minimo de impacto nas outras partes do sistema. Por exemplo,
ao implementar a Venda, a adicdo de novos métodos ou alteragdes nas regras de célculo de
valores ndo afeta o restante do sistema, como o cadastro de produtos ou o gerenciamento de

estoque.



ISSN 1983-6767

Além disso, a POO facilita a integracdo com bancos de dados, como o MySQL,
permitindo o0 armazenamento e a recuperacao eficiente de informacdes relacionadas a produtos,
vendas, fornecedores e usuarios. A aplicacdo de conceitos de Modelagem de Dados ajuda a
organizar as entidades do sistema de maneira que possam ser facilmente consultadas e
manipuladas para gerar relatérios, como a listagem de produtos em estoque, histérico de vendas

ou dados sobre os fornecedores.

A POO também permite a implementacdo de melhores préticas de desenvolvimento de
software, como o encapsulamento e o polimorfismo. O encapsulamento garante que os dados
sejam acessados e manipulados de maneira controlada, protegendo as informacdes sensiveis e
garantindo que a logica de negécio esteja sempre em conformidade. O polimorfismo, por sua
vez, possibilita a criacdo de métodos que podem ser chamados de diferentes formas,

dependendo da classe que os invoca, proporcionando maior flexibilidade no sistema.

Através desse projeto, os estudantes desenvolvem ndo apenas habilidades técnicas, mas
também competéncias para resolver problemas reais em contextos empresariais, cComo a gestao
de vendas e o controle de estoque. O uso de POO em um sistema de gestdo empresarial prepara
os alunos para enfrentar os desafios do mercado de trabalho, proporcionando uma compreenséo
profunda sobre como estruturar sistemas complexos e como utiliza-los para tomar decisdes

estratégicas.

O projeto também oferece uma oportunidade de aplicacdo de conceitos de inclusdo
social e empreendedorismo solidario, permitindo, por exemplo, a criacdo de modulos
especificos para o cadastro de clientes em situacdes vulneraveis, ou a promoc¢éao de praticas
sustentaveis, como a analise de dados de consumo e a adocdo de politicas de reducdo de

desperdicio de estoque.

Ao aplicar a POO para resolver problemas do dia a dia de uma empresa, o0 projeto
demonstra o poder dessa metodologia para criar solu¢bes que sdo ndo apenas técnicas, mas
também socialis e éticas. Os alunos, ao desenvolverem uma aplicacdo integrada para a gestdo
de produtos, vendas e usuarios, aprendem a construir sistemas bem estruturados que podem
contribuir diretamente para a transformacdo do mercado empresarial e para a criacdo de um

futuro mais sustentével e inclusivo.
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3.1.1 CLASSES E OBJETOS

Desenvolvimento de Solugbes Console Integradas para Gestdo Empresarial com
Programagdo Orientada a Objetos

(Conjunto de Imagens 1)

O projeto "Desenvolvimento de Solugdes Console Integradas para Gestdo Empresarial™
oferece uma oportunidade valiosa para que os estudantes apliquem os conhecimentos
adquiridos sobre Programacdo Orientada a Objetos (POO) no desenvolvimento de uma
aplicacdo robusta e eficiente para a gestdo de produtos, vendas e usuarios. Ao criar classes que
representam entidades do mundo real, como Produto, Usuario, Venda e Fornecedor, 0s
estudantes aprendem a estruturar dados e comportamentos de maneira organizada, promovendo

a modularidade e a reutilizagdo do codigo.

No contexto deste projeto, um dos primeiros passos sera a criacdo de classes que
representem as principais entidades envolvidas nas operagdes empresariais. Por exemplo, a
classe Produto incluird atributos como nome, descricdo, preco, quantidade e categoria,
enquanto a classe Venda pode armazenar dados como o valor da venda, cliente envolvido e
data. Métodos como cadastrarProduto, registrarVenda e atualizarEstoque serdo fundamentais
para que o sistema ndo sé organize as informag6es, mas também execute operacfes essenciais
para o gerenciamento de um negdcio, como registrar vendas, controlar o estoque e atualizar 0s

dados dos produtos.

A pratica de instanciar objetos a partir dessas classes sera outro aspecto importante. Por
exemplo, o estudante criara objetos como produtol ou vendal, preenchendo-os com dados
especificos, como "Produto: Monitor 24, com prego de R$ 1500,00, ou "Venda de Cliente X",
com um valor total de R$ 5000,00. Cada objeto, representando um produto ou uma venda, tera
comportamentos distintos dependendo dos dados atribuidos a eles e dos métodos que serdo

invocados, como ajustar o estoque ou calcular o valor total de uma venda.

Além disso, a POO permite que esses objetos se comportem de forma modular e
independente, tornando o cddigo mais facil de manter e expandir. Quando 0s estudantes criam
classes e objetos, eles estdo praticando a separacdo de preocupacdes e a organizacdo do codigo
em unidades ldgicas que podem ser desenvolvidas, testadas e modificadas de maneira isolada.

Isso é essencial quando se trabalha com sistemas complexos, como o gerenciamento de dados

9
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de vendas, estoque e clientes, que podem precisar de ajustes e melhorias conforme o sistema

cresce.

No projeto, o estudante também pode criar outras classes, como Usuario, que representa
os funcionarios da empresa, seja Gerente ou Vendedor, e a classe Fornecedor, para modelar as
relacbes com os fornecedores de produtos. O uso de heranga e polimorfismo permitira que o
cadigo seja ainda mais eficiente. Uma classe base Usuario pode ser criada com atributos e
métodos comuns, como login e senha, e as subclasses Gerente e Vendedor podem herdar esses
métodos, mas com comportamentos especificos, como célculo de salarios para gerentes ou
comissbes para vendedores. Essa flexibilidade garante que, a medida que novos tipos de
usuarios ou funcionalidades sejam necessarios, 0 codigo nao precise ser refeito, mas sim

estendido.

Além disso, a modularidade do codigo permitira que o sistema se integre facilmente
com outras areas, como Business Intelligence e Modelagem de Dados. Por exemplo, a classe
Produto pode conter informacdes sobre o preco, categoria e estoque de cada item, e essas
informacGes podem ser coletadas e analisadas para gerar relatorios de vendas ou de estoque.
Isso facilita a integragdo com ferramentas como o Power BI, permitindo a criacdo de dashboards

interativos que ajudam na tomada de decisOes estratégicas para o negécio.

A utilizacdo de POO também ensina os estudantes a aplicar boas praticas de
desenvolvimento, como encapsulamento e polimorfismo. O encapsulamento permite que o0s
dados de cada entidade, como produtos ou vendas, sejam manipulados de forma controlada,
garantindo que as informacbes sensiveis, como precos ou quantidade em estoque, sejam
acessadas de maneira segura. O polimorfismo, por sua vez, facilita a criagdo de métodos que
podem ser reutilizados em diferentes contextos, permitindo maior flexibilidade e reutilizacdo

do cadigo.

Esse desenvolvimento ndo s6 ensina aos estudantes a construir solugdes tecnologicas
eficientes, mas também os prepara para enfrentar os desafios do mercado de trabalho. A
capacidade de estruturar um sistema usando POO é uma habilidade essencial em qualquer
carreira de programacdo, permitindo que os profissionais criem cddigo mais limpo, modular e
sustentavel. Além disso, ao aplicar esses conceitos em um contexto de gestdo empresarial, 0s
alunos aprendem como criar solucdes que podem melhorar processos de negdcios, como o
controle de estoque, a gestdo de vendas e o relacionamento com clientes e fornecedores, o que

0s prepara para contribuir com solugc6es inovadoras no mundo corporativo.

10
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3.1.2 ATRIBUTOS, METODOS, ENCAPSULAMENTO, HERANCA E
POLIMORFISMO.

Desenvolvimento de Solugbes Console Integradas para Gestdo Empresarial com
Programagdo Orientada a Objetos

(Conjunto de Imagens 1)

O projeto "Desenvolvimento de Solugdes Console Integradas para Gestdo Empresarial™
oferece uma oportunidade préatica para os estudantes aplicarem os conceitos fundamentais da
Programacao Orientada a Objetos (POO) na criacdo de uma aplicacdo robusta para a gestéo de
produtos, vendas, usuarios e fornecedores. Ao longo do desenvolvimento, os alunos teréo a
chance de trabalhar com atributos, métodos, encapsulamento, heranga e polimorfismo,

conceitos essenciais para a construcdo de sistemas modulares, escalaveis e eficientes.

Atributos e Métodos

No contexto deste projeto, as classes sdo responsaveis por representar as principais
entidades do sistema, como Produto, Usuario, Venda, Fornecedor, etc. Cada classe tem

atributos e metodos que definem suas caracteristicas e comportamentos.

Por exemplo, a classe Produto pode ter atributos como nome, descricao, preco,
quantidade, e categoria. Esses atributos sdo fundamentais para descrever cada produto no

sistema.
Encapsulamento

O encapsulamento é um principio importante da POO que visa ocultar os detalhes
internos de uma classe e expor apenas 0s métodos necessarios para a interacdo com o sistema.
Isso ajuda a proteger os dados e garantir que a manipulacdo dos mesmos seja feita de forma

controlada.

No projeto, a classe Produto encapsula atributos como nome, preco e quantidade,
tornando-os privados. Métodos publicos sdo fornecidos para acessar ou modificar esses dados
de forma segura. Com esse encapsulamento, é possivel controlar como os dados sdo acessados
e alterados, garantindo que o sistema funcione de forma estavel e segura.

11
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Heranca

A heranga é uma das caracteristicas mais poderosas da POO, permitindo criar novas
classes (subclasses) baseadas em classes existentes (superclasses). Isso promove a reutilizagdo
de cddigo e facilita a manutencéo e expansdo do sistema.

No contexto do projeto, por exemplo, a classe Usuario pode ser uma classe base que
contém atributos e métodos comuns a todos 0s usuarios do sistema (como nome, usuario,
senha). Em seguida, as classes Gerente e Vendedor podem herdar de Usuario e adicionar

comportamentos especificos, como calcular salarios ou comissdes.
Polimorfismo

O polimorfismo € um conceito que permite que metodos com 0 mesmo nome se
comportem de maneiras diferentes dependendo da classe que os invoca. Esse conceito €
essencial quando vocé tem subclasses que implementam um método de forma especifica para

Seu contexto.

3.1.3 METODOS ESTATICOS, PUBLICOS E PRIVADOS

Métodos Publicos: Interagindo com Objetos e Realizando Operagdes

(Conjunto de Imagens 1)

Os métodos publicos sdo fundamentais para a interacdo com as instancias das classes. Eles
representam as operac6es que podem ser realizadas sobre ou com os objetos criados a partir
dessas classes. No codigo enviado, temos diversos exemplos de métodos publicos que
permitem manipular os dados relacionados a vendas, produtos e usuarios. Aqui, temos
métodos como getNome(), getPreco() e setQuantidade() que permitem acessar e modificar
dados especificos de um produto. O método setQuantidade() permite ajustar a quantidade

disponivel de um produto no estoque, essencial para o controle de inventario.

Esses métodos garantem que o estoque e 0s precos dos produtos sejam sempre atualizados de

maneira controlada e acessivel, facilitando a gestdo dentro do sistema.

Exemplo de método publico em Venda:

12
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A classe Venda gerencia as transacoes realizadas entre a empresa e o cliente. Ela possui
metodos publicos que permitem acessar o valor total da venda e o cliente associado a
transacdo. Aqui, os métodos getValor() e getCliente() sdo publicos e permitem que o sistema
acesse o0s dados da venda, como o valor total e o cliente associado. Esse tipo de interacéo é
essencial para 0 acompanhamento das vendas e a emissdo de relatérios financeiros. Esse
processo de consulta é vital para o gerenciamento financeiro e o rastreamento das vendas

feitas ao longo do tempo.

Métodos Privados: Garantindo a Integridade dos Dados

Os métodos privados desempenham um papel importante ao esconder detalhes internos da
implementacdo de uma classe e protegendo a integridade dos dados. Esses métodos podem ser
usados para garantir que certos processos sejam realizados de forma controlada, sem que o

codigo externo tenha acesso direto a essas funcionalidades internas.
Exemplo de método privado em Produto:

Na classe Produto, podemos imaginar um método privado que verifica se 0 preco de um
produto € valido antes de ser alterado. Esse tipo de logica interna ajuda a manter os dados
consistentes e evitar modificacdes indesejadas no sistema. Neste exemplo, 0 método
__validarPreco() € privado e verifica se 0 novo preco € maior que zero antes de atualiza-lo. Se
o0 preco for invalido, o método setPreco() impede a atualizagdo, garantindo que o sistema nao

aceite dados errados ou inconsistentes.

Esse tipo de protecdo interna mantém a consisténcia dos dados e evita que agdes incorretas

sejam realizadas, como a atribuicdo de pregos negativos.

Métodos Estéaticos: Operacdes Globais e Utilitarias

Os métodos estaticos sdo Uteis para realizar operacdes que nao dependem de instancias
especificas de uma classe. Eles podem ser usados para realizar calculos ou executar funcdes
gue ndo exigem acesso a dados de instancia. O método calcularTotal() € estatico porque
realiza uma operacdo que ndo depende de uma instancia especifica, apenas dos parametros
fornecidos. Ele pode ser chamado diretamente pela classe Item_venda sem necessidade de

instanciar um objeto.

13
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3.2 LOGICA DE PROGRAMACAO

(Conjunto de Imagens 1)

Algoritmos e Variaveis: Armazenando e Manipulando Dados

A construcdo de algoritmos comeca com a definicdo de sequéncias de passos 16gicos
para resolver problemas especificos. No contexto do projeto de vendas, esses algoritmos podem
ser usados para calcular o total de itens vendidos, verificar o estoque disponivel ou até mesmo

gerar relatdrios de vendas.

As varidveis sdo usadas para armazenar dados temporarios durante a execucdo dos
algoritmos. Elas podem representar produtos, quantidades, valores de vendas ou informacdes
do cliente. No cddigo, variaveis como nome, preco, quantidade e total sdo essenciais para

organizar e manipular as informacges relacionadas aos produtos e vendas.
Funcdes: Modularizando o Codigo

As fungdes sdo blocos de codigo reutilizaveis, essenciais para a modularizacédo do
sistema. Elas permitem que tarefas repetitivas sejam organizadas em unidades de codigo que

podem ser chamadas quando necessario, tornando o sistema mais eficiente e facil de manter.

No projeto de vendas, fungbes podem ser usadas para calcular totais de vendas, verificar
se 0 estoque é suficiente para uma venda ou até mesmo realizar a matricula de produtos no

estoque.
Estruturas Condicionais: Tomando Decisdes no Fluxo de Trabalho

As estruturas condicionais em Python, como if, elif e else, sdo utilizadas para tomar
decisdes com base em condi¢tes especificas. Elas sdo essenciais para verificar condigcdes antes

de realizar a¢des no sistema.

No contexto do projeto de vendas, essas estruturas podem ser aplicadas para verificar a
disponibilidade de estoque antes de processar uma venda ou verificar se um cliente esta
cadastrado no sistema. Elas ajudam a garantir que o sistema apenas execute operagdes validas

e consistentes.

Operadores Logicos e de Comparagdo: Comparando Dados e Tomando Decisdes

14
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Operadores logicos e operadores de comparacdo sdo fundamentais para realizar
verificagcfes complexas e tomar decisdes com base em multiplas condigdes. Os operadores de
comparagdo como ==, != <, > <=, >= sdo usados para comparar valores, enquanto 0s

operadores l6gicos como and, or e not ajudam a combinar multiplas condigdes.

No contexto de vendas, operadores de comparacdo podem ser usados para verificar se
um cliente j& esta registrado, comparar o preco de produtos ou avaliar o estoque disponivel. J&
0s operadores ldgicos podem ser usados para combinar varias condi¢des, como verificar se a
quantidade solicitada de um produto esta disponivel e se o cliente tem um limite de crédito

suficiente.

3.2.1 CONCEITOS FUNDAMENTAIS DO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Algoritmos: A Sequéncia Logica para Resolver Problemas de Vendas

(Conjunto de Imagens 1)

Algoritmos sdo sequéncias de instrucdes que descrevem como resolver um problema de forma
eficiente. No contexto do projeto de vendas, um algoritmo pode ser utilizado para calcular o
total de uma venda, verificar a disponibilidade de um produto no estoque ou processar 0

pagamento.

Variaveis e Tipos de Dados: Organizando e Armazenando InformacGes

As variaveis sdo utilizadas para armazenar dados temporarios que o programa manipula durante
a execucao. Em um sistema de vendas, as variaveis podem armazenar informac6es como o

nome do cliente, o preco dos produtos, a quantidade de itens no estoque, entre outros.

Ja os tipos de dados determinam o formato desses dados. Os tipos mais comuns incluem inteiros
(para quantidades e valores inteiros), flutuantes (para valores monetarios), strings (para nomes
e descricdes), e booleanos (para condi¢bes, como verificar se 0 pagamento foi aprovado). Essas
variaveis sdo essenciais para controlar o cadastro de clientes, a quantidade de produtos
disponiveis para venda, e 0 preco de cada item, permitindo que o sistema faca os calculos e

verifique a disponibilidade de produtos.
Fungdes: Modularizando Operag0es no Sistema de Vendas
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As fungdes permitem dividir o cédigo em blocos reutilizaveis, facilitando a manutengéo e a
organizagdo do sistema. No projeto de vendas, fungdes podem ser utilizadas para realizar
operagdes como cadastrar um cliente, verificar a disponibilidade de estoque, calcular o valor

total de uma venda e validar pagamentos.

Estruturas Condicionais: Tomando Decisdes no Fluxo de Vendas

As estruturas condicionais sao fundamentais para a légica de qualquer sistema, permitindo que
0 programa tome decisGes com base em condicfes especificas. Em um sistema de vendas, essas
estruturas sdo usadas para verificar se um produto esta disponivel no estoque, se 0 pagamento

foi realizado com sucesso ou se o cliente ja esta cadastrado no sistema.

Operadores: Realizando Operagdes e Comparagdes

Os operadores sao usados para realizar operagdes sobre variaveis e valores. Em Python, temos

diferentes tipos de operadores, como:

e Operadores aritméticos (como +, -, *, /) para realizar opera¢fes matematicas.
e Operadores de comparacdo (como ==, !=, >, <) para comparar valores.

e Operadores logicos (como and, or, not) para combinar condi¢ées logicas.

Em um sistema de vendas, 0s operadores de comparacgao sdo essenciais para verificar se um
produto tem estoque suficiente ou se um pagamento foi autorizado. J& os operadores ldgicos
sdo Uteis para combinar varias condi¢bes, como verificar se o estoque é suficiente E se o

pagamento foi concluido.

3.2.2 DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES

No projeto de vendas, a implementacdo das regras de negocios e a modularizacdo do
cddigo sdo essenciais para garantir que o sistema funcione corretamente, seja escalavel e facil
de manter. As regras de negdcios sao as diretrizes que determinam como o0 sistema deve se
comportar de acordo com 0s requisitos do projeto, e a modularizacdo permite que cada parte
do cddigo seja organizada, reutilizavel e independente, facilitando manutenc@es e atualizacdes

futuras.

Regras de Negdcio no Sistema de Vendas
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As regras de negocios definem como o sistema deve processar as vendas e gerenciar 0

estoque. Algumas regras essenciais no contexto de vendas podem incluir:

1. Verificacdo de Estoque: A venda de um produto s6 pode ser realizada se a
quantidade disponivel no estoque for maior ou igual a quantidade solicitada pelo cliente.
2. Calculo do Total da Venda: O preco total da venda deve ser calculado
multiplicando o preco de cada item pela sua respectiva quantidade.

3. Validagdo do Pagamento: O pagamento do cliente deve ser validado antes de

processar a venda, garantindo que o pagamento foi concluido com sucesso.

A implementacdo dessas regras de maneira clara e modular é fundamental para garantir
que o sistema seja eficiente e livre de erros. Além disso, a modularizacdo do codigo facilita a
reutilizagdo das funcionalidades em diferentes partes do sistema e contribui para a

manutenibilidade do cddigo.
Exemplo de Regra de Negdcio para Verificacdo de Estoque

Uma das regras de negdcios mais criticas em sistemas de vendas € garantir que a
quantidade de um produto disponivel no estoque seja suficiente para atender a uma solicitagcdo
de venda. Caso a quantidade solicitada seja maior que a quantidade em estoque, a venda nao

pode ser realizada.

Modularizacdo e Funcionalidades do Sistema de Vendas

A modularizacdo € crucial para manter o sistema de vendas bem estruturado e
organizado. Cada modulo ou funcéo do codigo deve ser responsavel por uma tarefa especifica.

Isso facilita a reutilizacdo de codigo e a manutencéo do sistema a longo prazo.
O sistema pode ser dividido em mddulos como:

° Modulo de Vendas: Responsavel por calcular o valor total da venda, validar a
disponibilidade de produtos no estoque e processar a venda.

° Modulo de Estoque: Responsavel por verificar a quantidade disponivel dos
produtos e atualizar o estogue ap6s a venda.

° Modulo de Clientes: Responsavel pelo cadastro de clientes e gerenciamento de

suas informacdes.

Exemplos de Modulos e Fungdes no Sistema de Vendas
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Médulo de Gestdo de Vendas

No mddulo de vendas, uma funcdo essencial pode ser o calculo do valor total de uma
venda, que depende do preco de cada item multiplicado pela sua quantidade.

Médulo de Gestdo de Estoque

No médulo de estoque, podemos ter funcbes que verificam a quantidade disponivel de

um produto e atualizam o estoque conforme as vendas séo realizadas.
Médulo de Gestdo de Clientes

O modulo de clientes deve ser responsavel pelo cadastro e atualizacdo das informagdes
dos clientes. Isso é fundamental para que o sistema possa associar as vendas aos clientes e

manter um controle adequado.

Caodigo Limpo, Eficiente e Manutenivel

Para garantir que o sistema de vendas e gestdo de estoque seja eficiente e facil de manter,
é fundamental escrever um cddigo limpo e bem organizado. A modularizacao do cddigo facilita
a manutencdo e permite que mudancas ou adi¢des de funcionalidades possam ser feitas sem

afetar outras partes do sistema.
Para alcancar um codigo limpo e eficiente, algumas boas préaticas devem ser seguidas:

° Dividir o codigo em fungdes e mddulos independentes: Cada funcdo ou médulo
deve ser responsavel por uma tarefa especifica e ndo deve acumular responsabilidades.
° Utilizar nomes descritivos: Variaveis, funcdes e modulos devem ter nomes
claros que indiquem exatamente o que eles representam ou fazem.

° Evitar duplicacdo de cddigo: Trechos de codigo que se repetem em varias partes

do sistema devem ser transformados em fungées reutilizaveis.

3.2.3 IMPLEMENTACAO E VALIDACAO

A fase de implementacdo e validacdo no projeto de vendas foca na integracdo dos
maddulos criados ao longo do desenvolvimento, garantindo que a aplicagéo final seja funcional,
coesa e eficiente. Durante esta etapa, 0s estudantes devem testar a interagdo entre os diferentes
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maddulos do sistema e validar se todos os requisitos do projeto estdo sendo atendidos. O objetivo
é garantir que cada funcionalidade do sistema funcione conforme o esperado quando integrada

ao sistema completo.

Implementagdo dos Mddulos no Sistema de Vendas

Durante o desenvolvimento do sistema de vendas, foram criados varios médulos com
funcionalidades especificas. Esses modulos precisam ser integrados de forma eficiente para que
0 sistema como um todo funcione corretamente. A integracdo envolve garantir que os dados

fluam entre os médulos de forma eficiente e sem erros de l6gica.
Os principais modulos envolvidos no projeto de vendas incluem:

° Modulo de Vendas: Gerencia o processo de venda, validando a disponibilidade
dos produtos no estoque, calculando o valor total da venda e registrando o pagamento.
° Maodulo de Estoque: Controla o estoque de produtos, garantindo que a
quantidade disponivel seja atualizada conforme as vendas.

° Maodulo de Clientes: Armazena e gerencia 0s dados dos clientes, alem de

manter o histérico de compras para cada um.

A integracdo entre esses modulos deve ser feita de maneira que a interacao entre eles
seja fluida e sem falhas. Por exemplo, ao realizar uma venda no médulo de vendas, o sistema
deve verificar a disponibilidade de produtos no médulo de estoque e registrar o historico de

compras no madulo de clientes.

Exemplo de Modulos Integrados

° Modulo de Vendas: Realiza o calculo do total de vendas e processa o
pagamento.

° Modulo de Estoque: Atualiza a quantidade disponivel de um produto apo6s cada
venda.

° Maodulo de Clientes: Registra a compra e mantém o historico de compras de
cada cliente.

Cada modulo precisa interagir com os outros de maneira eficiente, garantindo que as

transacdes sejam realizadas sem erros e com dados consistentes.

Validacdo da Aplicagéo Final
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Apos os testes, é necessario realizar a validacao final do sistema para garantir que todos
0s requisitos do projeto foram atendidos e que o sistema funcione corretamente. A validagao

envolve garantir que:

1. Requisitos funcionais: Todos os requisitos do sistema foram implementados
corretamente. Por exemplo, ao registrar uma venda, o sistema deve verificar a
disponibilidade do produto no estoque, atualizar a quantidade disponivel e registrar o
historico de compras do cliente.

2. Integracdo entre os médulos: Os mddulos interagem corretamente uns com os
outros. Por exemplo, ao realizar uma venda, 0 modulo de vendas deve consultar o
mddulo de estoque para verificar a disponibilidade e 0 médulo de clientes para
registrar o historico da compra.

3. Desempenho do sistema: O sistema deve ser capaz de lidar com varias
transacdes sem diminuir o desempenho. Isso pode envolver a realizacdo de testes de
desempenho para garantir que o sistema continue funcionando de maneira eficiente,
mesmo com grandes volumes de dados.

4. Estrutura do cddigo: O cddigo deve ser bem estruturado, modular e de facil

manutencdo, facilitando futuras atualiza¢cdes ou modificacgdes.

3.3 MODELAGEM DE DADOS

(Conjunto de Imagens 2)

O sistema foi projetado para gerenciar diversos aspectos operacionais de uma empresa,
como cadastro de usudrios (gerentes e vendedores), fornecedores, clientes, produtos, vendas e
controle de estoque. A modelagem de dados é um dos pilares fundamentais do projeto, pois
garante a organizacdo, integridade e eficiéncia no armazenamento e na recuperacdo das

informacGes.

Para garantir uma gestdo eficiente, todos os dados cadastrais sdo armazenados em um
banco de dados MySQL, que utiliza um esquema relacional. Cada entidade (usuérios,
fornecedores, clientes, produtos, vendas e estoque) € representada por uma tabela, com
relacionamentos bem definidos entre elas para assegurar a consisténcia e facilitar consultas
complexas. A identificacdo Unica de cada registro, por meio de IDs gerados automaticamente,

permite a localizacdo répida e precisa das informacdes.
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Além disso, essa estrutura de dados proporciona uma base robusta para analises futuras,
como a integragdo com ferramentas como o Power BI, que permite a visualizacdo do
desempenho da empresa e a tomada de decisdes estratégicas. Neste mddulo, exploraremos
como as tabelas foram projetadas, como as relagdes entre elas foram estabelecidas e como essas
decisdes impactam tanto a eficiéncia do sistema quanto as capacidades analiticas do projeto.

3.3.1 MODELO CONCEITUAL

(Conjunto de Imagens 2)

3.3.2 MODELO LOGICO EFISICO

(Conjunto de Imagens 2)

3.3.3 SOQL

(Conjunto de Imagens 2)

3.4 BUSINESS INTELLIGENCE

(Conjunto de Imagens 3)

3.4.1 ORGANIZACAO E IDENTIFICACAO DAS INFORMACOES

No contexto deste projeto, a organizacgdo e identificacdo das informacdes desempenham
um papel crucial para mensurar os atendimentos e a utilizacdo do sistema de forma eficaz.
Através do cadastro detalhado de usuarios, clientes, produtos e vendas, é possivel coletar dados
relevantes sobre o desempenho da equipe de vendas, os produtos mais vendidos, 0s

comportamentos de compra dos clientes e a eficiéncia do estoque.
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Essas informacgdes sdo organizadas em um banco de dados relacional, permitindo a
analise dinamica de métricas chave como volume de vendas. Integrar esses dados com
ferramentas de Business Intelligence, como o Power BI, conseguimos criar dashboards
interativos que visualizam tendéncias de desempenho, identificam areas de melhoria e facilitam
a tomada de decisdes estratégicas, contribuindo para uma gestdo mais eficiente e orientada por

dados.

3.4.2 MANIPULACAO E ANALISE DE DADOS

A base de dados deste projeto foi organizada de forma relacional, com tabelas distintas
para cada entidade-chave do sistema: usuarios, fornecedores, clientes, produtos, vendas e
estoque. Cada tabela terd um campo de ID Unico, garantindo a identificacéo e integridade dos
registros. Relacionamentos entre as tabelas, como vendas associadas a produtos e clientes, sdo
estabelecidos por meio de chaves estrangeiras, permitindo uma navegacao eficiente e consultas
precisas. Além disso, a base de dados é estruturada para suportar a anélise de dados, com dados
historicos sobre vendas, compras e estoque, de modo a possibilitar a geracdo de relatorios e

insights para decisdes estratégicas.

3.4.3 CRIACAO DE MODELOS DE ANALISE DE DADOS

(Imagem 3)

3.5 CONTEUDO DA FORMAGAO PARA A VIDA: GERENCIANDO
FINANCAS

A Formacdo para a Vida € um dos eixos do Projeto Pedagdgico de Formacdo por
Competéncias da UNIFEOB.
Esta parte do projeto esta diretamente relacionada com a extensao universitaria, ou seja,

0 objetivo € que seja aplicavel e que tenha real utilidade para a sociedade, de um modo geral.

3.5.1 GERENCIANDO FINANCAS
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Este projeto de gestdo empresarial, focado na modelagem de dados e na integracéo de
Business Intelligence para analise de desempenho, pode ser diretamente relacionado aos
conceitos econdmicos e financeiros descritos nos quatro toépicos propostos. A seguir,
sintetizamos como cada topico se conecta ao projeto e ao seu uso préatico no dia a dia de uma

empresa:

Tépico 1: Introducéo aos conceitos econémicos e financeiros basicos.
No contexto do projeto, 0s conceitos econdmicos e financeiros basicos sdo fundamentais para
entender o funcionamento da empresa e a analise de dados. Por exemplo, o controle de vendas
e a gestdo de estoque diretamente afetam a rentabilidade da empresa. O sistema de vendas
permite calcular o valor total de vendas, analisar margens de lucro e comparar o custo dos
produtos com o preco de venda, permitindo uma avaliagcdo constante da satde financeira da

empresa.

Topico 2: Entendendo o ambiente: independéncia financeira, o valor da minha riqueza
e 0 registro do dia a dia.

A utilizacao do sistema para registro diario de vendas, compras e controle de estoque
contribui para a construgdo de um panorama financeiro da empresa. Com isso, € possivel
determinar a riqueza da empresa em termos de valor de estoque, faturamento e lucro liquido.
A analise de dados financeiros gerados pelo sistema ajuda a identificar quais areas da empresa
geram mais receita e onde os custos podem ser reduzidos, promovendo uma busca pela

independéncia financeira no longo prazo.

Topico 3: Dividas e juros compostos, opces de empréstimo e alternativas ao
endividado
A gestdo das financas da empresa também envolve a analise de dividas e financiamentos. Se o
sistema de vendas indicar uma queda no fluxo de caixa, pode ser necessario recorrer a
empréstimos ou opcdes de crédito. O sistema pode identificar o impacto dos juros compostos
sobre dividas existentes e simular as condi¢cdes de empréstimo, ajudando a empresa a planejar
0 pagamento de dividas e evitar o endividamento excessivo. Além disso, o controle de
estoque e vendas a prazo pode impactar diretamente no endividamento da empresa, tornando

fundamental um bom planejamento financeiro.

Topico 4: Estabelecer metas para a realizacao de seus sonhos e como envolver o grupo

a que voceé pertence para atingir seus objetivos
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O sistema de gestdo empresarial pode ser uma ferramenta importante para estabelecer metas
financeiras e operacionais, como aumento de vendas, melhoria no controle de estoque ou
reducdo de custos. O uso de Business Intelligence permite criar relatorios e indicadores que
facilitam o acompanhamento do progresso em relacéo a essas metas. Ao envolver todos os
membros da equipe, como gerentes e vendedores, na utilizagdo desses dados, a empresa pode
alinhar seus esforgos para alcancar objetivos comuns, como a expansdo de mercado ou a

melhoria da satisfagdo do cliente.

Exemplos Préticos:

1. Meta de vendas: Um objetivo de aumentar o faturamento mensal em 10% pode
ser monitorado através do sistema de vendas, com o0 acompanhamento continuo do
desempenho dos produtos e vendedores.

2. Gestdo de estoque e fluxo de caixa: A integracdo entre estoque e vendas ajuda
a evitar o excesso de estoque ou a falta de produtos que impactem as vendas,
assegurando um fluxo de caixa mais saudavel.

3. Planejamento de dividas: Se a empresa precisar recorrer a credito, o sistema
pode calcular o impacto dos juros compostos sobre 0s emprestimos e sugerir

alternativas para reduzir o endividamento.

3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA
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O projeto de Gestédo Empresarial, desenvolvido em Python com integragdo ao banco de
dados MySQL e andlise de dados no Power BI, buscou fornecer uma solucdo robusta para o
gerenciamento de usuarios, fornecedores, clientes, produtos, vendas e estoque de uma empresa.
O sistema foi modelado para garantir a organizacao e a integridade das informacdes, criando
uma estrutura de dados eficiente e interligada, capaz de gerar relatdrios e indicadores para
suportar decisGes estratégicas.

Principais Pontos Abordados:

1. Modelagem de Dados: Criamos uma base de dados relacional com tabelas para
cada entidade-chave do sistema (usuarios, fornecedores, clientes, produtos, vendas e
estoque), com IDs unicos e relacionamentos bem definidos. Isso permite a facil
recuperacao e analise de informacdes, além de garantir a integridade e a consisténcia
dos dados.

2. Integracdo com Business Intelligence: A integracdo com o Power Bl possibilitou
a criacdo de dashboards interativos, que ajudam na visualizacdo do desempenho da
empresa. Indicadores como volume de vendas, movimentacgéo de estoque e desempenho
de vendedores foram monitorados e analisados, permitindo a tomada de decisdes mais
informadas.

3. Gestdo de Vendas e Estoque: O sistema possibilita o controle detalhado de
vendas e estogque, com a geracdo de relatorios que facilitam a analise da rentabilidade
dos produtos, a demanda dos clientes e o controle de inventario, assegurando que a
empresa mantenha um fluxo de caixa saudavel e evite perdas por falta ou excesso de
estoque.

4. Desafios e Superacdes: Um dos maiores desafios enfrentados durante o
desenvolvimento do projeto foi a saida de dois membros da equipe, 0 que reduziu o
namero de integrantes para apenas dois. Essa reducdo de equipe exigiu uma
reorganizacdo do trabalho e uma gestdo mais eficiente do tempo e dos recursos
disponiveis. Apesar disso, conseguimos manter o projeto dentro do cronograma, com a
entrega de todas as funcionalidades principais e a integracdo de todas as partes do
sistema.

5. Anélise de Desempenho e Resultados: Através da coleta e analise de dados,
conseguimos identificar areas de melhoria, como o desempenho de vendas de certos

produtos, o comportamento de compra dos clientes e a eficiéncia do estoque. Esses
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dados foram fundamentais para gerar relatérios de desempenho e para estabelecer metas

de vendas mais realistas e estratégias de crescimento para a empresa.
Dificuldades Encontradas:

Como mencionado, uma das maiores dificuldades foi a saida de dois colegas da equipe,
0 que reduziu significativamente nossa capacidade de dividir as tarefas. Essa mudanga
inesperada nos forgou a assumir mais responsabilidades individuais, além de aumentar a carga
de trabalho. No entanto, conseguimos superar essa adversidade com boa comunicagdo e
priorizacdo das atividades mais criticas. Essa experiéncia também nos ensinou a importancia

de uma gestdo de equipe agil e da adaptacdo rapida a mudancas.
Consideraces Finais:

O projeto foi uma excelente oportunidade para aplicar os conceitos de modelagem de
dados, integracdo de sistemas e analise de desempenho em um ambiente real de negdcios.
Apesar dos desafios, conseguimos entregar uma solucdo funcional que ndo s6 organiza e
gerencia as operacfes da empresa, mas também fornece insights valiosos para decisdes
estratégicas por meio de relatorios e indicadores baseados em dados. A experiéncia foi
enriquecedora tanto do ponto de vista técnico quanto de trabalho em equipe, e certamente

contribuiu para 0 nosso crescimento profissional.
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ANEXOS

Conjunto de Imagens 1:

banco
cargo
entrou

primt(
primt(
print(’=

nome_usuario =
senha = inpu
ario = ban
usuario ==
prinmt(
=F
entrou =
id, nome_usuario, senha, nome, cargo_usuario = usuario

cargo = cargo_usuario
primt(

primt(
print(’
primt(

opcao
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oai

Entrega Pl - Copia > banco.py > ...

1 import -connector

__init_ (self):
self.config = {

user': 'root’,
“sdfe67fsadjk’,
localhost’,
‘database": ydb *

self.connection = gl.connector.connect(**self.config)
if self.connection.is_connected():
print(“Conexdo bem-sucedida ao My

cursor = self.connection.cursor()
cursor.execute("SELECT DATABASE
record = cursor.fetchone()
print(“Conectado ao banco de dados:
cursor.close()

» record)

ept mysql.connector.Error as err:
print("Erro ao conectar com banco de dados:
exit()

", err)

cadastrar_produto(self, nome_produto, descricao_produto, preco_produto, categoria produto, quantidade_preduto, id_fornecedor_produto)
cursor = self.connection.cursor()

sql = "INSERT INTO Produto (nome, descricao, preco, categoria, quantidade, id fornecedor) UES (%s, B 5 , B )
values = (nome_preduto, descricac produte, preco_produto, categoria produto, quantidade produte, id_fornecedor produto)
cursor.execute(sql, values)

self.connection.commit()

produto.py X

Entrega Pl - Copia > produto.py > % Produto > & getNome

__init (self, nome, descricao, preco, categoria, quantidade, id fornecedor):
self. nome = nome

self. descricao = descricao

self._ preco = preco

self._ categoria = categoria

self.  quantidade = quantidade

self._ id_fornecedor = id_fornecedor

getNome(self):
return self._ nome

getDescricao(self):
return self. descricao

getQuantidade(self):
return self._ quantidade

getPreco(self):
return self._ preco

getCategoria(self):
return self. categoria

getFornecedor(self):
return self._ id fornecedor

setNome(self, values):
self.nome = values

setPreco(self, values):
self.preco = values

setQuantidade(self, values):
self.quantidade = values
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usuario.py X

Entrega PI - Copia » usuario.py > %8 Usuario
1 s h :
__init  (self, usuario, senha, nome, id cargo):
self. usuario = usuario
self. senha = senha
self. nome = nome
self. id cargo = id cargo

getUsuvario(self):
return self. usuario

getSenha(self):
return self. senha

getNome(self):
return self. nome

getidCargo(self):
return self. id cargo

venda.py X

Entrega PI - Copia » venda.py > 4§ Venda
1 .

__init (self, valor, cliente):
self._ valor = valor
self._ cliente = cliente

getCliente(self):
return self._ cliente

getValor(self):
return self._ wvalor

__init_ (self, id produto, id_venda, quantidade, preco _unidade, total):
self. = id produto

self. = id venda

self._gquantidade = guantidade

self. = preco_unidade

self. = total
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O
A ¢ id_estoque INT

& > quantidade VARCHAR(45)

- entrada_produtos VARCHAR(45)
r——t———
_ 1 - saida_produtos VARCHAR(45)
& ! id_categoria INT ¢ id_produto ... : > data_movimentacao VARCHAR(4. .
1 more

> nome VARCHAR(45) - nome VARC... TmE——— | .
— > desaricao VARCHAR(45) o @ descricao V..

_ preco VARC.

H > quantidade , :

+] V..

= categoria V. :
— @ Categoria_i.. |

T ¥ Cliente_id_c... ¥ Produto_id_produto INT : * id_fornecedor INT

=3 ¥ Fomnecedor... ¥ Produto_Cliente_id_dientelnt | T T T T T T T +1 . nome VARCHAR(45)

Ln
| mare S ¥ produto_Fomecedor_id_fornecedor I _ endereco VARCHAR(45)
H © id_cliente TNT /|| "venda_id_venda INT H- - telefone VARCHAR(45)

_1:6"  nome VARCHAR(45) b id_item_venda INT 2 more.

L  pF VARCHAR(45) > quantidade INT

e _ endereco VARCHAR(4.. » preco_unidade VARCHAR(43)

2  telefone VARCHAR(4S) M— — — — ——— ——  total VARCHAR(45)

> email VARCHAR(45)
»>
= data VARCHAR(45)
2 valor VARCHAR(45)
1 more
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INSERT INTO itens_de_venda (Produto_id_produte, venda_id_venda, quantidade, preco_unidade, total) VALUES

(1, 1,
(2, 1,

{4

Ly

(2,
(5, 2,
(3 3,
(1, 4,
(55 4,
(1, 5,

2, 5,

1, 199.93, 159.99),
293.99, 299.39),
79.99, 79.39),

1,

249,959, 249,

129.99, 12
243,99, 743

9

139,93, 133.

129,99, 1

199.99, 199
299.99, 299

update venda set data
alter table venda modify column data date default current_date

truncate table venda

set foreign_key_checks

INSERT

(
(
(
(
(

2824-
2824~
2824-
2824-

2824-

INTO Venda (data,
1a2-
CER
ag-

g1, '439.
18", '299.
83", '899.

159,
117, ‘343,

99},

.99),
.97},

99},
99},

.99),
.99);

Limit to 1000 rows

= 2824-83-1% where id_venda = 2

=@

» 1),
» 2,
s 3)s
FEON
s 55

valor, Cliente_id_cliente) VALUES

-- venda do cliente com ID 1
-- venda do cliente com ID 2
-- Venda do cliente com ID 3
-- venda do cliente com ID 4
-- venda do cliente com ID 5

-l € e [{ =

INSERT

e e e e e T = T e e e e e e

2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-
2824-

2824-

Limit to 1000 rows

INTO venda (data, valor, Cliente_id_cliente) VALUES
199.339, 8},
149.93, 12),
29.99, &),

249.93, 18),
129.39, 2},
43,93, 11),

85-
89-
89-
88-
86-
82-
85-
84-
82-
88-
B3-
84-
85-
85-
B3-
87-
88-
81-
87-
89-

a1
g4
12
12
13
g2
25
a6
23
a2

o

-
[

o

-
3

23-84

ag-
ag-

84-14

il

il

53.
33.
63
73.
g3.
73
63.
93.
53

EER
EER

.93,

EER
EER

.93,

EER
EER

.93,

3
7}
1),
13),
),
14},
2},
15),
2},

199.99, &),
99,93, 12),
249,93, 13),
£9.93, ),
293,93, 18),
79.93, 7),
49,93, §),
99.93, 4),
. 129.99. 3).

s € Q@ [ =
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52 @
81
82
&3
84
&5
6
87
3]
89
78
71
72
73
74
75
76
77
78
79
28
g1
82
g3
24

| Limit to 1000 rows '|{E,|@I Q@@
INSERT INTO itens_de_venda (Produte_id_produte, venda_id_venda, quantidade, preco_unidade, total) VALUES
(&, &, 1, 199.93, 199.33),
(7, 7, 1, 149.93, 149.33),
(g, 8, 1, 89.99, £9.93),

(9, 9, 1, 249.99, 249.33),
(12, 12, 1, 129.99, 129.93),
(11, 11, 1, 43.99, 49.93),
(12, 12, 1, 59.99, 59.93),
(13, 13, 1, 39.99, 39.93),
(14, 14, 1, £9.99, £9.93),
(15, 15, 1, 79.99, 79.93),
(1s, 18, 1, £9.99, £9.93),
(17, 17, 1, 79.93, 79.93),
(18, 18, 1, £9.99, £9.93),
(19, 19, 1, 99.99, 99.93),
(2@, 2@, 1, 59.99, 59.93),
(21, 21, 1, 199.99, 199.93),
(22, 22, 1, 99.99, 99.93),
(23, 23, 1, 249.99, 249.93),
(24, 24, 1, 89.99, 59.93),
(25, 25, 1, 299.99, 299.93),
(28, 26, 1, 79.99, 79.93),
(27, 27, 1, 49.99, 49.93),
(28, 28, 1, 99.99, 99.93),
(29. 29. 1. 129.99. 129.99).

g7 @
g8
g3
98
91
92
93
94
95
96
97
98
93
128 @
lel
1@z
1a3
la4
185
186
1a7
188
1@9

EHFFRAROC R OO

| Limit to 1000 rows '|{E‘|gI ®~ @ @
INSERT INTO cliente (nome, cpf, endereco, telefone, email) VALUES
('Fernanda Lima", "112.233.445-66", "Rua F, 3@3', '(11) 98765-4321", 'fernanda.lim

cmail.com"),

{'Paulo Souza®, "667.788.999-8@", 'Rua G, 484", '(11) 92123-4567", 'paulo.souza@gmail.com'),
{"Juliana Almeida®, "334.556.778-93", 'Rua H, 585", "(11) 98765-9876', 'juliana.almeida@gmail.com’),
{'Eduardo Costa®, "998.877.665-44", "Rua I, &@6', "(11) 91123-4567', 'eduardo.costa@gmail.com'),
('Luciana Pereira’, '223.344.555-77', 'Rua 1, 787", '(11) 92345-5789", 'luciana.pereira@gmail.com'),
{'Marcelo rRocha®, "111.222.333-44", "Rua K, 8@8', "(11) 93456-7891', 'marcelo.rocha@gmail.com'),
('Tatiane Santos®, '"444,555.866-33", "Rua L, 989", "(11) 94557-8%@2', "tatiane.santo
{'Roberta mMartins®, '666.777.888-11", "Rua M, 121@°, "(11) 95672-9813°, 'roberta.martins@gmail.com’),
{'Fernando Oliveira", "333.444,555-88", "Rua N, 1111", "(11) 95789-8123', 'fernando.oliveira@gmail.com’),
{'Renata Souza®, °555.777.888-22", 'Rua 0, 1212', "(11) 97898-1234', 'renata.souza@gmail.com');

@gmail.com'),

INSERT INTO venda (data, valor, Cliente_id_cliente) VALUES
(’2824-@5-81', 579.97, ),
('2@24-@9-84", 379.98, 12),
('2024-29-12", 749.97, &),
('2@24-98-18", 329.98, 12),
('20824-25-19", 499.98, 2),
('2@24-@2-82", 199.99, 11},
('2824-95-25", 149.99, 3),
('2824-94-86", 89.99, 7),
('20824-82-23", 249.99, 1),
('2@24-@8-82", 129.99, 13},
(°2824-83-84", 49.99. 9).
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